ΤΕΥΧΟΣ 140 ΙΟΥΝΙΟΣ 2001 ΙΡ9Ν 1105-5472 508 1.800 ΔΡΧ. 


το ΚΟΡΥΩΑΙΟ ΠΡΟ ΤΕςΡΒΡΑ ΚΑΙ... ΘΤΗΑΤΕΟΥ., 


το ΕΤΤΆιέρο:. 


ἵ 
δν 


οΙτ110515470 


- 
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ιΚΟΥΙΝΟ ΒΑΤττιΕ ΕΟΗ ΝΑΒΟΟ ΒΑΤΤΙ ΕΓΟΗΥ 


ΙΩ ΚΑΛΥΤΕΡΟ Ρς 
ΣΤΗΝΚΑΛΥΤΕΡΗ ΤΙΛΛΗ 


4.129 ἀδεο 


Με χρηματοδότηση ΑΙΤΕΓ σε συνεργασία µε τη ΓΕΝΙΚΗ ΤΡΑΠΕΖΑ και τη Γενική γϊνα 


"ες Ρς6 
μερεΝΤΙύΝΜ4 


1... 


» Έως 5170 ταχύτερη απόδοση σε εφαρμογές Ιπ!ειγπθ! από τον ΡθηΗυπιὸ ΙΙΙ 

» Ελάχιστος χρόνος επεξεργασίας µε ήχο υψηλής πιστότητας σε ΜΡΞ {ογπια! 
» Τέλεια απόδοση 30 γραφικών στα Ρς ϱαπιες 

5 Μέγιστη ταχύτητα και κορυφαία ποιότητα σε εφαρμογές νἰάθο 


ΑΗθε. Πρώτη στις εξελίξεις της νέας τεχνολογίας! 


πο 


"ΙπΙΘΙ” Ροπῦιπι” 4 ρτοοθοφο: 1.7 ΘΗΣ » Μητρική πλακέτα ΙΠίΙ’ « Μνήμη 128 ΜΒ ΒΌΒΑΜ « ΗΟΟ 30 08 « Κάρτα Οθόνης 32 ΜΒ ΜΦΙ ῳ9ξοιοο 2ΜΧ.Τν ουτ. 
Κάρτα ήχου Ξουπαβἰαςίοι | 1ν ΡΙ8γοι 5.1 «ΏΝΟ 12Χ4ΏΧΗΞ ΜΡΕΩ Ὀροσάοι »Μοάθπι Ιπίθγπα! ΡΟΙ 66 Κ « Ηχεία « ΜΙοτοφοῇ Ιπἰθπηθί Κογοβίά «ΜΙοτοθοῇ 
ΙΠΙΘΙΙ! Μοιιθε « ΜΙοτοβοῇ ΝΙπάονις ΜΙΙθηπίωπι Ελληνικά «ΔΩΡΟ 1 μήνας Ιπἰθγηθί µε ΑΟΝ« Ελληνικό εγχειρίδιο εγκατάστασης και λεπουργίας Η/Υ 


ΜΙςΒΟΙΑΝΟ ΟΝΕ ΝΜΑΥ ΤΕΟΗΝΟΣΤΟΡΕΣ Β ΜΙΟΝΟςΕΝΤΕΗ ΚΟΡΑΣΙΔΗΣ οτε «Ηους ΖΑζης ΣΥΚΑΡΗΣ ΜύΙΤΙΜΕΟΙΑ 
ΤΗΛ.: 0800-30000 ΤΗΛ.: 0Ο8ΟΟ-11000 ΤΗΛ.: 1723 ΤΗΛ.: 5386600 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΈΙ08 ΕἰΕςΤΡίς, ΤΗΛ.: 0800-70700, ΣΕΗΟΣ Εευβκονιςς ΗειιΑς, ΤΗΛ.: 0800-10800 
ο «ΑΙ ΣΤΑ Ε1ὺΑ ΕΙΕΕΤΕΙς, ΤΗΑ.: 0800770200, ΣΕΜΟΣ ευβονιες ΜΕιιΑς, ΤΗΛ. οβοο-Ἴοροος 
οπή αιιςρς 
] 9 φ 
ΒΡ/{Ο/ΠηΘΙ Σου ανοίγει το δρόµο. 
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Τταης [οί ἱΠ]ο 
α Ἰυ]ήπῃ Όθα»! οἱ Ίνα γής 


ὑπ]εα] α «πποἰάειήπῃ 
ππαςς οἱ ὈΠΠΙ5ΙΟΠΟ 10 (Γυ5] γουΓ ΟΡΡΟΠΕΗΙ 


Άκσυπῃο 11 
«]ιαρο οἱ παυτοῖ [εΓαἱ ᾖλυπ]θι 


Α ςο[ίαηγ «απιαη οἱ Ίο ποιοι μάς, 
[ή Ἀγοσφίπῃ πιγσίς ἵν ἴια τυίει οἱ 1ο [οΓο5. 
Ηανίπη «οΠηπιαΠ ον6Ι ιο εἰεπποίς ας Μθ]ἰ ας Ίνα 
ΡΟΥΗΘΙ 10 Ιαης[οῃ Πήπισ]{ ἰπίο νἰάους «ΓθαίυΓος, 
Ίνα Ώγυ]ά ἴς ια οι οάίπιεη! οἱ Μα]υτο [υΓγ. 
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(0ΜµΜΙΝα 5ΟΟΝ 


ζ ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
4 ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ «ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝς, «ΒΕΕςΕ 


3 ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάϊα(Όεἀπιθάϊα.γ 
έΡ Μεγ! Α ΝΝΝΝ.εἀπιθάϊία.σγ 
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ο /. α φή φιρ ον ζ9, ῥ ο 7 


δικό τα {δι στο 
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ΙΕ ΡῴώΣ; 


ἃ- - 
κας 


ΚΕΝΤΡΟ 


ΓΑΙΑ 


Μουσείο Γουλανδρή 


Φυσικής Ιστορίας 


ΤΩΡΑ ΣΕ ΨΙΡΕΟ 


και "δν, 


μΓΑλΟος ΔΙΑΓΞΝΙΣΜΟΣΠ 
ΜΕ ΦΞΒΕΡΑ ΑΛ 
ὦ ᾱ με 85] 


ΡΕΤΑΓΛΩΙΙΙΡΜΕΝΟ δΜΕ ο ἘΛΛΗΝΙΚΟΥΣ. γῃ ο1!’ 
͵ «ή ῃ νι] ὴ 
ή αι κ 
ια Γι α 1 


ο 


7 ν., 
δις αμμῖς, 


παχ! Μύρισο, οπιτέλους, καλοκαίρι Το κακό, βέβαια, οἱ- 
ναι ότι, µο "Βήμα ταχύ” ὃον προὐπανιήσαμο τον Μάιο 
σιπν εξοχή, αλλά προσπεράσαµεο αβασάνιστα τπν ἀνοιζῃ, 
τπν αγαππµμέόνπ µου οποχή του χρόνου. Κρίμα! Από τπν 
κοντρική θέρµανσπ περάσαμε κατουθείαν στο αἰτ-οσπηί- 
ἴίοπ και απὀ τα παλιά στα κονιοµάνικα. Μια περίοῦο προσαρμογής 
χροιάζοµαι, Βρο παιδιά! Φτου! Πάλι κλαίγομα... Πού θα πάςι αυτό 


δεν Γέρω. 


Αυτόν το µήνα το “Ρς6 Μαςίει” ανοίγει το φάκελο “Εκπαίδευσπ Πλη- 
ροιρορικής σιπν Ελλάδα” µο ένα αφιέρωμα που ἕοκινά σο αυτό το 
τεύχος και θᾳ ολοκλπρωθεί, καλώς οχόνιων των πραγµύήτων, στο 
τεύχος Οκτωβρίου. Το πρὠτο µέρος του αιῳριορώματος ασχολείται µε 
τπν κρατική οκπαίδευσπ σιπ χώρα µας και συγκεκριµένα µο τα ΛΕΙ 


και ΤΕΙ του τοµέα τπς πλπροιορικής. 


Πρώτπ μούρπ” στο εξώφυλλο δεσπόζει τα Γαἰϊαυί Τασοίίος, το νέα 
αριστούργπµα της ΙπίεΓρίαγ, το αποίο έχει κατακτήσει µεγάλπ μερίδα 
των Παπιεί5 παγκοσμίως. Να διευκρινίσουµο εδώ, πριν να αρχίσετε 
να χαίρεσιε, ότι δεν πρόκειται για το Γαΐουμί 3, καθώς το Εαἱουμί 
Ταείῖος οίναι παιχνίδι τακτικής και στρατηγικής µο αποστολές που 
εξελίσσονται Βάσει σεναρίου και όχι καθαρύόαπιµο ΒΡΟ ὅπως οι πρύ- 


γοναί του. ΤΠΙΠΚ ἵνίςε, λοιπόν. 


Το “Ηε[Ιταῖςει” το ὄχετο ὃσι; Εννοώ μέχρι τέλους; Αν το στομάχι σας 
ἀντεζο σιπν ομΙί αυτή ταινία του 6ἱνε ΒαΓΚετ, τότο ανήκετο στπν κΠ- 
τπγορία χρπσιὠν που πιθανότατα θα αγαπήσουν το ὑπάγίπῃ, ἵπ νέα 
ὑπμιουργία του χαρισματικού συγγραφέα /σκπνοθέτπ, και θα πασχί- 
σουν να το τολοειώσουν µο τπν καρδιά τους στπν Κούλουρῃ και τα 


μαλλιά τους όρθια. 


Να µπν το ἑοχάσω: Στο τούχος αυτό ὃον θα Βρείτο τπ στήλη "Μοςί 
Μαπίες”. Όουχι, ὃον τπν καιαργήσαµο, απλώς σας ετοιµήζουμο µία 


οκπλπζούλα για το επόμενο τεύχος. 


Γιαννπς Παιρίκος 


| εριεοµελα 


υ 


132 Αάνεπίυτο 505 


8 «Ρ-ΒΟΜ Ραφε: 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του (Ώ Λύσεις και ΠίΠΙ5 για σάνεη!υο». 
10 Νεκ! Οοπογα!ίοπ 138 Βαικ 5ἱάο οί Οαπιίπς 
Τα ᾳσάφε!» του 2]ου αιώνα. Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο τν εοπηρυ!ε: 6 σπηε», 
14 Ρς Μα!γἰκ 140 Επιυ]αίοις΄ ζογπευ 
ο ανν για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 8αΠΊ65, τῆς πληροφορικής και ΒΗ γωνιά των κόθε λογής εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρζ. 
ώς 144 Αὐαπάοπν/ατο 
αἱ Ρς 5ρ αν Παιχνίδια που ” ο χρόνος, αλλά όχι και οἱ 96ΠΊ6/5. 

Ἰονίονο απὀ Τα ΠΙΟ παιχνίδια που πρόκειται 148 υιορ' 
υα κυκλοφοῤήσοιν ΛΙά 0 γ | 6 Όλα τα ο 8 νέα σπὀ το χώρο των εππραπέζων παιχνιδιών 
30 Αάνεπευτε ἃ ΒΡΟς Ψράα!ο στρατηγικής. 
Αλ ῥα ος 1 εξελίξεις σπό το χώρο των 156 Νε! Ηοῦδίος 

μία. Σε αυτή τη νέα στήλη ὃα βρίσκετε κάθε µήνα νέα από 5ῇθ» 

34 5ΙΓαΙεΦγ ΗΩ στήλες που αφορούν σε διάφορα Λοββίθ». 
Στήλη με όλα τα νέα από το χώρο τῶν 158 Οπ-Ιἶπο Οαπιΐπς 
ανα Διασκεδόστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη//(πο. 
κ. ΡςΗαι 160 Τε 4Η ζοπιίπᾳ 

αρ λε ώς Τα πελευταίσ νέα απὀ το χώρο του πρώτου ελληνικού οη//ΐπε 
ελληνικής αγοράς. ϱρς, 
μεριν Ναφάσος 162 Ρο ἵἩ Υουγεοίέ 
οἨ ρα νὰ ος Εν σιβθεωες Μίαοροῄ Εχοεί: ΟΙ κρυφές δυνστότητές του. Μέρος δεύτερο. 

166 Ργοφγαπιπιίπα 

48 σου Ῥοννογ - : Μαδήματα ναί ο 
Δυναμικές ποραμίηως των οναγνωστῶν μας στην ελληνική 172 λ ϕ 
πραγµατικοτητα της ήροφορικης. Άλλη ογρα α - 
50 Μετα ξύ μας Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


Σχολιασμός των δρώμενων τῆς πληροφορικής. 

54 Νεν; ΜΙΙεππίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 
60 Ηο! 5!υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις απὀ Το χώρο του Πατανα!θ. 

68 Ηο! δί1ες 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις τῶν σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένων 
5ᾗο, 

128 Ηἰηις΄π΄Τιρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


Θεματολογία 


|. 68 Καΐιεγα 
|. Παίξτε τα 

αγαπημένα σας 
Θππυ]αΙοΓ 
σσπε»... 


οη-[ίπε! 


72 Ναρς!εΓ 
Οι τελευταίες 


εξελίδεις. 


ο ὀ]κα ο. 


180 6ἰπεπιασίεγ 

Το “Ρς Μακ!οΓ” κάνει µια βόλτα στις κινηματογραφικές αίθουσες. 

182 Μυςίς.πε! 

Στήλη µε παρουσιάσεις σι» γνωστών μουσικών συγκροτηµότων. 

184 Μας!ει οἱ Ρυστ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια δώρα! 
193 Αγγελίες 


Το ο νρον ῥκζε. του “Ρς Μανιεγ”. Όπ θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 


194 Το κόμιξ του “Ρς Μαριετ’ 
Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


82 Οι φανταστικοί 
κόσμοι του Ουγ 
Θαντίε! Καγ 


Ο διάδοχος του Ἰοἰκίθη; 


74 ος Εκπαίδευση: 
ἔς μα στην 


ο και ανώτερες 
δημόσιες σχολές στην Ελλάδα. 
Μέρος πρώτο. 


ΙΟΥΝΙΟΣ 2001 Ε-πιαί!: ροπιαςίει(ῶοοπιριρίεςς.(! 


αν. 


οἱαἴ ΙΛα[5 


90 Εαἰ[ου! Ταεῖςς: Βγοῄιεγ]νοοά οἱ 516εἱ 
ο παιχνίδι τακτικής και στρατηγικής µε αποστολές που 
ίσσονται άσει σεναρίου. 
96 Εἰίνε Βαγκετ’ς οί, 
ίσως το κορυφαίο ΠΟΙΤΟΙ 4απιθ όλων τῶν 
εποχών, 
1023 5ίαΓ ἨΝαις Ερίςοςο Ι: ΒαΗ]ο 


[ογ Ναβοο σα 
Δείτε το πενίονν για το γέο παιχνίδι της 1 ος : 

γνωστής σειράς. ΟυΜν6 

106 ΜεεΒννατγίοι 4 

Κσπαπληκτικό παιχνίδ! µε εξαιρετικές κριτικές απὀ τον ξένο ειδικό Τύπο, 

110 Ουή!ϊνο 

Ενα ενδιαφέρον Κεα! Ππιθ 

Φ/αίθαγ. 
114 Ευν Εἰφῆους 
Ένα παιχνίδι για µικρά παιδιά; 
118 Τίπιος οἱ (οπ//1ς! 
Άλλο ένα Κεα! Τίππε ΙΠαΙΘΩΥ από τη 

ΜΙστοία». 


122 Νατ]ογὰς: ΒαΗ]εειγ 
Εν αναμονή για το Μαποιας ΙΝ σας 
παρουσιάζουμε το νέο παιχνίδι της γνωστής σειράς. Τίπιος οί 
126 νΝογπις ΝΜογ]ὰ Ραγ!γ Ἶ Ἶ 165 
Λάθετε και εσείς µέρος στο Παγκόσμιο Σκουλικο- σοπῇιαί 


Πόρη, 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ρΙΡΟΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όεγθκ ἀθία Ευθπίθ, Θανάσης Αγγέλου, Βαγγέλης Αλευρίτης, 
Θόδωρος Αργιαδίτης, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάµπης, Νίκος Καραδήµας, Κίμωνας Κεκές, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, 
Γιῶργος Κυριακός, Στάθης Λαμπρόπουλος, Παναγιώτης Λιβιτσάνος, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Παναγόκης, Γιώργος 
Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Γιάννης Τζίφης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.Τ.Ρ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ρ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου, Ν. Λαγός 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη, Κατερίνα Αλουπογιάννη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΓΣΠ Ιλ οἱ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρτος Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, θ-πιδί: ροπιαφ!οΓῷοοπιρυριθθς.ᾳ: 


πιτέλους, το καλοκαίρι έφθασε. 
ια ακόµη µία φορά, πιστοί στο 


ΕΙΙΩ Ες 


αντεβού µας, συναντιόµαστε στη 


των περιεχομένων του 0ὔ- ΒΕΛΟΗ ΗΕΛΟ ΦςΓΗΒΕΕΝΡΦΗΟΩΤΕ6 
ΟΜ. Ετο συγκεκριµένο 60-ΒΌΜ Εταιρεία: γΥζσιαννοικ: 2 ἀταροπ΄ς [αἰτ 30 
: ἱ Απαιήσεις: βεηήυπι ΙΙ 233, 32ΜΒ ΡΑΜ, ” Μα[εσής 
εριλαμβάνοντα! πολλά ἀθπποθ, 8χ 6Ρ-ΚΟΜ 2 Μγ5ίθηγ οἱ ἠνο ἁτυΐάς 


αἰσὴθς καθώς και άλλα 


και το άψογο οαπιθρἰαγ. Πρέπει να υπεν- 
Βυμίσουμε πως το ἀεπιο του παιχνιδιού ὃα 
Βρείτε σε αποκλειστικότητα µόνο στο συ- 
γκεκριµένο (Ρ-ΕΟΜ. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι το οποίο Όα σας κρατήσει αρκετές 
ώρες µπροστά στην οὈόνη. 


4 πλοκή του παιχνιδιού Βθαςῃ Ηθαά 
βασίζεται στην ανδραγαδία αλλά και 
στον ηρωισµό που επέδειξαν οι Αµερικα- 
γοί στρατιώτες κατά την απόβαση στη 
Νορμανδία. Το παιχνίδι προσπαθεί να 
απεικονίσει και να εισαγάγει στο χρήστη 
την αἴσθηση αυτής της ιστορικής κόλασης 
της Ώ-Ώαγ και πρέπει να οµολογήσουµε 


καλούδια”, που ελπίζουμε να 
Ρείτο ενδιαφέροντα και χρήσιμα. 
προχωρήσουμε, όµως, στην 


ΜΕΒΟΜΑΝΤ ΡΗΙΝύΟΕΟ 
Επαιραΐαι Ἰσίοησοβ/Ηο[ϊίς Ρείρη 
Απαιτήσεις: Ρρπῄυπη | 166, 32ΜΒ ΡΑΛΛ. 
4χ 6Ρ.ΚΟΜ 


Τ ο Μετε]απ! Ρήποε 2 εἶναι ένα καταπλη- 
κτικό 5ἰταϊθαγ «απῃθ, στο οποίο καλεί- 
στε να αξιοποιήσετε όλες τις εμπορικές 
γνώσεις και ικανότητές σας. Ία γραφικά του 
παιχνιδιού έχουν δημιουργηθεί µε λεπτοµέ- 
ρεια µε αποτέλεσµα η ατμόσφαιρα που 
Προσφέρει να εἶναι εξαιρετική. Ο ήχος δεν 


πως το πετυχαίνει µε µεγάλη επιτυχία. 
Εσείς έχετε στην κατοχή σας δύο πολυθό- 
λα, µε τα οποία πρέπει να σκοτώσετε 
όλους τους αντίπαλους στρατιώτες, και 
οχήματα. Αν και ακούγεται αρκετά απλό 
και εύκολο, σας προειδοποιούµε ότι δεν 


έχει να δώσει κάτι Ιδιαίτερο στο γενικό σύ- 
νολό του και ύστερα απὀ κάποιο χρονικό 
όριο αρχίζει να γίνεται κουραστικός και µο- 
γότονος. Τέλος, ο χειρισμός του παιχνιδιού 
εἶναι αρκετά απλός, αφού το παιχνίδι δεν 
έχει µεγάλη ποικιλία επιλογών. 


ΗΗ0ἱ ἴηο πιοπ!Ἡ είναι καθόλου. 


ΤΟΟΙΚΙΤΟΕ ΙΕΚΥΙΙ. ΑΝΟ ΗΙΡΕ Εν σοο 
ΦΤΙΑΣΤΕ ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΑΡΝΕΝΤΙΡΕΠ Ὃγο ΙπΙεπαείνθ Απαιτήσεις: Ροηῄίυπη ΙΙ 233, 32Μ8 ΡΑΜ. 
ΕΧΤΕΑΙ Βαγαειε σεµοΒ Απαιτήσεις! Ροπήυπι (/ 233, 4ΧΟΡΟΜ 
ΡΝΟΕΝΛΜΜΙΝΕ «1: ΦΤΕΕΙ δ0ἱΡΙΕΙ 42Μ8 ΚΑΛ, 8χ ΟΡ-ΚΟΜ 
Πλήρη περιβολλονια εργασιας 9 «ΡΕΗΦΙΑΝ ΜΝΛΗ5 ν δρ ώνκ δες. 
ΤΗΣ. αν μα | πασίγνωστη διχασμένη ένα παιχνίδι που έχει δημιουργήσει η 
ἕνα ἑεκορδιστικ προσωπικότητα της λο- γνωστή εταιρεία ανάπτυξης παιχνιδιών (ηγο. 
λήρη ἐκδ ΘΟΠΕΕΝΞΗΟΤΗ γοτεχνίας είναι το κεντρικό δέ- Σχεδόν όπως όλα τα παιχνίδια της εταιρείας 
υ) ΛΕΙΝΙ .σκχυ μα του καινούριου πολύ καλού έτσι και το Ρεγείαπ Ἰλαις συνδυάζει µε πλή- 
ασίοπ-αἀνεπίυτε της (ηγο. ρη αρμονία τα υπέροχα γραφικά µε το εξαι- 


ῥετικά εύχρηστο και απλό Φαπιθρἰαγ. Το σε- 
γάριο του παιχνιδιού Όα σας μεταφέρει στην 
εξωτική Περσία στην οποία ὃα ζήσετε από 
κοντά τις Χίλιες και µία νύχτες. Η ατµόσφαι- 
ρα του Πτλου είναι το μεγάλο πλεονέκτημα 
του παιχνιδιού και είμαστε σίγουροι πως δεν 
ὃα σας αφήσει 


Πρόκειται για ένα καταπληκτικό 
παιχνίδι, που συνδυάζει τα πολύ 


καλά γραφικά µε τον εξαιρετικό ήχο 


Μοδ ΜΑΤΟΝ 


ΤΗΑΗ ΕΠΣ 


Γ ποςι) Ἡ 


»0ϱΙὐυΤΙΟΝΟ 


” (ριθπποηγ οἱ Ιπποςθηοθ 


ΡΒΗΙΝΕΗΟ 


Μεγάλη ποικιλία και ενδιαφέρον 
παρουσιάζει ο τοµέας των 
ἀήνθις του (Ρ-ΒΟΜ που κρατά- 


τε στα χέρια σας. Συγκεκριµένα, 
µπορείτε να βρείτετους: 

” (1 Φουπαβα!ει 

” ΕδοΜαθΣΙο 

2 ΙοοἱθειΜουςεῦήίνεις 


νεεΑνυῦ5 
Εταιρεία βίσοί Εβηιοη! 


ΚΟΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Τ ο Νθίαπαυς είναι το τελευταίο δηµι- 
ούργημα της εταιρείας ΒἰαεΚ Εἰεπιεπ! 
που αναμένεται να κυκλοφορήσει επίσηµα 
σύντομα. Οι περισσότεροι από εσάς πιθα- 
γόν να µην έχετε ακούσει ξανά το συγκε- 
κριµένο Πτλο, αλλά μόλις δείτε το Ιταῖΐει η 
περιέργειά σας Όα κεντριστεί. Πρέπει να 
σημειώσουμε πως το παιχνίδι ενσωματώνει 
περίφηµα γραφικά και υπέροχο ήχο. 


ΡΤΛΗ ΚΝΙΟΗΤ5Ο 

Κπσμκοῄ 
Απαιτήσεις! Ρεπήυπη | 1393, 32ΜΒ ΡΑΛ, 
4ΧΡ-ΚΟΜ 


Τ ο εν λόγω παιχνίδι αποτελεί το πιο πρό- 
σφατο δημιούργημα της εταιρείας ανά- 
πτυξης παιχνιδιών ΚπσΏῄςοΗ. Αναλυτικότε- 
ρα, το ία: Κηϊο]ς είναι ένα οη-1[πθ οἸταίθογ 
του οποίου η πλοκή εξελίσσεται στο Διάστη- 
μα. Πρέπει να σημειώσουμε πως ο πτλος αυ- 
τός αποτελεί µία πολύ καλή προσπάδεια 
από την ΚπίοῄΙςοβ και πιστεύουμε πως ὃα 
τον Βρείτε Ιδιαίτερα ενδιαφέροντα. Τέλος, 
πρέπει να σημειώσουμε πως ο τελευταίος 
οἱἱθη! αντιστοιχεί στην έκδοση 1.07 και υπό- 
σχεται πολλές ώρες οη/ΐπθ εθισμού! 


ΝΛΗΝ ὐρ 

Επαιρείαι ΛΛἰοποίας 

Απαιτήσεις! βεπῄίυπη ΙΙ 233, 32Μ8Β ΚΑΛ, 
4χ 6Ρ-ΚΟΜ, 30 αεοθεταίοΓ «αᾶ 


ο γΝαππῃ Ὀρ είναι ένα καινούριο παιχνί- 

δι ταςίπᾳ, το οποίο χαρακτηρίζεται από 
τα υπέροχα γραφικά και τον πολύ καλό 
ήχο που ενσωματώνει. Ο χειρισμός του παι- 
χνιδιού - ο οποίος προσπαδεί να εξοµοιώ- 
σει απόλυτα αυτόν της Εοπππυ]α Ἰ χωρίς να 
τα καταφέρνει - αποτελεί αρνητικό στοι- 


χείο για το παιχνίδι. Το γενικό σύνολο του 
Τίτλου κυμαίνεται σε Θετικά πλαίσια και 
αξίζει να ασχοληθείτε µαζί του. 


Ζ: 9ΤΕΕΙ 50101ΕΗ5 
Επαιρείαιβήπαρβοίβ 
Απαιτήσεις; βεπήυπι ΙΙ 233, ό4ΜΒ ΡΑΜ, 
4χ 6Ρ-ΚΟΜ 


οἱ Ι περισσότεροι απὀ εσάς Όα θυμάστε 
το πολύ καλό αλλά πλέον παλιό παι- 
χνίδι Ζ, του οποίου κατασκευάστρια εται- 
ρεία ήταν η Βήπιαρ Βτοϊῄει». Το Ζ 5166ἱ 
5ο]αίθις αποτελεί τη συνέχεια του Ζ, αλλά 
ενσωματώνοντας πολλά νέα στοιχεία κατα- 
φέρνει να ξεχωρίσει από τον πρόγονό του. 
Συγκεκριµένα, ο νέος τίτλος περιλαμθάνει 


ΡΑΤΟΕΗΕΣΟ 
” Κοῄση 


2 Μες] Μλαπίοιά 
2 Κυπθ 


πολλά στοιχεία ΑςΙοη τα οποία συνδυάζο- 
νται µε τα χαρακτηριστικά »Ιτα]εοίες που 
ενσωματώνει ο τίτλος. Το περιθάλλον στο 
οποίο εξελίσσεται η πλοκή του παιχνιδιού 
είναι Ιδιαίτερα ρεαλιστικό και αναμφισθή- 
τητα Όα σας καθηλώσει πολλές ώρες 
µπροστά στην οθόνη σας. 


ΒΕΠ ΕΛΟΤΙΟΝ 
Ἐαιραιημο 


ΤΗΩ 

ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 

ῥρόκειται για ένα από τα περισσότερο 

αναμενόμενα Ιταῖςης, το οποίο ψάξα- 
µε και σας προσφέρουμε. Το Κθά Εαςίοη 
αποτελεί το τελευταίο δημιούργημα της 
γνωστής εταιρείας ανά παιχνιδιών 
και εἶναι ένα ῄιο[-ρεισοη 90) 5ΠΏοοίει. Επειδή 
τα λόγια περισσεύουν γι’ αυτό το καταπλη- 
κτικό παιχνίδι σάς αφήνουμε να απολαύσε- 
τε Το Ιτα[[θ;, το οποίο Όα σας δώσει µία 
πρώτη γεύση. 


ΕΧΤΗΑΟ 


Για άλλη µία φορά, φροντίσαµε να σας εξασφαλίσουµε πολλά και ενδια- 


φέροντα προγράµµατα. 


» Αἀνοπ!υτο Μα Μαἰκοτι Πρύκαπτο 


Αάνοηήυνο | 
για ένα πρόγραµµα που ὃα 


τρέψει' γα κατασκευάσετε τα ικά 


σας αἀνεπίυτθς γρήγορα και εὖκο- 
ἵεπα- 


λα. Επίσης µπορείτε να Βρε 


λιότερες εκ εκδόσειςτου σε(Ὁ- 


ΚΟΜς προηγούμενων τευχών, 
2 ζτθαῄνο Αάνοπίυτο Τοοἱ 
ΚΙῃ: Το εν λόγωπ 
ἀκόμα πολύ κ 
πιακθι που 


επιτρέ 


γα 


τα κάνετε 


2Ρον (6. 4: Πρόκειται για Ολο- 


κληρωμένο πρόγραµµα ανάπτυξης 
εφαρμογών στη (3 του οποίου 


κατασκευάστρια εταιρεία εἶναι η 


Βἰοοά/θά 5οῄν/αιθ. 


2 Ρον Ρασεα!: Πρόκεπαι για ένα 


πρόγραµµα ανάπτυξης 


εφαρμογών 
από την ΒἰοοάσΏεά 5οῄναπθ, το 


οποίο λειτουργεί µε την βασεαἰ. 


είναι 
/υΓ8- 
1να δ 


. κ γαίες 2 {υ!! 
ἰαττγ οἱ, το σος η. 

' πολλές ώρες ευχαρίστησης. 
᾿ Υ Βατίς: ο συγκεκριµένο 
πακέτο αποτελεί µία ανεπίσηµη έκ- 
δοση της γλώσσας Βαρίς και απευ- 
Βύνεται στους φίλους του προγραµ- 
µατισμού και όχι µόνο. 

2 Μυσὶε ΜαϊκἩ υίκο Βοχ: Πρό- 
κειται για Την πιο πρόσφατη έκδοση 
του πολύ καλού προγράµµατος µου- 
σικής. Με το Μυσίς Μαἰοῇ ἠυκθ Βοχ, 
µπορείτε να μετατρέψετε μουσικά 
κοµµάτια σε ΜΡ3, καθώς και να πά- 
ρετε πληροφορίες για αυτά από το 
Διαδίκτυο. Επίσης, µπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε ὡς πηυσίς ρἰαγε;. 
2 υά Αοεη!: Βοηθήστε στην κατα- 
πολέμηση του καρκίνου. κατεβάζο- 
ντας και τρέχοντας αυτό το πρό- 
γραμµα. Περισσότερες πληροφορίες 
θα Βρείτε στη στήλη “Νθνν Μϊ]επηϊ- 
υπι” του προηγούμενου τεύχους. 


Ρς Μαριει 88 


ΝΕΑ ΨΗΦΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΟΡΑΚ 


ΚΟΡΑΚ 603200 


Ε ΡΙΕΙΤΑΙ. 6ΑΜΕΒΑ 

5 ΚοάακΚ µε την κυκλοφορία της Ώζς329ο 

κ αποδεικνύει περίτρανα για άλλη µία φορά πως 

Ῥ µπορεί να συνδυάσει την αξιοπιστία, τις υψηλές 

μά επιδόσεις Και το χαμηλό κόστος σε µία ψηφιακή 

Ξ φωτογραφική μηχανή. Ἡ ψηφιακή φωτογραφική 

3 μηχανή ενσωματώνει φακό 1 Μεσαρἰχα], ενώ διαθέτει τη 
δυνατότητα ψηφιακής εστίασης 2χ. Ἡ Ὀζ329ο9 

πι] περιλαµβάνει 2ΜΒ εσωτερικής µνήµης, ενώ είναι 

συμβατή και µε τις κάρτες τύπου ζοπιρᾶς! Ε]ὰαίι Ι και Π]. 
Πρέπει επίσης να σημειώσουμε πως η Ώζ32οο της ΚΟΡΑΚ 
για την λειτουργία της χρησιμοποιεί τέσσερις μπαταρίες 
τύπου ΑΑ. Προκειμένου να συνδέσετε την ψηφιακή 
Φωτογραφική μηχανή µετο Ρς σας, θα πρέπει ο 
υπολογιστής να διαθέτει θύρα Ὁδβ. Κλείνοντας πρέπει να 
τονίσουμε το µεγάλο πλεονέκτημα της Ώζ32ο09, που δεν 
είναι άλλο από το μικρό κόστος της. Αναλυτικότερα η 
τιµή της ανέρχεται περίπου στα 17ο δολάρια. 


ΜΕΜΟΒΕΧ ΜΡΘΟ2Ζ5 ΡΕΗΦΟΝΑΙ. 


60 ΑυύΡΙΟ ΡΙΟΑΥΕΗ 


ο ΜΏ3Ο25 είναι το πιο πρόσφατο ὅπμιούργημα της εταιρείας 
Μεπιοτεχ. Συγκεκριµένα πρόκειται για ένα καταπληκτικό 
φορητό (0 Ρ]αγαι που θα σας γοητεύσει µε το όμορφο ἀθείσῃ 
του και θα σας καταπλήξει µε τις δυνατότητές του. Το ΜΌ3ο25 
διαθέτει είσοδο Α6/Ώς αἀαρίετ, δυνατότητα προγραμματισμού έως 
και 21 κομματιών, δυνατότητα θχἴτὰ Ῥὰ55 και οθόνη απεικόνισης 
πληροφοριών. Πρέπει να σημειώσουμε πως από το φορητό (0 ΡΙΔγθι 
λείπουν Βασικές λειτουργίες, αλλά το μικρό κόστος του φαίνεται ότι 
τις καλύπτει πλήρως, Αναλυτικότερα το ΜΏ3Ο25 δεν διαθέτει 
προστασία από τη σκόνη και το νερό, ενώ π συµβατότητά του µε «)- 
είναι περιορισμένη. Επίσης, το ΜΏ3925 δεν µπορεί να αναπαράγει 
μουσική από (Ώ- ΕΝ! Ωστόσο το προϊόν χαρακτηρίζεται από την 
υψηλή αξιοπιστία του και την εξαιρετικά χαμηλή τιµή του, η οποία 
ανέρχεται στα 39 δολάρια. 


ΡΑΙ.Μ Μ5ΟΡ 
ΗΑΝΡΗΕΙΡ Ρο 


Ε 

8 ῥρόσφατα κυκλοφόρησε στην αγορά µία νέα φορητή 

3 υπολογιστική συσκευή από την Ρα]πι. Το νέο ὅπμιούργημα της 
{ο 


Ρα]πι ενσωματώνει τον επεξεργαστή της Μοϊοτο]ᾶα, Ὀτὰσοπβα]! 

Υ7 στα 33ΜΗΣ, και ΒΜΒ µνήµης µε δυνατότητα επέκτασης στα 32ΜΒ. 
Το Μ5ο5 περιλαµβάνει το λειτουργικό σύστηµα Ρα]πι 05 ᾳ.ο, καθώς και 
προηγμένης τεχνολογίας οθόνη Ι1{0Ώ, µε δυνατότητα μέγιστης 

ανάλυσης 16οχΙ6ο ρἰχοῖ µε περισσότερα από 65.999 χρώματα. Το 
λογισμικό που συνοδεύει το φορητό υπολογιστικό σύστημα είναι 
αρκετά πλούσιο και υποστηρίζει έγγραφα και εφαρμογές τόσο για Ρζ 
όσο και για Μαὰςἰη{οφ]ι. Τέλος, το Μ5ο5 απαιτεί για τη διασύνδεσή του 
με υπολογιστή την ύπαρξη της θύρας ῦδβ. Η μή του φορητού 
συστήµατος είναι αρκετά τσουχτερή και θα πρέπει να το σκεφθείτε 
σοβαρά πριν να προβείτε στην αγορά του, αφού αυτή τη στιγµή 
πωλείται προς ἡ5ο δολάρια. 


ο Ἰο]κα ο, 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΚΑΜΕΡΑ ΥΨΗΛΩΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 


ΞΟΝΥ Ρ6ΟΗ-ΤΗΝ6 ΡΙΑΙΤΑΙ. 6ΑΜΟΟΒΡΕΗ 
ΡΙΑΙΤΑΙ. 6ΑΜΕΒΑ 


πάρω 


πρωτοπορεί στο είδος της, διαθέτοντας στην αγορά το νέο 

δηµιούργηµά της που ονομάζεται ΏζΕ-ΤΗΝ6. Πρόκειται για 
µία καταπληκτική ψηφιακή κάµερα µε υψηλές επιδόσεις, που θα 
ικανοποιήσει και τον πιο απαιτητικό χρήστη. Ἡ νέα κάµερα της 
8οηΥ υποστηρίζει Μἰπί ΏΝ Βθοοτάίπᾳ Εοτπια!, καθώς και τΏ 
λειτουργία ΡἱΦ!{α] 51411. Ἡ ΡςΒ-ΤΑΝ6 διαθέτει οθόνη 2,5 ιντσών 
τύπου «(0 µε δυνατότητα απεικόνισης άνω των 68ο.οοο 
Ρἰχε]φ. Επίσης, µπορεί να κάνει ψηφιακό ΊοοπΏ 1ΟΧ, 
προκειµένου να σας δώσει το απαιτούμενο αποτέλεσµα. 
Ἡ κάµερα διαθέτει επίσης δυνατότητα διασύνδεσης µε 
οποιονδήποτε υπολογιστή µέσω της θύρας δβ. 
Περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να Βρείτε στο 
επίσημο αἱΐ8 της 5οΗΥ. Τέλος, όσον αφορά στην τιµή 
της, φαίνεται να βρίσκεται σε εξαιρετικά υψηλά επίπεδα, αφού αυτή τη στιγµή 
ανέρχεται! στα 1.109 δολάρια! 


ΦΟΡΗΤΟΣ ΜΡΟ ΡΙ ΑΥΕΒ 


6ΒΕΑΤΙΝΕ Ι.ΑΒ5 Ν6ά4-00ΟΊ ΝΟΜΑΟυ !Ι! 
ΡΙΑΙΤΑΙ. ΑυΡΙΟ ΡΙΑΥΕΗ 


΄- 


ΤΓ 1ᾳ ακόµη µία φορά π ιαπωνική εταιρεία αποδεικνύει πως 


εγγυάται π γνωστή εταιρεία 0χεὰΊνο 1305. Το Ν6µ-οοοι ΝΟΜΑΡ ἩΠ διαθέτει 

6ιΛΛΒ µνήµης, ενώ σας δίνει τη δυνατότητα να απολαύσετε τα αγαπημένα 
σας τραγούδια για περισσότερο από µία ώρα. Ἑκτός από τα μουσικά κομμάτια 
τύπου ΜΡ3, η φορητή αυτή συσκευή µπορεί να αναπαράγει και αρχεία τύπου 
Ψ/ΜΑ (πρότυπο της Μἰοτοφοί{). Πρέπει, επίσης, να σημειώσουμε πως το Ν6ή- 
οοοΙ ΝΟΜΑΌ Π µπορεί να αναβαθμίσει τη μνήμη του µε την εισαγωγή ειδικών 
καρτών, ώστε να µπορείτε να απολαµβάνετε περισσότερα τραγούδια. Τέλος, 
είναι και ψηφιακός ραδιοφωνικός δέκτης ΕΜ και προσφέρει τη δυνατότητα να 
ακούτε ζωντανά τους αγαπημένους σας ραδιοφωνικούς σταθμούς. 


Τ ην ποιοτική κατασκευή αυτού του πολύ καλού φορητού ΜΡ3 Ρ]ᾶγει µας 


ΦΟΡΗΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


ΗΑΝΒΦΘΡΗΙΝΑ ΥΝΙ5ΟΗ ΡΕΙ υΧΕ 
ΗΑΝΡΗΕΙΡ ΡΟ 


ανάπτυξης υπολογιστικών συστηµάτων Ηδπάφρτίπα. Αναλυτικότερα 

το νέο Παπά]λε]ά συμπεριλαμβάνει ΒΜΒ µνήµης µε δυνατότητα 
επέκτασης στα Ι6ΜΒ και χρησιμοποιεί τον επεξεργαστή Ὀτασφοηβα!! ΕΖ 
ΡΙΟΟΘΦΦΟΥ στα Ι6ΜΗΣ της Μοϊοτο]α. Το λειτουργικό σύστηµα που 
χρησιμοποιεί το φορητό υπολογιστικό σύστηµα δεν είναι άλλο από το 
γνωστό Ρα]πι 05 3.1Η, ενώ π οθόνη του συστήµατος είναι Ι5Ώ µονόχρωμη, 
2-Βἱΐ σταγαςα]θ και µπορεί να απεικονίσει τέσσερις αποχρώσεις του γκρι. 
Ἡ μέγιστη ανάλυση απεικόνισης της οθόνης περιορίζεται στα 16ΟχΙ6ο 
Ρἰχο]ς. Το Ψΐ5ος Ρε]υχθ µπορεί να συνδεθεί µε υπολογιστές 
χρησιμοποιώντας τόσο τη θύρα Ὀὗδβ όσο και τη σειριακή. Το λογισμικό 
που συνοδεύει το φορητό υπολογιστικό σύστημα είναι αρκετά πλούσιο και 
θα σας βοπθήσει να χρησιμοποιήσετε στο μέγιστο τις δυνατότητές του. Ἡ 
τιµή της συσκευής ανέρχεται στα περίπου 2990 δολάρια. 


Τ ο ΨίΦο Ρεἶυχθ αποτελεί το νέο ὅπμιούργημα της εταιρείας 


Ρς Μακιει(8 


“Ὅιν Οανης! Καν γεννήθηκε Και μεγάλωσε στον Κάναδά. Εδώ και χρόνια 
ο. στο Τορόντο και εργάζεται ως συγγραφέας και παραγωγός στο ΟΒΟ 
Καάϊο. Είναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήµιο του Τορόντο. Για 
τη συγγραφή των έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Οι εκδόσεις 
Απιρίς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν µεγά- 
λης επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


(01Υ αΑνΚΙΕΗ. ΚΑΥ 


Από τον κορυφαίο της λογοτεχνίας του φανταστικού 6ιγ (αυγίεῖ 
Καγ µια απολαυστική, επική περιπέτεια, που μιλά για βίαια πάθη, 
τη διχασμένη πίστη και έναν εμφύλιο πόλεμο. 


ὈΑπυδί 


ο] Ον ο ΑνΗΤΜΗ ΜΑ 


ππσπππσαμ 


ι μασ 
. - ἓ . . θυ- α ο 
Μια συναρπαστική τριλογία που έχει αποσπάσει δι ΝΟ ο ρε” ῳ 


ῥαμβικές κριτικές από τον παγκόσμιο τύπο, ενώ, όπως . ει Ἔρηρ, ον Ἱ 
χαρακτηριστικά αναφέρει το περιοδικό ΙΠίεΥΊΟΠΕ: “είναι Ε ᾿ . ἱ ΠΙΡΙΠ ΝΩΗΕΝΗΙ 
το μοναδικό έργο στο χώρο της φανταστικής λογοτ- Εν . -.. ΦιηΓι 

χνίας που θα μπορούσε να σταθεί επάξια δίπλα στον 


ο παν 


“Άρχοντα των Δαχτυλιδιών” του ].Κ.Κ. ΤοἰΙβίεπ. κ [παει 


. 


κ λά 
“. 


---- 


Για Παραγγελίες χονδρικής επικοινωνήστε µετον κ. Βράιλα στα ιπλέφωνα;: 2801761, 23801487 ἡ σι: 950] 
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ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 


ΠΟΥ ΔΗΛΗΛΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΊΛΣ. 


ΕΝΑ ΜΝΟΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΜΙΛΑΛΤΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΛΣ., 


τΙισΑΝΑ 


Η μαγική αφήγηση µιας σκλαβωµένης χώρας που 
παλεύει για την ελευθερία της. Ένα εξαιρετικό 
βιβλίο επικής φαντασίας, όπου ζωντανεύουν οι μύθοι 
και η μαγεία ξεγύνεται για να µας τυλέξει. 


ο ης] 
ΟΙ ΥΟΑΝΕΙΡΙ ΚΑΥ 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΡΜΠΟΝ 
Με το γνώριμο πια ύφος του, ο καταπληκτικός (10 
ζαυτὶεῖ Καγ δίνει έναν πλούσιο και περίτεχνο καμβά, 
στον οποίο απεικονίζονται µε σπάνια λεπτομέρεια οι 
ψυχές των χαρακτήρων και η δαιμόνια πλοκή. 


νυν, 


ιστοί στο ραντεβού µας, συνανπόµασιο για άλλη 
ία φορά στη συγκεκριμένη στήλη. Πριν να 
εκινήσουμµε την παρουσίαση των θοµύτων που 
παρτίζουν τη στήλη “Ρ6 Μαἰηχ”, πρέπει να σας 
πενθυµίσουµε πως αυτή αποτολείται από τις 
πιος “Ρ6 θαπιος”, Ρ0 Νέα” και “Ναί Νοια”. 
εδώ θα ενημερώνεστε για όλες τις εξελίξεις 
χώρο της πληροφορικής. Ας προχωρήσουμε, 
ως, στα επιµέρους θέµατα ανανεώνοντας το 
αντεθού µας για τον επόμενο µήνα... 


των Γιάννη (οΕΧ) Τζιφή, εγχθοοπηρυργες».4Γ 
Θανάση Αγγέλου, ἠαπαίσθεοπηρυργες».0Γ 


την πρώτη επίσηµη ανακοί- 
1 γὠση της τιµής, καθώς 

και της ημερομηνίας κυ- Ἱ 
Κλοφορίας του Χδοχ, προέθη 
πρόσφατα η Μἰςγοςοβ, µία 
ηµέρα πριν από τα εγκαίνια 
της ετήσιας έκθεσης ηλεκτρο- 
γικής ψυχαγωγίας Ε9. Αναλυτι- 
Κότερα, το Χθοχ ὃα διατεθεί στην 
αγορά στις 8 Νοεμθρίου, οπότε και 
θα κάνει την πρώτη εμφάνισή του στα 
καταστήματα. Η τιµή του Όα είναι 1 15.000 
δραχμές, όσο και του Ρἱαγςια[ίοη 2 της 5οηγ. 


Οἱ φιλοδοξίες των υπευθύνων της Μίετοςοβ εἶναι να πετύχουν πω- 
λήσεις µεταξύ ενός και ενάµισι εκατομμυρίου συσκευών κατά την 
περίοδο των Χριστουγέννων. Το Χροχ διαθέτει σκληρό δίσκο 
10608, ΌΥΏΌ και δυνατότητα σύνδεσης µε το Ιη]θγπεί, 

Τα παιχνίδια που είναι διαθέσιµα για το Χροχ Όα κοστίζουν πε- 
ρίπου 18.000 δραχμές και το τηλεχειριστήριο που Όα μετατρέπει 
την κονσόλα σε ΌΥΏ Όα πωλείται στην τιµή των 14.500 δραχμών. 
Όσον αφορά τώρα στο ΜΜΝ.ΧΡΟΧ.ςΟΠΙ, πρόκειται για τον δικτυα- 
κό τόπο ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας που εγκαινιάστηκε πρόσφατα 
και στον οποίο οἱ επισκέπτες μπορούν να 
δουν πολλά 5εΓθθηςῄοίς από παιχνίδια 
που ὃα κυκλοφορήσουν στην παιχνι- 
δοµηχανή της Μίςγοςοβ, αλλά και 
να διαβάσουν σχετικά ἁρ- 

ὃρα. Επίσης, στο εν λόγω 

ΥΝΘῦ 5ἳιθ, οι ενδιαφερόµε- 

γοι μπορούν να αντλήσουν 

πληροφορίες για όλα τα θέµατα 
που αφορούν στην πολυαναμενό- 
µενη κονσόλα της Μἰςιοςοβ, τόσο 
για το λογισμικό κομμάτι της όσο και 
για τα Θέματα Πατάναιθ της συσκευής. 
Κλείνοντας, πρέπει να σημειώσουμε, 
µε κάθε επιφύλαξη, ένα γεγο- 

γός το οποίο έχει ειπωθεί 

πολλές φορές και συνέβη και 

σε εµάς. Από κάποιο σηµείο 

και έπειτα, όταν επισκεπτόµα- 

σταν τη συγκεκριμένη Ιστοσε- 
λίδα, ο Ότον/σθ: κολλούσε, κά- 
τιπου δεν συνέβαινε στους υπόλοι- 
πους δικτυακούς τόπους. Ανεξάρτητα 
από αυτό, πρόκειται για ένα πολύ εντυπωσιακό 
και καλοσχεδιασμένο ΥΜεῦ «/ϊε, το οποίο Όα πρέπει να 
επισκεφθείτε. 


ριν από μικρό χρονικό διάστηµα, η γνωστή εταιρεία Ύαπιαβα λάνσαρε επίσηµα και στην ελ- 

ληνική αγορά τα νέα ηχεία της, τα οποία ονομάζονται Υ5] Μ402. Εκτός από την πολύ 

ὠραία και συμπαγή εμφάνισή τους έχουν τη δυνατότητα να εκπέµπουν 24νας ΚΜ5 ηχητι- 
κή δύναμη, την οποία Όα νιώσετε µόλις τα δυναµώσετε. 

Τα νέα δημιουργήματα της ιαπωνικής εταιρείας συµπεριλαμθάνουν ενσωματωμένα 30 ουπουπὰ 
εφέ που σας τοποθετούν στο κέντρο του ήχου, ενώ χρησιμοποιούν την τεχνολογία αναηεεά ας!ῖνθ 
5ε/νο͵ η οποία βοηθά στην αύξηση της απόδοσης των µπάσων του ήχου. Τα Υ5Ι Μ402 διαθέτουν 
τρεις διαφορετικούς ρυδµιστήρες, από τους οποίους µπορείτε να ορίσετε την ένταση από τα µπά- 
σα, τα πρίµα Και φυσικά τη συνολική ένταση του ήχου. Πρέπει να σημειώσουμε πως το πακέτο των 
εν λόγω ηχείων διαθέτει και υποδοχή στην οποία µπορείτε να συνδέσετε ακουστικά. 

Όσον αφορά στην αισθητική και στο σχεδιασμό των ηχείων, βρίσκονται σε υψηλά επίπεδα, ενώ 
ταυτόχρονα προσφέρουν µεγάλη εργονομία και είναι φιλικά προς το χρήστη. Περισσότερες πλη- 
ροφορίες, καθώς και εκτενέστερα στοιχεία για τα τεχνικά χαρακτηριστικά των ηχείων µπορείτε να 
βρείτε στο δικτυακό τόπο της ιαπωνικής εταιρείας. 

Οἱ εντυπώσεις που µας δημιούργησαν τα Υ5] Μ402 είναι άριστες και η τιµή τους είναι 22.300 
δραχμές. Τα συνιστάµε ανεπιφύλακτα σε όλους λόγω της χαμηλής σχετικά τιµής και της υψηλής 
ποιότητας ήχου που διαθέτουν. 


ΕρευΝΠ: Τα παιχνίδια 
σιπ Ζωή µας 


[π]θγας!ίνε Πἰίϊαἱ 5οῄννατε Απεοςἰα[ίοη [ΙΏ5Α], εταιρεία που 
δν εκπροσωπεί άλλες εταιρείες ανάπτυξης παιχνιδιών, δηµοσί- 

ευσε πρόσφατα µία έρευνα όπου διαφαίνεται ο ρόλος των 
παιχνιδιών στη ζωή του µέσου ανθρώπου. Σύμφωνα µε την εν λόγω 
έρευνα που πραγματοποιήθηκε στις ΗΠΑ, µία τυπική οικογένεια 
χρησιμοποιεί τον υπολογιστή ή µία παιχνιδοµηχανή, παίζοντας παι- 
χνίδια επί περίπου 10 µε ] ] ώρες κάθε εβδομάδα. 


Απὴ-Ρίτσιγ Όονετππνεπ! ΑΠ αἰκν 

Ο µέσος όρος που ξοδεύουν οι χρήστες για να παίξουν παιχνίδια 
στον υπολογιστή τους, ανέβηκε κατά µία ώρα από την περυσινή 
έρευνα που είχε διεξαγάγει η ίδια εταιρεία. Σύµφωνα µε την ἴδια 
έρευνα, σε κάθε νοικοκυριό στις ΗΠΑ αντιστοιχούν δύο κονσόλες 
παιχνιδιών και δυόμισι ηλεκτρονικοί υπολογιστές. Επίσης, παρατη- 
ρήθηκε πως ο αριθµός των χρηστών που παίζει οη-]ἱπθ παιχνίδια 
έχει αυξηθεί ιδιαίτερα. Αρκεί να σημειώσουμε πως ποσοστό 2470 
χρησιμοποιεί υπολογιστή προκειµένου να λάβει µέρος σε διαδι- 
κτυακά παιχνίδια, εγώ το έτος 2000 ο αριθµός αυτός δεν ξεπερ- 
γούσε το 10970. 

Όσον αφορά στα µηχανήµατα που χρησιμοποιούν οἱ χρήστες για 
να παίξουν παιχνίδια, τα στατιστικά αναφέρουν πως 3276 των Αµε- 
ρικανών χρησιμοποιεί φορητά υπολογιστικά συστήµατα, 50 Ρ8/5οη- 
αἱ αἰοί[α| αςεἰσίαπἰς και 1276 οεἰΙ ρποπθς. Ο Βουσίας ἰον/θηιθίη, 
πρόεδρος της εταιρείας ΙΟ9Α, δήλωσε χαρακτηριστικά: “Τα παιχνί- 
δια πλέον βρίσκονται παντού, στο σπίτι, στο ΙηΙθγηΘΙ, στο σχολείο, 
στα ΡΡΏΑ, ακόµη και µέσα στα αεροπλάνα”. Κλείνοντας, πρέπει να 
σημειώσουμε πως η 
συγκεκριμένη έρευνα 
γνωστοποιήθηκε στο 
ευρύ κοινό κατά την 
ηµέρα των εγκαινίων 
της Ε9. Τα αποτελέ- 
σµατα της έρευνας 
έγιναν δεκτά µε εν- 
Βουσιασµό από τους 
παρευρισκοµένους, 
αφού για άλλη µία φο- 
ρά φάνηκε η αύξηση 
του αριθμού των παι- 
χνιδόφιλων. 


[κο]-ο. 


νθίΠ 


Αποτελέσματα αναγνωστών 


ΒΑἰ Ρὐβ’5 ϱΛΤΕ ο (1) 


ἱΑΘΕΒ 00/01 () 


ἉΧΧΧΧΧΑΑ 
Μη ΑΤΙΟΝ 
ἉχΑΧΧΑΚΑΑ 
ΑΌΝΕΝΤΟΗί 
ἉλΧΧΑΑΑΑΑ 
5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 
ἉλΑΧΧΑΑΑΑ 
ΑΟΤΙΟΝ 
ἉλαΧα 


ΘΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε Το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


3 Το παιχνίδι 


Ἂ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία 
- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ 


«ολουθεί ανοδική πορεία 


Τα 5 καλύτερα 64ΠΠες ανά κατηγορία 


ΛΡΕΝΕΝΤΗύΒΕ/ΒΡΕ 


1. (1) ΒΑΙΡυβ’5 ϱΛΤΕΖ 


2. (3) ΠΙΛΒΙ02 

3. (2) ΕΡΟΑΡΕ ΕΒΟΜ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ἱΑΝΟ 

4. (4) ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΟΤ 
ΟΜΕΥ ο 

5. (5) ΕΙΤΙΜΑ ΙΧ: Α9ΟΕΝΟΙΟΝ 


ΛΕΟΤΙΟΝ 
1. (1) ΗΛΙ Ε-ΙΙΕΕ 
2. (2) ΕΨΛΚΕ ΙΙ ΛΒΕΝΑ 
3. (3) 501 9ΙΕΒ 0Ε ΕΟΗΤΟΝΕ 
4. (4) ΜΕΤΛΙ ΘΕΛΒ 5010 
5. (5) ΡΕυΝς ΕΧ 


Τορ 10 καταστήµατ 
1. Β17 (ΠΕΙ 


ΙΜΕΟΙΛΑΤΙΟΝ 


1. (2) ΕΙΕΑ 2001 
2. (1) ΕΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 3 


3. (4) ΤΗΕ 55 

4. (3) ΟΗΛΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 
ΜΑΝΛΟΕΒ 00/01 

5, (5) 5ΕΘΑ 6Τ 


ΡΤΗΑΤΕΑΥ 
1. (1) ΑΕΕ 0Ε ΕΜΡΙΒΕς 2: 
ΤΗΕ ΕΟΝΩυΕΒΟΒ5 
2. (2) ΣΤΛΒΓΒΛΕΤ/ΒΒΟΟΡ 
ΝΛΒ 


3, (-) ΤΗΟΡΙΟΟ 


4. (-) ΡΕΦΡΕΒΛΌΟ5 
5, (5) ΟΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ: 
ΑΙ. Τ0 ΡΟΨΜΙΕΒ 


ος 


6, Αἰαπίίς ἱ ο5ἰ Επι 


7. ΕμΓο(Ι ΠΙΕΙ Τγίοθῃ 


) 


8. Ττορίοο 


9. Ώεδρειαύος 
Ί 


0. Εοϊΐσα |5ίαπά 


Αυτό το µήνα το 6οπιριει ἄαπιες 010 ήταν το µόνο κατάστηµα που 
συνεργάστηκε µαζί µας για την κατάρτιση αυτού του Τορ Τεη 


Ρς Μασιετ( 


ο ἱέραιο ότι ο γίγαντας 
| ὢν νιάθο µιας οίνηι 
π ΝΙπίοπήο: Από το 1389 
ύταν κυκλοιρύρήσς το 
πρὠιο 6αΠΙΕΒΟΥ. μδχρι 
σήµερα πορισσύτοροι από 
Ι90 οκαιομμύρια ἄνθρωποι 
όχουν αγοράσοι κονσύλα 
ιπς γνωστής οιαροίας 
Μήύλισια π Νιπίεπήυ ὅχοι 
ιόσο μογάλη οπιρροή στους 
ἱάπωνες ὡσιο κπιαιρέρνοι 
και κανονίζει τς τάσεις της 
μόδας. Μύλις 
ανακοινώθπκο στην 
ἱαπωνία π κυκλοιρορία του 
νόου σαπιε Β0γ βάναπος - 
µία ὕμπφανηῆς κύκκινη 
παιχνιθομπχανη - ὄγινο 
χαμός. Οι Ιάπωνος (γνωστά 
[αδβίοῃ Ποίίπις) ὅποσαν 
σιην παγιῦα και ἕκαναν ἵπ 


Ζωή τους ἄνω κήιω. Ουρὲς 
σια μαγαζιά πλεκιρονικων 
πα ΟΧΙ μονο. αφου 
ἠλλαίαν ακόµα καὶ την 
γκαρνιαρύµπα τους µο 
σκοπύ να τΠριήΖ5ί μὲ το 
νέο τους Νιπίεπήο 


0 πιο γρήγορο 6ο 
| στὸν ις νιάευ ϱ.πιε 
σιην Ευρώπῃ οἶναι τ0 
ΡοΚεπιοῃ. Οι δύᾳ νόοι 
Πτλοι. Ρ0Κεπιοπ σοἱἡ και 
ΒΟΚΕΠΙΟΠ »!νετ. στο πρὠιο 
μύλις σαββατοκύριακο 
κυκλοιρορίας τους 
πούλησαν 1.000.000 
κομµήτα. Εσπασαν ὅπως 
πιαν λογικό λα τά ροκ0ρ 
καπ τα κπιαστήµατα 
παροµοίασαν τς πωλῃήσσις 
σαν τυφώνα ΖήΙΠύΠς”. θι 
Πτλοι ΡΟΚεπιοῃ σοἱά και 
ΡΟΚΕΠΙΟΠ ο!]νει γιά 10 
σαπιεβογ Ὀιπλασίασαν τις 
πωλήσοις του πλου 
ΡοΚεπιοῃ Υρ]ίον. το οποί 
ὁσπασς το δικό του ρεκύρ 
ὕίνονιας ο00.000 ιοµήχια 
ιπν ἴδια περίοῦο. Μο ὄνα 
σαπίοσΠ και καλό ϱΤοπι0 
ύλα γίνονται! 


ΕΗΝΌΡΓ Μος: 


( στην Ελλάδα 


ανάπτυξη της 
ον τεχνολογίας τα τελευταία 

χρόνια έχει επιφέρει 
αλλαγές στην καθηµερινή ζωή, 
αφού σταδιακά πολλά πράγματα 
που µέχρι και πριν από λίγα 
χρόνια θεωρούνταν δεδοµένα, 
αντικαθίστανται απὀ νέα, πηγή 
των οποίων εἶναι η σύγχρονη 
τεχνολογία. Η αλλαγή αυτή δεν 
θα μπορούσε παρά να επεκταθεί 
σε όλους τους τοµείς, ακόµη και 
στα Βιβλία. Ενώ η µορφή τους 
δεωρείται δεδομένη επί αιώνες, 
Βλέπουμε να αλλάζουν και να ακολουθούν τις απαιτήσεις, αλλά και τις δυνατότητες των νέων τεχνολογιών 
της εποχής µας. Πριν να επεκταθούµε περισσότερο, κρίνουµε απαραίτητο να σημειώσουμε το διαχωρισμό 
ανάµεσα στα αναλογικά και στα ψηφιακά Βιβλία. Τα ψηφιακά Βιθλία ονομάζονται 6-ΌοοΚς και τα αναλογικά 
Ρ-ροο(ς. ἴα 6-ροοκς ουσιαστικά δεν είναι τίποτα περισσότερο από αρχεία υπολογιστών στα οποία 
περιέχονται όλες οι πληροφορίες ενός αναλογικού Βιθλίου, καθώς και πληροφορίες σχετικά µε τη 
µορφοποίησή του. Η προμήθεια τέτοιων εντύπων µπορεί να γίνει µε µεγάλη ευκολία από ηλεκτρονικά 
Βιθλιοπωλεία του Διαδικτύου, εγώ η ανἀγνωσή τους σε οποιοδήποτε υπολογιστικό σύστημα, ανεξαρτήτως 
του αν αναφερόμαστε σε επιτραπέζιο υπολογιστή, φορητό ή συσκευή ΡΏΑ. Παρά το γεγονός πως η 
ανάπτυξη των ηλεκτρονικών Βιβλίων, τόσο στην Ελλάδα 
όσο και στο εξωτερικό, βρίσκεται ακόµη σε πρώιμο 
στάδιο, οι µέχρι τώρα ενδείξεις µάς προϊδεάζουν για την 
περαιτέρω ανάπτυξη και επιτυχία τους. Αρκεί να 
σημειώσουμε πως συγγραφείς μεγάλου Βεληνεκούς, 
όπως ο 5ίθρµεη Κίπα, έχουν αρχίσει να δημοσιεύουν τα 
έργα τους σε ηλεκτρονική πλέον µορφή. Παράλληλα, 
µεγάλες εταιρείες πληροφορικής εισήλθαν στο χώρο των 
Ε-ροοχς, ενώ έντονη δραστηριότητα παρατηρείται σε 
πολλούς τοµείς που σχετίζονται µε αυτά. 

Όσον αφορά στο ηλεκτρονικό Βιβλίο στην Ελλάδα, πρέπει να σημειώσουμε πως ανάµεσα στις εταιρείες 
που εισήλΏαν δυναμικά στο χώρο είναι και η «οππρυρίθς», η οποία πρόσφατα συμμετείχε στα εγκαίνια λει- 
τουργίας του ϱ-ΒοοΚ»μορ. Το 6-Βοοκείορ ξεκίνησε την επίσηµη λειτουργία του την Ίη Μαϊου 200] και απο- 
τελεί κλάδο της εταιρείας Ὀἱαίϊαἱ (οπίθη! σε συνεργασία µε την (οπιρυργες». Το 6-ΒοοΚκεμορ αποτελείται 
από ένα σύνολο υπηρεσιών, στόχος των οποίων είναι η εισαγωγή και η καθιέρωση στην ελληνική αγορά 
µίας νέας τεχνολογικής εφαρµογής, η οποία ενδέχεται να επιδράσει καθοριστικά στον τρόπο παραγωγής 
και διανομής ενός παραδοσιακού αγαδού, όπως είναι το Βιβλίο. 

Στη συνέντευξη Τύπου που δόθηκε στις 7 Μαϊου στην αίθουσα της Φιλεκπαιδευτικής Εταιρείας στη Στοά 
του Βιθλίου, παρουσιάστηκε στο ελληνικό κοινό και επίσηµα το 6-Βοοκο[ορ. Η παρουσίαση του νέου δι- 
κτυακού τόπου, (ννθ-Ροοκε[ορ.αι) από τον οποίο οἱ επισκέπτες μπορούν να αντλούν πληροφορίες, κα- 
Βώς και να αγοράζουν δικτυακά τα Βιθλία της αρεσκείας τους, έγινε από τον κ. Δασκαλάκη, τον κ. Πατρίκο 
και την κ. Ταλιαδώρου. Κατά τη διάρκεια της παρουσίασης, έγιναν γνωστές οι υπηρεσίες που παρέχει το θ- 
Βοοκεῄορ στο κοινό, καθώς και οι περαιτέρω στόχοι στης εταιρείας στο µέλλον. 

Αξίζει να σημειώσουμε πως στη διάρκεια της παρουσίασης δόθηκε ιδιαίτερη έµφαση και έγινε εκτενής 
ανάλυση στο ζήτημα των πνευματικών δικαιωμάτων των εν λόγω Βιβλίων, καθώς και στους τρόπους διαφύ- 
λαξής τους, Επίσης, η Ὀἰαίϊαἰ (οπεη!, σε συνεργασία µε τη ἨΜοήάΡαγ {Πς., προσφέρει ένα ασφαλές [58ευτθ) 
περιθάλλον για οη-1ίπ εἰθαταηος των πιστωτικών καρτών. 

Αναλυτικότερα, τα ηλεκτρονικά Βιθλία έχουν δημιουργηθεί µε το Αστοβαί ἨΝΠΙει, γεγονός που επιτρέπει 
σε κάθε συγγραφέα να περιορίσει τις δυνατότητες που έχει ο αναγνώστης πάνω σε αυτά. Δηλαδή, ο συγ- 
γραφέας µπορεί εκ των προτέρων να ορίσει αν ο αναγνώστης Όα µπορεί να μετατρέψει το Βιβλίο ή αν ὃα 
έχει τη δυνατότητα να εισαγάγει τις δικές του σημειώσεις σε αυτό. Τέλος, πρέπει να πούμε πῶς το ηλεκτρο- 
γικό θιθλίο παρέχει πολλές επιπλέον δυνατότητες που δεν έχει το αναλογικό, όπως το γεγονός πως εἶναι 
φορητό και η δυνατότητα να συμπεριλάβει υποσημειώσεις µε µορφή φωτογραφιών ή ακόµα και Βίντεο. 


Μου ο μμ όκ.ν διευθυντής ζοπιρυργοςς, 
Λουκία Ἰαλιαδώρου, διευθύντρια πιαήκοῄηᾳ ζοπηρυργθς» και Γιάννης 
Πατρίκος, Τεχνικός διευθυντής ΡἱΦίεοπ. 


νερο 


.ο- ος 


ΠΕ ΡΠΠΊΑΡ ΕΟΤ ΟΊ ΕΧΟΗΗΥΩΟΥ ΜΗ ΡΩΤΟ ΤΩΝ ΙΡ ΓΠΤΟΓΤΑΙΗΠΙΟΠΗ Ξξ ελ ω - 
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. . ας. 4 . 
ν ἆ 


νι ση ΠΟΠΗ «Ὁῃῃ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: “ 
ΡΕΣΡΕς ΜΟΙ ΤΙΜΕΟΙΑ ΣΥΣΤΕΜΣΣ5Α / οσο / 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: (01) 9480 000 ο Εακ: (01) 9427 710 ο νννννν. ἄεερθεηιηε{.σι ΤΗ ΕΡΙΑ 


ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ / ό 


ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ 49-51, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ « Τπῇ.: 031-330202. ΗΟΤΙΙΝΕ: οΟδ5δ0ΟΊ1-Ί16δ0Ί 


Ιειας!ῖνε ανακοίνωσε τη συ- 

γεργασία της µε τη Υϊνθηαϊἱ 
ὑπίνθισα[, της οποίας απώτερος 
στόχος είναι η δηµιουργία και η κυ- 
Κλοφορία πολλών τίτλων µε την επω- 
γυµία της »ἱειτα 5/υάἱο». Ενας τίτλος 
του οποίου η δηµιουργία ανακοινώ- 
Θηκε είναι το Ὀίε Ηατα: ΝαΚα[οπιί 
ΡΙαζα. Παρά το γεγονός πως καμία 
περαιτέρω λεπτομέρεια για τον τίτλο 
δεν ανακοινώθηκε, έγινε γνωστό 
πως το νέο µέρος της σειράς δα εἴ- 
ναι ένα ΠΤ5/-ρθισοη 5Ἠοοίθ:, το οποίο ὃα Βασίζεται στους προηγού- 
µενους τίτλους. Στο παιχνίδι Ὀἱθ Ηατα: Νακαϊοπιί Ρίαζα Όα πρωτα- 


1 τις αρχές του Μαϊου, η ΕΟΧ |η- 


γὠγιστεί ο γνωστός ηθοποιός Βτυςθ 
ΥΝΗΙΙ5, ενώ τα 5ειθθηςσῃο!ς που κατα- 
φέραµε να βρούμε προϊδεάζουν για 
τα καταπληκτικά γραφικά που ὃα 
ενσωματώνει το παιχνίδι. Περισσό- 
τερες πληροφορίες µπορείτε να 
Βρείτε στο δικτυακό τόπο των προ- 
αναφερόµενων εταιρειών. Κλείνο- 
ντας, πρέπει να σημειώσουμε πως 
από τους εν λόγω δικτυακούς τό- 
πους µπορείτε να κατεβάσετε και 
αρχεία βίντεο τα οποία ὃα σας δώ- 
σουν εκτεγέστερη γεύση τόσο για 
τα γραφικά όσο και για τη µουσική επένδυση του αναµενόμενου 
παιχνιδιού. 


ΕΙθοΙΓοπίο ΕπἰθιαΙηπιεηί ΕχΡρο (Ε9) 


και... Τά μυαλά στα κάγκελα 


ο Ε9 5ᾗον/ για τη Βιομηχανία των γίάθο και ΡΟ Φαπιθς εἶναι 

η κορυφαία διοργάνωση. Η αφρόκρεµα του χώρου, έµπο- 

ροι, διανομείς, προγραμματιστές, δημοσιογράφοι, επενδυ- 
τές και στελέχη εταιρειών από πολλές χώρες ὃα βρίσκονται εκεί. 
Οι Μϊετοσοβ, ΝἰπΙεάο, 5οηγ (οπιρυ!θι Επἰθη]αϊηπιεη! και άλλοι 
"γίγαντες” θα παρουσιάσουν τα νέα θαύματά τους. Βετεράνοι, 
όπως ο 5ἱ Μεΐει, θα συμμετέχουν σε συζητήσεις και περίπου 750 
ᾷαπιες, τα µισά εΚ των οποίων Όα είναι για υπολογιστές και Όα κά- 
γουν την παρδενική εμφάνισή τους. Η έκθεση φέτος γίνεται στο 
ἰος Απαεἰες, στις 16-19 Μαϊου, αλλά -δυστυχώς- τη στιγµή που 
γράφονταν αυτές οι γραµµές δεν είχε ξεκινήσει ακόµα ώστε να 
σας έχουµε περισσότερες πληροφορίες [κάτι που ὃα γίνει, θέβαια, 
στο επόμενο τεύχος). Αυτό που μπορούμε να κάνουμε, όµως, είναι 
να σας αποκαλύψουµε κάποια στοιχεία έτσι ώστε να πάρετε µία 
γενική ιδέα. 

Καταρχήν, ο κυριότερος στόχος της έκθεσης είναι να βρεθούν 
μέθοδοι ώστε να προσδιοριστεί αυτό ακριθώς που θέλει η αγορά 
[εμείς δηλαδή) και να ερευνηθούν τα επόµενης γενιάς Φ9απιες, οη- 
Ιπε Φαπιθς και κονσόλες. Οι παιχνιδομηχανές είναι το δυνατό ση- 
µείο της Ε9 200], καθώς παρουσιάζονται νέα μοντέλα αλλά και 
πολλά Φαπιθ», τα οποία οἱ τυχεροί που Όα βρεθούν εκεί ὃα έχουν 
την ευκαιρία να παίξουν για πρώτη φορά. Για να γίνουμε, όµως, πιο 
συγκεκριμένοι, οι περίπου 450 εταιρείες που ὃα βρεθούν στο 5ᾖον/ 
αντιπροσωπεύουν τις ακόλουθες αγορές: 

Οπ/ίπθ ψυχαγωγία και τεχνολογίες 
Ψυχαγωγικό και εκπαιδευτικό 5οῄννατθ 
Περιφερειακά για 4απιθς και Ρς 
Κονσόλες 
Μυ]ηπιθαία 
νοῄναιθ ειδικού ενδιαφέροντος 
Όπως καταλαβαίνετε, το 5Ώον/ δεν περιορίζεται αυστηρά στην 


ο 18]κα Μας!θι 


ι(σρσ ο]. 


ΟΠΑΛΜΡΙΟΝΞΗΙ 


αγορά των παιχνιδιών (αν και εκεί πέφτει το µεγαλύτερο Βάρος], 
αλλά γενικότερα στην ψυχαγωγία µέσα από τους υπολογιστές. 
Αναλύονται όλες οι πτυχές της συνεχώς εναλλασσόμενης αγοράς 
και της ζωής µε τα Ρζ5. Για παράδειγµα, ένα από τα πολλά συνέ- 
δρια που Όα διεξαχθούν στο τετραήμερο έχει ὡς θέμα τη "Ζωή στο 
Διαδίκτυο”. Υπάρχουν άνθρωποι που περνάνε πολλές ώρες της 
ηµέρας µπροστά στην οθόνη του υπολογιστή. Το Ιπίθγπε! έχει αλλά- 
ξει τον τρόπο εργασίας (στη χώρα µας δεν είναι τόσο έντονο αυτό 
το φαινόμενο ακόµαΙ) και τώρα αλλάζει και τον τρόπο παιχνιδιού. 
Όταν το οη-]ίπε Φαπιίπα διαρκεί επτά ηµέρες την εβδομάδα, 24 
ώρες την ηµέρα, οι άνθρωποι της Βιομηχανίας πρέπει να εἶναι έτοι- 
μοι. Σκοπός εἶναι να “ανατεθούν΄ οι υπευθυνότητες και να βρε- 
δούν οι ευκαιρίες που δίνει το ΙπΙειπθ! στο Φαπιίπᾳ ώστε να υπάρ- 
χει συνεχής εξέλιξη και να µη χαδεί χρόνος [και χρήμα, βέβαια]. Η 
συγκεκριμένη έκθεση ελκύει µόνο επαγγελματίες του χώρου και 
συνεχώς μεγαλώνει σε συµµετοχές και κύρος. Μην ξεχνάτε, άλλω- 
στε, πως η Βιομηχανία παιχνιδιών έχει παρουσιάσει µία αύξηση της 
τάξης του 10076 στις πωλήσεις την τελευταία τριετία. Το µέλλον, 
λοιπόν, είναι εδώ... Δείτε τοἱ 
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ΤΑ ΛΛΛΗΕ 


Θ ΓΙΠά οιιί νο µοιι Τοσ[ίι ας. 


ΙΗΙΟΝΗΕΛΌ 
5ΤΟΡΙΟΣ 


Με κάθε αγορά Βἰαεί ἃι ΥΥΠίτθ παίρνετε ως δώρο ένα (!’, ο) 
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μπω ρισκόµαστε στο “Βράχο”, µία από τς ασφαλέστερες φυλακές 
ὉἩ όλων των εποχών. Με 125 φρουρούς να αντιστοιχούν σε 30 
Ἐν μόλις κατάδικους μάλλον η ζυγαριά δεν γέρνει προς το µέρος 
μας. Συγκρατούµενοί µας είναι µερικοί από τους χειρότερους εγκλη- 
µαήίες της Αμερικής (Αἱ ζαροπθ, Μαεμίπθρυη Κεϊγ]. Σύµφωνα µε την 
ιστορία, από το Αλκατράζ δοκίµασαν να αποδράσουν 39 άνδρωποι 


χωρίς επιτυχία (τρεις χάθηκαν και είναι βέβαιο ότι πνίγηκαν, εγώ υπάρ- 


χει και ο μύθος του ενός που τα κατάφερε]. Η φυλακή έκλεισε το 
1963 εξαιτίας των απάνθρωπων συνθηκών που επικρατούσαν. Το Ε5- 
εαρε [τοπῃ Αἰσαίταζ µας παρουσιάζει τι Ὁα γινόταν αν για κάποιον λό- 
γο η φυλακή λειτουργούσε ακόµα. Εννοείται πως οἱ συνθήκες έχουν 
αλλάξει και ὃα έχουµε να αντιμετωπίσουμε σύγχρονα συστήµατα 
ασφαλείας, αλλά την ἴδια, παλιά, καλή αυστηρότητα του Βράχου. Θα 
καταφέρουμε, λοιπόν, να ξεπεράσουμε όλα τα εµπόδια και να απο- 
δράσουµε; Τα πράγματα µπορεί να φαίνονταν εύκολα στην ταινία 
[όσοι νομίζετε ότι ὃα ακολουθήσετε την ἴδια τακτική, απλώς ξεχάστε 
το], εδώ όµως δεν είναι τα ίδια. Σε αυτό το τθαί Ιἴπιε 5ιταίθϱγ αε!ίοῃ 


9απιθ της 0} 5οβν/ατθ απαιτούνται Ιδιαίτερες τεχνικές, καλή στρατη- 


γική και απόλυτη αυτοσυγκέντρωση. Σκοπός είναι να ελευδερωθούν 
“ποντικοί”, µε Ιδιαίτερες ικανότητες ο Καθένας, από διαφορετικές φυ- 
λακές υψίστης ασφαλείας, έτσι ώστε να ενώσουν τις δυνάμεις τους 
και να ελευθερώσουν τον αρχηγό από το Αλκατράζ, Είναι αδύνατον 
να αποδράσουµε από τον Βράχο χωρίς βοήθειαἰ Φυσικά, ὃα πρέπει 


θα τα καταφέρεις; 


., ὃν 
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κ... 


να μελετηθούν οι βάρδιες των φρουρών, τα µέτρα ασφαλείας κάθε 
φυλακής αλλά και τα καιρικά φαινόμενα πριν απὀ το σχεδιασμό κάθε 
απόδρασης. Τα πάντα παίζουν σηµαντικό ρόλο σε αυτό το ρεαλιστικό- 
τατο Φαπῃθ, και πάνω απ΄ όλα ο χρόνος. Η ανώτερη µηχανή γραφικών 
και ο πολύ καλός ήχος Όα µας κρατήσουν για ακόµα περισσότερες 
ώρες κολληµένους στην οδόνη. Ενα παιχνίδι για “γεννηµένους εγκλη- 
µατίες” που ὃα κυκλοφορήσει το φθινόπωρο του 200]. Ετοιμάστε τις 
λίμες! 


| εχάστε τα κάστρα, τα σπαθιά και τη µαγεία των προηγούμενων 
τίτλων. Η ΤΑΚΕΖ ανακοίνωσε (στο Ε3 5πον) πως ανοίγει ένα νέο 
Β. κεφάλαιο στη µεγάλη σειρά παιχνιδιών. Το καλοκαίρι Όα κυκλο- 
φορήσει ο νέος πτλος που ὃα χρησιμοποιεί τη µηχανή του ΜΥΤΗ Ι, αλλά 
το σενάριο ὃα ξεφεύγει από το μεσαιωνικό χαρακτήρα του και ὃα εξε- 
λίσσεται σε εχρικές ζούγκλες µε μοντέρνες µάχες. Πρόκειται για ένα 
5αυαά-Όασεά παιχνίδι τακτικής, που µας μεταφέρει στα πυκνά τροπικά 
δάση της Νοτιοανατολικής Ασίας (µήπως σας θυμίζει κάτι από Βιετνάμ;), 
όπου Όα πρέπει να σχεδιάσουμε µε χειρουργική ακρίθεια κάθε επίθεσή 
µας. Θα πρέπει να εισχωρήσουμµε πίσω από τις γραµµές του εχρού, µέ- 
σα από φυτείες ρυζιού, υπόγεια τούνελ και χωριά (τελικά, μάλλον Θυμί- 
ζει Βιετνάμ). Οι µονάδες που Ὁα έχουµε στη διάθεσή µας είναι ελεύθε- 
ροι σκοπευτές, πυροβολητές, ελικόπτερα και ειδικές δυνάµεις, ενώ τα 
όπλα είναι χειροβοµθίδες, όλμοι και τα γνωστά ηµιαυτόµατα Μ]6. Μέσα 
από δέκα αποστολές ὃα πρέπει να απελευθερώσουµε αιχμαλώτους, να 
εντοπίσουµε επιζώντες και, βέβαια, να προκαλέσουµε όσο το δυνατόν 
περισσότερες ζημιές στον εχθρό. 

Ενα αρκετά καλό παιχνίδι, µε τη δοκιμασμένη συνταγή των προηγούµε- 
γων τίτλων της σειράς και µία µείξη από Αππγ Με και «οπιπιαπᾶος. Χα: 
ρακτηριστικό εἶναι πως στο (0 των Ότθεῃ Βεγε!ς η ΤΑΚΕΖ ὃα συµπερι- 
λάθει και το αυθεντικό ΜΥΤΗ ΙΙ [κάτω φωτογραφία), προφανώς για να 
τονίσει τις διαφορές των δύο παιχνιδιών. Οι πολεµοχαρείς Φαπιε! όλου 
του κόσµου τρίθουν τα χέρια τους, καθώς πρόκειται για ένα καθαρόαι- 
μο ν/ατ 9απιθ µε πολύ αμα. Για περισσότερα ὃα πρέπει να περιμένουμε 
µέχρι την κυκλοφορία του τίτλου στη χώρα µας. 
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ΟΡΜενιΑ 


του αθλητή. Υπάρχει το Βιο- 
γραφικό του, όπως και το πλή- 
ρες αγωνιστικό πρόγραμμά του 
για τους πὠρωμένους. Δεν τί- 
θεται θέμα για το εντυπωσιακό 
φωτογραφικό υλικό που διατί- 
δεται στη σελίδα. Όσοι δέ- 
λουν, μπορούν να επικοινωνή- 


π. 9 ”. . «με σουν µετο δύο φορές παγκό- 
ἤ Αν ἃ στ] σμιο πρωταθλητή και να ρωτή- 


Νικος Κακλαμονόκης θά ΑΧ ) σουν πράγματα γύρω απὀ τα 


τη δική του ιστοσελίδα (ν/ν/νΚαΚἰαπιαπαΚῖ».αη) 

στο Διαδίκτυο. Το 5ἱ/θ, που έχει δημιουργηθεί από 
το 1996, έχει περισσότερους από 20.000 επισκέπτες µε 
µέσο όρο παραμονής τα δέκα λεπτά. Πρόκειται για ένα 
εντυπωσιακό νούμερο για τα ελληνικά δεδοµένα. Μέσα 
στη σελίδα Όα βρούμε οτιδήποτε έχει να κάνει µε τη ζωή 


1) χρυσός Ολυμπιονίκης Νίκος Κακλαμανάκης έχει 


μυστικά του αθλήματος. Η σε- 
λίδα ανανεώνεται συνεχώς και 
οι φανατικοί α έχουν την ευ- 
καιρία να µάδουν πρώτοι απ΄ 
---- όλους τα νέα. [εγικότερα πρὀ- 
κειται για µία σελίδα που Όα φανεί πολύ χρήσιµη και στους λάτρεις 
του αθλήματος, καθώς περιέχει πολλά ενδιαφέροντα [ἴηκς που 
έχουν να κάνουν µε την ιστιοπλοῖα. Όσοι είστε “μέσα” στο άθλημα 
και Θέλετε να μάθετε τα μυστικά, απλώς ρωτήστε τον Ελληνα πρω- 
ταθλητή και πού ξέρετε, ίσως κάποια µέρα αποκτήσετε και εσείς το 


δικό σας ος. 


Συνεργασία γιγάντων! 


ται µε την επίσης µεγαλύτερη εταιρεία στην παραγωγή Ππυχ Ι[οΚί θα είναι ήδη εγκατεστημένα στο Μθαΐα Τειπιίπαἰ και ὃα περι- 

παιχνιδιών, εµείς απλώς προσκυνάµε, µαζεύουµε λεφτάκαι  µένουν να τα τερµατίσετε περίπου στα τέλη του φθινοπώρου, όταν 
περιμένουμε να δούµε το αποτέλεσµα. Στα µέσα Μαἴου οι δύο υπολογίζουµε πως 8α έρθει στη χώρα µας. Χαρακτηριστικό είναι 
εταιρείες ανακοίνωσαν τη συνεργασία τους στην παραγωγή παιχνι- πως για να επιτύχουν μεγαλύτερες πωλήσεις, οι δύο εταιρείες α 
διών. Συγκεκριµένα, η ἰοΚί [Τή06ς 2, 5ἰπις!η/3000) Θα ξεκινήσει παράγουν και παιχνίδια που Όα “κυκλοφορούν” ελεύθερα στις 
την παραγωγή Ηπυχ ᾳαπιθς που Όα είναι διαθέσιµα στο Νοκία Μθ- µιστοσελίδες τους. Δυστυχώς (πάντα υπάρχει και ένα δυστυχώς], 
αἰα Τθιπιίπα[. Το τελευταίο είναι µία από αυτές τις “συσκευέςτου δεν έχει ανακοινωθεί ακόµα η τιµή, η οποία μάλλον ὃα είναι λιγάκι 
Διαθόλου”, που συνδυάζουν τεχνολογία ΌΝΒ (Οἰσίίαί Υϊάθο “τσιμπημένη”. ἴδωμεν! 
Βιοαάςα»!), σύνδεση στο Διαδίκτυο, ααπιίπα και γίάθο ΓΘςΟΓ46Γ. 
Σκοπός των δύο εταιρειών είναι να ανοίξουν το δρόµο για περισ- 


0 ταν η μεγαλύτερη εταιρεία κινητής τηλεφωνίας συνεργάζε-  σότερα [ἴπυχ ᾳαπιθς στην “άνεση του σαλονιού”. Τα παιχνίδια της 


ο 22] 
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Ρς ΡΥ 


(ᾷαἱμειῖπο οἱ Ὀονθίοροις/Τειπιϊπα! ΒΘΕΘΒΙΙΙΥ) 
Ενα {ᾳΠί 5ἶπι που ξεχωρίζει 


Θαἰπθήπα οἱ Ώενείορεις είναι µία από τις πλέον γνωστές εταιρεί- 

ες στο χώρο των ΠΙΦΠ! «ἱπηυ]αίίοη Φαπηθ και το παιχνίδι της ΒγΙ 
πήγε πολύ καλά σε όλο τον κόσµο. Τώρα, λοιπόν, ήρθε η ώρα για το 58- 
αυθἱ ΒΥΙ ΙΙ. Είχα την τύχη να θρεθώ στα εργαστήρια παραγωγής του τίτ- 
λου, όπου μίλησα µε τον Βγθπάαη Ο055, τον επικεφαλής της ομάδας πα- 
ραγωγής. 

"Ὅλοι στη δημιουργική οµάδα έχουν παρελθόν στα ΠΙΟΙ! σἶπι». Πολλοί 
μάλιστα έχουν παρελθόν αεροπόρου”, ήταν τα πρώτα λόγια του Ό055, 
“Ἡ ομάδα αποτελείται απὀ ]4 άτοµα: ὁ προγραμματιστές, ὁ γραφίστες 
και 2 παραγωγούς. Σηµαντικό ρόλο παίζει η συνδρομή στο σχεδιασμό 
της Ἱεππίπαί Κθα[!γ, ο πρόεδρός της δεν είναι τυχαία σύμβουλος τεχνο- 
λογίας στο σχεδιασμό του παιχνιδιού. Πιστεύω ότι έχουµε συγκεντρώσει 
τους καλύτερους ανθρώπους του χώρου και όχι µόνο στην οµάδα αλλά 
και στο τεράστιο σύστηµα υποστήριξης που έχει αναπτυχθεί µε τη Βοή- 
θεια των κατασκευαστών, των αερολιµενικών υπηρεσιών και των χειρι- 
στών των αεροσκαφών. Όλα αυτά συμβαίνουν βέβαια γιατί Θέλουμε να 


δώσουμε στον κόσµο ένα εκπληκτικό παιχνίδι, άλλωστε αυτό είναι το ζη- 
τούµενο όταν σχεδιάζεις ΡΟ «απηθς: φτιάχνεις παιχνίδια για τον κόσµο, 
στα µέτρα δηλαδή του απλού παίκτη-΄ 
Εριξα τον Οο55 αµέσως στα Βαθιά ρωτώντας αν έλαθαν υπόψη τη 

διαρκή πτώση που παρουσίασε η αγορά των ΠΙΟΠΙ σἶπις τα τελευταία χρό- 
για, αν αγήθετα µε τους περισσότερους ἀθνθίορεις, εκείνοι έθεσαν στην 
υπηρεσία τους την καινούρια τεχνολογία γραφικών και αν ανέπτυξαν το 
οη”]ίπθ ππυ]Ηρίαγει πιοάς: “Τα τελευταία χρόνια το ΡΟ Φαπιίπα παρουσιά- 
ζει πτωτικές τάσεις προς όφελος των /παιχνιδοµηχανών’ και κυρίως λόγω 


της εμφάνισης των Ρἱαγεἰα!ίοη ] δι 2. Οι περισσότεροι σχεδιαστές παιχνι- 


διών χάνουν τον καιρό τους προσπαθώντας να φτιάξουν ργοίθεῖς για τις 
πλατφόρμες αυτές, αγνοώντας τις περιορισμένες δυνατότητές τους λόγω 
της εµπορικότητάς τους. Δυστυχώς, το ἀθνεἰορπηθη! των ΠΙΦΠΙ οἶπις απαι- 


ο 24]κα Μας!ει 


του Ώεγεί αεία Ευεπ/ς 


τεί µεγάλο χρόνο Και η ανταγωνιστική αγορά στις κονσόλες δεν επιτρέ- 
πει την απουσία µίας εταιρείας από το προσκήνιο για τόσο µεγάλο διό- 
στηµα. ἔτσι, οι ἀενείορθις καταφεύγουν σε τίτλους που σχεδιάζονται 
γρήγορα για να µη χάνουν την επαφή µε το καταναλωτικό κοινό. Εμείς 
εδώ σχεδιάζουμε έναν υψηλής ποιότητας εξοµοιωτή πτήσεων και, σίγου- 
ρα, όταν θέλεις να εκµεταλλευτείς την πλέον σύγχρονη 30 τεχνολογία 
δεν ανησυχείς για οποιαδήποτε καθυστέρηση. Στο ΄ΗΥΊ ΙΙ’, ενσωματώνε- 
ται για πρώτη φορά σε Πτλο ο 508ΠΘΗ/ 
θαϊίοι, Χωρίς υπερβολή, σε πέντε λεπτά 
το πολύ, έχετε στήσει το δικό σας Ιδανικό 
κόσµο Και έχετε φτιάξει το προσωπικό αε- 
ροσκάφος σας όπως ακριθώς θέλετε. Αυ- 
τό, όµως, που κάνει το ΄ΕΙΥ! ΙΙ’ ξεχωριστό 
εἶναι ότι οἱ πτήσεις γίνονται για κάποιο σκοπό: κατάσβεση πυρκαγιών σε 
δάση, διάσωση µελών ορειθατικών αποστολών κ.λπ. 

Όσο για τα γραφικά δεν µπορώ να επεκταθώ σε λεπτομέρειες της µη: 
χανής γραφικών που χρησιµοποιήσαμε, αλλά σας διαθεβαιώνω ότι Όα δέ- 
σει τα μελλοντικά στάνταρ στο σχεδιασμό υψηλής πιστότητας γραφικών.’ 

Έπειτα από όσα µου είπε ο Βγθηάαπ Όο5» είχε έρθει ώρα να δω το ίδιο 
το παιχνίδι. Πολύ καλό! Με αρκετά νέα αεροδρόµια από όλο τον κόσµο: 
Νέα Υόρκη, Λος Αντζελες, Σαν Φρανσίσκο, Χονγκ Κονγκ, Ντένβερ, Λονδί- 
νο, Παρίσι, Βανκούθερ, Κάλγκαρι, ακόµη και το Ακρωτήριο Κένεντι υπάρ- 
χει ως χώρος δοκιµαστικών πτήσεων. Όσο για τα αεροπλάνα που έχει ο 
παίκτης στη διάθεσή του εκπλήσσει η οµοιότητά τους µε τα πραγματικά, 
αποτέλεσµα της συνεργασίας των παραγωγών µε τους κατασκευαστές 
αεροσκαφών, Και φυσικά είναι περισσότερα από κάθε άλλη φορά! Ενδει- 
κτικά αναφέρω τα: Ρί]αῖυς Ρζ ]2, ένα από τα πλέον δημοφιλή στους φανα- 
τικούς των ΠΙΟ/! εἶπι αεροπλάνα, («β55ηα (172, Ηανκει ΧΡ800, Βοείπα 
777 Ίυπηρο Θἱ, Καγίμεοη Κίπα Αί 200 και το ελικόπτερο Βεἰ! 407. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο φαπιίπᾳ πιοᾶθς. Το πρώτο είναι το σἰπι- 
υἱα[ίοη, όπου απλώς επιλέγετε ένα αεροπλάνο της αρεσκείας σας και πε- 
τότε σε όλον τον κόσµο, προσγειώνεστε και απογειώνεστε όταν Και όπου 
Βέλετε, και το δεύτερο είναι το αάνεη!υτθ, όπου σας ανατίθεται µία απο- 
στολή που πρέπει να εκτελέσετε, π.Χ., διάσωση και µεταφορά τραυµα- 
τιών. Και στα δύο αυτά πιοὰθς υπάρχει δυνατότητα για ππυἱήρἰαγει σε 
5ρ]ἠ οθόνη, ΙΑΝ ή µέσω |πίθηπθ!. 

Όσο για τους αρχάριους παίκτες είναι Ιδιαίτερα εύκολο να μάθουν το 
χειρισμό του σεροπλάνου, ενώ για οποιαδήποτε δυσκολία το λεπτομερές 
μενού Ηδὶρ του παιχνιδιού Όα έχει κάποια απάντηση. Τέλος, αξίζει να 
αναφερθεί ότι το ΄ΒΥΊ ΙΙ” ως εφαρµογή δεν Όα είναι Ιδιαίτερα Βαρύ, 
εποµένως Όα αποδίδεται και από πιο µέτρια μηχανήματα. 

Ιδιαίτερα εντυπωσιακό, αν και Βρίσκεται ακόµη στο µέσο της διαδικα- 
σίας παραγωγής. 


(Τακε2 ἄαπιες/ΗΙωςίοη) 
Η μετάλλαξη του Ηἰάάεη ἃ Ώαπρείοις | 


ΕΙ δη έχουν γραφτεί πολλά για το Ηϊάάεη ἃι Ώαηφειου» 2, αλλά πά- 
ντα εἶναι καλύτερο να ξέρετε τα τελευταία νέα. Ιδού, λοιπόν, τι µά- 
Θαµε για το παιχνίδι αυτό. 

Αν και χρησιμοποιεί τη μόνιμη µηχανή γραφικών της Ίακε2 Όαπιε», ο 
τίτλος αυτός δεν είναι σε καμία περίπτωση επέκταση του Ηἰάάεη δι Ώαη- 
9είους |, αφού και σεναριακά ακολουθεί τελείως διαφορετικό εοη/ίπθ 
αλλά και όσον αφορά στο Φαπιθρἰαγ παρατηρούμε σημαντικές διαφορές. 
Αυτό οφείλεται κυρίως στην εμπλοκή της [ἠυείοη οβνοήκ» στο σχεδισ- 
σµό, η οποία ήθελε να επιτύχει τη μέγιστη δυνατή ευκολία χειρισμού, όχι 
µόνο χωρίς να μειωθεί το µέγεθος της υπόθεσης, αλλά επεκτείνοντάς τοἱ 

Αναζητώντας περισσότερες λεπτομέρειες μίλησα µε τον Τποπιας 
Ρἱυ]ιαιίκ, βασικό υπεύθυνο για τα γραφικά του παιχνιδιού: ΄Ὁ παίκτης 
µπαίνει στο ρόλο ενός Αμερικανού στρατιώτη που κατά το Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο είχε τραυματιστεί στη Δουνκέρκη και αποφασίζει να κατα- 
ταχθεί στις Ειδικές Δυνάμεις Αντικατασκοπίας. Πολύ σύντο- 
μα, όµως, ανακαλύπτει ότι κάποιοι στην υπηρεσία του 
παίζουν παιχνίδια υπέρ των Γερμανών. Αναγκάζε- 
ται έτσι να δράσει µόνος του, ώστε να φέ- 
ρει σε πέρας τη δική του αποστολή αλλά 
και να αποκαλύψει τους προδότες. ἄρη- 
σιµοποιήσαµε πολλά στοιχεία από πραγ- 
µατικές ιστορίες που διαδραµατίστηκαν 
την περίοδο του Ψυχρού Πολέμου για να 
δώσουμε το σωστό [ΘεΙίπᾳ στο Φαπιερἰαγ 
του παιχνιδιού. Επιπλέον, µελετήσαμε σκηνές 
από παλιές ταινίες µε σχετικό περιεχόµενο ώστε η 
εμφάνιση των ηρώων να είναι αληθοφανής.’ 

Το παιχνίδι ὃα περιλαμθάνει συνολικά 24 αποστολές που 
ανήκουν σε 9 γενικές υποθέσεις στις οποίες εμπλέκεται ο Βασικός 
χαρακτήρας. Οι αποστολές είναι κλιμακούμενης δυσκολίας, όχι όµως σε 
σειριακή κλιμάκωση. Βρίσκουμε δηλαδή σηµεία όπου απλώς πρέπει να 
εντοπίσει κάποιος τον ανῄίπαλο και να τον εξοντώσει και άλλα που στό- 
χος εἶναι, π.Χ., να µπει απαρατήρητος σε ένα στρατόπεδο φρουρούµενο 
από έναν ολόκληρο λόχο. Τα γεγονότα εξελίσσονται μεταξύ 194] και 


Π9[Π6 ϱΙΝΙΒΙΝΟ 


1945 σε διαφορετικά σηµεία του κόσμου, από τη [ερμανία µέχρι την εξω- 
τική Μπούρμα, για την ακρίθεια όπου είχε επέµθει η βρετανική αντικατα: 
σκοπία εκείνη την περίοδο. 

Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί στο ρεαλισμό του ΗδΙ0 ΙΙ. 

Όχι µόνο έχουν προσεχδεί οι µορφές και οι συµπερι- 
φορές των χαρακτήρων, αλλά ακόµη και τα όπλα 
εἶναι πανομοιότυπα µε εκείνα του πολέμου 
και μάλιστα έχει προβλεφθεί η διαφο- 

ρετική συμπεριφορά κάθε όπλου. 
Η αποκορύφωση, πάντως, της ρεα- 
λιστικής δομής του παιχνιδιού εἶναι 
τα τραύματα του ήρωά µας. Συγή- 
θως σε τέτοια παιχνίδια οι εχθρικές 
σφαίρες δεν έχουν κανένα αποτέλεσµα 
πριν να επιφέρουν τελικά το Θάνατο. Εδώ 
όµως υπάρχουν τα ΠΟἱ δροῖς στο σώµα του 
χαρακτήρα. Για παράδειγµα, ένα χτύπημα στο 
πόδι τον Κάνει πιο αργό στην κίνηση, ενώ τα χτυπήματα 
στο κεφάλι μειώνουν την ὁρασή του. 

Για να αντιληφθείτε πλήρως περί τίνος πρόκειται Ιδού ένα παράδειγµα 
αποστολής του παιχνιδιού: Βρίσκεστε σε ένα μετεωρολογικό σταθμό των 
Γερμανών όπου σταθμεύει µία μοίρα υποβρυχίων. Στόχος σας είναι να 
εξοντώσετε τους επιστήµονες και τα πληρώματα των υποβρυχίων µαταιώ- 
νοντας ένα πολύ σηµαντικό πείραμα. Φυσικά, η περίπτωση βοήθειας από 
την Αγγλία δεν συζητείται ούτε γι’ αστείο. Πρέπει να τα βγάλετε πέρα µό- 
γοι σας. Κάπως έτσι λειτουργούν και οι υπόλοιπες αποστολές που συνή- 
θως συνδέονται µε το ενιαίο σενάριο και έχουν Βασική επιδίωξη να πα- 
ραμείνει ο ήρωας του παιχνιδιού ζωντανός. Παράλληλα, βέβαια, πρέπει 
να επιτυγχάνονται και κάποιοι επιµέρους στόχοι: ανακάλυψη ενός µυστ- 
κού, διάσωση ομήρων, καταστροφή εχθρικών εγκαταστάσεων κλπ. 

Η µόνη Βοήθεια που έχετε στο παιχνίδι είναι µία µικρή ομάδα συµπο- 
λεμιστών σας που λεπουργούν αυτόματα προς το συμφέρον σας. Μη νο- 
µίζετε όµως ότι έτσι γίνονται όλα πιο εὐκολα. Μάλλον το ανήθετο συµ- 
βαίνει, αφού Όα πρέπει πλέον να προστατεύετε Και αυτούς από τις εχθρι- 
κές επιθέσεις. Αν κάποια στιγµή χαθούν όλοι, τότε τα πράγματα ὃα είναι 
πολύ πιο δύσκολα και για σας. Από εμπειρία λέω πως σε µία τέτοια περί- 
πτωση μάλλον είναι αδύνατο να ολοκληρώσετε την αποστολή σας. 

Τέλος, οι δημιουργοί του Ηδ.Ό ΙΙ έδωσαν Ιδιαίτερη προσοχή στο να 
υποστηρίζεται το παιχνίδι και από παλαιότερης τεχνολογίας μηχανήματα 
και - όπως αναφέρουν - Όα επιτύχουν να ικανοποιήσουν πλήρως και 
τους κατόχους µετρίων μηχανημάτων. 


Ρς ΜαςιογσΏΒ8 


Ρ ΡΥ 
ΘΜΑΘΗΒΟΤΟ 


(ιο Ριοάις{ῖοηπς) 
Από την ΤΝ στο Ρ 


Υ πάρχει στην Αμερική ένα τηλεοπτικό σόου, Ιδιαίτερα δημοφιλές, 
όπου ρομπότ κατασκευασμένα από απλούς ιδιώτες μάχονται σε ένα 
Ιδιότυπο ρινγκ µε σκοπό την ανάδειξη του πρωταθλητή. Η |ο Ριοαυς(ίοης, 
αντιλαμθανόµενη τη ραγδαία αυξανόμενη δημοτικότητα της σειράς και 
στην Ευρώπη, παρουσιάζει τη δική της εκδοχή υπό τον ήτλο οπιασῃροῖ». 

Ο /ομη (Πα5ϐΥ, επικεφαλής της ομάδας σχεδιασμού, εξηγεί τα θασι- 
κά στοιχεία του παιχνιδιού: “Στην τηλεοπτική σειρά λειτουργούν δύο πα- 
ράµετροι: Ο σχεδιασμός του ρομπότ και ο αγώνας στο ρινγκ. Όποιος 
παρακολουθεί το ΄οβο! ὙΜαις΄ θέλει να συμμετάσχει αλλά δυστυχώς η 
πρώτη παράμετρος είναι δύσκολη και πολύ ακριθή στην υλοποίηση. [ι' 
αυτό έρχεται το οπιασῄθοἰ» για να σας Βόλει στον πραγµατικό αγώνα 
µε εικονική μέθοδο. 

Το παιχνίδι διαιρείται σε δύο επιµέρους τµήµατα. Στο πρώτο σχεδιάζετε 
το ροµπότ σας. Μπορεί, βέθαια, να επιλέξει κάποιος ένα από τα ήδη σχε- 
διασµένα, αλλά νομίζω ότι έτσι χάνεται η µισή ευχαρίστηση από το παιχνί- 
δι. Επιλέγετε λοιπόν την εμφάνιση, τα όπλα, το είδος ενέργειας που ὃα χρη- 
σιµοποιεί για να κινείται Και φυσικά το όνομά του. Στη συνέχεια για να µη 
βρεθείτε απροετοίµαστοι ΄στα Βαθιά’, υπάρχει η δοκιμαστική αρένα µάχης 
όπου µπορείτε να ελέγξετε την απόδοση της κατασκευής σας. Ία χαρακτη- 
ριστικά του κατασκευάσµατός σας παραμένουν κατά κύριο λόγο σταθερά, 


Δον θα υπάρχει κανένας περιορι- 
σµός στο σχεδιασμό των ρομπάτ. 


αλλά στην πορεία του παιχνιδιού όταν σηµειώνετε νίκες κερδίζετε πόντους 
που αυξάνουν την αντοχή, την ταχύτητα και την αποδοτικότητα του ρομπότ. 
Επειτα αρχίζει η µάχη. Είναι προφανές ότι δεν γίνεται να αποφύγει κανείς 
την ΊεΚΚθη-οειδή µορφή του πεδίου της σύγκρουσης, από τη στπγµή που πε- 
ριοριζόµαστε στο ο/θ-οη-οπθ. Πάντως, µέσα στο ρινγκ ὃα υπάρχουν και 
Κρυφά αντικείµενα όπως ασπίδες ή πυρομαχικά για να αυξάνεται η ένταση 
του Οαπιθρἰαγ. Βέθαια, δεν Όα υπάρχει κανένας περιορισμός στο σχεδια- 
σµό των ρομπότ, οὖτε στη µορφή ούτε στον οπλισμό. Αυτό, όµως, Όα επη- 
ρεάζει την απόδοσή τους µε Βάση τους απλούς φυσικούς νόμους. Ενα ελα- 
φρά οπλισμένο ρομπότ ὃα είναι, Π.χ., πιο γρήγορο αλλά ὃα χρειάζεται πε- 


ρισσότερο χρόνο για να εξοντώσει έναν αντίπαλο και αντίστροφα”. 

Το οπιασῃθοίς βρίσκεται ακόµη στο στάδιο του ἀθνεἰορπηεπ! γι’ αυτό 
άλλωστε και Όα χρειαστούν άλλοι ] ] περίπου µήνες πριν να κυκλοφορή- 
σει. Η γενική, πάντως, ιδέα μιλά για τέσσερις Οαπηίπα Ιθαφυθ οι οποίες 
θα οδηγούν στον πρωταθλητή. Καθεµία από αυτές Όα έχει διαφορετικά 
διαθέσιµα όπλα και αμυντικό εξοπλισμό. Όσο προχωρεί κανείς Όα έχει πε- 
ρισσότερες επιλογές και οι πόντοι που Ὁα κερδίζει ὃα χρησιµοποιούνται 
για τη θελήωση ή την επισκευή του ρομπότ. Όψη Όα αλλάζουν και τα πε- 
δία των συγκρούσεων και όπως είπε ο κ. (Πα58γ "θα υπάρχει η δυνατότη- 
τα να χρησιμοποιεί κάποιος και την ἴδια την αρένα ως όπλο οδηγώντας, 
π.χ. τον αντίπαλο σε παγίδες”. Επίσης εξετάζεται η προσθήκη στοιχείων 
από παιχνίδια τύπου “αρίυτ ἤηε ῄας΄ µε την έννοια ότι κάποια αντικείµε- 
να δεν ὃα εξαγοράζονται µε πόντους, αλλά ὃα πρέπει να τα αρπάξετε 
από τους αντιπάλους σας... αφού φυσικά τους εξολοθρεύσετε. 

Η βασική διαφορά του παιχνιδιού απὀ την τηλεοπτική σειρά εντοπίζε- 
ται στο γεγονός ότι στον ν]ηυαἱ χώρο του πρώτου δεν Όα υπάρχουν κα- 
γεγός εἴδους περιορισμοί όσον αφορά στον οπλισμό, όπως συµθαίνει 
στην τηλεόραση. Φλογοβόλα και πύραυλοι α προσφέρονται αφειδώς 
ενώ ο χειρισμός ὃα εἶναι στηριγµένος σε θεωρητικά ανεξάντλητη εγέρ- 
γεια. Ετσι, η απόδοση ενός χαρακτήρα κατά τη διάρκεια της µάχης ὃα 
εξαρτάται µόνο από τον εξοπλισμό του και από τα τραύματά του. 

Το «οπεθρ! του παιχνιδιού είχε σχεδιαστεί πριν από περίπου έναν χρό- 
νο Και όλο αυτό το διάστηµα η |ο Ριοάυς/ίοης δούλευε στην τεχνολογία 
και το ἱπ]θήαςθ του Τµήµατος που ο παίκτης σχεδιάζει το ροµπότ. Ἰώρα 
πλέον αυτό το κομμάτι έχει ολοκληρωθεί και απομένει ο σχεδιασμός του 
ἱπιθήαςθ της µάχης. 


ΕΝ ΌΡς Μο: ε: 


Ποιος είναι ο σκοπός της επόμενης περιπέτειάς σου 
Η μυστηριώδης Ινδία, µε το αινιγματικό και 
αντιφατικό παρόντης, ή ῃ Ινδία των πόλεων, 

γεμάτη θόρυβο και ζωή2 


Ἠ αυτή των αρχαίων παραδόσεων όπου εξακολουθούν 


να χγρπσιμοποιούνται μυστηριώδεις πρακτικές, 
ακατανόητες στον σύγχρονο άνθρωπο: 
ϱ) στόχος σου θα είναι να βρεις και να ελευθερώσεις 
τη νεαρή Απιισιια την οποία απήγαγε µια ομάδα 

. ΄ . ”) 
από λάτρεις της θεάς Κάλι. 


Λιστάζεις Αυτό δεν είναι τίποτα σε σύγκριση 


μετο ταξίδι που σε περιμένει σε αὐτή τῃ μακρινή χώρα, ' 
Ζήσε τη ουγκίνασπ αυτού του γοπτευτικού αάνεπίητε από την ΝΠΟΤΗΝ 


. 


Προορισμός; 


ΠερΙιΠεΙεΙα 


ο μι 
ολλ 
ας θίε 
. - τος ο “4 α 3. ο 
δι απλα ον 
η ΑΕ Ξ κο « 


οδός Εξσῄλισμός: 


4) Ιέοπι 


να 
Αποκλειστική Διανομή: ΜΠΗΚΩΟΝ ΑΕ. ΑΕΤΙΔΕΩΝ 13 ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61 Τηλ: (04) 8505630-5 Φαξ: (01) 65956368. ή: ΝΝΝ.Ὀθασοσπ.ατ, Ε-πιαί!: Ώ8ασοπ(ῶβθ8ασοῃ.αΠ. 


Καταξιωµένος παγκοσμίως στο χώρο των νάθο 44π185, 0 εκδότης ΜΙογοίάς 


ΒΕΕΑΟΟΝΙ 


προσφέρει ειδικά επιλεγµένους τίτλους για εγγυημένη ποιοτική ψυχαγωγία. 
Η ΜΙετο]άς είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά 


από την Β6αοοΠ Μμπιθάία, µε παιχνίδια ποιότητας για ΡΙὰγδία!ίοη (η), Μ | ς κ ο | Γ 5 
Ρ6 09-Βοπι, Νἰπιεπάο Ν64 (1πι) και ΝΙπἰθπάο 6οἱοΓ απιθ ΒΟΥ (ἰπι). παιχνίδια ποιότητας 


8. 


Ρῇ ΦΡΥ 


(Τακε2 4απιες/αΟΡ 6απιος/ΕΙΤΘΠΥ) 
Κλώνος παλιών ΒΤ9 ή κάτι νέο; 


ἀθνείορε; που Βρίσκεται πίσω από αυτό το ΚΤ5/5πιυ]α[ίοη 9απηθ, 

που περιγράφεται ὡς κάτι μεταξύ “Γαθσαι΄ και ΄Α99 οἱ Επιρίτες”, 
εἶναι η ΕΤΕβΥ 5ἱυαϊο. Αν και σχετικά καινούρια στο χώρο, έχει ήδη δείξει 
πολύ καλά δείγµατα σε αυτό το είδος παιχνιδιών όπως το ἱοτά οἱ ἠε 
Κθαἰπι. 

Το 5Ιτοπο/ιοίά είναι ένα διαφορετικό ΒΤ5, αφού ο προσανατολισμός 
της δράσης είναι αμυντικός. Μην κάνετε το λάθος να πιστέψετε ότι δεν 
υπάρχει καθόλου µάχη, υπάρχει αλλά µε διαφορετική µορφή απ΄ ότι εἴ- 
χαμε ως τώρα συνηθίσει. Το οοπεθρἰ του παιχνιδιού σάς τοποθετεί µέσα 
σε ένα κάστρο, Το οποίο πρέπει να υπερασπιστείτε από τις εχθρικές επι- 
δροµές. Ετσι υπάρχει πρόσφορο έδαφος για να αναπτύξετε στρατηγική 


δράση. Το παιχνίδι ξεκινά µε την επιλογή του τόπου που Όα χήσετε το κά- 


στρο σας και µε Την κατασκευή του, η οποία - όπως ὃα δείτε - παίζει (δι- 
αἵτερα σηµαντικό ρόλο, εγώ η σύγκρουση µε τους αντιπάλους ξεκινά 
αφού έχετε ολοκληρώσει το χήσιµό του. Αυτό που έχει περισσότερη ση” 
µασία προκειµένου να σηµειώσετε µία νίκη δεν είναι ούτε το πόσο στρα- 
τό ούτε το τι οπλισμό διαθέτετε, αλλά το πού και πώς χήζετε το κάστρο 
σας. Για παράδειγµα, ένα μεγάλης έκτασης κτίσμα, µε χαμηλή οχύ- 
ρώση στη θάση µίας κοιλάδας κάθε άλλο παρά ασφαλές είναι... 
Φυσικά, η επιλογή του σημείου δεν εξαρτάται µόνο από το πό- 
σο δυσπρόσπο και ασφαλές είναι αλλά και από το περιθάλ- 
λον. Μία κορυφή βουνού δηλαδή, ενώ προσφέρει ασφά- 
λεια, μάλλον Όα δημιουργεί πρόθληµα στον ανεφοδια- 
σµό µε κάθε είδους αγαθά και πολεμοφόδια, επο- 
µένως δεν µπορεί να θεωρηθεί ιδανική 
τοποθεσία, 

Όσον αφορά στον ανεφοδιασμό κυ- 
ρίως των τροφίμων το παιχνίδι θεωρεί 
πως κάθε ζώο [λύκοι, ελάφια, λα- 
γοί κ.λπ) είναι θηρεύσιµα από τους 
κυνηγούς σας. Προσοχή όµως! Το οικο- 
σύστηµα αντιδρά απολύτως ρεαλιστικά και αν 


κάνετε το λάθος να εξολοθρεύσετε, π.Χ., όλους τους 
λαγούς ενός δάσους, τότε Όα πρέπει να περιμένετε µία επίθεση από αγέ- 
λες λύκων στο κάστρο και τους κυνηγούς σας. 

Η υπόθεση του 5Ιτοηο/οία έχει ὡς εξής: Βρισκόμαστε σε µία χώρα χω- 


ο 28]κοα ος 


ρισµένη σε τέσσερα τμήματα. Κάθε τµήµα της κυθερνάται απὀ έναν ἰοτά, 

Οιτέσσερις κυθεργήτες είναι θανάσιµοι εχθροί και καθένας προσπαθεί 

γα εξοντώσει τους υπόλοιπους για να κυθερνήσει ολόκληρη τη χώρα. Οι 
κάτοικοι έχουν δώσει στους τέσσερις Λόρδους 


ισάριθµα ψευδώνυμα: Κα! [Αρουραίος], 5ηακθ 
ν [Φίδη, Ρίᾳ (Γουρούνι] και ἸΝοίΐ (Λύκος) κι εσείς Βρί- 
ών 


σκεστε στο ρόλο ενός πρίγκιπα που προσπαθεί να 
ενώσει τη χώρα, επαναφέροντας το νόμιμο βασιλιά που Βρί- 
σκεται φυλακισμένος σε εχρική χώρα. Ο χρόνος του παιχνιδιού 
εἶναι ο ] ]ος μ.Χ. αιώνας και όπως καταλαβαίνετε το Οαπιθρἰαγ απο- 
πνέει μεσαιωνική ατμόσφαιρα. 

Φυσικά, στην πορεία του παιχνιδιού οι µέθοδοι κατασκευής και οχύ- 
ρωσης εγός κάστρου, η Ισχύς πυρός του στρατού του παίκτη Και οἱ στρα- 
τηγικές τακτικές που µπορεί να εφαρμόσει αναπτύσσονται. Ταυτόχρονα, 
όµως, αυξάνεται η δυσκολία των αποστολών, οι οποίες είναι συνολικά 

2] και μάλιστα γραμμικά διαρ- 

δρωµένες. Οι πρώτες αποστολές 

εισάγουν τον παίκτη στο χειρισμό του 

παιχνιδιού και τις Βασικές λειτουργίες που 
µπορεί να εκτελέσει, ενώ αργότερα οι παράμετροι 

που κρίνουν την εξέλιξη της πλοκής αυξάνονται, π.χ., από το 
µέσον του παιχνιδιού Όα πρέπει να φροντίζετε να είστε δημοφιλείς 
στο λαό για να έχετε τη δυνατότητα αργότερα να τους στρατολογείτε. 

Σχολιάζοντας το 5Ιτοηοβοἰά ο πρόεδρος της Εἰτθῄγ, οἴπιοη Βαάβυη, 
μας είπε: “Είμαι θέθαιος ότι όλοι θέλουν να αντικατοπτρίζεται η πραγµα- 
τική ζωή µέσα στα παιχνίδια. Αυτό έλκει τον παίκτη, όχι απλώς το να 
υπάρχουν µάχες. Προκειμένου, όµως, να µη γίνεται το παιχνίδι βαρετό 
φροντίσαµε η κατασκευή του κάστρου να γίνεται αρκετά γρήγορα, αφή- 
γοντας στους παίκτες χρόνο να πειραματιστούν µε αυτή, να προσθαφαι- 
ρέσουν στοιχεία και αφού ολοκληρώσουν τη διαχείριση τῶν εφοδίων 
[τροφή, ξύλα, πέτρες και μέταλλα) να ασχοληθούν µε την οργάνωση του 
στρατού και τη μάχη.” 

Αν και µένουν ακόµη περίπου τέσσερις µήνες µέχρι να ολοκληρωθεί 
το παιχνίδι, όπως φαίνεται α προσφέρει 50 διαφορετικές δοµές κτισµά- 
των, έξι κάστες πολεμιστών, περίπου 30 είδη οχυρώσεων και αρκετούς 
τύπους τοίχων και πύργων. Αυτό σηµαίνει µεγάλη ποικιλία στην κατα- 
σκευή του κάστρου σας και επομένως αντοχή του τίτλου στο χρόνο. 

Όπως ισχυρίζεται η Βπεῇ]γ δεν είναι σε κανέναν τοµέα ο επίδοξος κλώ- 
γος του Α99 Ο/ Επιρίπες. Νομίζω, πάντως, ότι αποτελεί πρωτότυπη Προ- 
σπάθεια, αν Και για να το Ισχυριστούµε µε σιγουριά πρέπει να περιµένου- 
µε µέχρι τον ερχόµενο Νοέμθριο. 


Τ0 απόλυτο .... 


ΑΠΠΙΠᾳ 
θνθῃ! 


από Το ΡΕΙΔΡΙΕΗ 


Ὃ ο ρο, 
ΡΚΑΝΟ ΡΝΙΧ 


2001 
ςΟΠΠΙΠς 500... 
σσ πα 


Περισσότερες λεπτομέρειες σύντομα! 


ς 


νὸ 


Λἀνεπίυτθ ἃ ΒΡ0ς αρήαίθ 


το οτ Όστοπ. ΣΤΟ ΘΑΝΑΤΟ 
Η πιο σηµαντική είδηση του µήνα είναι αναµ- 
φίθολα και η πιο θλιβερή, Στις 1] Μαϊου ο µε- 
γάλος Εγγλέζος συγγραφέας Ὀουθία» Αάαπις 
πέθανε από καρδιακή προσβολή στο σπίτι του 
στην Καλιφόρνασε ηλικία µόνο 49 ετών! 
Όσοι δεν ξέρετε ποιος εἶναι ο Ώουρίας 
Αάαπις μηνα τα ακόλουθα: 

Ν που 
συνδυάζουν το φανταστικό µε το χιούμορ και 
τον κοινωνικό προβληματισμό για την πορεία 
Και το µέλλον του ἀνθρωπου. Το πιο διάσημο 
έργο του, Το ΒΙθλίο που τον έκανε αρχικά πα- 
γκοσμµίως γνωστό, είναι χωρίς καμία αμφιβολία 
το εξαιρετικό “Τη9 ΗΙΙοηῃίκοις Ουἰάε Ιο Ιπε 
(αἰαχγ”, ενώ αµέσως µετά έρχεται μάλλον το 
"Τίιθ Κεεαυταπ! αἱ Ιῃθ Επα οἱ γε [πίνεισε”. 
Εχει καθιερωθεί ὡς ένας από τους κορυφαίους 
χιουμορίστες στο χώρο της οεἴθηςε Πε[ίοη και 
αυτό οπωσδήποτε λέει πολλά. 

Ο Βουφ[α» Αάαπις έγινε ένας από τους πιο 
ευ]! συγγραφείς των τριάντα τελευταίων χρόνων 
κυρίως χάρη στις περίφημες ραδιοφωνικές εκ- 
ποµπές του στο ΒΒΓ µε θέμα το Βιβλίο του 
"Της Ηϊηβίκοις Ουἰάο Ιο /1θ ΟΘαἰαχγ". Το8ι- 
βλίο του αυτό αποτέλεσε τη θάση και για ένα 
πρόγραµµα στην τηλεόραση, αλλά και µία σε!- 
ρά κόμιξ. Ο ίδιος έχει γράψει και µία ὅτομη 
σχετική τριλογία Οι φήμες έλεγαν ότι το βιθλίο 
του αυτό υπήρχε περίπτωση να γυριστεί κινηµα- 
τογραφική ταϊνία, αλλά τώρα πια φυσικά.. 

Ο Αάαπις έγινε γνωστός στους κομπιουτερό- 
φιλους όταν έγραψε για λογαριασμό της άλλο- 
τε µεγάλης και δρυλικής πια Ιηίοσοπι, το περί 
φηµο “76 ΗΙομ-Πίεκοι Ουἱάθ Ιο [πθ Οαἰαχγ", 
ένα ΙΘχἰ αἀνθπίυτθ. Το αἀνεπίυτο αυτό δεωρεί- 
ται ως ένα από τα Καλύτερα όλῶν των εποχών, 
σημείωσε δε τρομερή εμπορική επιτυχία στην 
εποχή του. Για την Ιηῄοσοπι έγραψε, επίσης, το 


ΚΗΙ)Ρς Μαςιει 


εξαιρετικό ΙΘχ! αἀναπίυτθ ΄Βυγθαυσίαεγ”. Όσοι 
µπορείτε να τα βρείτε, δείτε τα. Αξίζουν χρυσά- 
φι και θα σας δώσουν να καταλάθετε την πραγ- 
µατική έννοια της ψυχαγωγίας. 

Πριν απὀ σχεδόν τρία χρόνια κυκλοφόρησε 
και το οΙαιοβίρ Τιαπίς, ένα “κανονικό” αάνεη- 
1υ16, σπάνιας ομορφιάς και ανεπανάληπτου 
χιούμορ. Το παιχνίδι διέθετε πολύ πρωτότυπο 
χειρισμό, αλλά δεν Βρήκε την ανταπόκριση που 
αναμενόταν, µια Και ειδικά ο αμερικανικός Τύ- 
πος το “έθαψε” χωρίς κανένα δισταγμό. Σηµει- 
ώστε ότι στο πακέτο του παιχνιδιού υπήρχαν 2 
πησηυα!» (το ένα, το ΒΗο! (]ας» Ιη-ΗΙσΏΙ Μαφα- 
Ζἱπθ, είναι απὀ τα Καλύτερα ππαπυα[5 που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ), 20 οἱας5θ» και αρ- 
κετά άλλα καλούδια. Όσοι ενδιαφέρεστε µπο- 
ρείτε να Βρείτε ένα αναλυτικό τονῖθν του στο 
τεύχος 96 του “Ρς Μαςίθ:”. Τότε το είχα θαῦ- 
µολογήσει µε 05 και νιώθω περήφανος για τη 
βαθμολογία µου αυτή. 

Η εταιρεία που είχε δημιουργήσει, η Τη6 Ὀἱο- 
αἱ γ']αςς, φυσικά δεν υπάρχει πια. 

Πριν από περίπου έναν µήνα κυκλοφόρησε 
και η είδηση ότι η σουηδική εταιρεία ΡΑΝ Ιπίει- 
αε[ΐνθ έχει ξεκινήσει τη δηµιουργία ενός νέου 
αάνεπίυτθ βασισµένου στο περιβόητο “ΗΙΙςῇ- 
Πἰοκθι΄ς Ουἱὰθ Ιο νε Οαἰαχγ”, αλλά τώρα πια 
το μέλλον του παιχνιδιού είναι αθέθαιο. 

Ο Αάαπις ήταν ενεργό µέλος του οργανι- 
σμού ΦΑΥΕ ΤΗΕ ΡΗΙΝΟ, που όπως εἶναι φανερό 
έχει ως σκοπό τη διάσωση του είδους τῶν ρινό- 
κερων, µια και τα τελευταία 30 χρόνια έχει χα- 
δεί το 0770 του πληθυσμού τους. Από τους πε- 
ρίπου 500.000 που υπήρχαν το 1970, τώρα 
πια υπάρχουν περίπου µόνο 13.000 κυρίως 
στις Ναπιϊδία, Κθηγα, Ἰαηζαπία και Ιπαῖα. Πε- 
ρισσότερες πληροφορίες µπορείτε να Βρείτε 
στο 5ἷϊθ του οργανισμού αυτού, στη διεύθυνση 
ΝΗρ://ηνλφανειηθήηήπο.οο.υΚ/ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Στα ελληνικά κυκλοφορούν από τις εκδόσεις 
Παρά Πέντε τα εξής βιθλία του Αἀαπης: 

1. “Τυρίστε το [αλαξία µε οτοστόπ’ [Τ18 
ΗΙκΙ-Πίεκθι Ουἱάε |ο Ι1θ Οαἰαχγ) 

2.’Το ρεστοράν στο τέλος του Σύμπαντος” 
[Τι Κείαυταπ! αἱ πε Επ οἱ πε πίνειςε] 

3, ΄Ἡ ζωή, το Σύμπαν δι τα Πάντα” (1156, {πε 
ὑπίνειοθ απά Ενθηγ/βίπα) 

4. Ἁγίίο κι ευχαριστώ για τα ψάρια” 

Η επίσηµη σελίδα του στο Ιπ]θιηθ! εἶναι στη 
διεύθυνση ΠΗρ://Μνιάουσ/αδαάαπῃς.οοπη/ 


ΚΑΙ ΝΕΑ ΑΝΑΒΟΛΗ 

Αναθολών τρίτη συνέχεια. Το πενίθν του εντυ- 
πωσιακού παιχνιδιού 9ΡΑΟΕ ΟυΕΣΤ: ΤΗΕ ΙΟΣΙ 
(ἨΑΡΤΕΕ που δημιουργήθηκε από το φανατικό 
φίλο της σειράς των 9ραςθ Ουθδίς, Νονα Υἱη- 
Πθῖ! [γνωστότερο ως Ψοηςίθι Ὀ. Μοηδἰεη͵, µετα- 
φέρεται µε δική µου ευθύνη στο επόμενο τεύ- 
χος, Καλό, µη µε βαράτε, κάποτε Όα καταφέρω 
να το παρουσιάσω, αν φυσικά γυρίσω πίσω ζω- ν 
Ὑτανός από αυτόν του καταραμένοπλανήτηπου 
έχω πέσει και δεν ἰ  πῶς' ελ- 


Δεύτερη πιο σηµαντική είδηση του µήνα για 
µένα εἶναι µία ανακοίνωση του περίφηµου 
Εἰείναιὰ ΟαπίοἩ που κυκλοφόρησε στις 10 
Μαϊου. Η ανακοίνωση αυτή έλεγε ότι την Πέ- 
μητη. 17 Μαΐου στην Ε3 [Εἰθεἰτοπίς ΕπΙθηαίη- 
ππθη! Εχρο) Όα παρουσιάσει το νέο του ἀθνεί- 
ορπιεῃ! ο’υαῖο µαζί µε τον αδελφό του Λοβθη. 
Η νέα εταιρεία τους Ὁα προσανατολιστεί στη 
δηµιουργία μαζικών οη/]ἱπ πιυ]ήρἰαγεΓ 9απιες 
βασισμένων στο σύστηµα της συνδρομής. Πι- 
στεύω ότι µέχρι το επόμενο τεύχος Όα υπάρ- 
χουν κάποιες ανταποκρίσεις από την Ε3 και ὃα 
µπορώ να σας πὠ περισσότερα για το θέµα 
αυτό, 


Το Εως γεν Το! τομ εῦπι 
ο πα. 


μ.ο. 


Ὅ στο σύστηµα της συνδρομής είναι ο καλύτερος 


ι αν7ςΤ Ἡ 
Μ οι 


Ως τρίτη πιο σηµαντική είδηση του µήνα Όε- 
ὠρώ, φυσικά, την κυκλοφορία του ΜΥ5Ί ΙΙ: 
ΕΧΙΙΕ στις αρχές του Μάιου στην Αμερική από 
την Ὀδί 5οβ, η οποία εν τω μεταξύ πρόλαθε και 
αγόρασε την Μαῄεί |πίθιας!νθ. Δυστυχώς στην 
Ευρώπη το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει τον Σε- 
πτέµβρη, αλλά ελπίζω µέχρι τότε να Το φέρει 
κάποιος στην Ελλάδα, έστω και ὡς παράλληλη 
εισαγωγή. 

ΑΝΑΡΧΙΑ... ΟΝ-ΙΝΕΙ 

Η τέταρτη κατά σειρά πιο σηµαντική είδηση 
εἶναι η αναγγελία εκ µέρους της νορβηγικής 
Ευηςοπῃ, που µας έδωσε το εκπληκτικό Τηε 
ἰοηςθς! /ουππθΥ, ότι στις 27 Ιουνίου Όα κυκλο- 
φορήσει κανονικά στις ΗΠΑ το μαζικό πιυ]ἠ- 
Ρἰαγοι οεἴθποθ ῄα[ίοη ΡΟ ΑΝΑΚ{ΗΥ ΟΝ- 
ΙΝΕ. Η εταιρεία πιστεύει ότι τα οη-]ίπθ Φαπηθ» 


αποτελούν το µέλλον της λεγόμενης ιοµηχα- - 


νίας ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας και ότι αυτού 
του είδους Τα παιχνίδια που είναι βασισμένα 


” “Ἴρόπος για να βγάζουν οι εταιρείες χρήματα. Η 


Ὅ ο εταιρεία ετοϊµάζει τον Πτλο ήδη απὀ το 1996 


και αυτή τη στιγµή ασχολούνται περίπου 70 ει- 
δικά στελέχη µόνο µε αυτό. Περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες µπορείτε να Βρείτε στο επίσημο σἱ/6, 
στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΛνΜ.απαιςΒγ-οη[ίπθ.οοπῃ 


ΑΛΛΑΓΕΣ, 

Ίο πιο αγαπημένο µου περιοδικό από τον 
αμερικανικό ειδικό Τύπο ήταν το “Γοπιρυ!θι 
Έαπιθς 5ΙταΙθοΥ΄ που κυκλοφόρησε για πρώτη 
φορά τον Νοέμβριο του 1990. Πριν από περί- 
που έναν χρόνο η εταιρεία Ιηθοἱοῦθ.εοπῃ απέ- 
κτησε τα δικαιώματά του και άλλαξε τον τίτλο 
του σε ΄«οπηρυϊετ Θαπιθς Μαφαζίπα”. Από το 
τεύχος Ιουνίου μάλιστα αλλάζει τελείως εµφά- 
γιση. Αιτία γι’ αυτό είναι η πολύ µεγάλη αύξηση 
της κυκλοφορίας του που σημειώθηκε από τον 


Ιούλιο µέχρι τον Δεκέμβριο του περασμένου 
έτους και άγγιξε τα 450.51 5 τεύχη (και έχει ο 
δεός). Αυτά είναι νούμερα που ζαλίζουν και 
που στην πράξη μεταφράζονται σε πολλά - 
πολλά λεφτά. 

Η αναφορά µου στο τεύχος Ιουνίου δεν εἶναι 
τυχαία. Σε αυτό Όα υπάρχει ένα εξαιρετικό 
αφιέρωμα στην ιστορία των τοἰθ-ρἰαγίπα 
0απ]θς - Ώυπρθοης δι Ώταφοης (06:0), µε ειδική 
λεπτομερή αναφορά στο πολυαναμενόμενο 
Νθνεπν!πίςη ΙΝίσῃΙ5. 


7 
λτλο 


| Η »ίθιτα εξασφόλισε αποκλειστικά δικαιώ- 
µατα για την κυκλοφορία στους υπολογιστές 


και στις κονσόλες παιχνιδιών που εἶναι βασι- 
᾿σμένα στους κόσμους του μεγάλου ΚΑ. 


ΤοἰΚίθη. Η συμφωνία αυτή έχει διάρκεια 8 ετών 
και περιλαμβάνει τα έργα ΄Τη9 Ηοῦθί!’ και 
“ΤΗΘ {οτα οἱ ἠ1 Βἰπας”. Ο πρώτος τίτλος ΤΗΕ 
ΕΕΙΙΟΝ/ΡΗΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΟ, ὃα κυκλοφορήσει 
το 2002 και α απευθύνεται στις κονσόλες. 

Στις 7 Μαϊου Παεκθι» µε την ονομασία ΄Τ19 
Βαπαϊ/ς 5οῄνατθ Οουρ΄ την “έπεσαν” στο 
επίσημο σἰνε της ΒἱἰΖζατά και αντικατέστησαν τη 
βασική σελίδα της µε µία άλλη που πληροφο- 
ρούσε ότι; “Της ραςθ «αηπο! ϱθ αἱερίαγεά ϱ6- 
σαυ5θ ου: {οτοθ οἱ Ιταίηθα «γΏει ΠποηΚθγ5 απ 
υπάθιοιουπά 9Ποπηθς Πανθ αἰσαδίεα Ι’1Η Η 
σελίδα τους έµεινε εγεργός για σχεδόν µισή 
μέρα! 

Στις ΗΠΑ σημειώνονται σημαντικές εξελίξεις, 
Δύο χρόνια µετά τους φόνους στο (οἰυπιρίπε 
ΗΙΦΗ 5εᾗοοἱ στο ἠη]είοη, (οἱο, µία δικαστική 
υπόθεση αναμένεται να ξεκινήσει µε θέµα τις 


Μ, ο 
το βἀνοπίυθ ἃ ΒΡ09 μράαἴθ | 


αγωγές των οικογενειών των θυμάτων εναντίον 
πάρα πολλών και µεγάλων εταιρειών που εἶναι 
είτε παραγωγοί είτε εκδότες «οπηρυ!ε: 9αΠ]θ5. 
Οι εταιρείες κατηγορούνται ότι µε τα βίαια παι- 
χνίδια τους μετέτρεψαν τους δράστες σε δο- 
λοφόνους, Μία παρόμοια αγωγή πριν από µερι- 
κά χρόνια είχε µπει στο αρχείο, τώρα πια όµως 
όλα είναι διαφορετικά. Η Ομοσπονδιακή ἔπι- 
τροπή Εμπορίου συνέστησε στις εταιρείες στις 
ΗΠΑ να αλλάξουν τακτική ὡς προς τα παιχγ/- 
δια τους που απευθύνονται στα παιδιά. Ογε- 
ρουσιαστής οδθρῇ [θβειπηαη, που είναι ο υπ΄ 
αριθμόν ένα ανήπαλος των εταιρειών στο δέ- 
μα αυτό, προώθησε στο Κογκρέσο τον Απρίλιο 
ένα προσχέδιο νόµου, βάσει του οποίου ὃα τ- 
μωρούνται όποιες εταιρείες προωθούν στα παι- 
διά παιχνίδια που έχουν αξιολογηθεί ως Μ- 
ταῖθα. Η υπόθεση είναι πάρα πολύ σοβαρή, αν 
μάλιστα προσθέσετε το γεγονός ότι στο νοµο: 
σχέδιο αυτό συνυπογράφει Και η γερουσιαστ/- 
να πια Ηϊίση/ ΟΙἰπίοη, ὡς ειδική σε Θέματα πα- 
ραπλανητικού πιαηκθ!ίπο] 


Δεν ξέρω ποια παιχνίδια σάς αρέσουν ή ποια 
θεωρείτε ως τα Καλύτερα, αλλά αν θέλετε να 
πληροφορηθείτε ποια σημειώνουν τις µεγαλύ- 
τερες πωλήσεις, κρατηθείτε καλά και διαθά- 
στε: 
Τή9 οίπῃς, ΒἰαεΚ δι Ι/ΠΙΙ6, Τῇιο δίπι5: Ηουςθ 
Ραηγ και Τῇ1 5ίπης: []νίπ΄ ἰατοθ, όλα της ΕΑ. 
Ακολουθούν τα Κοΐΐθι (οαρ/ε: Ίγοοοη [πίο- 
ϱ(απηθς], Τήδες 2 [5ἱειτο) και το 1012 Ὀαπια- 
ἤαη Ααῑϊνιην 6απίει (Όἱ5η8Υ |η/ειας!ϊνε]. Και µε- 
τά εμείς καθόμαστε και λέμε ο καθένας τα δι- 
κά του... μάλλον πρέπει να πάµε σε κάποιον 


γιατρό και γρήγορα μάλιστα. 


ες σνσλώωσΟΡΙΕΤ 
[ ΜΗ λω ΤΝΛΕΙΕ 


| Περιληπτικά, οἱ ήηλοι που μας αφορούν και 
που πρέπει να συγκέντρωσαν σηµαντικό ενδια- 


ΡΟ Μαρ!ει 


Λἀνεπίιιο ἃ ΒΡ09 μράαΐθ 


φέρον στην Ε9 εἶναι οι εξής; ΤΗΕ ΕΙΡΕΕ 
5(ΚΟΙΙ5 ΙΙ: ΜΟΚΕΟΥΜΙΝΌ από την Βδἰμεσάα 
φοῄνατθ, ΒΑἰΡυ’5 ΟΑἴΕ ΙΙ: ΤΗΚΟΝΕ ΟΕ 
ΒΗΑΑΙ και ΝΕΥΕΚΥΜΝΤΕΕ ΝΙΘΗΤ5 από την 
Βἰογήαιε, ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ:ΙΟΕΌ ΟΕΡΕΣΤΕυςΤΙΟΝ 
από την ΒΙΙζζατα ΕπΙεηαἰηπιεπ!, ΑΤΙΑΝΤΙ5: ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ ΕΜΡΙΕΕ από την Ὀἱπεγ ΙηΙθηας[ϊνε, 
ΕΦΑΝΚ ΗΕΚΒΕΕΤ/5 ΡύΝΕ, ΕΟΜΡυΞΚΤΙΗ. 
ΡΑΥ/Ν, 5ΟΗΙΖΜ: ΜΥΣΤΕΒΙΟυΣ ΙΟὐΕΝΕΥ από 
την Όπθαπιζαἰςῇοι Ιπἰθιαςήνθ, ΜΑ. ΕΣΤΙΓ από 
την Εἰθεἰτοπίς Αης, ΑΟΙΑΝΟΧ και ζΑἱἱ ΟΕ 
6τηυιΗὺ: ΡΑΚΚ 6ΟΚΝΕΕΣ ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΚΤΗ 
από την ΕἰδῃίαηΚ Ιπιειας!ίνθ, ΑΝΑΚ6ΟΗΥ ΟΝ- 
ΙΝΕ από την Ευπεοπι, ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ: 
ΤΗΕ ΝΕΝΝ ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ από την Ιηίοσγαπ]θς Εη- 
Ιβηαἰηπιεη!, ΤΟΛΝ από την ΙηΙθυρίαγ, ΑΚ- 
6ΑΝυΜ από την »ἱθιτα, ΕΥΕΚΩὕΕΣΤ: ΤΗΕ 
5ΗΑΒΟΝ/5 ΟΕ Ι0ΟΙΙΝ από την 5οηγ ΟπΙίπθ 
ΕπΙθηαἰηπιθη!, ΑΞΗΕΚΟΝ’5 (ΑΙ 2 από την 
Τυήδίπο Επἰθηαἰηπιεη! και ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΟΙ- 
ΑΝΕΕ: ΚΟΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΕ από τη 
ὑΡ! 5οῇ. 


ΟΙ ΣΚΟΤΕΙΝΕΣ ΓΩΝΙΕΣ 
ΤΗΣ... Ε3 


Η Β,μαηΚ |π]θγας[νθ παρουσίασε στην Ε9, 
στις ΗΠΑ, το ποιοι αἀνοπίυτθ (αἰἱ οἱ Ἠλυ]πυ: 
Ώαικ («οπεις οἱ ἠιθ Εαηῇῃ της αγγλικής Ηθαά- 
Πιο! Ργοάυςήοη». Για το παιχγίδι αυτό, που είναι 
βασισμένο στον κόσµο του μεγάλου ΗΡ, Ιονθ- 
σταβ, έχουµε ξαναγράψει, αλλά αυτή τη φορά 
µας έδωσαν περισσότερες πληροφορίες.Ο 
παίκτης κατά τη διάρκεια τού παιχνιδιού θα 
κληθεί να εμθαθύνει στην (ΙΠυϊυ μυθολογία 
εξερευνώντας τα 5 κεφάλαια του παιχνιδιού. Το 
Ώαηήκ «οππθις οἱ πε Εαηἡ περιέχει ένα εντυπώ- 
σιακό 30) περιθάλλοντα κόσµο, ενώ τα γραφι- 
Κά του εἶναι προοπτικής πρώτου Προσώπου, 

Στην Ε3 πρέπει να παρουσιάστηκαν - µην ξε- 


ΕΕ Γς Μο: ε; 


χνάτε ότι το άρθρο αυτό γράφτηκε πριν να γί- 
γει η έκθεση - µερικά από τα πιο σηµαντικά 
(68ΡΟ5 που περιμένουμε. [Ποια είναι αυτά; 

1. Νονογνήπ!ίθυ ΝἰΦἰνς (Ιπθγρ]αγ). Εἰ- 
γαι το παιχνίδι για το οποίο έχουν μιλήσει και 
γράψει όλοι και δεν Όα πέφταµε έξω αν Ισχυρι- 
ζόμαστε ότι εἶναι το πιο αναμενόμενο της έκ- 
Θεσης, Το ΝενεηνίπΙει ΝΙΦΠΙ5 είναι το τελευ- 
ταίο δημιούργημα της Βἰον/αΓθ και αποτελεί 
ένα ὈδιὈ υράαἰε βασισμένο στο οη/]ἱπθ 
ΜΜΟΡΡΟ Της ΑΟ. Το παιχνίδι που στηρίζεται 
από µία τελείως νέα γραφική γσίθπῃ Θη0ἱπε 
και το οποίο έχει ενσωματώσει την Τρίτη έκδο- 
ση των 08 κανόνων, ὃα περιέχει δράση διάρ- 
κειας περίπου 80 ωρών. [ια όσους ενδιαφέρο- 
νται κυρίως για το οη/]ἱπε Γοἰθ-ρἰαγίπα, το παι- 
χνίδι Όα περιέχει όλα τα γνωστά πιυλήρἰαγθι 
πιοᾶςς, Το ππυ]Ηρίαγει στοιχείο του ὃα εἶναι το 
πιο δυνατό ατού του. Το Νενθηνήπίθι ΝίΟΙἰς 


έχει σχεδιαστεί µε τέτοιο τρόπο ώστε γα αποδί- 


δει την αἴσθηση των κλασικών ρθ/-απά-ραρθ: 
080 «55ἱοη. Θα περιέχει, επίσης, µία σειρά 
από πιοαυ]ες που Όα ενισχύουν την ραήγ: 
Ώαθεά συνεργασία, όπως ακριθώς γίνεται µε- 
ταξύ των φίλων. Παράλληλα θα περιέχει µία 
σειρά από θαϊῇηο /οοἱ». Τα Ρίαγθι-ἀθείαηθἀ 
πποᾶυ]ες Όα κυκλοφορήσουν µέσω του |πίθιπεί 
μόλις το παιχνίδι κυκλοφορήσει στα καταστή- 
µατα, Σημειώστε ότι θα µπορείτε να παίζετε και 
το ρόλο του Ώυπρθοῃ Μαρί, παρακολουδώ- 
ντας όλη τη δράση! 

2. Για µένα αυτός είναι ο πιο αναμεγόμενος 
τίτλος, µια και εἶναι γνωστή η προτίμησή µου 
στα σἱποίθ πιοάθ 4απιες. Ο λόγος γιατο Ροοἱ 
οἱ Βαάϊαηεο: Βυΐης οἱ ΜΥΗΙ Ώγαππου 
(υΡ! 59Η]. Μόνο όσοι έχετε παίξει το πρώτο 
της σειράς, το βοο οἱ Κααϊσης, που κυκλοφό- 
ρησε περίπου δέκα χρόνια πριν και αποτέλεσε 
τη μεγαλύτερη ίσως εμπορική επιτυχία της 951 
την εποχή εκείνη, µπορείτε να καταλάθετε γιατί 


περιμένουν τόσοι πολλοί το παιχνίδι αυτό και 
μάλιστα µε τόσο µεγάλο ενδιαφέρον. Σχεδια- 
στές του εἶναι τα στελέχη της »ἱοππίτοη! ο)υ- 
αἰος, που ισχυρίζονται ότι το παιχνίδι ὃα περιέ- 
χει πάνω από 100 ώρες δράση. 

[ια όσους δεν θυμούνται ή δεν γνωρίζουν 
εκείνη τη χρυσή εποχή των (ΑΡ05, αναφέρω 
ότι η “καταραμένη” αυτή εἶνεῃ εἰ παρουσιά- 
στηκε για τελευταία φορά στο περίφημο Εγθ οἱ 
ἤιε Βθ[ιοἰάε; ||: Α55αυ]! οη ΜΥΙΗ Ώγαηπο:. Και 
για όσους Θέλουν να ξέρουν περισσότερα το- 
γίζω ότι οι Βασικοί σχεδιαστές των Εγε οἱ 116 
Βεμοἰάει Ἰ και 2 έφυγαν από την εταιρεία πριν 
γα κυκλοφορήσει το Εγθ οἱ ἠ1θ Βεμοἰάοι 3 και 
δημιούργησαν το εκπληκτικό ἰαπά οἱ ἰοι ] 
[ένα από τα καλύτερα ΕΡΟ5 όλων των εποχών] 
για την Ἰλ/θεἰν/οσά. 

Το παιχνίδι έχει ενσωματώσει στη δράση του 
την τρίτη έκδοση των ὈδιΌ κανόνων, δίνοντας 
µία διαφορετική χροιά στο παιχνίδι. 

3. Αγεαπυπη: ΟΥ ΦΙθαπιν/ογίκ5 απἀ 
Μαρὶςε Οὔσευτα (5ίΐθγγα). Καλά, τι όλλο να 
πω εκτός από το ότι ο φίλος µου Ηλίας Μανε- 
σιώτης, παλιό στέλεχος του “Ρἰχθ]”, του “ΡΟ, 
Μας!θι καί της (οπιρυ]ιηζ, έχει θγάλει άσπρες 
τρίχες περιµένοντάς το. Θεωρείται ως µία από 
τις πιο σημαντικές κυκλοφορίες τῶν τελευταίων 
χρόνων, και φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι 
οι δημιουργοί του είναι αυτοί που έφτιαξαν το 
Ραΐου! Ἰ και οι οποίοι στη συνέχεια αποχώρη- 
σαν από την |η]ετρίαγ για να φτιάξουν τη δική 
τους εταιρεία. 

Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να Βρείτε ένα 
4θπιο του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /ηλνσἰθιταν[υαἴος.οοπι/Ώαπηθ/α: 
ςαπυπῃ/ 

4. Βα]άυν’» 6ᾳα1ο ΙΙ: Τηγοπο οί Β]ιαα| 
(Ιπ/θηρ]αγ). Αν και πρόκειται για το Εχραη- 
εἴοῃ ΡαεΚ του γνωστού παιχνιδιού, εντούτοις 
συγκεντρώνει µεγάλο ενδιαφέρον, µια και 


“αποκαδιστά” τις όποιες ατέλειες υπήρχαν 
Ὅτ στην Ιστορία του "«Πάνθη οἱ Βήσα!”. Η ἴδια η΄ 


ὍΒἰοψαιθ Ισχυρίζεται ότι τὸ παιχνίδι αυτό ὃα εἰ- 
τπτ υψλόνφου επιπέδου ὈδιΌ παιχνίδι 


η, 


όλων των εποχών. Δεν μπορώ να το φανταστώ 
αυτό, αλλά δεν πειράζει, Οἱ χαρακτήρες ὃα 
µπορούν να φθάσουν στο επίπεδο των ηµίθε- 
ὢν, λίγο πριν να τελειώσει η δράση. Μην ξε- 
χνάτε ότι στο παιχνίδι θα προσπαθήσετε να 
αντικαταστήσετε τον πατέρα σας στο ρόλο 
του Οοα οἱ Μυτάοι. Θα εξερευνήσετε το περί- 
φηµο ΥΝαΙςμθγ Κθθρ, ένα τεράστιο ἄυποεοη 
ου η Βἰονναιθ ισχυρίζεται ότι ὃα είναι το πιο 
υτυπωσιακό από κάθε άλλο που έχει σχεδια- 
εί µε την ΙηΗηίἡγ 9γ5ίεπη Επαίηπθ. Λέγεται ότι 
Ὁ παιχνίδι θα µπορείς να Βρεις και µερικά 
μυθικά αηϊίαε!ς από το θρυλικό Ώυπαθοη 
Μαρ!θη! 

5. ΏἰαδΙο ΙΙ: ἰογά οἱ Ὀθσ/γυςμίοη 
(Β/Ιἱσχαγα). Το άφησα τελευταίο µια και ξέρετε 
4 τς απόψεις µου για το παιχνίδι αυτό, Αν και 
” φανατικός οπαδός του ἱαθίο 1, το δεύτερο 
. της σειράς µε άφησε σχεδόν αδιάφορο αφού 

το οἴποίθ Λλοάθ έχει µία τελείως απαράδεκτη 
ΑΥΕ ρουτίνα (ή καλύτερα δεν έχει σχεδόν κα- 
Βόλου). Το Εχραηείοη αυτό βαεΚ προορίζεται 
για όσους αρέσκονται στο οη-Ίίπε ααπιίπα. Το 
παρακολουθώ για καθαρά ενημερωτικούς λό- 
γους, µια Και η κυκλοφορία του έσπασε όλα τα 
ῥεκόρ τῶν “ταχύτερων πωλήσεων” και, φυσικά, 
αναμένεται να πουλήσει ακόµη περισσότερο 
µετά την Κυκλοφορία αυτού του Εχραη»ίοη 
ΡαεΚ. Θα περιέχει ὁ νέες αποστολές και δύο 
γέες κλάσεις: έναν άντρα Ὠπυϊά και µία γυναίκα 
Αφοαρε]η] Το πιο σηµαντικό στοιχείο του εἶναι 


ότι οἱ δημιουργοί του υπόσχονται σημαντικές ΄ 


αλλαγές στη δράση του παιχνιδιού, αφούτα ΄ 
διάφορα οΚΊ[ των χαρακτήρων έχουν σχεδια- 


Ὄ υστεί απὀ την αρχή έτσι ώστενα γίνουνπιο 
ες ασορροπηµένα και λειτουργικά. ”ό 
“ απλως" μ... . 


ο} Ἆ, 
/ ρ | 
, ό] 

/ : 


/ ν 
΄ ν, 


/ΝΥΨΕΓΤΊΝΤΑ σςΤΤΑΏΥΝ 
ΚΟΚΚΙΝΑ ΦΕΙΤΑΡΙΑ 


- Το ΕΕΡΜΟΟΝ υποήθεται ότι είναι ένα γνω- 


στό και αναμενόμενο ΕΡΟ, αλλά µε τον ἰδιο 
ακριβώς τίτλο έρχεται και ένα νέο οη”πε 
ππυ]Ηρίαγει ΡΟ από την Κορέα. Ναι, διαθάζε- 
τε σωστά, Το παιχνίδι αποτελεί δημιούργημα 
της κορεατικής εταιρείας ΟΕπΙεηαϊηπιεπ! και 
ήδη κυκλοφορεί κανονικά στην Κορέα, Η εται: 
ρεία αυτή λειτουργεί και στις ΗΠΑ, αλλά µε το 
όνομα ΟΥ (1. Το ΚθάΜοοη παίζεται στο 
'γναιοίδίθ” 4απις 5θηνίςθ της εταιρείας και 
χρησιμοποιεί την προοπτική τρίτου προσώπου 
και τῶν λεγόμενων 3/4, όπως περίπου κάνει 
και το Ὀἱαβίο, Ο παίκτης µπορεί να διαλέξει 
από Ὁ ἐτοιμοὺς χαρακτήρες, οι οποίοι ἐχουν ο 
καθένας τη δική του ιστορία, τα δικά του χαρα: 
κτηριστικά και αδυναμίες. Όλοι διαθέτουν 4 
κατηγορίες: οἱτεπο[ῃ, δρἱη!, Ὀεχίεη!γ και 
Ρον/οτ, Το παιχνίδι υπόσχεται ότι δεν υπάρχει 
ανώτατο όριο στα [εγείς, µια και επιπρέπει να 
ξεπεράσεις ακόµη και το 900 |ενε»ί Περιέχει 
13 χάρτες ξεχωριστών περιοχών, που διαφέ- 
ρουν σηµαντικά ὡς προς τη δυσκολία που πε: 
ριέχουν. 

Αν σκοτωθείς κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
Βα Βρεθείς στο νοσοκομείο της περιοχής και 
Θα χάνεις τα μισά θχρθήίεπεθ ροίπἰς από όσα 
έχεις μαζέψει µέχρι εκείνη τη στιγµή. 


ΝΕΟ ΥΜΠΖΑΕΡΕΥ 
Τελειώνοντας, να αναφερθώ σε ένα ακόµη 
δρυλικό παιχνίδι, το ΜΜΙΖΑΕΡΕΥ 8 της 5ἱΊθεῇ 


ΓΦοῄναις, που δεν ξέρω αν παρουσιάστηκε τε- 


λικά στην Ε3, αφού όταν γραφόταν αυτό το ἁρ- 


δρο δεν είχε θρεθεί ακόµη κάποιος εκδότης 
/ για γα το κυκλοφορήσει. Ία ΥΜΙζατάη εἶναι η 


παλιότερη σειρά των (ΝΡΟς5 που κυκλοφορεί 
µετά τα ήπια, µια και το ΥΜίζαταηγ Ἰ κυκλο- 
φόρησε το 198 1! Η ιστορία συνεχίζει από κει 
που σταμάτησε στο ΜΜίζα(αηΥ 7: Πριν από την 


αρχή του χρόνου, οι οοσπηίς |ογάς δηµιούργη- 
σαν τρία σηµαντικά αηίαείς: το Αδίγαἰ Ώοπιί- 
παθ που εἶναι εμπλουτισμένο µε το 9θε[θ οἱ 
Ιήή6, το (ᾖαος Μοἰαταθ, πηγή όλων των αλλα- 
γών, και το Ώθσήίπγ Ὀοπιίπυς που περιέχει όλη 
τη γνώση. Όταν κλάπηκε το (οσπιίς Εοἴϱθ, το 
μυστικό των σημαντικών αυτών αηϊ[αείς πέρα: 
σε από τη µία άκρη του [αλαξία στην άλλη. Πι- 
στεύεται ότι ὁποιος έχει στη διάθεσή του τα 3 
αυτά αηἶ[αείς, µπορεί να κατέχει και τη δύναµη 
αυτών των ἴδιων τῶν εοσπηίς |ογᾶ. Το Γβ5/ίηγ 
Ώοππίπυς είναι κρυμμένο σε ένα μοναστήρι 
στον πλανήτη Ώοπιίπυς για πάρα πολλούς αιώ- 
γες. Κάποια στιγµή ο Όαικ Φαναπ! έγινε κάτο- 
χος του Ασίταἰ Ώοππίπαε και ξεκίνησε για την 
αναζήτηση και τῶν υπόλοιπων αη(ίαεῖ». 

Το παιχνίδι Όα περιέχει 30 γραφικά και αυ- 
τός εἶναι ο λόγος που σχεδιάστηκε σχεδόν από 
την αρχή. Θα ενσωματώνει πάνω απὀ 10Ο 
ερεῖς και εσύ α χειρίζεσαι µία οµάδα έξι χα- 
ῥρακτήρων, ενώ µέχρι και 2 ΝΡζ5 θα μπορούν 
γα μπαίνουν στην οµάδα σου. Θα περιέχει 1 ] 
ταςθς, ὁπῶς τους Ώταςοῃς, Ών/αινθς, Εἰνθς, 
Γαθίῇς, Εθίρυπ», Όποπιθς, Ηοῦθῖ!ς, Ηυπιαῃς, 
Ισατάπιθη, Μοοᾷς, και Καν/υ]ί»͵ Τέλος, Όα 
υπάρχουν 15 διαφορετικοί εἰπατας!εις, όπως οἱ 
Αἰελαπηίε!, Βατά, Βἰ5πορ, Γἰαῇ(ςι, Θαἀσείεοι, 
Ιοτς, Μαφες, Μοηίς», Νἰπ[α, Ρήθ»!, Ρείοπίς, 
Καηςθι, Κοφυθ, Φαπιυταί και Ψαἰκγής. Κάδε 
κλάση περιέχει ειδικά αδ]!ῄες και «ΙΙ Ώοπυς- 
65. Οι µάχες του στηρίζονται στο λεγόμενο 
΄ρ]ασεά” οοπιθα! 5γ5/επῃ, το οποίο είναι παρό- 
µοιο µε αυτό του ΄υπηρασθά΄ ρἰχασεά «οπῖθα! 
ογσίθηη. 

Περισσότερα, όµως, γιατὶ υπάρχουν πολλά 
και εγδιαφέροντα νέα, στο επόµενο τεύχος. 
Θα παρουσιάσουμε αρκετές νέες κυκλοφορίες 
αάνεπίυτθ 4απῃς5, αλλά και πολλά νέα για το 
χώρο των ΕΡΟ». 
νο) 


9ἰΓαίθΠγ Ηθ 


Επιτέλους ήρθε το καλοκαίρι, µία εποχή ξεκούρασης απύ τις 
ταλαιπωρίες του χειμώνα, ήτοι το σχολείο ή την εργασία. 
Βέθαια, ὃεν θα τη σκαπουλάρουμµε έτσι απλά µε τους πτλους 
που αναμένουμε... Επιρείοι, σοπιπιαπάος 6, ἠαιογα[ί ὃ 
είναι λίγα απὀ τα β8πιες που περιμένουμε µο ανοιχτό το... 


ἠι]νθ. 


ΚΙΑΡς λλαρίθ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


Ας δούμε, λοιπόν, όλα τα 5Ιταίθογ «απιθ που Όα κυ- 
κΚλοφορήσουν µέσα στους επόμενους µήνες. Όπως ήδη 
έχουµε ενημερώσει τους αναγνώστες µας οι “Νέες Κυκλο- 
φορίες” Όα δημοσιεύονται ανά δύο µήνες. 


Ετοιμα γιπ κυκλοφορίᾳ: 

5]α: Τπεἰς: Γοπιϊπίοη Ἰλίαις της οἴπιοῃ ὅς οεἡυ!αι |πίεγας- 
Ηνε, Αἱἱ Απιθτίεαη: 82π Αἰγοοιπθ ἵη Νοιπιαπαγ της 
5ηταρπθἱ Όαπιες, Μαρίς απά Μαγμεπι Αη οἱ Μααίς της 


Βαἱμασάα, Βαήίε Κθαἰπι της (πανθ Επἰοηαἰηπιεη!, Γααίπο 
5υης: οΙαισΏίρ Πἱρἰοπιαεγ της Εἱροοτά Όαπιος, ΥΝαΙΙ 5ΙΤθθί 
Ίγεοοῃ της »ἱαιάοςΚ//Ρἱ5οῇ, το ἱγαϊθογ της ΝΙΚίια, Τίνα 
5ο[/ἱ6ις ΙΝ και οαάονρας! της Βίυθ Βγία, Νλίοπης Ἠλίον]α 
Ραήγ της Ίθαπι 17, Αζίὶθς της Βυκα, Αππαἁα: ία (οπι- 
πιαπά 2 της Μειτοροίίς Ὀἱα[(αί, (οπαυα»! της Ρἱαϊϊαἱ Αην!, 
δονοιαίφη της Υθιαπ!/»οηγ, ἨΝοτ]ά ἵπ {ἱαπιας! της 
Αυςιτα[ίαη Ὀθίαη Ότουρ, Μοποροἰγ Ίγεοοη της Ηα»ρο, 
Μθε[ (οπππιαπάε: 2 της ΓΑΞΑ Ιπθιας[ίνε/Μἰειοσοῇ και 
Ριςεῖρἰες 2, Κοῄαη: Ιππιογ/α| δονοιδίᾳης και ΟΚΒ της 
9ΙΤαΙΘΩΥΕΙ5Ι. 

Από αυτά ξεχωρίζουμε την τέταρτη συνέχεια των κλασι- 
κών »αεις, το ἡλίουπης ΥΜοιά ΡαΠγ [Θλ. προηγούμενο τεύ- 
χος] και το ΒαΗἰο Κοαἰπις της (πανθ ΕπΙεηαἰηπιεη!. 


[αύλιας 200] και αργότερα: 

(οπιπιαπάος 2 της ΡγΓο οΙυαἰος/Εἶἀος Ιπιθγας[ΐνο, 
5Ἀοφςυη: ἨΝατ]οτά ΕαίΠοη της (Γθα[ΐνο Α55επιθΙγ/ΕΑ, 
Οαπᾳρίεις 2 της Εἶάος Ιπιθιας[ίνθ, Ἐπιρειοι: Βα[]ε {οι 


του Παπασπύροῦ οηαΚεΛΜ.ΙΚ᾽ Ζήση 
5πακθθγεααΙεη/2ᾳ/-οοπ] 


Ώυπο της Ἰλίθε/νοσα, Επιρίτο ΕαΠμ της δἱαἰπίος» 5ἱθ6ἱ 5Ιυ- 
αἰος/5ίειτα »ἰυά[ος, Καΐῑς Αετοςς Απιειίσα της »ΙΓαΙΘαγΕί5Ι, 
ὙΜατεοπηπιαπάοι της (ΡΝ, Ίταάε Επιρίτας της Ετος (1, 
Αᾳο οἱ ἸΜοπάθις 2 της Τήυπιρι 5)υαίος/2Οῦ Θαππος, 
Ἠγ!ὴ 3: Τ46 κοἰέ αθθ της Μυπιρο υππρο/ΘΟΡ Οαπιος, 
Ώυπαθοη »ίθᾳθ της Οα5 Ρονθιθὰ Όαππες/Μἰοοςοί!, οἱπι5 
Οπῄίπο και οἱπιΜΙ]ίε της Μαχίς/ΕΑ, Ριαθ]οῄίαῃ της ΡΥΤο »!υ- 
αος/Είάος Ιπἰειας!ίνθ, Αηπο 1503 της 5υπῄον/θις/]ηίο- 
ϱ{απῃθς, ἡλαη]οιάς 4, Ώθίτογει (οπηπιαπα και »ἱθ6ἱ βαη- 
ἤηθις 4 της 551, ΧΟΟΜ 7 της Μίετορτοςθ, Μαρεἰοτάς της 
Κιποςοβ, Οἰνίϊζα[οη 33) της Εἰταχίσ/Ηαςῦτο και - |α»ὶ Ρυ! 
ποῖ |θας! - ΝΜαπναβ ὁ της ΒΙἰζζαιά, 

Το τελευταίο αναμένεται να εἶναι στα χέρια µας τέλη 
Αυγούστου µε αρχές Σεπτέµθρη, καλό µεν γιατί δεν ὃα 
µας αναγκάσει να κάτσουµε µέσα καλοκαιριάτικα [αυτό 
ὃα το κάνει το Επιροοή], κακό δε γιατί Όα το έχουµε σε 2 


μήνες. 


ΑΝΑΚΟΙΝΩΘΗΚΕ 
ΤΟ ΑΕΕ ΟΕ ΜΥΤΗΟΙ ΟΥ 


Η Εηςοπιδἰθ 9Ιυάίος σε συνεργασία µε τη Μἰετοσο[ 
ανακοίνωσαν τη συνέχεια της σειράς Αᾳ9 οἱ Επιρίτθς µε 
τον τίτλο Αᾳ9 οἱ ΜΥΙΠοἰοαγ. Όπως και οι προκάτοχοί 
του, Το ΑΟΜ ὃὉα είναι ένα τθαἱ [πιο «ἰταίθᾳΥ, το οποίο 
ακολουθώντας το ρεύμα της εποχής ὃα είναι σχεδιασµέ- 
νο σε µία νέα 90) µηχανή γραφικών. Από τα δύο 5ε{θΘθη- 
σμοίς που έχουν κυκλοφορήσει, τα γραφικά είναι κάτι πα- 
ραπάνω από εντυπωσιακά. Ώς είθισται από την Εη5οπιΟἰα 
οι διαθέσιµες φυλές ὃα είναι αρκετές, ο συγκεκριμένος 
αριθµός τους όµως δεν εἶναι ακόµα γνωστός. Μερικές 
από αυτές Όα είναι οι αρχαίοι Ελληνες (πρώτοι και καλύ- 
τεροι στα Θέματα μυθολογίας!) οι Νορθηγοί και οι Αιγύ- 
Πτιο!. Ο Βτυςθ 5ἨθΙίθγ, εο-[ουπάει και 5οπίοι ἀθσίᾳπει 
του παιχνιδιού, δήλωσε: “Το ΑοΜ τοποδετεί τον παίκτη 
σε αυτούς τους αρχαίους πολιτισμούς, όπου προσεύχο- 
νται για καλή τύχη στη µάχη, σκοτώνουν Κύκλωπες και 
παρακαλούν το Θεό Δία να κάψει τους αντιπάλους µε κε: 


ο σ.] 


| Φ . 
ωὥ τι ο ὃν π- ο ο ρα 


9Γ4ί8ΠΥ Η0 


Γαποθ της παρατηρητικότητας των [ερμανών στρατιωτών. 
Το (οπιπιαπαος 2 κάνει ακόµα ένα Βήμα µπροστά και έχει 
γίσυαἱ ἰπαϊςαίοις ήχου, κατά το οποίο όταν περπατάει ένας 
χαρακτήρας σας Βλέπετε µέχρι ποια απόσταση ακούγο- 
νται τα βήματά του! 


Έπειτα, η δύναµη πυρός της οµάδας σας είναι οι 5αρ- 
ρε: και οπἱρεγ. Ο πρώτος, γνωστός και ὡς “Μι Πυρίτιδα”, 
δισδέτει µία τεράστια γκάµα χειροθομθίδων, ναρκών και 
λοιπών εκρηκτικών υλών και µία πῄπει ἀείεείοι. Επίσης, αν 
κάποιο µέλος της ομάδας σας πατήσει πάνω σε µια νάρκη, 
τότε ο »αρρε: µπορεί να την απενεργοποιήσει και να την 
κρατήσει για δική του χρήση (αν του αρέσει]. Τέλος, ο 


1τιρ ος ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΒΙΑΟΚ ἃ ΜΝΗΙΤΕ 


ΚΟλΡς Μας!ει 


να έξυπνο κολπάκι για να έχετε συνεχώς µία φωτιά έτοιµη για να 
Ε..- τον πανικό στο αντίπαλο χωριό είναι το εξής: Κάνετε οα»! 
ένα ἤτθ ορε[! πάνω σε µία µεγάλη πέτρα. Αυτή Όα πάρει φωτιά, έτσι αν 
τη µετακινήσετε πάνω απὀ σπίτια και ανθρώπους αυτοί Όα πάρουν φω- 
τιά, Το καλό εἶναι ότι σβήνει µε- 

τά απὀ µεγάλο χρονικό διάστη- 

μα Και µπορείτε να µετακινήσετε 

την πέτρα σε πολλά σπίτια, ακό- 

μα και σε ολόκληρο το χωριό. 

Επίσης, σπάζοντας την πέτρα σε 

πολλά μικρά κομμάτια, και πετώ- 


ντας τα τελευταία προς όλες τις κατευθύνσεις Όα έχετε ένα καταστρο- 
φικό αποτέλεσµα που Όα συγκινούσε ακόµα και τον Πἰαθἰο. Το παρα- 
πάνω καλό εἶναι να το μάθετε στο εΓθαίυτθ σας, Σπάνια αθῖήθς σαν 
αυτό ὃα κάνουν το πλάσμα σας ξεχωριστό, 


αγαπημένος των περισσοτέρων «απῃθ:5, ὀΠἱρει, έχει παρα- 
μείνει λίγο πολύ ίδιος απὀ το πρώτο ’ επεισόδιο”, δηλαδή 
εξακολουθεί να σκοτώνει και να µη λερώνεται! 


ΒΑΤΤΙ.Ε ΒΕΑΙΜ5 


Ενα παιχνίδι της [ἱαυίά Επἰεηαϊππιεπ! στο οποίο δούλε- 
Ψαν μερικοί απὀ τους «θείφηεις των καλύτερων παιχνι- 
διών στρατηγικής »ἱαιζιαῇ και Κθὰ Αἰεη. Το Βα!ε 
Κεαίπις έχει ιδιαίτερα ενδιαφέρον σενάριο, το οποίο θασί- 
ζεται στους μύθους της Ασίας. Αποτελείται από 4 εἶσης, 
τις Ώ(αφοη, Φεηρεῃ!, ἰοἱυς και ἸΜοίί. Ας δούμε σύντομα τα 
«Ιτυς]υτθς και τα υπί!ς κάθε φυλής. 


Ώ(ασφοη (ἶαπ 5Ιγυςῖυγες: Ρεασαπ! Ρυ!, Ὠο[ο, Τατοϱ! 
Καπος, Αἰε[επιϊσίὴς |αὈ, Βαίηπουςε, σἱαβίες, ΕΙγθν/οίίκς 
Εαείοηγ και οµήη8. 

Ώταφοη (ἶαπ Μεπιρεγς: Κεηῄί, Ρθασαῃ!, 9Ρ8Ω/ΠΙΠ, 
Απεῄοι, (Πεπηίςί, Ώτασοη ΥΝαπτίοι και ΟΘείσ]α. 

ἰοῖιυς (ἶαπ 5Ιτυεῖυγες: Ρεασαπ! Ηυ!, [γ/βί5ὶ Εοτᾳε, 
Βἰαάς Οαιάςη, Τταϊπίπο Υατα], Ανίαηγ, Ιλαϊεμίονει, »ἰαρίος 
και (ηρρΙ οἱ ἠο Βγοϊμε]ιοσαἁ. 

Ιοἳυς (απ Μεπιρεις: Ζγπιε, Ρθασαῃ!, βἰαάε 
Αεοἰγ!ς, ἱεαί Εἱεῖρίε, οἰαῄ Ααθρἰ, ὑπείθαπ οπε (ο Βρώμι- 
κος) και (Παηπείει. 

5οιροεπ! (ἶαπ 5Ιγυεβυγες: Ρεασαπ! Ηυ!, Ίανειη, Αἱ- 
ειεπηϊσὶς ἱαΏοια!οιγ, οΠαιρσμοοΙειὶς αυΐιά, Βαίμπουςε, 
5ιαθ[ςς͵, Ἰλαἰεμίον/ει, Ππἱθνεὶουϊ]α και Μείαἰ Υοηής». 

56ιροη! ζἶαη Μεπιρογς: οΠίπ[α, Ρεασαπ!, Μυς- 
Κείθει, ὀοιάσπιαη, (Γοδῦονπιαπ, (απποπθε: και [αη 
Θεἴσια. 

Υοἰέ 6ἰαη 5Ιτυείυγες: Ρθασαπ! Ηυ!, (οπηθα! ΡΙΙ, Βαἰ- 
[ἰδήος Όπουπα, Ώυατη), ΥΝο]νεςὶ Όεη, ΥΙ]α]ήγ Οαιάεη και 
μαίθη. 

Νο]{ (ἶαη Μεπιρους: ΟΠαγθαςκ, Ρεασαπί, Β/ανήει, 
Ηυήει, Μαυοι, 5ἱεάφει και Ὀτυίϊἁρς». 

Θα ήθελα να ευχαριστήσω τον [ΎΚ] Φον/οῄη για τις πο- 
λύτιμες πληροφορίες που µας έδωσε στο προηγούμενο 
τεύχος για το ’5Ιαηορία”. Κάπου εδώ τελειώνει ο διαθέσι- 
µος χώρος και πρέπει να σας αποχαιρετίσω. Μέχρι το επὀό- 
µενο τεύχος, βέβαια, όπου Ὁα έχουµε ακόµη περισσότερα 
ενδιαφέροντα νέα για τη 5ΙΓαΙθοΥ οοπηπιυπ!!γ, ση 


"..ΠΥ Πγςί ΚΙ55 
ννας ννΙτΏ ΒΙΕΚΥ ΜαγίΙΠ” 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "5Π6 Ώ8ηᾳ5" ] 


{ε Είρ’ γοµ «απ {{ ηνῖῃ.., 


Πεντέλης 124 15126 Μαρούσι Αθήνα Τπλ. 01-8030909 


μή 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ Νει|ι 


ο) μα. ΠΠ πρ, 


ΑΦΗΙΕΥ Α ΗΟΙΜΕΣ ΑΤΗΕΝΣ. 


ΕΙΑΥ ΡΑΝΟΕ ο’ 


Δημιουργήστε τη δική 
σας μουσική 


στιγµή Όα δελήσατε να δημιουργήσετε 

τα δικά σας ηλεκτρονικά κομμάτια, αλλά 
δεν µπορέσατε να Βρείτε το Ιδανικό λογισμικό 
που Όα εκπλήρωνε όλες τις απαιτήσεις σας, Η 
εταιρεία ανάπτυξης λογισμικού Θ/αγ Βρήκε τη 
λύση στο πρόθληµα αναπτύσσοντας µία σειρά 
προγραμμάτων µε τα οποία µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε γρήγορα και εύκολα τα δικά σας 
ηλεκτρονικά τραγούδια. Σημειώνεται ότι υπάρ- 
χουν διαφορετικές εκδόσεις του προγράµµα- 
τος ανάλογα µε το είδος της µουσικής που δέ- 
λετε να δημιουργήσετε. 

Θα αρχίσουμε την παρουσίαση της σειράς µε 
το Όαπος 42, το οποίο αποτελεί τη συνέχεια του 
Όαπεθ «Ἱ, που απέκτησε χιλιάδες φίλους σε 
ολόκληρο τον κόσμο λίγο καιρό µετά την επίση- 
µη κυκλοφορία του. Το µόνο που χρειάζεται προ- 
κειµένου να δημιουργήσετε τα τραγούδια σας 
εἶναι το πρόγραµµα και ένας υπολογιστής. 

Η πρώτη επαφή που Όα έχετε µε την εφαρ- 
µογή ὃα σας πείσει πως πρόκειται για ένα αξιό- 
πιστο και µε µεγάλες δυνατότητες Επαγγελµα- 
τικό πρόγραµµα. Αναλυτικότερα το Όαηςθ 
6/αγ 24 περιλαµθάνει Ἰό ΙταοΚ «ουπαπιίχθι µε 
ποιότητα Πἰ-ἠ 5ίθΓΘο, περισσότερους από 
3,500 ήχους που µπορείτε να περιλάθετε στα 
μουσικά κοµµάτια σας, Ότυπι πιαςῃπθ και 
Ώτυπη πια[τίχ προκειµένου να δημιουργήσετε τα 
δικά σας Όθαί», ΕΗθε!ς 5ἶυαίο που Όα σας βοη” 
Βήσει να δώσετε έµφαση στην ατμόσφαιρα του 
κομματιού, Τ1πιθ 5Ιγθἰςβἰπα για να εισάγετε 
ήχους από άλλους τίτλους της σειράς, ξεχωρι- 
στή µπάρα έντασης φωνής για κάθε ΙταςΚ ή ήχο 
αντίστοιχα, καθώς και δυνατότητα εισαγωγής 
και εξαγωγής μουσικών αρχείων τύπου γΝανθ. 
Επίσης, το πακέτο περιλαμθάνει ηλεκτρονικό 
εγχειρίδιο χρήσης, το οποίο σας δίνει αναλυτι- 
κές οδηγίες και επιλύει όλα τα προθλήµατα 
που τυχόν να αντιμετωπίσετε. Από τα πλεονε- 
κτήµατα της σειράς δεν ὃα μπορούσαμε να πα- 
ραλείψουµε το δικτυακό τόπο της εταιρείας, 
από τον οποίο µπορείτε να βρείτε ανανεώσεις 
για τους τίτλους της σειράς καθώς και τεχνική 
υποστήριξη. Επίσης στο ΥΝΘΟ 5ἷίθ της 6/αγ µΠο- 
ρείτε να λάβετε µέρος σε διαγωνισμούς µε 
πλούσια δώρα, ενώ δεν αποκλείεται κάποια 
στιγµή να δείτε τα τραγούδια σας να γίνονται 
επιτυχίες] 

Ανεξάρτητα από το αν Θέλετε να χρησιµο- 
ποιήσετε το εν λόγω πρόγραµµα για επαγγελ- 


β..»- αρκετοί απὀ εσάς κάποια 


ΕΕ ΕὈΡς Μουε: 


του Γιάννη (6ΚΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυρ/ες».6Γ 


ἹἹὍτττατἾιαο τι 


Το πρόγραµµα εν ώρα χρήσης. 


µατικούς σκοπούς ή απλώς για δική σας ευχα- 
ρίστηση, το µόνο σίγουρο είναι πως ὃα καλύ- 
Ψει πλήρως όλες τις απαιτήσεις σας. Όσον 
αφορά στο ἱπίθιίαςθ της εφαρµογής, όπως 
όλοι οι τίτλοι της σειράς έτσι και στο Ώαπες «2 
είναι εξαιρετικά απλό και εύχρηστο. 


Ας δούµε όµως αναλυτικότερα τη διαδικα- 
σία που πρέπει να ακολουθήσετε προκειµένου 
γα δημιουργήσετε ένα δικό σας τραγούδι. Κα- 
ταρχήν, πρέπει να εισαγάγετε ὀποιον από τους 
έτοιµους ήχους που συμπεριλαμθάνει το πρό- 
γραµµα επιθυμείτε στα 16 αντίστοιχα Ίταςκ5 
που υπάρχουν. Οι ήχοι αυτοί είναι ταξινοµηµέ- 
γοι σε κατηγορίες ανάλογα µε το είδος τους. 

Η εν λόγω διαδικασία εἶναι αρκετά απλή και 
γίνεται µε τη λειτουργία «τας΄π΄.τορ, ενώ µπο- 
ρείτε να εισαγάγετε και τους δικούς σας ήχους, 
οι οποίοι όµως Όα πρέπει να είναι σε µορφή ναν. 

Μόλις ολοκληρώσετε αυτό το µέρος, πρέπει 
γα ασχοληθείτε µε την εισαγωγή εφέ καθώς 
και µε το ΙθΠῃρο, Τα οποία ὃα σας θοηθήσουν 
να δημιουργήσετε µία ξεχωριστή ατμόσφαιρα 


στο τραγούδι σας. Οι προαναφερόμενες εργα- 
σίες εκτελούνται από τα αντίστοιχα παράθυρα 
του προγράµµατος. Στη συνέχεια, αφού 9λο- 
κληρώσετε και τις τελευταίες αλλαγές Και προ- 
σθήκες που κρίνετε απαραίτητες για την αισθη- 
τική του κομματιού σας, µπορείτε να το εξαγά- 
γετε ὡς μουσικό κοµµάτι τύπου Μανθ, προκει- 
µένου να έχετε τη δυνατότητα να το ακούσετε 
σε όλους τους υπολογιστές. Καλό Όα ήταν να 
κρατήσετε και ένα ΏαεΚυρ σε µορφή «πχ (η 
µορφή που αποθηκεύει το πρόγραµµα] για την 
περίπτωση που θέλετε να διενεργήσετε κάποι- 
ες αλλαγές στη συνέχεια. 

Κλείνοντας πρέπει να σημειώσουμε πως το 
γέο δημιούργημα της Θ/αγ µε ττλο Ώαηερ 24 
συμπεριλαμθάνει πολλές νέες δυνατότητες κα- 
Θώς και πολλά χαρακτηριστικά που δεν είχε ο 
προκάτοχός του Και το κάνουν να ξεχωρίζει. 

[ενικά, το Όαηςθ «2 εἶναι ένα καταπληκτικό 
πρόγραµµα που δεν Όα πρέπει να λείπει απὀ τη 
συλλογή κανενός χρήστη. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ο αγ 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ;: Επεξεργαστής 
Ροπίΐωπι !, ΙΘΜΒ ΒΑΜ, οῦ- 
ΒΟΌΜ 4Χχ, κάρια γραφικών 


2568 χρωμάτων και Ι6υίί 
κάρτα ήχου 
ΔΙΛΒΕΣΒ: Βοασσπ, Λετιδών 13, 
Χολαργός, τπλ.: θ585ΘΔΟ 
ΤΙΝΗ: 9.900 δρχ. 
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« μα. η νι) ἂτ τῶι Ἁ] 
ΡΕΙΜΑΝ 
” ώς ει 
{Ευ ΝΟ 


Βοήθημα για τους 
μικρούς µας φίλους 


Ρέιμαν επιστρέφει µε µία νέα περιπέ- 
ᾖ τεια: Ο φοβερός κύριος µοχθηρός ξα- 

ναχτύπησε, κλέβοντας το πολύτιμο ϐΒι- 
Βλίο της γνώσης κι έτσι οι αριθμοί και τα γράµ- 
µατα έχουν διασκορπιστεί χαμένα µέσα στη 
φύση. [ια να ξαναφέρει πίσω τη χαμένη γνώση, 
ο Ρέιµαν Όα πρέπει να διασχίσει 60 επίπεδα 
παιχνιδιού, απαντώντας σε περισσότερες απὀ 
500 ερωτήσεις που αφορούν στα µαθήµατα 
της γλώσσας και της αριθμητικής. 

Η σειρά αποτελείται από τρία διαφορετικά 
τεύχη. Το πρώτο τεύχος απευθύνεται σε παιδιά 
ὁ έως 7 ετών και περιλαμβάνει ερωτήσεις για 
τις πρώτες τάξεις του δημοτικού σχολείου, το 
δεύτερο τεύχος απευθύνεται σε παιδιά από 8 
έως 9 ετών και περιλαµβάνει ερωτήσεις για τα 
µαθήµατα της [΄ και Δ΄ τάξης του δημοτικού 
σχολείου. Πρέπει να σημειώσουμε πως το συ- 
γκεκριµένο τεύχος περιλαµβάνει 600 ερωτή- 
σεις που αφορούν στα προαναφερόµενα µαθή- 
µατα. Το τρίτο τεύχος απευθύνεται στα παιδιά 
ηλικίας από 10 έως ] 1] ετών και περιλαµβάνει 
ερωτήσεις από τα µαθήµατα των τελευταίων 
τάξεων του δημοτικού σχολείου. Το τρίτο τεύ- 
χος της σειράς εἶναι αυτό που έχει περισσότε- 
ρες ερωτήσεις από τα υπόλοιπα, ο αριθµός 
των οποίων φτάνει τις 700, Όπως µπορείτε να 
διαπιστώσετε Και εσείς, η δυσκολία κάθε τεύ- 
χους της σειράς, καθώς και ο αριθµός των 
ερωτήσεών του αυξάνονται σταδιακά. Πρέπει 
γα σημειώσουμε πως η εν λόγω σειρά αποτελεί 


Το Ρέιμαν Τζούνιορ είναι ένα εξαιρετικό εκπαιδευτικό παιχνίδι που µας 
προσφέρει η υΡί 59Η. 


απ μα, | 


έναν τέλειο συνδυασμό παιχνιδιού και εκµάθη- 
σης, αφού το παιδί, προκειµένου να επιλέξει τη 
σωστή απάντηση, Όα πρέπει να χρησιμοποιήσει 
τις δυνάµεις του Ρέιμαν. Αναλυτικότερα µπορεί 
γα ελέγξει το χαρακτήρα και τις κινήσεις τους, 
όπως το άλµα, το σούπερ ελικόπτερο, την τηλε- 
σκοπική γροθιά, το σκαρφάλωµα και το μαγικό 
σπόρο. Ία εµπόδια που Όα συναντήσουν οι νε- 
αροί χρήστες προκειµένου να ολοκληρώσουν 
το στόχο τους δεν εἶναι άλλα από τις ερωτή- 
σεις του µαθήµατος της γλώσσας και των µα- 
Βηματικών που αντιστοιχούν στο σχολικό πρό- 
γραμμα. Το διασκεδαστικό περιθάλλον βοηθά- 
ει την αυτοσυγκέντρωση και παρακινεί το παιδί 
γα απαντήσει προκειµένου να προχὠρήσει ακό- 
μα περισσότερο στην πλοκή του παιχνιδιού. 
Αξίζει να σημειώσουμε πως το παιδαγωγικό 
µέρος της εκπαιδευτικής σειράς παιχνιδιών 
έχει γραφεί απὀ δασκάλους και δοκιμάζεται 
τακτικά σε παιδιά του δημοτικού. Στόχος του 
παιχνιδιού εἶναι να βοηθήσει τα παιδιά να εξα- 


καταπληκτικά, 


Νέπ πρηύνοῦ ἃ υΠβΡΠΕΕ 


σκήσουν µε ευχάριστο τρόπο ότι έµαθαν κατά 
τη διάρκεια του σχολείου. Το παιδί στη διαδρο- 
µή του απαντά στις ερωτήσεις µε φυσικό τρόπο 
καθώς τις θεωρεί µέρος του παιχνιδιού. Κάθε 
λανθασμένη απάντηση τιμωρείται αυτόματα µε 
την απώλεια µιας ζωής του Ρέιμαν. 

Στο πακέτο των εκπαιδευτικών παιχνιδιών η 
αυξανόμενη δυσκολία των ασκήσεων έχει ἁµε- 
ση σχέση µε την εξέλιξη της διδασκόµενης 
ύλης, ενώ παράλληλα υπάρχει παιδαγωγική 
χρήση του χρώματος, διαχείριση του χρόνου 
απάντησης και συνδυασμός του κινούμενου 
σχεδίου και τῶν γραφικών µε το εκπαιδευτικό 
πρόγραµµα. 

Η ανάπτυξη των εκπαιδευτικών παιχνιδιών τα 
τελευταία χρόνια είναι µεγάλη, αφού συνεχώς νέ- 
οι Πτλοι κάνουν την εμφάνισή τους στα ράφια 
των καταστημάτων. Παρ’ όλα αυτά, λίγοι οι ἤτλοι 
που καταφέρνουν πραγματικά να διαπρέψουν 
και να ξεχωρίσουν για τις δυνατότητές τους. Ενας 
από αυτούς είναι και το Ρέιµαν Ἰζούνιορ. 

Σε κάθε περίπτωση συνιστάµε ανεπιφύλακτα 
του τίτλους του εν λόγω πακέτου σε όλους 
τους µαθητές του δημοτικού σχολείου, αφού 
θα τους βοηθήσει να αναπτύξουν τις γνώσεις 
τους, ενώ παράλληλα Όα διασκεδάζουν. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: υ0ἱ Κιάα 

ΑΠΛΑΙΤΗΣΕΙΕΙ Επεξεργαστής 
Ροπί]ωπι, ΙΘΜΒ ΒΑΝ, 50- 
ΒΟΜ 4χ, κάρια γραφικών 
256 χρωμάτων και Ιθυίί 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοτορίαη, 
Κονοπισοπούλου 30, Αθήνα, 

τηλ.: 898874 | 


ΤΙΜΗ: 65.500 Δρχ. έκαστος 
τίτλος 


Όπως µπορείτε να παρατηρήσετε, Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι 


Ρς Μαρ!ει 


Ρς [85η 
ΕΙΑΥ 5ΤυΙ0 


Επεξεργαστείτε αρχεία 
ν/ανε και ΜΙάἰ 


σοι από εσάς έχουν χρησιμοποιήσει κά- 
Π ποιο από τα προγράµµατα της εταιρεί- 


ας ανάπτυξης λογισμικού Θ/αγ Όα γνω- 
ρίζουν την αξιοπιστία που τα χαρακτηρίζει, τις 
πολλές δυνατότητες που ενσωματώνουν και 
την ευκολία στο χειρισμό που προσφέρουν στο 
χρήστη. 

Πρόσφατα η εταιρεία διέθεσε στην αγορά 
το πακέτο 6/αγ οἱυαίο, το οποίο αποτελείται 
από 2 ΟΡ.ΒΟΜΣ και σας παρέχει τη δυνατότη- 
τα να δημιουργήσετε τη δική σας μουσική µε 
τις επαγγελματικές τεχνολογίες που περιλαµ- 
Βάνει. Αναλυτικότερα, µπορείτε να συνθέσετε 
και να τροποποιήσετε τη μουσική σας χρησιµο- 
ποιώντας τα 24 Αυαϊο Ίταεκς ή τα ό4 Μἰαϊ 
Ίταςκ5 που ενσωματώνει το πακέτο της εφαρ- 
µογής. ἔτσι, µπορείτε να ηχογραφήσετε µουσι- 
Κές πληροφορίες χρησιμοποιώντας οποιαδήπο- 
τε πηγή θέλετε, όπως ένα μικρόφωνο ή µία ηλε- 
κτρική κιθάρα, ενώ για την ηχογράφησή σας 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε και πιἰά! µονάδες 
εισόδου, όπως το 9γπ]ηθείζει ή άλλα Μία ἵπ- 
εἰτυππεηίς. Όπως προαναφέραμε, στα αρχεία 
τύπου Αυαϊο που ὃα δημιουργήσετε έχετε τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε έως και 24 
Κανάλια, ενώ στα αρχεία τύπου Μία! έως και 
64 κανόλια| Αλλη µία λειτουργία που παρέχει η 
εφαρµογή εἶναι αυτή της αντιγραφής και επι- 
Κόλλησης. Δηλαδή, µπορείτε να προσθέσετε 
σε ένα μουσικό κομμάτι μουσικά στιγμιότυπα 
από κάποιο ἆλλο, χωρίς να χρειάζεται να έχετε 
εξεζητηµένες γνώσεις. Όσον αφορά στα αρ- 
χεία τύπου ΜίαΙ, έχετε τη δυνατότητα να εκτε- 
λέσετε λεπτομερείς αλλαγές σε αυτά, αφού το 
πρόγραµµα αποτελείται απὀ µία πληθώρα επι- 
λογών και δυνατοτήτων για τη συγκεκριμένη 
λειτουργία. 

Το πακέτο της εφαρµογής διαθέτει επιπλέον 
έναν ειδικό µίκτη, προκειµένου να κάνετε µεί- 
ξεις ανάµεσα στις µουσικές που δημιουργείτε, 
ενώ διαθέτει και ειδική λειτουργία ώστε να ει- 
σάγετε στα µουσικά κομμάτια σας εφέ που ὃα 
τους δώσουν ξεχωριστή ατμόσφαιρα. Τα µουσι- 
κά αρχεία που έχετε δημιουργήσει µπορείτε να 
τα αποθηκεύσετε τόσο ως ἸΜανθ όσο και ὡς 
Μία, καθώς και ὡς αρχεία τύπου ΜἰΧ, ώστε να 
τα τροποποιήσετε εύκολα στη συνέχεια. Επί- 
σης, το 6/αγ 9ἱυαίο σας δίνει τη δυνατότητα 
εκτύπωσης του τελικού αποτελέσματος, εγώ 
ενσωματώνει και ΡίαγεΓ ώστε να ενσωµατώσε- 
τε στα τραγούδια σας τα δικά σας εἷἱρ». Σε αυ- 
τό το σηµείο πρέπει να υπενθυµίσουµε πως το 


μὈρς Μας!ει 


Ευτυχώς που ο Μπετόθεν έχει πεθάνει... 


6/αγ »ἱυαϊο εἶναι συµθατό και µε τις δύο προε- 
κτάσεις του ΘΜ, δηλαδή τόσο µε το 05 της 
Κοϊϊαπά όσο και µε το ΧΟ της Υαπιαίνα. 

Όπως έχουµε αναφέρει και στις προηγούµε- 
γες παρουσιάσεις προϊόντων της Θ/αγ, ο δι- 
κτυακός τόπος της εταιρείας εἶναι καταπληκτι- 
κός και Όα σας προσφέρει πληροφορίες και 
οποιαδήποτε βοήθεια χρειαστείτε. Για το συ- 


4 


γκεκριµένο πρόγραµµα, όµως, το σἷίθ της εται- 
ρείας προσφέρει µία επιπλέον λειτουργία: τη 
δυνατότητα κοινοποίησης τῶν μουσικών αρχεί- 
ὧν που έχετε δημιουργήσει στο Διαδίκτυο κα- 
Βώς και της ανταλλαγής αρχείων µε άλλους 
χρήστες. Αλλο ένα χαρακτηριστικό του προ- 
γράμματος που ὃα φανεί χρήσιμο σε αρκετούς 
χρήστες εἶναι η σύνθεση εγός κομματιού µε 
παρτιτούρες, Μπορείτε δηλαδή να πάρετε µία 
έτοιµη παρτιτούρα Και µέσω του προγράµµα- 


τος να αλλάξετε τα όργανα καθώς και να εισα- 
γάγετε τις προσθήκες σας ώστε να δηµιουργή- 
σετε το δικά σας Καπιίχἰ 

Όσον αφορά στις απαιτήσεις του πακέτου, 
ενώ εἶναι αρκετά μεγαλύτερες απὀ αυτές των 
άλλων προγραμμάτων της σειράς, δεν απαιτεί 
µεγάλη υπολογιστική ισχύ, µε αποτέλεσµα να 
εἶναι προσιτό στους περισσότερους χρήστες. 

Κλείνοντας, πρέπει να σας υπενθυµίσουµε 
πως η εταιρεία ανάπτυξης λογισμικού Θ/αγ έχει 
δημιουργήσει και άλλα παρόμοια προγράµµα- 
τα που έχουν ὡς αντικείμενό τους την επεξερ- 
γασία ήχου και τα οποία ευελπιστούµε να σας 
παρουσιάσουμε σε επόµενα τεύχη του περιοδι- 
κού, Δεν πρέπει επίσης να παραλείψουµε να 
σημειώσουμε πως το Θ/αγ 5ἱυαίο, όπως και οἱ 
υπόλοιπες εφαρμογές της εταιρείας, συνοδεύ- 
ονται απὀ καλογραμµένα και λεπτοµερέστατα 
εγχειρίδια που µπορείτε να Βρείτε τόσο σε 
αναλογική όσο και σε ψηφιακή µορφή. 

Σε κάθε περίπτωση το Θ/αγ οἱυαϊο αποτελεί 
µία ολοκληρωμένη και αξιόπιστη εφαρµογή 
που προτείνουµε ανεπιφύλακτα σε όλους! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ο αγ 
ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
Ροπίίωπι 200ΜΗΣ, 64Μ8Β 
ΒΑΝ, 5Π-ΒΌΗ 4χ, κάρια 

γραφικών 256 χρωμάτων 


και Ι6Ε1{ κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Βοασον, Λετιδών 18, 

Χολαργός, τπλ.: 86856230 
ΤΙΝΗ: 13.500 δρχ. 


πΕ  ιτεῖν 


α νννννν.Ε-ΠοΟΚΞΠΩΠ.ΩΓ 


Ἰρέ ων 


ΜΥ ΓΙΒΟΤ 
ΕΝΟΙ Ι5Η 


Το μυστήριο του πλανήτη 
Χοτ Ροκς 


αθώς ο [κούμα και ο Ζουµ ετοιµάζο- 
κ. γα επιστρέψουν στον πλανήτη 

τους, τον [κούμιξ, μαθαίνουν ότι οι κά- 
ΤΟΙΚΟΙ του πλανήτη Χοτ Ροκς κινδυνεύουν, 
αφού όλοι τους έχουν μεταμορφωθεί. Οι Ρό- 
κερς χρειάζονται τη βοήθειά σας. Μία καινού- 
ρια περιπέτεια σας περιμένει. Η αποστολή σας 
είναι να Βρείτε το ενεργειακό πετράδι, αφού 
µόνο αυτό µπορεί να τους ξαναδώσει την κανο- 
γική µορφή τους, Πρέπει όµως να είστε προσε- 
κτικοί, διότι οι πονηροί Δίδυμοι παραμονεύουν 
παντού. 

Η εκπαιδευτική σειρά παιχνιδιών περιπέτειας 
ΜΥ Επ! Εηφίᾖι έχει δηµιουργηδεί από ειδικούς 
στον τοµέα της εκπαίδευσης και συνδυάζει τις 
δεμελιώδεις μαθησιακές αρχές µε την τεχνο- 
λογία αιχμής. Το παιδί µέσα από το παιχνίδι 
Βιώνει τις ιστορίες σε ένα τρισδιάστατο περι 
Βάλλον κινουμένων σχεδίων, µε σκοπό να ανα- 
πτύξει τις γλωσσικές, γνωστικές και επικοινώ- 
νιακές δεξιότητές του. Με αυτόν τον τρόπο τού 
προσφέρεται το πιο διασκεδαστικό, εκπα!δευ- 
τικό και γεμάτο κίνητρα πρόγραµµα εκμάθησης 
αγγλικών. 

Ο νεαρός χρήστης καλείται να θοηδήσει 
τους ηλεκτρονικούς φίλους του να βρουν τη 
λύση σε διάφορα μυστήρια μαθαίνοντας αγγλι- 
κά. Στην πραγματικότητα ο µόνος τρόπος για 
γα μπορέσει ο νεαρός χρήστης να προχωρήσει 


Το πακέτο περιέχει πολλά συνοδευτικά 
προγράµµατα που ὃα βοηθήσουν τους 
μικρούς µας φίλους. 


ο 42]κα Μας!ει 


Ένα καταπληκτικό εκπαιδευτικό παιχνίδι από τις εκδόσεις Πατάκη. 


στην αναζήτησή του είναι να µάθει αγγλικά, 
Ετσι, το παιδί έχει περισσότερα κίνητρα από 
ποτέ για να µάδει την αγγλική γλώσσα, καθώς 
η έµφυτη περιέργειά του ὃα το οδηγήσει όλο 
και πιο µακριά. Εκτός από την περιπέτεια το 
παιδί µπορεί να επισκεφθεί τους Παιχνιδοπλα- 
γήτες και να λάβει µέρος σε διασκεδαστικές 
δραστηριότητες, ενισχύοντας περαιτέρω τη µα- 
Βησιακή διαδικασία. Καθώς ξετυλίγεται το σε- 
νάριο το παιδί αρχίζει να Βρίσκει λύσεις. Τα αγ- 
γλικά που μαθαίνει κατά τη διάρκεια της ανα- 
ζήτησης αποτελούν ουσιώδες και αναπόσπα- 
στο τµήµα της διαδικασίας, Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε πως το πακέτο της εφαρµογής περιλαµ- 
Βάνει ένα πρόγραµµα που έχει ως στόχο τη 
Βελτιστοποίηση της λειτουργίας αναγνώρισης 
ομιλίας. Το πακέτο διαθέτει πλούσιο λεξιλόγιο 
µε ουσιαστικά, επίθετα, ρήματα και προθέσεις, 
ενώ οι γογείς μπορούν να παρακολουθούν την 
πρόοδο των παιδιών µέσα από τα ειδικά δια- 
µμορφώμένα ευανάγνωστα γραφήματα, καθώς 
και από οη/ἵπθ εξηγήσεις που υπάρχουν σε κά- 
θε σηµείο της περιπέτειας. Επίσης, οι δεκατρείς 
ταινίες Βίντεο που συµπεριλαμβάνονται στην 
εφαρµογή βοηθούν τους μικρούς χρήστες να 
εξασκηθούν στα αγγλικά και να εµπεδώσουν 
τις νέες αυτές γνώσεις. Σημειώνεται ότι η Βοή- 
Βεια που ενσωματώνει το παιχνίδι εἶναι στην 
ελληνική γλώσσα, ενώ παρέχει αναλυτικές πλη- 
ροφορίες και οδηγίες, µε αποτέλεσµα οι μικροί 
µας φίλοι να µπορούν ανά πάσα στιγµή να 
Βρουν µία πολύτιμη βάση συμβουλών που ὃα 
τους διευκολύνει και Όα τους επιλύσει τις τυ- 
χόν απορίες τους. Επίσης, περικλείεται και παι- 
δικό πρόγραµµα ζωγραφικής, το οποίο θοηδά 
τους γεαρούς χρήστες να καλλιεργήσουν τη 
δημιουργικότητα και τη φαντασία τους. Τέλος, 


αξίζει να σημειώσουμε πως στο πακέτο ΜΥ Εἶ;ί 
Επρ!ἰΗ συµπεριλαμβάνεται και προσωπικό 
πιυ]ήπιεαία λεξικό, που ενσωματώνει περισσό- 
τερες από 1.000 διαφορετικές λέξεις στις 
οποίες µπορεί να αποκτήσει πρόσβαση ο χρή- 
στης µε αλφαβητική ή Θεματική αναζήτηση. 
Μπορεί μάλιστα να προσθέσει τις δικές του λέ- 
ξεις, συνοδεύοντάς τες µε εικόνα ή ήχο, προ: 
κειµένου να µπορέσει να διευρύνει το εν λόγω 
λεξικό και στη συνέχεια όποτε χρειαστεί να τις 
χρησιμοποιήσει. Η εικόνα και ο ήχος που ὃα εν- 
σωµατωθεί Όα τον θοηθήσουν να µπορέσει 
στη συνέχεια να ταξινοµήσει τις εν λόγω λέξεις 
ανάλογα µε την ερµηνεία τους ή µε άλλα κριτή- 
ρια της αρεσκείας του. Πρέπει να σημειώσουμε 
πως οἱ μικροί µας φίλοι μπορούν να χρησιµο- 
ποιήσουν το λεξικό ανεξάρτητα από το κυρίως 
πρόγραµµα, δηλαδή ως αυτόνοµη εφαρµογή. 

Το πακέτο αποτελείται απὀ δύο («05 και 
απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας 7 έως Ο ετών. 
Αναμφισθήτητα ο εν λόγω τίτλος είναι ένα εκ- 
παιδευτικό παιχνίδι που ὃα Βοηθήσει τα παιδιά 
να εξοικειωθούν µε την αγγλική γλώσσα δια- 
σκεδάζοντας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Παιάκπς 

ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: Επεξεργαστής 
Ροπίΐωπι Ι33ΜΗ2, Ι6ΜΒ ΒΑΝ, 
50-ΗΒΌΝ 8χ, κάρτα γραφικών 
µε Βάθος χρώματος Ι8Ε]ί και 


Ι60Ιἱ κάρια ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πατάκης, Βαλτετσίου 
Ι4, Αθήνα, τπλ.: 3811740 
ΤΙΜΗ: 19.000 δρχ. 


[8 ΠΟ ΚΩ 


α---] 


Η πολιτισμική κληρονομιά µας 
τώρα διαθέσιµη 
δωρεάν σε όλους 
σε µορφή 6-0Ο0Κ! 


νννννν.α- παοΙι5σΠΟοῃ.Γ 


ΤΟ. Θ-ΟΟΟΚΦΠΟΡ έχει ξεκινήσει ένα ελληνικό αντίστοιχο του 
“ριοἰεοί ιἱθπῦσια” µε στόχο τη µεταφορά σε µορφή ηλεκτρο- 
νικών βιβλίων των σημαντικότερων έργων της πολιτισμικής 
Κληρονομιάς µας. Ηδη έργα του Παπαδιαμάντη ,του Ροΐδη, του 
Κορνάρου, του Καρυωτάκη, του Κάλβου, του Δραγούμη, του 
Βιζυηνού, του Σούτσου, του Θεοτόκη, και του Χατζόπουλου είναι 
διαθέσιµα δωρεάν στους χρήστες του 6-ΡΟΟΚΦΠΟΡ, ενώ κάθε 
εβδομάδα θᾳ προστίθεται ένα ακόµα έργο. 


- Κλάδος της Πἱᾳίίαἱ ϱοπιεπί Λ.Ε. 
Βιοίται ΕΟΝΤΕΝΤΦΑ, Λ. Συγγρού 44, 117 4ὸ Αθήνα, Τηλ.: 92968672-5, Εαχ: 921684 


Πριν αγορήσειο 


ο ΡΗ ΛΥΕΗ 


ΤΗΘ υθαί 068 ομ! 


ψηφιακή επανήσιαση που 

0 μαγικός αλγόριθμος του 
νσιπούτου ΕΓαυπΙοίθΓ σκόρπισε 
διάθα της όλα τα συμβατικά 
έσα αναπαραγωγής μουσικής, 
παράλληλα δηµιούργπσε µία νέα 
ενιά πλεκιρονικών συσκευών, 


ια τις ανάγκες της παρουσίασης χωρί- 

σαμε τις συσκευές σε τρεις υποκατη- 

γορίες, µε Βάση το χρησιμοποιούμενο 

αποδθηκευτικό µέσο. Είναι προφανές 
ότι κάθε οµάδα διαθέτει δυνατά και αδύνατα 
σηµεία και, Βέβαια, η τελική επιλογή εἶναι συ- 
γάρτηση των αναγκών του αγοραστή. Ωστόσο, 
ο χρήστης που πιστεύει ότι το ΜΡΟ Ρίαγθί των 
ονείρων του συγκαταλέγεται στην πρώτη κατη- 
γορία, Όα ήταν σκόπιμο να καθυστερήσει τη 
διαδικασία απόκτησής του, δεδοµένου ότι τα 
μοντέλα µε Εἰασῃ Μθπιοη/ προσφέρουν ελόχι- 
στη επεκτασιµότητα, ενώ κοστίζουν αρκετά 
ακριθά. Επίσης, µην παραλείψετε να κοιτάξετε 
για ακόµα µία φορά τα τέσσερα µοντέλα που 
παρουσιάστηκαν στο τεύχος 1968, ώστε να 


- αποκτήσετε µία ολοκληρωμένη εικόνα της 
του Γιάννη Καλοσκάμπη αγοράς των ΜΡΑ Ρἰαγε;ς. 
'705όθεεπ/τα]π/υα.οΓ 
ΜΡΘ ΡΙ ΑΥΕΒΡ ΜΕ ΕΙ ΑΦΗ 
ΜΕΜΟΒΥ 


Οι συσκευές αναπαραγωγής ΜΡΟ που δια- 
Βέτουν µνήµη Εἰασῇῃ διακρίνονται για το μικρό 
µέγεδός τους, γεγονός που τις καθιστά (δανι- 
κές συντρόφους για οποιαδήποτε µε- 
τακίνηση. Παράλληλα, παρέχουν 
τη μέγιστη δυνατή αντικραδα- 

σµική προστασία, εξασφα- 

λίζοντας απρόσκοπτη λει- 
τουργία ακόµα και κάτω 
από τις πιο δύσκολες συν- 

Θήκες. Από την άλλη πλευ- 
ρά, ο χώρος αποθήκευσης 


περιορισμένος: Σε ὀ4ΜβΒ, που εἷ- 
ναι µία τυπική τιµή µνήµης που δί- 
δεται µε τις συσκευές της Κατηγο- 
ρίας, δεν μπορούν να χωρέσουν πε- 
ρισσότερα από 12-13 τραγούδια 
[διάρκειας 5 λεπτών το καθένα) κωδι- 

Κοποιηµένα στα ]28Κῦρς. Επιπλέον, 
διατίθενται σε σχετικά υψηλή τιµή, κάτι 
που οφείλεται κατά κύριο λόγο στο 
όµοια υψηλό κόστος της µνήµης Εἰαρῇ. Για 
τη µεταφορά των κομματιών από τον υΠΟλο- 
γιστή, οἱ συσκευές κάνουν χρήση τόσο της 
παράλληλης θύρας όσο και της 58, ὠστόσο 
τα μοντέλα που δεν υποστηρίζουν τη δεύτερη 
θα πρέπει να αποφεύγονται. 


ΜΗ ΕΤ)Ρς Μο:ε: 


που παρέχουν είναι εξαιρετικά ᾽ 


Βἱαπιοπά Βἰο 500 

Η Βαπιοπά ήταν η εταιρεία που έφερε την 
επανάσταση στον ψηφιακό ήχο, αφού ήταν η 
πρώτη,που παρουσίασε συσκευή αναπαραγώ- 
γής ΜΡΞ εκτός του υπολογιστή. Ίο ΒΙΟ 500 
αποτελεί µία Βελτιωμένη έκδοση του “σκαπα- 
γέα” ΚΙΟ 300 και συνδυάζει ευχρηστία µε 
εντυπωσιακά τεχνικά χαρακτηριστικά, Διαθέ- 
τει ενσωματωμένη µνήµη 64ΜΒ, η οποία εἶναι 
δυνατόν να επεκταθεί µέχρι τα 128ΜΒ µε την 
προσθήκη µιας κάρτας οπιαήΜθαία. Μπορεί 
γα αναπαράγει αρχεία µε μεταβλητό ἡ σταθε- 
ρό Ρἱμαίε [32 ως 320ΚΕρε), ενώ ιδιαίτερα 
χρήσιμη εἶναι η δυνατότητα απεικόνισης του 
ονόματος του αναπαραγόµενου κομματιού 
στην οδόνη Ι{Ώ της συσκευής. Μέσω ενός 
αρκετά ανεπτυγµένου συστήµατος καταλό- 
γων, η διαχείριση των αποθηκευμένων τρα- 
γουδιών αποδεικνύεται Ιδιαίτερα εύκολη υπό- 
Βεση. Εξίσου εύκολη είναι και η µεταφορά 
των δεδοµένων από τον υπολογιστή, που υλο- 
ποιείται µέσω της θύρας 058 µε τη χρήση 
µίας εξαιρετικής εφαρµογής. Συνολικά, η πρό- 
ταση της Ὀίαπιοπα παρέχει στο χρήστη όλες 
τις αναμενόμενες και µη ευκολίες, η τιµή της, 
όµως, κυμαίνεται σε ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα 
{110000 δρΥ). 


Βἱαπιοπά Βἰο 800 

Στην προσπάθειά της να φέρει το ΒΙΟ πιο 
Κοντά στο ποσό που είναι διατεθειµένος να 
δαπανήσει ο µέσος χρήστης, η Ὀἱαπιοπα κυ- 
Κλοφόρησε µία φθηνότερη παραλλαγή του 
ΚΙΟ 500, η οποία, Βέβαια, υστερεί σε τεχνικά 
χαρακτηριστικά, ἔτσι, το ΒΙΟ 600 διαθέτει 
μόλις 32Μ8Β ενσωµατωµένης µνήµης, τα οποία 
δεν εἶναι δυνατόν να επεκταθούν µε τη χρήση 
κάποιας εξωτερικής κάρτας. Μόνη διέξοδος 
για επέκταση αποτελούν οι εξειδικευμένες συ- 
σκευές, όπως το Μἰειοάήνθ της ΙΒΜ, οι τιµές 
των οποίων εἶναι Ιδιαιερα υψηλές. Ωστόσο, ο 
υποψήφιος αγοραστής Θα πρέπει να λάθει 
υπόψη µια σηµαντική καινοτομία του ΒΙΟ 600, 
που εξισορροπεί εν µέρει τη µικρή ποσότητα 
της παρεχόµενης µνήµης: Υποστηρίζονται τα 
αρχεία ΥΝΜΑ [ΝΙπάοννς Μθαία Αυάίο), τα 
οποία, αν και δεν είναι τόσο διαδεδομένα 
όσο τα ΜΡ3, προσφέρουν πολύ καλύτερη 
σχέση ποιότητας/µεγέθους. Κατά τα άλλα, τα 


χαρακτηριστικά του ΒΙΟ 600 δεν διαφέρουν 
από αυτά του “ακριθότερου΄ προγόνου του. 
Το κόστος της συσκευής ανέρχεται στις 
86.000 δρχ. 


ΡΗΙΙ{ρο Βιυθὴ 9Λ-125 

Η Ρῃ/]]ρς εἶναι µία εταιρεία µε παράδοση 
στην κατασκευή ποιοτικών - και οικονομικά 
προσιπών - συστηµάτων αναπαραγωγής ήχου. 
Πρόσφατα εισέβαλε δυναμικά στην αγορά 
των ΜΡΟ ΡΙαγθις, παρουσιάζοντας προτάσεις 
ικανές να καλύψουν τις ανάγκες κάθε χρήστη. 
Στην κατηγορία τῶν συσκευών που χρησιµο- 
ποιούν μνήμη Βαςῇ, το μοντέλο της ΡΠῄ[ίρς φέ- 
ρει την ονομασία Κυσῇ και ξεχωρίζει από την 
πρώτη στιγµή λόγω της Ιδιαίτερα κοµψής εξω- 
τερικής εμφάνισής του. Αίσθηση προκαλεί η 
µεγάλη οθόνη του Βυσῇ, η οποία περιλαµβά- 
γει εγνέα γραµµές και συμθάλλει αποφασιστι- 
κά στην άνετη διαχείριση των μουσικών κοµ- 
µατιών, Το μοντέλο δεν διαθέτει ενσωματωμέ- 
νη µνήµη και δέχεται µόνο εξωτερικές κάρτες 
πιαΜεάϊα. Ετσι, στην περίπτωση που απο- 
φασίσετε πως η κάρτα των 64ΜΒ δεν επαρ- 
κεί, θα πρέπει να την αντικαταστήσετε µε κά: 
ποια άλλη, μεγαλύτερης χωρητικότητας. 
Ωστόσο, αυτή τη στιγµή δεν διατίθενται στην 
αγορά κάρτες οπιαήΜθαία µε δυνατότητα 
αποθήκευσης δεδοµένων άνω των 64ΜβΒ. 
Υποστηρίζονται μουσικά αρχεία κὠδικοποιη” 
µένα σε μεταβλητό ή σταθερό Ρἰπαί (56 ως 
320Κῦρς) και στην οθόνη εµφανίζεται ο τίτ- 
λος του κομματιού. Ουσιαστικά, το μοντέλο 
της ΡΗΙΙρς δεν προσφέρει ποτα παραπάνω 
από το ΕΙΟ 500, ενώ κοστίζει σηµαντικά ακρι- 
βότερα (130.000 δρχ.. 


Ιαζ2ρἱρει ΜΝΗ 

Παρά τη “συμθατική΄ εξωτερική εμφάνισή 
τους, τα προϊόντα της σειράς /αζρίρει έχουν 
γα επιδείξουν αξιόλογα χαρακτηριστικά, που 
τα καθιστούν ιδιαίτερα συµφέρουσες αγορές. 
Το μοντέλο ΜΝΑ -32Ρ έχει ενσωματωμένα - 
όπως άλλωστε προδίδει η ονομασία του - 
32Μ8Β µνήµης Παξῄ, η οποία εἶναι δυνατόν να 
επεκταθεί µε τη χρήση μίας εξωτερικής κάρτας 
φπιαήλθάϊα. Η οθόνη της συσκευής διαθέτει 
δύο γραµµές και µπορεί να δείχνει µικρή σε 
σχέση µε αυτήν του Ευθῇ, κρίνεται όµως απόλυ- 
τα επαρκής και εμφανίζει τις απαραίτητες πλη- 
ροφορίες που αφορούν στα αποθηκευμένα 
κομμάτια, δηλαδή το όνοµα και το Εἰαίθ των 
ΜΡΑ. Μπορεί να αναπαράγει τραγούδια µε µε- 
ταβλητό ή σταθερό Εἰταί (32-320Κ0ρε], 
όµως η σύνδεση µε τον υπολογιστή πραγµατο- 
ποιείται µόνο µέσω της παράλληλης θύρας, γε- 
γονός που περιορίζει σηµαντικά την ταχύτητα 
μεταφοράς των τραγουδιών. Ωστόσο, η άσχη- 
µη εντύπωση που προκαλεί ο “απαρχαιωµένος” 


/ 


/Α2Ρ!ροι 


ΤΗ .τελες 


τρόπος σύνδεσης αντισταθµίζεται εν µέρει από 
κάποια επιπλέον χαρακτηριστικά της συσκευής, 
όπως ο ενσωματωμένος τηλεφωνικός κατάλο- 
γος 500 Θέσεων και η δυνατότητα αποθήκευ- 
σης φωνητικού μηνύματος. Στς 60000 δρχ. 
το ΜΝΑ 32Ρ αποτελεί µία πολύ καλή επι- 
λογή. 

Το μοντέλο ΜΝΕΒ 64Ρ διαφορο- 
ποιείται σηµαντικά απὀ τη συ- 
σκευή που περιγράφηκε ανωτέ- 
ρω, Προφανώς η ενσωµατωµένη µνή- 
µη Πασὴ ανέρχεται στα 64ΜΒ, παράλληλα, 
όµως, το ΜΝΚ ό4Ρ παρέχει τη δυνατότητα 30 
φουπά, ενώ περιλαμθάνει ραδιοφωνικό δέκτη, 
γεγονός που αυξάνει κατακόρυφα τη λειτουρ- 


ΠΡΟ ΡΙΔΥΡΙ 


γικότητα της συσκευής. Επιπλέον, µε την Προ: 
σθήκη ενός ειδικού αξεσουάρ, που στοιχίζει 
45.000 δρχ., το ΜΡ2 Ρίαγει μετατρέπεται σε 
Ψηφιακή φωτογραφική µηχανή. Το κόστος του 
ΜΥΕ ό4Ρ εντοπίζεται στις 100.000 δρχ. και 
κρίνεται μάλλον χαμηλό σε σχέση µε Τα Προ: 
σφερόµενα χαρακτηριστικά. 


θνυπάἰῃ ΜΡΑΧΧ ΜΡΙ50 

Το προϊόν της Οτυπάϊϱ αποτελεί µία τυπική 
συσκευή της κατηγορίας των ΜΡ3 Ραγεις µε 
μνήμη Εἰαση. Ως αποθηκευτικό µέσο χρησιµο- 
ποιεί δύο Μυ]ήπιθάία (ατὰς [ΜΜΕ], καθεμία 
από τις οποίες µπορεί να δεχτεί µέχρι 16ΜΒ 
δεδοµένων. Ετσι, η συνολική προσφερόµενη 
μνήμη ανέρχεται στα 32Μ8, µπορεί, όµως, να 
επεκταθεί µέχρι τα 128ΜΒ µε τη χρήση ΜΜΕ 
μεγαλύτερης χωρητικότητας. Το ΜΡ 150 έχει 
τη δυνατότητα αναπαραγωγής κομματιών µε: 
ταβλητού ή σταθερού Εἰιταίε (32-320Κ0ρ8], 
ενώ στην οθόνη του, που αποτελείται από δύο 
γραµµές, εμφανίζονται το όνοµα και το Ρταίε 
του αναπαραγόµενου ΜΡΟ. Η σύνδεση µε το 
Ρς επιτυγχάνεται µέσω του διαύλου 58, µε 
αποτέλεσµα η µεταφορά των τραγουδιών στη 
συσκευή να πραγματοποιείται µε Ιδιαίτερα 
γρήγορους ρυθμούς. Αρνητική εντύπώση Προ: 
καλεί το πρόγραµµα |Ε0 που διατίθεται µαζί 
µε τη συσκευή και αναλαμθάνει να φέρει εις 
πέρας όλες τις διαδικασίες που αφορούν στη 
διαχείριση των ΜΡ2 αρχείων, όχι επειδή εἶναι 
δύσχρηστο - κάθε άλλο, μάλιστα - αλλά επει- 
δή το υποπρόγραµµα που μετατρέπει τα ΥΝΑΥ 
σε ΜΡΑ δίδεται σε µορφή ἀθπιο και ο χρήστης 
µπορεί να το λειτουργήσει για ένα διάστηµα 
30 ηµερών. Αν και υπάρχουν πολλές εναλλα- 
κτικές προτάσεις, αυτό που σχολιάζεται αρνη- 
τικά εἶναι η νοοτροπία του κατασκευαστή. Το 
ΜΡΙ50 κοσήίζει 70000 δρχ. και αποτελεί µία 


Ἡμια πρόταση. Ωστόσο, ο υποψήφιος αγορα: 


Ρς Μαριει 


Πριν αγοράσειο 


βαβγσαμσᾶ 


στής Όα πρέπει να αποφύγει τα παλαιότερα 
μοντέλα της εταιρείας, τα οποία συνδέονται 
µε το Ρζ µόνο µέσω της σειριακής θύρας. 
Στην περίπτωση αυτή, η µεταφορά ενός αρχεί- 
ου 9ΜΒ µπορεί να διαρκέσει περισσότερα 
από... 8 λεπτά! 


Τ6α8ς ΜΡ-3000 

Η ΤΕΑΓ εἶναι µία ανερχόμενη δύναμη στο 
χώρο των υπολογιστών και µε το εν λόγω µο- 
ντέλο φιλοδοξεί να επεκτείνει τις δραστηριό- 
τητές της στην αγορά των συσκευών αναπαρα- 
γωγής ΜΡΟ. Διαθέτει ὀ4ΜΒ ενσωµατωµένης 
µνήµης, τα οποία δεν εἶναι δυνατόν να επεκτα- 
δούν, αφού απουσιάζει η καδιερωµένη µονά- 
δα εισόδου εξωτερικής κάρτας µνήµης. Ίο 
ΜΡ-3000 µπορεί να αναπαράγει μουσικά 
κομμάτια κωδικοποιημένα σε μεταβλητό ή 
σταθερό Εἰϊταίο (32-320Κῦρς5), όµως στην 
οθόνη του δεν φαίνεται το όνοµα του αρ: 
χείου, παρά µόνο µία αριθµητική ένδειξη, 
που έχει να κάνει µε τη σειρά εγγραφής 
του τραγουδιού στη συσκευή. Συνδέεται στον 
υπολογιστή µέσω της παράλληλης θύρας και 
ο χρόνος που απαιτείται για τη µεταφορά ενός 
αρχείου μεγέθους 9ΜΒ είναι περίπου ένα λε- 
πτό, Ειδική αναφορά πρέπει να γίνει στο βά- 
ρος του ΜΡ-2000, που εἶναι εξαιρετικά μικρό 
[58ο: µαζί µε την μπαταρία) και χαρίζει στο 
μοντέλο της ΤΕΑ{ τον τίτλο του ελαφρύτερου 
ΜΡ3 Ρἰαγει της παρουσίασης. Η συσκευή κο- 
στίζει 120.000 δρχ. 


ΜΡ8 ΡΙ ΑΥΕΗΡ ΜΕ ϱ0-ΒΟΝ 


Η αγορά µιας συσκευής αναπαραγωγής (Ρ- .. 


ΚΟΜ µε ΜΡΟ αποτελεί μακράν την καλύτερη 
λύση για το χρήστη που επιθυμεί να ακούει την 
αγαπημένη του µουσική µακριά απὀ τον υΠΟλΟ- 
γιστή. Ο διαθέσιµος χώρος αποθήκευσης των 
μουσικών κομματιών αγγίζει πλέον τα Ζ00ΜΒ 
[η μέγιστη χωρητικότητα ενός συµβατικού (0- 


ευ ΨὈ;ς Μο: ε: 


Ν) και Βεωρείται υπεραρκετός, ακόµα και 
για τους πιο απαιτητικούς. Δεδομένου του 
χαμηλού κόστους του αποθηκευτικού 
µέσου, υπάρχει πάντα η δυνατότητα µε- 
ταφοράς περισσότερων του εγός (9 
µε ΜΡΞ, γεγονός που εξασφαλίζει 
ατέλειωτες ώρες µουσικής απόλαυ- 
σης. Μοναδικό ίσως µειονέκτηµα 
της εξεταζόµενης κατηγορίας εἶναι 
η απουσία “προς το παρόν- των 
παραδοσιακών δυνάµεων της 
ηλεκτρονικής διασκέδασης. Τού- 

το έχει ὡς αποτέλεσµα την εµφά- 
γιση μοντέλων που, ενώ συνδυάζουν 
αξιόλογα τεχνικά χαρακτηριστικά µε !δι- 
αίτερα προσιτή τιµή, η ποιότητα κατασκευής 
τους κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα, κάτι που 
συνεπάγεται αυτό- 

µατα µικρή διάρ- 
κεια ζωής, Π΄ αυ- 
τόν το λόγο ο 


χρήστης ὃα 
πρέπει να εἶναι 


Ιδιαίτερα επιφυ- 
λακτικός και να Όε- 


ὠρεί την ύπαρξη εγγύησης ή επαρκούς υποστή- 
ριξης από την αντιπροσωπία απαραίτητη προῦ- 
πόθεση για κάθε αγορά, Στο τεύχος του Απρι- 
λίου (138) ασχοληθήκαµε εκτενώς µε τα τέσ- 
σερα δημοφιλέστερα φορητά μοντέλα της κα- 
τηγορίας [Ρῃίρς Εχραπίυπι, ίΘΠοχΧΧ, ΟΘρπίςα 
Και Ναρα ΡΥ 3090), 


Μυζαιί9 Μυσίο Βοχ ΦΝΗ-5200Λ00 

Παρά την ακαλαίσθητη εξωτερική εμφάνισή 
του, Το “μουσικό κουτί” ενσωματώνει αρκετά 
αξιόλογα χαρακτηριστικά που το καθιστούν 
άκρως ενδιαφέρουσα πρόταση. ἔτσι, µπορεί 
γα αναπαράγει τα ΜΡ3 που Βρίσκονται απο- 
Βηκευμένα σε (0-β ή Ο0-ΒΥΝ, αρκεί το Οἰταίε 
των αρχείων να Βρίσκεται µέσα στο πεδίο που 
ορίζουν τα 32 (πιὴπ) και 192 (πιαχ) ΚΟρς, ενώ 
παρέχεται υποστήριξη στα κομμάτια που είναι 
κωδικοποιημένα µε µεταθλητό Οἰπαίθ. Επίσης, 
η συσκευή διαθέτει εσωτερική µνήµη όπου 
µπορεί να αποθηκευτεί ένας ικανός αριθµός 
τραγουδιών, ώστε η ροή του μουσικού προ- 
γράμματος να µη διακόπτεται κατά την αλλαγή 
των (05. Ωστόσο, απογοήτευση προκαλεί η 
µικρή και λιτή οθόνη του μοντέλου, που δεν δί- 
γει τη δυνατότητα απεικόνισης του τίτλου των 
αρχείων, γεγονός που δυσχεραίνει αφάνταστα 
την επιλογή των τραγουδιών. Το Μοσαγ!’5 
Μυσὶς Βοχ στοιχίζει 97.000 δρχ. τιµή λογική 
µε Βάση αυτά που προσφέρει. 

Είναι σηµαντικό να τονιστεί στο σηµείο αυτό 
το παράδοξο που συμβαίνει στην αγορά των 
ΜΡΩ Ρἰαγαι»: Τα μοντέλα που χρησιμοποιούν 
µνήµη Εἰασῃ, εμφανίζουν τα στοιχεία των ΜΡΑ, 
Κάτι που αποτελεί περιττή πολυτέλεια, γιατί η 
Κίνηση µέσα στα ]5 -το πολύ- τραγούδια της 
µνήµης εἶναι µία εξαιρετικά απλή υπόθεση. 

Αντίθετα, στην περίπτωση των συσκευών που 
δέχονται (0-Ε, όπου τα μουσικά αρχεία 
υπερθαίνουν πολλές φορές τα 150, η δυνα- 
τότητα εμφάνισης των ονομάτων των τρα- 
γουδιών, παρ’ όλο που εἶναι ζωτικής σηµα- 
σίας͵ συνήθως απουσιάζει, 


Τοιαίου ΜΔΡ0 

Το μοντέλο της Ἱειταίθς αποτελεί ίσως την 
πληρέστερη πρόταση στο χώρο των επιτραπέ- 
ζων ΜΡΟ Ρίαγεις, όµως το υψηλό κόστος του 
αναμένεται να αποθαρρύνει τους περισσότε- 
ρους φιλόµουσους, Μπορεί να αναπαράγει τα 
κομμάτια που είναι κωδικοποιημένα µε µετα- 
Βλητό ή σταθερό Οἰπαίο (32- 320Κῦρ), ενώ 
στην οθόνη του εμφανίζονται τα ονόματα των 
ΜΡΑ. Το σηµείο που κάνει το Μ3ΡΟ να ξεχω- 
ρίζει από τον ανταγωνισμό εἶναι η δυνατότητα 
προσθήκης σκληρού δίσκου ΙΏΕ στο εσωτερι- 
κό της συσκευής, στοιχείο που συμβάλλει στη 


δηµιουργία ενός πολύωρου μουσικού προ: 
γράμματος. Η πείρα της Ἰθιταίες στον τοµέα 
των συστηµάτων ήχου αποτελεί εχέγγυο για 
την ποιότητα κατασκευής Και την απόδοση του 
μοντέλου. Η τιµή του ΜΟΑΡΟ αγγίζει τις 
180000 δρχ. 


ΛΙΝΑ ΧΡ-ΜΡ8 
Η ΑΙΜΑ παρουσίασε πρόσφατα ένα κομψό 


φορητό (0 ΡΙαγθι, που προσφέρει επιπλέον τη 
δυνατότητα αναπαραγωγής δίσκων µε αρ: 


χεία ΜΡΩ (92-]192Κ0ρ9). Στην ΙΟΏ οθόνη του, 
το ΧΡ-ΜΡΞ προθάλλει τις πληροφορίες που 
βρίσκονται καταχὠρισμένες στο Ίσα των ΜΡΣ, 
γεγονός που επιτρέπει τη γρήγορη εύρεση και 
επιλογή των κομματιών. Πρέπει να τονιστεί επἰ- 
σης ότι στη συσκευασία περιλαμθάνεται ένα 
πολύ ενδιαφέρον αξεσουάρ, που αυξάνει ση: 
µαντικά τη λειτουργικότητα της συσκευής. Πρό- 
κειται για µία κασέτα, η οποία συνδέεται µε το 
ΧΡ.ΜΡΟ µε τη Βοήθεια ενός καλωδίου και, αν 
τοποθετηθεί σε ένα οποιοδήποτε συμβατικό 
κασετόφώνο αυτοκινήτου, μεταφέρει σε αυτό 
το ηχητικό σήµα του ΜΡΟ Ρίαγε. Συνολικά, το 
μοντέλο της ΑΙΝΜΑ αποτελεί µία από τις πληρέ- 
στερες προτάσεις στην κατηγορία του και δια- 
Τίθεται σε προσιτή τιµή (90.000 δρχ). 


ΔΙΣΚΟ 
ιθαίἰνο ΡΒΑΡ )υκοῦοχ 

Με την κυκλοφορία του ΒΑΡ υκθβοχ η 
(πεα!ίνθ εκδηλώνει την πρόθεσή της να ει- 
σθάλει στην αγορά των φορητών ΜΡΟ Ρίαγε;ς, 
παρουσιάζοντας ένα πρωτοποριακό προϊόν 
που φιλοδοξεί να δώσει δραστική λύση στο 
γνωστό πρόθληµα της μεταφοράς µίας “αχα- 
γούς” Βιβλιοθήκης αρχείων ΜΡΟ. Το ΒΑΡ 
υΚ6ΡΟΧ, λοιπόν, χρησιμοποιεί ὡς αποθηκευτι- 


Κό µέσο έναν ενσωματωμένο σκληρό δί- 
σκο µεγέδους 608, κάτι που µεταφράζε- 
ται σε 100 ώρες συνεχούς μουσικού 
προγράµµατος, αν υποθέσουμε ότι όλα 
τα αρχεία έχουν κὠδικοποιηθεί στα 
128Κορς, Φυσικά, η συσκευή έχει τη 
δυνατότητα να αναπαράγει τραγού- 
δια τόσο μεταθλητού όσο και στα- 
δερού Οϊ]ταί, ενώ στην Ικανοποιη!- 
κής ευκρίνειας οθόνη εμφανίζονται 
τα στοιχεία των τραγουδιών, όπως 
έχουν καταχωριστεί από το χρήστη 
στα γνώριµα Ίαφ» των ΜΡΟ. Η σύν- 
δεση µε τον υπολογιστή πραγµα- 
τοποιείται αποκλειστικά µέσω 
της θύρας υ58, που εξασφαλί- 
ζει τη γρήγορη ροή των δεδο- 
µένων προς το σκληρό δίσκο 
του ΜΡΟ ΡΙαγεγ. Ενα σηµαντι- 
κό σηµείο, που χρειάζεται !δι- 
αίτερη προσοχή, εἶναι ότι η 
συσκευή δεν επιτρέπει τη µε- 
ταφορά αρχείων από τον εγ- 
σωματωμένο σκληρό δίσκο 
προς οποιονδήποτε εξωτερικό 
δέκτη, µε στόχο την καταπολέ- 
µηση της παράνοµης 
διακίνησης των µουσι- 
κών κομματιών. Για τον 
ίδιο λόγο, ο σκληρός δί- 
σκος της συσκευής δεν είναι 
δυνατόν να αφαιρεδεί, άρα 
ούτε και να αντικαταστα- 
δεί µε κάποιον µεγαλύτε- 
ρης χωρητικότητας. Η 
τιµή πώλησης του 
ΒΑΡ υκθῦοχ εντο- 
πίζεται στις 


170000 δρχ. και κρίνεται λογική µε Βάση τα 
προσφερόµενα χαρακτηριστικά. 


Ιοπιοβα ΗἱρΖὶρ 

Η πρόταση της γνωστής κατασκευάστριας 
συσκευών βαεΚυρ στο χώρο των ΜΡΟ Ρίαγεις 
εντάσσεται καταχρηστικά στην κατηγορία των 
μοντέλων που διαθέτουν σκληρό δίσκο. Αν και 
τεχνικά το ΗἱρΖὶρ κλίνει προς αυτήν την Κα: 


..ΠΡὺ με) 


ΟΠΕΛΤΙνΕ 


τεύθυνση, ουσιαστικά κατασκευάστηκε για να 
ανταγωνιστεί τα μοντέλα που κάνουν χρήση 
της µνήµης ΕΒα5ῃ. Η συσκευή χρησιμοποιεί 
κάρτες τεχνολογίας ΡοεΚθ! Ζίρ, που κοστίζουν 
σηµαντικά φθηνότερα από τις (οπιρας!βίαδῃ 
και οπιαγΜεαϊα. Ενδεικτικά αναφέρου- 
µε τις τιµές που αντιστοιχούν σε 
ΜΒ για κάθε είδος: 
ρζὶρ 90,37, ες 
Φ203 και 9Μθαάΐα 
φΦ2,34. Ωστόσο, η µέ- 
γιστη χωρητικότητα 
µίας κάρτας Ρ2ἱρ 
ανέρχεται στα 40ΜΒ, 
γεγονός που υποχρεώνει 
το χρήστη αφ’ ενός να φέ- 
ρει πάντοτε εφεδρικά Ρ7ἱρ, 
αφ’ ετέρου να αλλάζει τις κάρ- 
τες σε σύντομο χρονικό διάστη- 
μα, κάτι που μειώνει τη µουσική αυ- 
τονοµία της συσκευής. Επιπλέον, η 
ταχύτητα μεταφοράς τῶν αρχείων απὀ 
τον υπολογιστή, παρ’ ότι γίνεται χρήση 
της θύρας υ58, κινείται σε χαμηλά επίπε- 
δα. Ωστόσο, η ποιότητα αναπαραγωγής των 
μουσικών αρχείων δεν µπορεί σε καμία περί- 
πτωση να θεωρηθεί χειρότερη από εκείνη που 
αποδίδουν οι συσκευές που χρησιμοποιούν τις 
συµθατικές κάρτες µνήµης. Το Ηἰρζιρ διαήθε- 
ται µε δύο Ρ7ἱρ (2χΧ4ΟΜΒ) στην τιµή των 
100.000 δρχ. και αποτελεί µία εξαιρετική 
εναλλακτική λύση. 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 


τελούν ενδεικτικές καταστημάτων Και περιλαµ- 
Βόνουν ΦΠΑ 187. 


ΡΟ Μαριει 


6... καταστροφική πράγματα θᾳ 
υλπθούμο αυτό το µήνα, φίλοι 
ου, στο “99ου Ρονοι”. χι, 
έβαια µε Βύμβες, όπλα και άλλα 
αρύμοια, αλλά µε την τελευταία 


ροτού, όµως, φιάσουµε εκεί, ας 
ύμε την επιστολή ονός καλού 
αγνώσιπ µας για το θέµα της 
παιδείας... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπηρυρ/ες».6Γ 


χουμε γράψει και στο παρελθόν αρ: 

κετές φορές για την εκπαίδευση στη 

χώρα µας, ειδικά μάλιστα στο χώρο 

της πληροφορικής. Από αυτό µάλι- 
στα το τεύχος, ξεκινάμε ένα µεγάλο 
αφιέρωμα που ὃα κρατήσει ολόκληρο 
το καλοκαίρι και ὃα συµπεριλάθει όλες 
τις όψεις του νομίσματος. 

Ο αναγνώστης µας Δημήτρης Μουρατίδης 
µας έστειλε µία επιστολή στην οποία θίγει ένα 
Θέμα που απασχολεί συχνά τη µαδητική κοινό- 
τητα, αυτό της καθυστέρησης στην έκδοση και 
διανοµή των σχολικών Βιθλίων. Για να δούμε τι 
μας γράφει: 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Μα»!εγ΄ και κύριε Κράτσα, 

Σκέφτηκα να επικοινὠνήσω για µία ακόµη 
φορά µαζί σας, για να σας διηγηδώ µια παρό- 
δοξη ιστορία. Σε τι λέτε να αφορά; 

Σήµερα, Δευτέρα 30/04/2001, έγινε κάτι 
πραγματικά πολύ περίεργο στο σχολείο µας 
(1ο ΤΕΕ Θεσσαλονίκης). Μας έστειλαν από την 
Αδήνα ένα Βιβλίο πληροφορικής «εξώφυλλο 
του οποίου παραθέτω παρακάτω που, απ΄ ότι 
κατάλαθα, το εξέδωσαν για τη φετινή χρονιά! 
Σας στέλνω λοιπόν αυτό το µήνυμα, για να δεί- 
τε τα χάλια που έχει η σηµερινή δημόσια εκπαί- 
δευση, αλλά και για να δαυµάσετε την εκπλη- 
κτική μέριμνα του Υπουργείου Παιδείας και του 
Παιδογωγικού Ινστηπούτου προς τους µαθητές 
και την Παιδεία. Βρε, οἱ άνθρωποι φρόντισαν 
ώστε να έχουµε κάτι να διαθόζουµε το Καλο- 
καίρι για να µην ξεχνιόµοστε! ΤΙ σόι τµήµα Πλη- 
ῥΡοφορικής θα ήµασταν, άλλωστε; Πέρα από το 
αστείο -ή καλύτερα γελοίο- του πράγματος, θέ- 
βαια, φαίνεται η ανυπαρξία εσωτερικής συνο- 
χής στην Παιδεία, αλλά και στο κράτος µας γε- 
γικότερα. Είναι δυνατόν να αποστέλλουν 


ο 4θ]κο ο 


ο ο-σ------ᾱ---- ----- 


ο ἕωον ο. ΕΤΟΙΜΟ]; 
ΜΠΟΙΜΙ 


σχολικά Βιβλία δύο εβδομάδες πριν 
από το κλείσιμο των σχολειών των 
ίδιων; Και φυσικά δεν Ισχύει εδώ το κάλλιο 
αργά παρά ποτέ. ἔπρεπε να έχουν στείλει τα 
Βιβλία από τον Σεπτέµθριο, Το πολύ αρχές 
Οκτωβρίου, και αντί γι΄ αυτό, τα πήραμε µέσα 
του Νοέμθρη και να που ξεφύτρωσε κι άλλο 
σνήµερα Πρωτομαγιάς! ΤΙ άλλο ὃα δούµε; Θα 
ήθελα να δηµοσιευτεί, αν γίνεται, αυτή η κα- 
ταγγελία µου, έτσι για να Βλέπουν µερικοί που 
μιλούν αφ΄ υψηλού και το παίζουν γνώστες. 

Το Βιβλίο αναφέρεται σε εξειδικευμένες 
εφαρμογές Εχεθί, Αοοθ»» και Βαδίς - παρ΄ όλο 
που εμείς, αγνοώντας την ύπαρξή του, κάναμε 
βασεα. Δεν µπορείτε να πείτε, Το εξώφυλλο εἴ- 
ναι αρκετά όμορφο. Φυσικά, αφού Βρισκόµα- 
στε σε χώρα όπου το µόνο που µετρά εἶναι οἱ 
εντυπώσεις και οἱ ΄Βπρίνες’. Καλά λένε πως τα 
φαινόμενα απατούν και πὠς τα ράσα δεν κό- 
νουν τον παπά.. Για το κερασάκι στην τούρτα, 
τα κείµενα του Βιβλίου εἶναι απλή μετάφραση 
αντίστοιχων αγγλικών [κειµένων) σπό άλλα ϐι- 
Βλία και από το ΙΠΙθΙΠΕΙ. Μιλάμε για λεπτομερή 
μετάφραση, ὡς το κόμμα!” 

σ “Θα ήθελα να πὠ στον Ηλία Καφούρο ότι 
ο δεινόσαυρος ΥβἰοσἰταρΙοΓ στα ελληνικά µετα- 


φρόζεται επίσηµα ως Βελοσιρόπτορας ή [ορ- 
γάρπαγας και καµιά σχέση µε... πτεροδάκτυλος 
που η ξενική του ονομασία εἶναι Ριθγοσαε!//ς 
[Από τη στήλη “Οἰπεπιαξίθ;΄]! 

Μία σκόµη λεπτομέρεια στο Γθνίθν/ του 
Ἰσουρινάκη για το ΑΠβυγ5 ΚπίσΗΙ. Ο Μονόκε- 
ρως, εκτός απὀ την ονομαστική, σε όλες τις 
πτώσεις δεν παίρνει καμία κατάληξη: Ο Μονό- 
κερως, Του Λογόκερω... ΟΙ Μονόκερω, Τῶν Μο: 
νόκερω... Ἰουλόχιστον αυτό ἴσχυε µέχρι πρότι- 
νος, δεν ξέρω αν άλλαξε”. 

Υ “Σχετικά µε το ΑΟΕ2, υπήρχε µία διαφωνία 
στο Τελευταίο τεύχος για την προσδήκη της 
Τουρκίας ὡς αυτοκρατορίας. Συμφωνώ µε την 
άποψη του αναγνώστη ΜΙγγα [ρηγόρη. Η Τουρ- 
κία ήταν Κατά το Μεσαίωνα µία τεράστια αυτο- 
κρατορία, ὠστόσο, ακόµα και αν δεν υπήρχε 
στο παιχνίδι, δεν ὃα ήταν το μοναδικό παραλει- 
πόµενο. Την επόμενη φορά που ὃα επιλέξεις 
τους Βυζαντινούς, φίλε [ρηγόρη, πρόσεξε τι 
γλώσσα μιλάνε. Κάτι σαν λστινικά είναι, αν και 
µε τέτοια προφορά μόλις που αναγνωρίζονται, 
Τ περίεργο όµως, οι Βυζαντινοί μιλούσαν ελλη- 
νικά, όχι παλικά, µήπως µπέρδεψαν οἱ κατα- 
σκευαστές τους Ρωμαίους µε τους Βυζαντ:- 
νούς; Είναι γνωστό ότι µετά το διαχωρισμό των 
δύο συτοκροτοριών, ουδεμία σχέση είχαν η µία 
µε την άλλη, εκτός από κάποια κοινά στοιχεία 
κουλτούρας. 


ΥΓ: Κρατήστε την ύλη του περιοδικού σε αυ- 
τό το επίπεδο. Ία πότε πολύ καλά, και Ιδίως σε 
Θέματα ενημέρωσης. Ίο µόνο µου παράπονο 
εἶναι ότι τα συγκριτικά που πραγµατοποιείτε εἷ- 
ναι λίγα ακόµα, όπως και τα ειδικά δέµστα του 
περιοδικού σε επίπεδο Πληροφορικής. Κατά τα 
άλλα, τα πότε µια χαρά. Συνεχίστε την καλή 
δουλειά. 

Φιλικά, 

Δημήπρης Μουρατίδης 

Θεσσαλονίκη 3/5/2001” 


Δημήτρη, σε ευχαριστούμε θερµά για τα καλά 
σου λόγια και να είσαι σίγουρος πως ὃα κάνου- 
µε ότι περνά από το χέρι µας προκειµένου να 


ΠΡΟΣΟΧΗ, ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΥΤΟ 64 ΑΥΤΟΚΑΤΑΣΤΡΑΦΕΙ 
ΣΕ ΓΟ ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ,,, 


διατηρήσουμε, αλλά και να βελτιώσουμε ακόµη 
περισσότερο την ύλη του αγαπημένου σου πε- 
ριοδικού. Όσο για το περιστατικό που αναφέ- 
ρεις, πιστεύω πως είναι ενδεικτικό ορισμένων νο- 
οτροπιών που χρονίζουν πια στην ελληνική δη- 
µόσια εκπαίδευση. Ας ελπίσουμε τουλάχι- 
στον να µη διανείµουν του χρόνου κανέ- 
γα Βιβλίο για τα... ἠπάοννς 3.1, φρέ- 
σκο-φρέσκο από το τυπογραφέίοἱ 


200] στην αρχή παίζουν όπως ακριθώς τα κα- 
νονικά, σύντομα όµως οι επιδόσεις αρχίζουν 
να πέφτουν Και η εκτέλεση Του παιχνιδιού καδί- 
σταται προβληματική. Εχοντας Κάνει τη ΄δου- 
λειά΄ της, λοιπόν, η (οαεπια»θγ» καθόταν και 
περίμενε. Ε, σύντομα το Ιθεηπίσσἰ 5υρροή! γέµι- 
σε µε τηλεφωνικά παράπονα από παίκτες που 
είχαν πειρατικό αντίγραφο. Η επιτυχία του 
κρυµµένου κώδικα ήταν τόσο µεγόλη ώστε 


Στο τελευταίο της 80666Γ πιαπαῃοπιθηί ῇ4ΠΙ8, µε τίτλο 
ΙΝΜΑ Μαπαῃοι 2001, π σοάρπιαφίθι9 ενσωμάτωσε έναν 
κώδικα αυτοκαταστροφής που ενοργοποιςίται µόνον όταν 
εντοπιστεί κάποια παράνομη κόπια του παιχνιδιού. 


Επειδή όµως δεν έχουµε πολύ χώρο στη διά- 
Βεσή µας, ας περάσουμε γρήγορα γρήγορα σε 
ένα άλλο θέμα που Όα µας απασχολήσει αυτό 
το µήνα Και για το οποίο γράψαµε πρόσφατα 
στο σἷίθ του “Ρς Μαρίει”, και συγκεκριµένα 
στη στήλη “ΕαϊΙοηίαἰ”: 

Διάβαζᾳα, που λέτε, τις προάλλες, ένα άρθρο 
του αναλυτή Τίπι ΥΜαρσῃοή στους “Τίπιες΄ του 
Λονδίνου, µε Τίτλο οπιοο!ῃ α[[πα θπας {οι 
ςοῄνιαιθ ρἰταίθς, και δεν πίστευα στα μάτια 
µου, Δείτε τα µαντάτα όπως ακριθώς τα περι- 
γράφει η Βρετανική εφημερίδα: 

“Στο τελευταίο της 50608/ ΠΙαΠάΦΕΠΙΕΗΙ 
α4σπιθ µε Τλο ΙΛΛΑ Μαπασοι 200], η (οςθ- 
πιαρ!θ!ς ενσωμάτωσε έναν κώδικα αυτοκατα- 
στροφής που ενεργοποιείται µόνον όταν εντο- 
πιστεί Κάποια παράνομη κόπια του παιχνιδιού. 
Τα παράνομα αντίγραφα του ΙΛΛΑ Μαπασει 


Βρέθηκαν περιπτώσεις όπως αυτή ενός κατα- 
στήµατος που είχε πουλήσει 30 πειρατικά αντί- 
γραφα του ΙΛΛΑ Μαπασει 200] µέσα σε µία 
εβδομάδα, και η (ο επιαρ!θι» µπόρεσε να 
αντιδράσει µε αστραπιαία ταχύτητα.” 

Όσοι ενδιαφέρεστε, µπορείτε να διαθάσετε 
ολόκληρο το άρθρο στη διεύθυνση ΠΗρ:// 
ννν Ιπθίίπιθς.ςο.υΚ/αηἱε|θ/0,75-1 15067, 
0ΟῃΙπι. 

Είπατε Πποτα; Αν ο υπολογιστής σας αύριο 
εκραγεί όπως τα περίφηµα μηνύματα του... [η 
ερθείοΓ Θαάᾳθ! από το αρχηγείο της Αστυνο- 
µίας, µην ψάξετε για καµένο πιαϊηροατά, τρο- 
φοδοτικό ή δεν ξέρω κι εγώ τι άλλο: Ιδού ο 
ένοχος, κυρίες και κύριοι, η Αυτού Με- 
γαλειότης, ο Κώδικας Αυτοκαταστρο- 
φής! Εμ, αυτό ὃα πει (οἀςπια»ίι», όχι παί- 


ζουμε... 


Τέλος πάντων, πέρα από την πλάκα, ὃα ήδε- 
λα πολύ να µάδω τις δικές σας απόψεις πάνω 
στο νέο αυτό “σύστημα προστασίας” (που εἷ- 
μαι σίγουρος πως Όα βρει σύντομα και άλλους 
µιµητές, αν πετύχει). Το Βλέπετε ως νόµιµη και 
Βεμιτή προσπάθεια των εταιρειών να προστα- 
τεύσουν την πνευματική Ιδιοκτησία τους ή γιώ- 
θετε πως παραθιάζονται δικά σας δικαιώµατα 
µε την “εισβολή” περίεργων κομματιών κώδικα 
στο µηχάνηµά σας; 

Αναµένω τη γνώµη σας... 

Τέλος, ο φίλος Νίκος [ρυσπολάκης µου 
έστειλε το παρακάτω ϱ-πια 

΄Ἀγαπητέ Βαγγέλη, απλώς διάβασε το παρα: 
κότω κείµενο ως απάντηση στο Κατά Πόσον εἷ- 
ναι κάποιος κορόιδο [όπως υποστήριξες) εάν 
προσφέρει στην ανθρωπότητα Το έργο του αµι- 
σδί” 

ΜΗ ρ://Ιθε[ηοἰοογ.{/α»ῇ.οι/πεν/ς/Ἰθεηποίο- 
ϱΥ/2001/5/5/4312ἱ4/ 


Αγαπητέ Νίκο, εγώ ουδέποτε υποστήριξα κά- 
τι τέτοιο. Αυτό που εἶχα γράψει όταν κάναμε τη 
σχετική κουθέντα από τη στήλη (από το τεύχος 
Οκτωβρίου και µετά) είναι πως δεν µπορεί κα- 
γείς να απαιτεί, έτσι αβασάνιστα, απὀ έναν 
Ιδιώτη ή µία εταιρεία να προσφέρουν δωρεάν 
τις ανακαλύψεις τους στο Κοινό. Αν τώρα κά: 
ποιος διαθέτει µπόλικη περιουσία και θέλει να 
προσφέρει δωρεάν τις ανακαλύψεις του, µε 
µόνο ίσως αντίτιμο τη δόξα και την αναγνώρι- 
ση, µαγκιά του και δικαίωμά του να το πράξει. 
Άλλο, όµως, να θέλει ο ίδιος ο Τογναίὰς να δώ- 


σει το [ίπυχ τζάμπα κι άλλο να του το επιθάλ- 


λουµε εμείς µε το ζόρι, έτσι δεν είναι; 


Ρς Μακιει( 8 
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Νειαξύ µας 


Ρῦ Μααίοι πµών, 


Ὅσο εν ταις Αθήναις, 


αγιασθήτω το φἱίθ 
σου, ολθέτω το 
σου, γενπθήτω το 
τεύχος σου, ως εν 
Ἀθήναις και οπί 
της επαρχίας. Τα 
άθπιοφ πµών τα 
επιούσια δος ημίν 
την Ἰπ του µπνύς 
και άφες ημίν τα 
φο]μίΐοπς πµών, 
ως και ημείς 
αφίομεν τα |.700 
ημών και µῃ ο1σε- 
νέγκης ημάς εις 


:. ἀἱαῦ]ο(! αλλά ρύ- 
:. σαι πµάς από του 


Καφούρου, αμήν. 
Ὠοιονίτῃ 


ο ροκ 


ΚΛΠΟΙΟ ΛΑΚΚΟ ΕΧΕΙ 
(ΣΥΝΗΘΟΣ) Η ΦΛΒΛ... 


0 Λαοκόων υπήρξε 0 πρώτος 
“υποψιασμένος”. Πώς το έλεγε να δεις 
0 Βιργίλιος στην “Αινειάδα” του... 
“Τίπιευ Ώαπαυς 6ἱ ἆοπα {εγεπίες”. Εν 
ολίγοις, “φοβού τους Δαναούς και δώρα 
φέροντες”. Φοβού! 


ληνες παρουσίασαν το Δούρειο Ιππο στην 
οι Ἱρωαδίτες “κατάπιαν΄ το δόλωμα 
οι, εκτός από δύο: την Κασσάνδρα, την 
λλιώς δεν την πίστευε κανείς (αυτή ήταν η 
αι τον Λαοκόωντα, τον οποίο έζωσαν 
δια (κυριολεκτικά). Η πονηρή τακτική του 
ούρειου ἱππου΄ αγαπήθηκε από τις μεταγενέστερες 
γενεές [και όχι µόνο των ΄Δαναών΄], η λαϊκή σοφία των 
οποίων γέννησε το γνωστό µας απόφθεγμα “κάποιο 
λάκκο έχει η φάθα”. Στις µέρες µας, πολλές χιλιάδες 
χρόνια µετά το εοργ/ίοΏ! του Οδυσσέα (αλήθεια, γιατί 
στα αγγλικά ο Οδυσσέας ονομάζεται [γορες, ενώ η 
“Οδύσσεια” “Οἀγ558Υ΄; Ας µου λύσει κάποιος αυτή την 
απορία, πλιζ..] πολλοί είναι αυτοί που προσπαθούν να 
επιτύχουν απώτερους στόχους χρησιμοποιώντας την 
τεχνική αυτή. Για παράδειγµα: 


΄"ΜανεΓ, χαιρετώ... 

Αφορμή αυτού του 6-πιαί είναι ένα ευηράπελο που 
µου συνέθη ]-2 µέρες πριν. Αλλά... ας ξεκινήσουμε µε 
την εισαγωγή πρώτα... 

Διαφημιστικές εταιρείες... Ἱις ΄λατρεύουµε΄όλοι µας... 
Μάλιστα, οἱ προσφορές τους κάθε φορά εἶναι το 
λιγότερο συνταρακτικές. Σέρετε τώρα, ολόκληρο σπίτι 
μπορείς να επιπλώσεις µε τα ΄δώρα΄ που δίνουν. βέβοια, 
επειδή οἱ όνθρωποι πίσω από τα διαφημιστικά αυτά τρικ 
δεν είναι βλόκες [και δεωρούνε αδίκως ότι εμείς 
είμαστε] ρίχνουν µερικά αγκάδια, τα οποία µας 
πασάρουν στο ψιλό... 

Και ξεκινάω µε την περίπτωσή µου. Δεν ξέρω, όλοι 
σας ὃα έχετε γίνει μάρτυρες ΄περίεργων΄ 
τηλεφωνημάτων τα οποία σας πληροφορούν ότι 
κερδίσατε σε Κάποια κλήρωση, και ὡς εκ θαύματος, 
µαζί µε τα πλούσια δώρα κερδίσστε και ένα κινητό. 
Φαντάζομαι ότι όσοι έχετε απηυδήσει από τέτοια 
τηλεφωνήμστα αρνείστε ευγενικά συνήθως [γιατί ον σε 
πάρουν στις 3:00 το μεσημέρι, μάλλον δεν Όσα ακούν και 
τα καλύτερα λόγιο) και ξεχνότε το τηλεφώνημα. 
Προσωπικά, αυτό κάνω. Όμως, έλα που δέχθηκα ένα 
τηλεφώνημα µια µέρα, το οποίο µε πληροφορούσε για 
κόποια κλήρωση στην οποία κέρδισα [να τα µας...) και 
τα δώρα ήταν φούρνοι, ψυγεία, τηλεοράσεις κ.λπ. Όλως 
περιέργως δεν άκουσα τη λέξη κινητό ή πάγιο η οποία 
ὃσ ενεργοποιούσε τον αμυντικό μηχανισμό µου ενάντια 
στις διαφημίσεις. ἔτσι λοιπόν, αποφάσισα να κοιτάξω 


μήπως αλήθευε η ΄καθαρά διαφημιστική προσφορά” 


τους (όπως έλεγαν). Τελικά, παίρνω σε κάποιο νούμερο 
που µου έδωσαν (Μπρρρ... 900Υλµ. κλήση, µια και 
έπαιρνα Αθήνα απὀ Θεσσαλονίκη, µου έφαγε 2 λεπτά ο 
διάλογος...) και εκεί µία ευγενέστατη κατά τα άλλα 
κυρία µε πληροφορεί ότι πράγματι κέρδισα΄ και µε 
καλεί να επιλέξω ένα από τα δώρα. Ωστόσο, περιττό να 
πω πως μέχρι και την τελευταία στιγµή ήµουν 
καχύποπτος, κάτι το οποίο αποδείχθηκε τελικά πως είχε 
Βάση. Και φθόνουµε στο τέλος του διαλόγου. 

΄Μπορείτε να διαλέξετε ένα από τα δώρα µας, αυτό ή 
αυτό ή αυτό [δεν τα θυμάμαι καν|) και µαζί µε αυτά, 
δώρο από την ]είθ5/8/...’ 

ΊΏι.]΄ 

μένα κινητό τηλέφωνο βαπαροπίς [νοµίζω) µαζί µε 
σύνδεση στο τάδε πρόγραµµα:΄’ 

Αποφασίζω να διασκεδόσω λίγο, αφού µπήκα στο 


χορο. 
χμ... Το κινητό τηλέφωνο είναι χωρίς κάρτα 9ΙΜ;΄ 


Έ.. τ'να σας πω... εἶναι µε πάγιο...' 

Ά... µα αγαπητή µου, αυτό δεν το αναφέροτε στο 
πρώτο τηλεφώνηµά σας... 

΄Μα.. δεν σας το είπε η άλλη η δεσποινίδα;΄ 

Άεν το ανέφερε καν... Από εσάς μαθαίνω το 
τελευταίο κομμότ' της προσφοράς... 

“Μάλιστα. 

Έν πάση περιπτώσει, εἶμαι διστεθειµένος να δεχτώ 
την προσφορά σας, αλλά ὃα σας χαρίσω το πακέτο 
σύνδεσης ή αν θέλετε και το κινητό. 

Ίμεε.. αυτό όµως εἶναι µέρος της προσφοράς, δεν 
γίνεται να...' 


ΕΛΑ, ΛΛΕΚΟ! 


ΕΠΕΙΓΟΝ! 


Εταιρεία µε διεθνή εξάπῆωση 
επεκτείνεται στην ΕβΠάδα ἃ 
Ζητά Ατοµα 


Για µερική απασχόβηση 
150.000 έως 250.000 δρχ. το µήνο 


ΓΙ ππήῃπ απασχόβπσῃ 
[1.909 00ἱ 1.000.000 έως 5.000.000 δρχ. το µήνα | 


Πβπροφορίες: 
ΤΠΠ. 


Παρακαβώ µόνο σοβαρές προτάσεις 
Προσοχή: ΟΧΙ ΠΩΛΗΤΕΣ ή ΠΛΑΣΙΕ 
ην το πετόξετγ Σώστε το {ε κάποιον που ενδιοφέρεται 


Κι εκέ που νόμιζα πως τα εἶχα δει όλα, βρίσκω το 
παρακάτω φυλλάδιο καταµεσής στο πεζοδρόμιο! Μας 
δουλεύουν; Προσωπικά, το μυαλό µου πηγαίνει σε 
καρτέλ άσπρης σκόνης και εισαγωγή αλλοδαπών 
δεσποινίδων!! 

Τα λέμε, Μιχάλης 


χμ. Ἱότε δυστυχώς, α πρέπει να απορρίψω την 
προσφορά σας. Χαίρετεί’ 

Δεν μπορούσα να σκεφτώ κάτι καλύτερο να πω σε 
αυτήν την περίπτωση. ἴσως επειδή την πότησα σχεδόν 
(ευτυχώς, το... ἡυείοη δεν έπιασε], αλλά τελικά όλα 
καλά. Λλου έφτιαξαν και τη διάθεση. 


ΥΙ: Σημειωτέον ότι στα τηλέφωνά τους έχουν 
απόκρυψη αριθμού και η αναγνώριση δεν δουλεύει. 
Εξυπνο, αλλά αν σκεφτεί κανείς ότι είναι μάλλον οἱ 
μόνοι που το έχουν σκεφτεί [και που συνήθως έχουν 
λόγο να σε καλέσουν], μάλλον προδίδονται εύκολα... 

ΥΓ 2: Ετσι και η προσφορά περιλάµθανε κάποιο 
σοοθ5οη/απάν/στε για Ρζ, πάντως, ὃσ το σκεφτόμουν. 
Αδυναμίες... 

ἰαπηρυ» [ᾖυπίπαήευς” 

Ελπίζω τα φίδια του Λαοκόωντα να µη ζώσουν και τη 
“Φωτεινή Λάμπα” [ὴ. 


προΙ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 


Σε παγκόσμια αποκλειστικότητα σας 


παρουσιάζω τον κανονισμό λειτουργίας 
του περιοδικού “ῬΡ6 Μαςίει”Ἰ 


«πο Ο ππαῖ που ακολουθεί το έστειλε ο φίλος και 
-Ἱ.. αναγνώστης ΤΖΟΤΖΙΟΥ /Ι ερθαΚ Εποἰαπά νθη/ 

065!) προφανώς για να µε διασκεδάσει. Ωστόσο, 

δεν θρήκα κάτι διασκεδαστικό στο Ε-πιαῖι του. Με 

παραξένεψε, όµως, το γεγονός ότι ένας απλός 

αναγνώστης κατάφερε να τρυπώσει στα άδυτα του “ΡΟ 

Μαςίθι΄ και να ξετρυπώσει τον κανονισμό λεπουργίας 

του! Πώς τα κατάφερες, Βρε; 


“Ο εξής κανονισμός Πθεται σε ισχύ απὀ την ερχόμενη 
Δευτέρα στην εταιρεία µας όσον αφορά στα ρεπό Και 
απουσίες: 

«Ασθένεια 

Ασθένεια δεν δικαιολογείται. Ακόμη και ιατρική 
γνώμµάτευση δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί ὡς απόδειξη, 
διότι εφόσον ήσαστε σε Θέση να πάτε στο γιατρό, 
μπορούσατε να έρθετε στη δουλειά. 

«Θάνατος στενού συγγενή σας 
Δεν δικαιολογείται. [ια τον αποθανόντα δεν µπορείτε 


Νειαξύ µας 


πλέον να κάνετε Πποτα και οποιοσδήποτε άλλος µπορεί 
σε αυτήν την περίπτωση να µεριμνήσει για τς 
απαραίτητες διαδικασίες. Αν κανονίσετε η κηδεία να 
ΥίΝει αργά το απόγευμα µπορείτε εντούτοις να φύγετε 
µισή ώρα νωρίτερα, αν έχετε βέθαια τελειώσει µε τη 
δουλειά σας. 

τΔικός σας θάνατος 

Σε αυτή την περίπτωση δείχνουμε πλήρη κατανόηση αν: 

1. Μας ενημερώσετε δύο εβδομάδες πριν, ώστε να 
µπορέσουµε να βρούμε αντικαταστάτη σας. 

2. Μας πάρετε τηλέφωνο το αργότερο µέχρι τις 8:00 
το πρῶί, έτσι ώστε να λάβουμε τα απαραίτητα µέτρα. 

3. Μας έχετε υπογράψει εσείς και ο γιατρός σας 
βεβαίωση ότι έχετε πεθάνει. 

4. Αν δεν έχουµε και τις δύο υπογραφές, τότε για το 
χρόνο που ήσαστε απών Όα υπάρχουν κρατήσεις 
µεταβιθαζόµενες στους άμεσους κληρονόμους σας. 
"Εγχειρήσεις 

Χειρουργικές επεµθάσεις στους συνεργάτες µας 
απαγορεύονται. Στην εταιρεία έχουµε προσλάθει τους 
εργαζομένους µας ακέραιους. Η αφαίρεση ή αλλοίωση 
έστω και ενός οργάνου παραβιάζει το συµθόλαιο 


εργασίας, 
τΑργυρή ή Χρυσή Επέτειος [άμου 

Σε καμία περίπτωση δεν δίνουμε ρεπό. Αν είστε 25 ἡ 
50 χρόνια παντρεμένοι µε τον ίδιο άνθρωπο, τότε είστε 
πολύ ευτυχισμένοι που έρχεστε στη δουλειά, 
«Γενέθλια 

Το ότι γεννηθήκατε δεν είναι δικό σας κατόρθωμα. [ια 
το λόγο αυτόν δεν Βλέπουμε γιατί εμείς πρέπει να σας 
δώσουμε ρεπό. 
:Ονοµαστική εορτή 

Η εταιρεία υποστηρίζει ασυζητηή την αρχή της 
ανεξιθρησκίας, όπως και του απορρήτου των 
προσωπικών στοιχείων. Εφόσον το όνομά σας είναι 
προσωπικό στοιχείο σας, η ονομαστική εορτή 
ισοδυναμεί µε κοινοποίηση του μικρού ονόματός σας σε 
τρίοους, κάτι που δεν επιτρέπεται. 
«Γέννηση παιδιού 

Για τέτοια λάθη, φυσικά, δεν δίνουµε ρεπό στους 
υπαλλήλους µας. Η σύντομη ηδονή που νιώσατε κατά τη 
σύλληψη είναι παροχή της εταιρείας.’ 


Καταλάβστε, λοιπόν, γιαή οι συντάκτες του “Ρς, 
ΜασίεΓ” εἶναι πάντα “επί των επάλξεων”: Δεν μπορούν 
να κάνουν αλλιώς! 


νΟ 6ΟΝΜΕΝΤ 


εζάγνωστυ2 


4 Το «άγνωστο» προκάΛεσε ένα σφάῆµα στο «άγνωστο». 


Το «άγνωστο» θα κβείσει. 
Εάν συνεχίσετε να 


αντιμετωπίζετε προβήήµατα, 
προσπαθήστε να ξεκινήσετε πάβι τον υποβογιστή σας. 


Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


: µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


Στου περιοδικού 


:. ή να στείλετε ε-πιαί] 


: (πια»/εγΘεοπηρυργες».Φ/), 


βλ.λ... κ.κ... ........ 


βλ. κκ... κ.κ... 1. .... 


1{ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΑ ἀΑΜΕΒΗ 


Στις σεῇίδες του περιοδικού θα βρείτε 
ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ ΕΞΠΕΡ ΣΤΟ ΡΙΑΡΒΙΟΟ2 


ΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΜΕΒ ΡΑΟΕΣ ΓΙΑ ΤΑ ΑΕΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΕ ΘΕΒΗΙΕΡΣ, 
ΡΙΑΒΙ.Ο 2, ΟΝΙ 


Μία µοναδική προσφορά του ΡΕΠΔΡΙΘΗ 


που κανείς ἀΑΜΕΒ δεν πρέπει να χάσει! 


πῇ 519 πρώτο ΓΛ-ΒΟΜ 


πῃ Ἕπη 
ΙΙ ΆςξἘ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 1 82 ἀ ΑΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ 182 -ΟΝΙ -ΡΙΑΡΙΟΟ 


ώς ορ. δ. ΡΕΜΟς5 - ΡΑΤΟΗΕς - ΤΗΑΙΙΕΗ5 
Εαν ματ; τλαι δν]. 5ΟΒΕΕΝΞΗΟΤςΣ - ΜΑΡς - ΜΑΙΙΡΑΡΕΗΣ 
μλ, σα 
κ ἍΟΜΜΑΤΙ νὸ τοριανιο 
Σ10 δεύτερο Γ-ΒΟΜ 
Ἴσα2 
απιΐϊπς δίχως όρια! μα π 
ΈλΜινο σπα 
Τα καλύτερα ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΓΕΜΟΕΣ και πα (2 ΛΙΛ ΕΕ» θελο 


ΞΗΑΗΕΙΝΑΒΕ ἀΑΜΕΕΡ διαλεγµένα ένα προς ένα 
για... ατελείωτο ἀαΑΜΙΝΑ! 


ΙΜΠΝΟ στα περίπτερα 
ΗΟΜς που καίνε! 


9 


5ΕΤΤΙΕΗΣ 4, ΕΑ 18ΒΚΟΒΕΑ ΟΟΙΟ, 
ΟΕΕΒΟΑΟ, Ι.ΕΟΕΝΟΡ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑοιῖς, 
ΑΝΕΗΝύΜ 2, ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙΑΞΗΡΟΙΝΤ 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 5ΕΒΗΙΕΡΣ, ΡΙΑΒΙ.Ο 2, ΟΝΙ 


ὙΝ ΦΑνΕΌ ΟΑΜΕΣ ΑΠΟ ΚΑΘΕ 
᾿ { ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ 
λ Α” ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
» ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ἃ ΤΑ Β055ε5 
. . 1 
“Ψ ἳ 


ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟΣ ΑΠΟ ΚΑΘΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 
ΕΧΤΗΑ ΜΑΡΣ ΓΙΑ ΤΟ 6ΟΝΟύΕΒΟΗς 


πα 


711 


ᾗ 


Ὀοππίς ΤΙίο, ο πρώτος διαστηµικός τουρίστας, καθώς και 
Βουβ]89 Λάαπις µε τον απροσδόκητο θάνατό του, 
ονοπώλησαν το ενδιαφέρον το µήνα που µας πέρασε. 
οιραία, οἱ υπόλοιπες ειθήσεις που θᾳ διαβάσετε σε αυτό το 
ύχος μάλλον περνούν σε δεύτερη μοίρα, χωρίς αυτό 
έθαια να σηµαίνει πως στερούνται ενδιαφέρονιος... 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/οπθεοπηρυρ/θς».6Γ 


τον περίφημο Ώουσίας Αάαπῃν, 

έναν από τους κορυφαίους συγ- 
γραφείς επιστημονικής φαντασίας των 
ηµερών µας, δόθηκε την ] Ίη Μαϊου 
200]. Αν µέχρι τότε δεν τα καταφέρατε, 
θα πρέπει δυστυχώς να περιμένετε µέ- 
Χρι την... επόµενη ζωή, αφού ο Αάαπιν, 
εκείνη ακριθώς την ηµέρα, έκανε το δι- 
κό του οτοστόπ, όχι στο γαλαξία, αλλά 
στο δάνατο! Σε ηλικία μόλις 49 ετών, ο 
μεγάλος δημιουργός άφησε την τελευ- 
ταία πνοή του εξαιτίας µιας απροσδόκη- 
της -αυτή η λέξη δυστυχώς έμελλε να 


αἲ τελευταία ευκαιρία σας να δείτε 


κ πλικία µύλις 49 ετών, ο 
μεγάλος ὅπμιουργός 
ήφπσοε την τελευταία πνοή 
υ εξαπίας µιας 
προσδόκπιης καρδιακής 
ροσβολής. 


Γοιισ]ος Αάαπις. 


ππρηιόᾶ 
} 


Ελιοπτοῖν 
Πτι] 


πα πο ΗΗΙΚΕ 9 
(1 2Ε τοτΗξΕ | 
(ΑΙ ΑΧΥ 


ο οκα 


συνοδεύει τον Ώουθία» µέχρι το τέλος- 


καρδιακής προσθολής, 
Μερικά από τα έργα που έκαναν πα- 


γκοσµίως γνὠστό και αγαπητό τον Όου- 


Οἰας Νοεἱ Αάαπις είναι τα “ΗΙςμμίκεις΄ 
Ουίἀθ {ο λε Οαἰαχγ”, “Τε Κεεἰαυγαη! 
αἲ Ινθ Επ οἱ πε Ὀπίνειςε”, ΄5ο ἰοπο 
απ Ταηκς {οι αἰἱ νε Εἰδίι”, “ἰαδί 
(παπες Ιο 986” κ.ά. Ειδικά το πρώτο 
9α παραμείνει χαραγμένο για πάντα 
στη µνήµη των αἀνεπίυτοις, αφού έχει 
μεταφερθεί και στα Ρς5 µας από την - 
επίσης αλήστου µνήµης - [πίοεοπι, ση- 
μειώνοντας εν έτει 1985 την τεράστια 
για την εποχή επιτυχία των 250.000 
πωλήσεων! 

Όσοι από εσάς ενδιαφέρεστε, µπο- 
ρείτε να επισκεφθείτε τη Ποπιθ ραςθ 
του εκλιπόντος συγγραφέα στη διεύ- 
Βύνση ΠΗρ://Δουρἰαςαάσηις,εοπῃ Και 
γα αφήσετε έγα μήνυμα στο {οιυήι 
που ὑπάρχεί, ως ύστατο αποχαιρετ!- 
σµό. Ὁπῶς γράφει κι ένας φίλος εκεί 
“Αντίο Αάαπης, ΚΙ ευχαριστούμε για τα 


ψάρια’... 


ο τὸ στ πο πα κ κα ων Ἰμφεκωαμετωννας ος τοι πωσ-ημο μα ως... μωμωωκ  Ἠωαί ν μα, ἒ . 
αν--ᾱ--4 πανκ οκ κο μωμκσι κο μαπμο αμ μμ ομως 


0 ΤΟΥΡΙΣΤΛΣ... 
ΕΠΕΣΤΡΕΨΕ! 


κό τουρίστα, τον Αμερικανό πολυεκατομμυριούχο 

Βεηπίς Το που επέστρεψε δριαµβευτής πίσω στη 
[η, έπειτα από το διάρκειας µίας εβδομάδας ταξίδι του 
στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό Αἱρῄα, το οποίο ξεκίνησε 
στις 28 Απριλίου. Ο Το δήλωσε κατενθουσιασµένος από 
το ταξίδι και τώρα ετοιμάζεται να ξεκινήσει επιχειρηµατι- 


. λα τελικά πήγαν κατ’ ευχήν για τον πρώτο διαστηµι- 


: απόψεις για το κατά πόσο ο ΤΙο 

έπρεπε να πραγματοποιήσει το, αξίας 20 
κατομµυρίων δολαρίων, ταξίδι του 
υνεχίσουν να δµῄστανται, ακόµα και µετά 
πν εππυχή ολοκλήρωσή του. 


κές έρευνες για να διαπιστώσει κατά πόσο ὃα είναι κερ- 
δοφόρος ένας νέος φορέας που Όα διοργανώνει τουρι- 
στικές εκδροµές στο Διάστημαι 

Οι απόψεις για το κατά πόσο ο ΤίΙο έπρεπε να πραγµα- 
τοποιήσει το, αξίας 20 εκατομμυρίων δολαρίων, ταξίδι του 
συνεχίζουν πάντως να δστανται, ακόµα Και µετά την επι- 
τυχή ολοκλήρωσή του. Στις σχετικές συζητήσεις παρενέβη 
μάλιστα και ο /ο]η Ἰθπη, που πριν από 3 χρόνια έγινε για 
µία ακόµη φορά διάσηµος ως ο γηραιότερος Αμερικανός 
αστροναύτης, ο οποίος χαρακτήρισε την επίσκεψη του 
Το ως παράδειγµα “κακής χρήσης” του Διαστημικού 
Σταθμού, παραλληλίζοντάς την µε τη μετατροπή µιας πτέ- 
ρυγας ενός νοσοκομείου που ανήκει σε δύο συνεταίρους, 
προκειµένου ο ένας απὀ αυτούς να τη χρησιμοποιήσει για 
µη ιατρικούς σκοπούς, 

Όπως και νά ΄χει, οίδιος ο Ώθηπίς Το τόνισε πως δεν 
προίίθεται να επαγαλάθει Το τόλµηµα, παρ’ όλο που πέ- 
ρασε υπέροχα, επειδή θέλει γα δοθεί Και σε άλλους η ευ- 
καιρία γα ζήσουν µια τέτοια εμπειρία. Η αλήθεια είναι πώς 
τώρα που ο δρόμος άγοιξε, έχουν πολλά ακόµα να δουν 
τα µάτια µας... 


έλος στις συζητήσεις που εἶχαν 
ι ανοίξει µε θέµα τις πιθανότητες 


κατασκευής εγός νέου ρωσικού 


Διαστημικού Σταθμού που ὃα γέμιζε το κε- 


γό που άφησε ο Μίτ έδωσε πριν από µερι- 
κές ηµέρες ο Ὑυή Κορῖεν, διοικητής της 
Ρωσικής Διαστημικής Εταιρείας. Σύµφωνα 
µε τα λεγόμενα του Κορίθν͵, όσοι... κόπτο- 
νται για µία διάδοχη κατάσταση του ΜίΓ 
ὃα πρέπει να σταματήσουν να ονειρεύο- 
νται, αφού το κόστος εἶναι τέτοιο που δεν 
επιτρέπει σε καμία περίπτώση σκέψεις για 
έναν Μίϊ 2. 

Ο Κορίεν στις δηλώσεις του τόνισε 
ακόµα πως η Ρωσία 8α συνεχίσει να παρέ- 
χει πλήρη υποστήριξη στο Διεθνή Διαστη- 
µικό Σταθμό, εγώ για τα επόμενα τουλάχι- 


0 Κορίον δεν προβλέπει την 
κατασκευή ενός νέου 
Ἀιαστπμικού Σταθμού, επόμενης 
Ὑενιάς, πριν από το έτος 2015. 


στον 10 χρόνια η µεγάλη πλειονότητα των 
κονδυλίων του διαστημικού προγράµµα- 
τος της Ρωσίας Θα έχει ως αντικείµενο την 
περαιτέρω Βελτίωση και ανάπτυξη του Αἱ- 
Ρίνα, καθώς και τη διεξαγωγή σε αυτόν 
σπουδαίων επιστημονικών και τεχνολογι- 
κών πειραµάτων. 

Ο Κορίεν δεν προθλέπει την κατα- 
σκευή ενός νέου Διαστημικού Σταθμού, 
επόµενης γενιάς, πριν από το έτος 2015. 
Στο μεταξύ, ο συνάδελφός του στη ΝΑΞΑ 


Ώαη Οοἰάϊη συνεχίζει να παραμένει στα- 
δερός στη θέση του παρά την αλλαγή 
φρουράς στο Λευκό Οἰκο (Κάνει μάλιστα 
τελευταία και αρκετές... τολμηρές δηλώ- 
σεις όπως θα διαπιστώσετε διαβάζοντας 
την τελευταία σελίδα της στήλης). Οι φή- 
µες που κυκλοφορούν δέλουν τη θέση 
του διοικητή της ΝΑΞΑ να θεωρείται ως 
“καυτή καρέκλα” από τους πιθανούς υπο- 
ψηφίους, κύρια εξαπίας της στασιμότητας 
που επικρατεί τα τελευταία χρόνια στα 
κονδύλια που διατίθενται από τον αµερι- 
καγικό προὔπολογισμό για την εταιρεία. 
Και, ως γνωστόν, τη δόξα πολλοί εµίση- 
σαν, το χρήμα ουδείς (ή κάπως έτσι, τέλος 
πάντων)... 


ο --ᾱ--- ο --ᾱ--ᾱ--α----ᾱ-----ᾱ----ᾱ-------υ-- --ᾱ-----ᾱ----ᾱ---ᾱ-ᾱ-ᾱ------- ----ᾱ---ᾱ-ᾱᾱ--ᾱ-ᾱ---ᾱ-ᾱ--ᾱᾱᾱᾱ-ᾱ-ᾱ--υ--υ-ῦσυ---υ-υυ-ἳ--υῦ--υυο-σοϱοϱ-ἳ-οᾱ---ᾱ-ᾱ- α 


ΠΙΑΤΡΟΦΗ ΚΑΙ... 
ΕΠΙΒΙΡΣΗ! 


λεί τους παλαιοντολόγους και αφορά στο πώς 

ο άνθρωπος του Νεάντερταλ εξαφανίστηκε 
από την Ευρώπη πριν από περίπου 30.000 χρόνια δί- 
γοντας τη Θέση του στον άνθρωπο µε τη µορφή που 
τον ξέρουμε σήµερα, φαίνεται ότι οδεύει τελικά προς 
τη λύση του. Όπως έδειξε η µελέτη χημικών ουσιών 
που βρέθηκαν στα απολιθώματα διάφορων Νεάντερ- 
ταλ, κύρια υπεύθυνη για την επικράτηση των ανδρώ- 
πων ήταν η διατροφή τους, που περιελάμβανε περισ- 
σότερη ποικιλία από την αντίστοιχη των... προγόνων 
μας. Συγκεκριµένα, εγώ οι Νεάντερταλ έτρωγαν µόνο 
μεγάλα θηλαστικά, οι εξελιγµένοι άνθρωποι εκείνης 
της εποχής είχαν επιπλέον αδυναμία και στα ψάρια, 
γεγονός που τους επέτρεψε να προσαρμοστούν και 
γα επιθιώσουν όταν µεγάλο µέρος της Ευρώπης Βρι- 


Ε γα από τα μυστήρια που συνεχίζει να απασχο- 


Ε νώ οι Νεάντερταλ έτρωγαν µόνο 
μεγάλα θηλαστικά, οἱ εξελιγµένοι 
Πνθρωποι εκείνης της εποχής είχαν 
πιπλέον αδυναμία και στα ψάρια, 
εγονός που τους επέτρεψε να 
ροσαρμοστούν και να επιβιώσουν. 


σκόταν σκεπασµένο από πάγο, εξαιτίας τῶν... δυσµε- 
γών καιρικών συνθηκών της εποχής που εἶχαν ὡς συ- 
γέπεια τη µείωση των επίγειων Βηραµόάτων. 

Ετσι, οι Νεάντερταλ, που πρωτοεμφανίστηκαν πριν 
από 120000 χρόνια, µπορεί να άντεχαν περισσότερο 
στο ψύχος χάρη στην πυκνή τριχοφυϊα τους, δεν µπό- 
ρέσαν ὠστόσο να αντέξρυν κι άλλο στο χρόνο λόγω 
τῶν εκλεκτικών διατροφικών συνηθειών τους. Όπως 
καταλαθαίνετε, εγώ και ο Πατρίκος που τρώµε ακόµα 
κάι.. συγτάκτες στα κάρβουνα, μάλλον Ὁα ξεπέρό- 
σουµε τα 250.000 χρόνια ζῴής ἰχμ... σε ποιό γούµερο 
θα έχουν φθάσει άραγε τότε τα τεύχη Του “Ρς Μας 
6Η’), οπότε δεν µας ξεφορτώνεστε µε ἥποταί 


ΡΟ Μαθίοι ΕΕΒΕ 


έες εντυπωσιακές εξελίξεις σηµει- 

ώθηκαν τις τελευταίες εβδομάδες 

στον κλάδο της [ενετικής Μηχανι- 
κής. Αυτή τη φορά δεν πρόκειται για 
Κλώνους, αλλά για κάτι ακόµα πιο συ- 
γαρπαστικό: τη δηµιουργία νέων µορ- 
φών ζωής µέσα σε ένα εργαστήριο ΒΙο- 
λογίας! 

Τι ακριθώς συνέθη; Τα κύτταρα, που 
υπάρχουν σε κάθε µορφή ζωής, συντῖ- 
Θενται απὀ πρωτεῖνες, καθεµιά από τις 
οποίες απαρτίζεται απὀ ακριθώς 20 
αμινοξέα. Μέχρι στιγµής οι επιστήμονες 
δεν έχουν καταλάθει γιαή χρησιµοποι- 
ούνται µόνο 20, ὡστόσο ο κανόνας αυ- 
τός δεν έχει ούτε µία εξαίρεση στο Όαυ- 


ύο διαφορετικές οµάδες 

Βιολόγων αποφάσισαν να 
ξεγελάσουν” τη φύση, 
νσωματώνοντας στο γενετικό 
ώδικα Βακιπριδίων ένα 
πιπλέον αμινοξύ. 


µαστό Βιβλίο της Ζωής. Δύο διαφορετι- 
κές οµάδες Βιολόγων, λοιπόν, αποφάσι- 
σαν να ΄ξεγελάσουν΄ τη φύση, ενσωµα- 
τώνοντας στο γενετικό κώδικα Βακτηρι- 
δίων ένα επιπλέον αμινοξύ. Μέχρι τώρα, 
ο νέος οργανισµός που δημιουργήθηκε 
δεν έχει επιδείξει µεταβολές στη συµπε- 
ριφορά του και κατάφερε να επιζήσει 
Και γα αναπαραχθεί κανονικά. Ωστόσο, 
οι επιστήµονες παρακολουθούν από Κο- 


πο να τα ο 


ντάτις επόμενες “γενιές” αναμένοντας 
γα μάθουν εάν ὃα υπάρξουν συνέπειες 
από την εισαγωγή του πλεονάζοντος 
αμινοξέος και ποιες ακριθώς ὃα είναι 
αυτές. 

Όπως δήλωσε ο καθηγητής Βιοχηµεί- 
ας στο Πανεπιστήµιο της »απία («τυζ 
στην Καλιφόρνια Ώανίά Ώβαπηει, οἱ 
έρευνες αυτές Όα έχουν µεγάλη σηµα- 
σία σε περίπτωση που βρεθούν µικρο- 
οργανισμοί π.χ. στην Ευρώπη ή τον Αρη, 
και τεθεί το ερώτηµα αν εἶναι όντως 
εξωγήινοι ή µε κάποιο τρόπο µεταφέρ- 
Θηκαν εκεί από τον πλανήτη µας. Τότε, η 
µελέτη των αμινοξέων θα δείξει την προ- 
ἐλευσή τους καθώς και άλλα σηµαντικά 
στοιχεία για τη γενετική ταυτότητά τους. 
Χμ.. Βλέπω να πλησιάζει σιγά σιγά η 
εποχή που ὃα εγκαταλείψουµε τις συζη- 
τήσεις για την κλωνοποίηση ανθρώπων 
και ὃα αρχίσουμε να μιλάμε για ενέσεις 
αμινοξέων σε εθελοντές... 


πο ---ο--ο--ο--.--»-- ο πο” ----- “ιτ τς 


4 ΦΕΤΙ Ἠοιιὸ 


ΜΑΖΙΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΙΗ 
ΕΞΟΓΗΙΝΩΝ! 


κής φαντασίας, κι όµως αποτελεί πια µια απτή πραγ- 

µατικότητα: Το γνωστό πρόγραµµα »ΕΓΙΘµοπις 
έφθασε αισίως να διαθέτει 3) εκατομμύρια χρήστες! Όπως 
γνωρίζουν οι τακτικοί αναγνώστες της στήλης µας, το συ- 
γκεκριµένο ρτο[εεί συνίσταται στην εγκατάσταση ενός 
5ε{θθηΣανθ: στον υπολογιστή κάθε χρήστη που επιθυμεί να 
συμμετάσχει σε αυτό, και ο οποίος, όταν το μηχάνημα είναι 
ανενεργό, αναλύει δεδοµένα που προέρχονται από το πε- 
ρίφηµο ραδιοτηλεσκόπιο του Αγθςῖοο στο Πόρτο Ρίκο, ψά- 
χνοντας για κάποιο σήµα που ενδεχομένως να αποδεικνύει 


την ύπαρξη εξωγήινης ζωής σε ένα σηµείο του σύμπαντος. 


ϐ α μπορούσε να εἶναι ήτλος ενός Βιβλίου επιστηµον]- 


9 γνωστό πρόγραµµα 5ΕΤΙΦΗοΟπΙο 
έφθασε αισίως να διαθέτει 8 
κατομμύρια χρήστες! 


Αυτή τη στιγµή οι χρήστες του «ΕΓΙΘῄοπιε αυξάνονται 
περίπου κατά 2.00Ώ/ηµέρα, ρυθμός που ξεπερνά κατά 10 
φορές αυτόν που περίµεναν οἱ εµπνευστές του ρτο[θε[. 
Ανθρωποι απὀ 226 χώρες του πλανήτη συµθάλλουν κα- 
Θημµερινά στην αναζήτηση εξωγήινων, µε τον καθένα να 
έχει τη μύχια ελπίδα πως ο υπολογιστής του ὃα είναι αυ- 
τός που Ὁα χτυπήσει το “Καμπανάκι” οριοθετώντας ίσως 
µια νέα εποχή για την ανθρωπότητα. 

Θα Βρείτε το σχετικό 5οῄννατθ στις διευθύνσεις 
ΜΜρ://ρἰαπείαηγ.οτα και ΠΗρ://6Ιαίμοπιθ.ΡεικεΙεγ.εάυ. 
Α, και πού είστε; Αν τυχόν ανακαλύψετε κάτι, η στήλη µας 
δέλει την αποκλειστικότητα, εντάξει; 


ΤΗΕ Ρι απΕταπΥΒεΟς ΕΣΥ 


ίκοσι εγνέα χρόνια στο 
1 Διάστημα δεν είναι δα 

και λίγος χρόνος... [Ι’ αυ- 
τό, οι επιστήμονες της ΝΑΣΑ 
που προσπαθούσαν για αρκε- 
τές ηµέρες χωρίς αποτέλεσµα 
γα επικοινωνήσουν µε το δια- 
στηµόπλοιο Ρίοπεο: 10, το 
οποίο ταξιδεύει στο ηλιακό σύ- 
στηµά µας και πέρα από αυτό 
απότις 2 Μαρτίου 1972, δεν 
παραξενεύτηκαν καθόλου 
όταν έθλεπαν πως οι προσπά- 
δειές τους απέθαιναν άκαρ- 
πες. Να, όµως, που, εκτός από 
τα φαινόμενα και τις γυναίκες, 
απατούν και τα... διαστηµό- 
πλοια: ἔτσι, στις 28 Απριλίου το ραδιοτη- 
λεσκόπιο της Μαδρίτης έλαθε τελικά σή- 


μα από τον Ρίοπθει, το πρώτο από τον Αὐ- 


Τ'. 28 Απριλίου το 
µαδιοιπλεσκόπια τπς 
αδρίτης έλαθε τελικά σήμα από 
Ν ΡΙοποο:, το πρώτο από τον 
ήγουσιο του 2000. 


γουστο του 2000, γεμίζοντας τους επιστή- 


µονες µε χαρά αφού όλα πλέον δείχνουν 
πως ο... υπερήλικας ταξιδιώτης συνεχίζει 
κανονικά την περιπλάνησή του στις αχα- 
γείς γωνιές του Διαστήματος. 

Ο Ρίοπθει βρίσκεται πλέον Ἰ Ἰ δισεκα- 


τομμύρια χιλιόμετρα µακριά από τη Τη, έχο- 


ἨΨεΗΝΕ ΠΙΝΙΠΟΓΟΓ 
πευτλαι ΥΌμοσεν 


μπε ο 
λοεζλλ;τ 


ΡιΑµετς 0Η 8Ο0ἱίΑΑ 
5Υ5τεν ΑΟ ΜΝΑΑΥ 
απο μα Άειατινε οἱδίΑνκ ες 


ντας ήδη από το 1983 αφήσει το ηλιακό 
σύστημά µας και συνεχίζοντας απτόητος 
την πορεία του προς τον αστερισμό του 
Ταύρου, όπου αναμένεται να προσεγγίσει 
το κοντινότερο άστρο σε 2 εκατομμύρια 
χρόνια! Εντός του βρίσκεται µια χρυσή 
πλάκα στην οποία εἶναι χαραγμένες οἱ εἰ- 
κόνες ενός άντρα και µιας γυναίκας, κα- 
ώς και διάφορες πληροφορίες για τον 


πλανήτη µας. Επίσηµα, η αποστολή του ΡΙο- 


Πθθ: τελείωσε στις 3] Μαρήου 1997. Τί- 
ποτα όμως δεν σταµατά έναν πραγµατικό 


πρωτοπόρο, έτσι δεν είναι; (Οχι, όπως ο δι- 


κός µας Βασίλης “Ῥίοπθοι” Τουλιάς που, 
μόλις αρχίζουν οι εξετάσεις, σταματά να 
γράφει άρθρα! Ετσι, κάνουν Βρε οἱ πρωτο- 
πόροι) 


ο μι μι ο μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμμμ μμ... ---------ᾱ--ᾱᾱᾱᾱᾱ ολλ μμ 


παπα 
ΠΑΝΕ... ΑΡΗ: 


πορεί η εποχή που τα σχολεία Ὁα πηγαίνουν 
Μ.- πενθήµερη εκδροµή στον Αρη να φαντά- 

ζει ακόµα µακρινή, όµως η ηµέρα που ο πρώ- 
τος αστροναύτης θα προσεδαφιστεί στον Κόκκινο 
Πλανήτη φαίνεται πως δεν αργεί πολύ. Όπως δήλωσε 
ο διοικητής της ΝΑΣΑ Όση Οοἱάϊπ σε ένα Συμπόσιο 
για την επέτειο των 40 ετών αμερικανικών επανδρω- 
µένων διαστημικών πτήσεων, σε 20 χρόνια το πολύ 
-αν μάλιστα το Θέλουμε και το προσπαθήσουμε 
πραγματικά, µπορεί να γίνουν και 160, όπως χαρακτη- 
ριστικά τόνισε: ο πρώτος γήϊνος ὃα πατά το έδαφος 
του Αρη. Ο Οοἰαίη στο λόγο του υπήρξε Ιδιαπερα 
οραματιστής και φιλόδοξος, επισημαίνοντας πως “ο 
πολιτισμός µας δεν είναι καταδικασμένος να ζει µό- 
νο σε έναν πλανήτη. Ας θάλουµε καλά στο μυαλό 


πως δήλωσε ο διοικητής της ΝΑΘΑ 
Ώαη δο[άίπ, σε 20 χρόνια το πολύ ο 
πρώτος γήινος θα πατά το έδαφος του 
π. 


μας πως Όα ζήσουμε να δούµε την ηµέρα που το αν- 
Βρώπινο είδος Όα επεκταθεί σε άλλους πλανήτες και 
σε άλλα σώματα του ηλιακού συστήματός µας, ενώ 
παράλληλα Όα κατασκευάσει ρομπότ που Ὁα φύγουν 
από το ηλιακό σύστημά µας για να μεταβούν σε άλ- 
λα αστέρια, µε τους ἴδιους τους ανθρώπους να τα 
ακολουθούν κι αυτοί ύστερα από κάποια χρόνια’ 

Προσωπικά δεν γνωρίζω να σας πω αν το όραµα 
του κ. Θοἱάϊη Ὁα γίνει πραγματικότητα, το σίγουρο 
πάντως εἶναι πως µία ενδεχόµενη αποτυχία του Ναις 
Οάγέ56γ Όα ρίξει αρκετά πίσω Το πρόγραµµα εξε- 
ρεύγήσης τοῦ Αρη. ἃς ελπίσουμε, λοιπόν, πως η δία- 
στηµἰκή “Οδύσσεια” Όα έχει αίσιο τέλος, µια και αυ- 
τήτη στιγµή εμφαγίζεταί ως το Κλειδί για περαπέρω 
χρηματοδοτήσεις καὶ αποστολές. 


ΡΟ Μασιογ( 8 


Το µοναδικὀ αωσσίοωη 9ἱ5ε 
νια προίόνσα πλπροιρορικής 
δ τεχνολογίας 


Ανηλεής επιτάχυνση! 


ντυπωσιαστήκαµε µετις 
κρηκιικές επιδόσεις του 

Εοιοο ὁ 6Τ8 σε όλες τς 
κὔόσεις του, από την ἐκθοση µε 
3Δ2ΜΒ µνήµης µέχρι τη 
εγαλύτερη µε τα Θ4ΜΑΒ και τον 
πειραγμένο” κινητήρα του Ε[ίτα, 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
ἱο5Θεοπηρυρ/ες».6Γ 


ο νέο εΠρ5θ! φιλοδοξεί να µας κάνει 

γα ξεχάσουμε τις επιδόσεις των προη- 

γούμενων εκδόσεων του Οε[οιος 2 

και το... καταφέρνει σχετικά εύκολα 
μάλιστα! 


Η 90 Ρτορῃε! ΙΙΙ της Ηετουίθς ακολουθεί τα 
γνώστά αισθητικά πρότυπα της εταιρείας, 
αφού διατηρεί το εντυπωσιακό µπλε χρώμα 


που συναντήσαμε στα προη- 
γούμενα μοντέλα της. Ο κε- 
ντρικός επεξεργαστής καλύπτε- 
ται απὀ µία ευµεγέδη ψύκτρα 
στρογγυλού σχήματος, µε ενσωµατω- 
µένο ανεμιστήρα τύπου Θοἱάεπ Οη». Τα εΏίρς 
της ταχύτατης µνήµης ΏΌΕ ψύχονται επίσης 
απὀ δύο αρκετά µεγάλα κομμάτια κράµατος 
αλουμινίου µε ιδιαίτερα ικανοποιητικά αποτελέ- 
σµατα. Η ψύκτρα του κεντρικού οΠίρ αλλά και 
οι δύο μικρότερες που καλύπτουν το σύνολο 
της µνήµης εἶναι µπλε χρώματος, συµθαδίζο- 
ντας µε τη γενικότερη σχεδίαση της κάρτας, 
και συµθάλλουν στο εξαιρετικά αισθητικό απο- 
τέλεσµα. Η 30) Ρτορβε! ΙΙΙ είναι εξοπλισμένη µε 
τη κλασική έξοδο για τη σύνδεση µε την οδόνη 
του υπολογιστή, αλλά διαθέτει επιπλέον ΤΥ- 
Ου! και ΌΥ|-Όυ! για τη σύνδεσή της µε την τη- 
λεόραση ή την οθόνη ΤΕΙ ανήστοιχα, που δια- 
Βέτει την κατάλληλη ψηφιακή είσοδο. Η ποιό- 
τητα κατασκευής της κάρτας επίσης εἶναι Κο- 
ρυφαία. 


Οι νέες κάρτες όπως η Ηθιου]ε» 30) Ρτορ]ε! 
ΙΙ, που ενσωματώνουν το Ό6βοιοῬ 3, διαθέ- 
τουν τον πιο σύγχρονο και εξελιγμένο επεξερ- 
γαστή γραφικών στον κόσµο. Πολλά από τα 
χαρακτηριστικά του παραμένουν ἴδια µε τις 
προηγούμενες εκδόσεις του Ο9Εο(ςβ, αλλά οι 


υιευ οὗ 
ΡΗΟΡΗΕΤ ΗΙ 


γέες τεχνολογικές προσθήκες και ο νέος επα- 
γαστατικός σχεδιασμός του υπόσχονται εκρη- 
κτικές επιδόσεις σχεδόν πρωτόγνωρες για το 
σύγχρονο φαπηε:. 

Η ηγΙΡΙΑ κατάφερε να “συμπυκνώσει’ 97 
εκατομμύρια Ιταηςίσίοι5 στον πυρήνα του νέου 
εἡίρ5ε! (αριθµός σχεδόν διπλάσιος των 28 
εκατομμυρίων Ιαηςίσίοι5 που εγσωµάτωνε η 
έκδοση ία του Ό6Εοτος 2], ο οποίος τώρα 
πια κατασκευάζεται µε τη μέθοδο των 0,15 µι- 
κρών. Η µετάθαση στα 0,15 µικρά από τα 0,18 
έγινε για διάφορους λόγους που έχουν να κά- 
γουν µε τον αριθµό των Ιταηνίσιοι», την ανα- 
πτυσσόµενη δερµοκρασία, τη χαμηλότερη κα- 
τανάλωση ενέργειας κ.ά. 

Η συχνότητα λειτουργίας του νέου πυρήνα 
εἶναι 200ΟΜΗ7, ενώ η µνήµη που τον συνοδεύει 
εἶναι, φυσικά, τύπου 9ΌΚΑΛΜ ΡΏΕ και εἶναι χρο- 
γισµένη στα 220ΜΗ7. 

Οἱ πρώτες κάρτες που ενσωματώνουν τη νέα 
ΟΡΙ) (Οπαρβίος Ρτουθσσίπα Ὀπί]] της ηγΙΡΙΑ εν- 
σωµατώνουν ὀ4ΜΒ µνήµης ΏΌΕ αλλά οι επερ- 
χόµενες εκδόσεις του ολίρςθ (Ρο, τα) πιθα- 
γότατα Όα ενσωματώνουν 128ΜΒ εξαιρετικά 
γρήγορης µνήµης Ρ0Ν. Η καθυστέρηση της πα- 
ρουσίασης του ὈπεειΧ 8.0 απὀ τη Μἰαοσοβ εἶ- 
χε τις επιδράσεις της και στην κυκλοφορία του 
γέου «ὶροθ! της ηγΙΡΙΑ, αφού το νέο «Πὶρεε! 
έχει σχεδιαστεί ώστε να εκμεταλλεύεται στο µέ- 
γιστο θαθμό τα χαρακτηριστικά και τις νέες τε- 
χνολογίες που φέρει η νέα έκδοση του ἱτθεΧ. 

Η ηγΙΡΙΑ έχει ονομάσει 
τη µηχανή του Ο9Εοιοθ 3 
“πΗπΙΙΘΕΧ”. Η νέα µηχανή 
ονομάστηκε έτσι επειδή 
είναι πλήρως προγραμ- 
µατιζόμενη: Ετσι, οι προ- 
γραμματιστές ή σχεδια- 
στές παιχνιδιών µπο- 
ρούν να επέμβουν 
ενεργά και δυναμικά 
στις λειτουργίες του, 
φορτώνοντας στη 
“μνήμη” του τα επι- 

δυµητά ε[ίθεἰς! 
Η νέα μηχανή 


του Όθξοιεθ αποτελείται από τη γνωστή Τδε. 
Πιαπο[οπηα[ίοη δι [ἱοηιπίπο) αλλά και απὀ δύο 
νέους, πλήρως προγραμµατζόµενους µαδηµα- 
τικούς συνεπεξεργαστές, τους “ΠΗΠΙΙΘΕΧ 
γεηήεχ” και “πΗΠΙΙΘΕΧ Ρίχει”. Ας δούμε τι κά- 
νουν οι δύο νέοι µαθηµατικοί συνεπεξεργα- 
στές. Ο συνεπεξεργαστής που ονομάζεται 
“πΗπΙΕΕΧ Ὑδηεχ΄ [μηχανή σκίασης των κορυ- 
φών) δημιουργεί εφέ σε τρισδιάστατα αντικεί- 
μενα. Ενα τρισδιάστατο αντικείµενο αποτελεί- 
ται απὀ πολλά μικρά τρίγωνα [ήαποίθς), που 
ορίζονται από τις συγκεκριμένες συντεταγµέ- 
γες των κορυφών τους. Ο πΗπΙεΕΧ Ψεηεχ µπο- 
ρεί να αλλάζει τις συντεταγμένες των κορυφών 
και να δημιουργεί νέες, µε διαφορετικά χαρα- 
κτηριστικά (φύση, Ιθχίυτθς, χρώμα κ.άἰ, µε απο: 
τέλεσµα τη δηµιουργία διάφορων οπτικών εφέ. 
Επειδή είναι προγραμµατζόµενος, ο προγραμ; 
µατιστής του παιχνιδιού µπορεί να δηµιουργή- 
σει τα δικά του εφέ Και να τα φορτώσει στη 
“μνήμη” του εΠήρ. Μερικά από τα ειδικά αυτά 
εφέ είναι το “πιοιρβίηα΄. Παίρνοντας το αρχι- 
κό σχήµα ενός αντκειµένου και το τελικό σχή- 
μα του ἴδιου αντικειμένου μπορούν να δηµιουρ- 
γηθούν τα ενδιάµεσα στάδια της µεταμόρφώ- 
σής του απὀ τη µία κατάσταση στην άλλη. Εχο- 
ντας επίσης συγκεκριµένες σκηνές µιας κίνη- 
σης [Κογίταπιθς], όπως της αναπνοής ενός αν- 
Βρώπου [κίνηση του δώρακα ή του διαφράγµα- 
τος), µπορεί να δημιουργηθεί η κίνηση µε πλή- 
ρη παραστατικότητα Και ολοκληρωμένη, υπο- 
λογίζοντας τα ενδιάµεσα στάδια. Ενα άλλο εφέ 
εἶναι το “πποϊίοη Βἰυτ” κατά το οποίο είναι δυ- 
γατόν να παραστεί η γρήγορη κίνηση ενός αντι 
κειµένου µε τη γνωστή “θαμπάδα”. Ο δεύτε- 
ρος συνεπεξεργαστής είναι ουσιαστικά η βελ- 
τιωµένη έκδοση του ααϊπο Καφεήίζει [Ν5Β) 
που συναντήσαμε σε προηγούμενες εκδόσεις 
του Ο98[οιοθ. Πρόκειται για τη μηχανή “σκία- 
σης των ρἰχείς”, δηλαδή επεξεργάζεται τα 
ρἰχεἰς κατά τέτοιον τρόπο ώστε να δημιουργεί 
ρεαλιστικά εφέ που έχουν να κάνουν µε το φώ: 
τισµό και τις επιφάνειες ώστε να διακρίνονται 
οι όποιες ανωμαλίες τους. ἔτσι, ο προγραµµατ'- 
στής κάποιου παιχνιδιού έχει τη δυνατότητα να 
παρουσιάσει επιφάνειες και υλικά µε τέτοιον 
τρόπο ώστε να διακρίνονται µε λεπτομέρεια η 
φύση του υλικού και οι τυχόν ανωμαλίες του. 


Το πρόθληµα όλων των κατασκευαστών καρ- 
τών γραφικών [ακόµα και των κατασκευαστών 
επεξεργαστών, όπως η |πίθὶ και η ΑΜΌ και γα] 
µε το πιθπιοηγ Ὀαπάνήά!η είναι γνωστό: η έλλει- 
ψη ικανοποιητπκού εύρους ρυθµού διαµεταγώ- 
γής των δεδοµένων από και προς τη µνήµη της 
κάρτας γραφικών. Ειδικά στις υψηλότερες ανα- 


..” 


Νέη πριόντη πού Κπίνς 


- σἙν 
ὤΒΑΡΗΙΟ5 ΑΟςΕΙΕΒΑΤΟΡ Ε1) 


-- 
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λύσεις, µε βάθος χρώματος 3284: και μεγάλου 
μεγέθους ΙΘχίυτθ, το πιθπιοηγ θαπάμίά! δηµι- 
ουργούσε τεράστια προθλήµατα περιορίζο- 
ντας την απόδοση και τις επιδόσεις τῶν καρτών 
γραφικών όσο δυνατός και αν ήταν ο κεντρι- 
κός επεξεργαστής γραφικών. Το φυσικό αποτέ- 
λεσμα της δημιουργίας Ὀοή]επεεΚ στις επιδό- 
σεις της κάρτας εξαιτίας της µνήµης ήταν ανα- 
πόφευκτο. Για να μπορέσει η ηΥΙΡΙΑ να ξεπερά- 
σει το πρόβληµα των Ροήἱθηθεκ» δημιούργησε 
µία νέα τεχνολογία για τη διαχείριση της µυή- 
µης. Η ηΥΙΏΙΑ µπόρεσε να αντιμετωπίσει τα 
προβλήµατα του παρελθόντος (ως ένα βαθμό) 
χρησιµοποιώντας ταχύτατες µνήµες ΓΏΒ, χρο- 
νισµένες σε υψηλές συχνότητες. Η νέα μηχανή 
πβΙπίιΘΕΧ, όµως, δημιούργησε κάποια προθλή- 
µατα, αφού οἱ δύο νέοι μαθηματικοί συνεπε- 
ξεργαστές (π[ΙπίΘΕΧ Ψθηεχ και πΠηίεΕΧ ΡίχεΙ) 
µπορεί να προσέφεραν καλύτερα γραφικά, αλ- 
λά απαιτούσαν Ιδιαίτερα υψηλό πιθπιοη/ Ώαπά- 
Μἰἀἡι. Οι απαιτήσεις, λοιπόν, για περαπέρω 
εξοικονόμηση ΠπεπΙοη/ Βαπαν/ἁἡι αυξήθηκαν 
σηµαντικά. Με την παρουσίαση του Θε[οιο 3, 
η ηΥΙΌΙΑ εγκαινίασε, όπως προαναφέραμε, µία 
γέα αρχιτεκτονική για τη διαχείριση της µνήµης, 
την οποία ονόμασε [ἰρμίδρθεά Μεπιοη ΑΓ: 
εἠίθοῖυτθ. Η νέα αρχιτεκτονική βασίζεται σε 
έναν νέο ελεγκτή µνήµης, µε την ονομασία 
(ποςβα. Ο νέος ελεγκτής, εύρους 1286Ί! 
(2568ἱ! και τύπου ΏΌΒ], που αναλαμθάνει να 


εξοικονοµήσει επιπλέον ΠπΕΠΙ- 
οη/ Ὀαπάνίαήι, είναι χωρισμένος σε τέσσερα 
επιµέρους πμήµατα ώστε κάθε κομμάτι να έχει 
εύρος ό4δή και να λειτουργεί ανεξάρτητα από 
τα άλλα. Ετσι, ανάλογα µε την περίσταση (το 
μέγεθος Ιεχίυτες κά.) το εύρος του µεταβάλ- 
λεται απὀ 64 σε 2565. Ο νέος ελεγκτής εξα- 
σφαλίζει την ασφαλή και αποδοτικότερη δια- 
χείριση των δεδοµένων [τέσσερις φορές ταχύ- 
τερη από ότι στη Ο6[οιεο 2 0715) εξοικονομώ- 
ντας επιπλέον πιθπιοηγ θαπάνήἁ!ι. 

Η νέα αρχιτεκτονική [οίσρεεά της ηΜΙΡΙΑ 
συνδυάζεται και µε άλλες τεχνικές που έχουν 
να κάνουν µε την εξοικονόμηση Του ΠΠΕΠΙΟΗΥ 
απανήήάἡι, τη ἰοσἱθ.» Ζ εοπιριεςσίοη και τη 
7-Οοεἱυδίοη είπα. Με την τεχνική ἰο55ἱε5» ζ 
εοπηρτεςσίοη το Θ9[οτςθ 3 συµπιέζει τις πλη- 


ΜΕΤΡΗΤΕΙΙ 


Ρς Μασιετ( 8 


ῥοφορίες σε λόγο 4:] χωρίς ιδιαίτερες απώ- 
λειες στην ποιότητα της απεικόνισης. Το 
Θε[οτεθ 3 µπορεί επίσης να διαγράψει τα δε- 
δοµένα ταχύτατα. Με τη δεύτερη τεχνική, που 
ονομάζεται Ζ-Οεε]υΣίοη ου]ίίπα, ο επεξεργα- 
στής γραφικών µπορεί να “καταλαβαίνει”, 
σχεδόν να προβλέπει, µε τη Βοήθεια ενός ει- 


δικού αλγορίθμου ποια ρἰχείς Όα απεικονι- 
στούν στην οθόνη και να κάνει γθηὰθίπΟ µό- 
νο τις σκηνές που απεικονίζονται σε αυτήν, σε 
ανήίθεση µε το Ό6βοτεθ 2 Ο15 που επεξεργα- 
ζόταν όλα τα ρἰχείς. Χρησιμοποιώντας τις νέ- 
ες αυτές τεχνικές η ηΥΙΡΙΑ κατάφερε να εξοι- 
κονοµήσει ππθπΊοηγ Ὀαπανήαήι, το οποίο συ- 
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Το νέο εΠρςο! της πΥΙΡΙΑ εἶναι εκρηκτικό! Ακόμα και στην ανάλυση των 1.600χΧ1.200 ρἰχείς 
το αποτέλεσµα είναι ιδιαίτερα ικανοποιητικό! Στην ανάλυση των 1.600χ1.200 ρἰχοίς τα 32ΜΒ 
της µνήµης του Ο9ξογεο 2 615 δεν ήταν αρκετά για να πραγµατοποιηθεί το τεστ. 
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Ακόμα και στο Ιδιαίτερα απαιτητικό 40 Μαιίς 200] της ΜαἀΟπίοπ η κάρτα της Ηοτευ]ες 
προσφέρει εξαιρετικά αποτελέσµατα που Όα ικανοποιήσουν τους πλέον απαιτητικούς. 


ΟὐΛΚΕ 3 ΛΗΕΝΑ 


ποτε] 
ΕΙ 1.600χ1.200 
ΕΙ 1.280χ1.024 


Τι να πει κανείς γι’ αυτή την κάρτα; Το απαιτητικό παιχνίδι της Ιά 5οΗνναθ ...μόνο απαιτητικό 


δεν είναι πια! 


 ὀ2]κα ο, 


γολικά αγγίζει τα 7,2ό08Β/5ες, για το νέο 
εἡήρ5θ! της Ο9[οτεθ 3. Παρ’ όλο που ο νέος 
πυρήνας εἶναι χρονισµένος στα 200ΜΗΣ και 
το εωρητικό Ε]ἱ ταίθ της κάρτας αγγίζει τα 
1.6ΟΙεχεἰς το δευτερόλεπτο [ποσό μικρότερο 
από εκείνο της Θ6οιοῬ 2 τα], η κάρτα 
αποδίδει περισσότερο από την Ο6Εοιος 2 ἱ)|- 
ἵτα, αφού γίνεται καλύτερη διαχείριση των δε- 
δοµένων στη µγήµη και το ΠΠθπΊοη/ θαπάψ/ά!ι 
εἶναι υψηλότερο. 


ΜΙΟΗ ΛΕΣΟΙ ὐΤΙΟΝ ΑΝΤΙ 
ΛΙΙΑΦΙΝΟ 


Η µέθοδος εξοµάλυνσης των οδοντωτών 
γραμμών στις ευθείες ([αφσίες) παρουσιάστηκε 
πρώτη από την Φ4ίχ στις κάρτες της που ενσω- 
µάτωναν το εἡίρ5ε Ψοοφοο 5. Η 94ΐχ ονόµασε 
την τεχνική ΕΦΑΑ [Ευ]! 5εεπθ Απίΐ Αἰϊασίπο) και 
πραγματοποιούνταν από το Παιάναιθ του Κε- 
Υτρικού «Πίρσθ!. Η ηγΙΌΙΑ την ἴδια εποχή πα- 
Ρρουσίασε τη δική της εκδοχή για το Ε9ΑΑ, χρη- 
σιµοποιώντας αλγορίθμους 5υρθ: απιρἰίπα (η 
απεικονιζόµενη εικόνα γινόταν τοπάειεά σε 
υψηλότερη ανάλυση και έπειτα αποδιδόταν 
στην οδόνη µε την προεπιλεγµένη από το χρή- 
στη ανάλυση]. Σήµερα η τεχνική του ΕΦΑΑ στις 
κάρτες που ενσωματώνουν το ΟεΕοιος 3 πραγ- 
µατοποιείται από το Πατάν/αιθ µέρος του κε- 
ντρικού «ἡἰρ5θί, χρησιµοποιώντας αλγορίθμους 
ππυ]ή 5απιρἰίπα µε εξαιρετικά αποτελέσµατα 
απεικόνισης και επιδόσεις ακόµα και σε υψη- 
λές αναλύσεις, όπως των 1].024χ7ό8 και 
1.280χ].024 ρἰχείεὶ Για λόγους περισσότερο 
πιαγκθ!ίπο και για να διαφοροποιηθεί από τη 
Φα[χ, η ηΥΙΌΙΑ ονόμασε τη νέα τεχνική που 
χρησιμοποιεί το Θ6Γοτοο ὁ ΗΚΑΑ (ΗΙΟ! Κθ5ο- 
|υήοη Απὴ-Αἰἰασίπο). 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΚΛΙ ΑΠΟΔΟΣΗ 

Η απόδοση και οἱ επιδόσεις της κάρτας της 
Ηειευ]ες, ειδικά στις υψηλές αναλύσεις, εἶναι 
εντυπωσιακές. Το νέο εΏίρ5θ! που ενσωματώνει 
η Ηειευ]ε» 30) ΡορΏε! ΙΙΙ είναι µία μηχανή πα- 
ραγωγής ΓΡ»ἱ Τα χαρακτηριστικά και Οἱ ΤεχνΟ- 
λογίες που ενσωματώνει ὃα αποτελέσουν ση- 
µεία αναφοράς για άλλους κατασκευαστές 
επεξεργαστών γραφικών. Κάδε νέο προϊόν, πά- 
ντως, έχει Και τα προβλήματά του. Ετσι, δεν 
υπάρχουν ακόµη στην αγορά παιχνίδια που να 
εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις νέες τεχνολο- 
γίες που ενσωματώνει. Παρ’ όλα αυτά στο |η- 
Ίθιπε! έχουν ήδη κυκλοφορήσει διάφορα 
Ραἰε]ιες για κάποια από τα ήδη υπάρχοντα παι- 
χνίδια (Οἶαη!ς κ.ά). 

Η κάρτα έφτασε στα χέρια µας από τα Μα- 
κεδονικά Περιφερειακά και η τιµή της ανέρχε- 
ται στις 165.000 δρχ.» ΦΠΑ 


Η ΓΟΗΤΕΙΑ ΤΟΥ 


α Μία υπέροχη ανθθλυγία - : 
η καλύτερη Οθλλογή τέτοιων 
αν πομῤχαί γίψειηποτά” 
ο Ἰρλωὰ το σουυς 
. τος αι ει! 
ο η. 8 τ'- 
κ. η ..-- 


μυστική περιοχή. στο 
Η μυαλό µας όπου ελλο- 
χεύουν οι φαντασιώ- 
σεις Και οι φόβοι µας συνή- 
θως παραμένει σκοτεινή 
--και κρυφή. Αυτό ισχύει 
: µέχρι να φωτιστεί από 
εξαιρετικά ταλαντού- 
... χους χειριστές του 
, µακάβριου, όπως 0 
οἵθρῃεη ΚίΠΠ, η 
Βυίπ ΒεπάεΙι, 
η Απῃεία (4Π6:, 
ϱ Ο1ἱνθ Βαίκα ή ο Ραϊήοκ 
Μοαιαίῃ. Τότε οι ερωτικές φαντα- 
σιώσεις µας γίνονται τέχνη και η σάρκα βιγ 
από απόλαυση ή φόβο. α Ἡ Η 


Αυτή η έξοχη συλλογή 22 διηγημάτων παρουσιάζει ένα πλή- 
θος εκκεντρικών, διεστραμµένων, αλλόκοτων και αναῖριχια- ος 
στικών χαρακτήρων. Τροµακτικές, χιουμοριστικές και άγρια Σχήµα: 23Χ14 εκ 


σαγηνευτικές, οι ιστορίες που περιλαμβάνονται στη συλλογή 
“Τρέμω στρ άγγιγµά σου” θα σας κάνουν να καταπγίξετε µια 
κραυγή - τβόμου ή απόλαιίρης. 


να από τα δημοφιλέστερα οἱίος 
Ι ῃ ΠΟπΙθΘ ϱ8ῇ/8 εκατομμυρίων 
πσιών ανά τον κόσµο τώρα και 
ελληνικά! Καιρός ήταν για τη 
γάλα εταιρεία να αποκτήσει 
υνέταιρο και στη χώρα µας. Όι 
μαύρες” ηµέρες τελείωσαν. Το 
Ἅιου! είναι εδώ και μάλιστα στη 


ταν ξεκινήσαμε τα πρώτα, δειλά συπ!η- 
ϱ5 στο Διαδίκτυο, αυτό ήταν εκεί. Πλη- 
ροφορηθήκαµε την ὑπαρξή του από 
κάποιο περιοδικό, από έναν φίλο ή κα- 
τά τύχη. Ψάχνοντας για την αγαπημένη µας µπά- 
ντα, οµάδα, γυναίκα, εργασία ή για οτπδήποτε 
ἆλλο, αυτό µας πήρε από το χέρι και µας οδήγη- 
σε µέσα από τα σκοτεινά μονοπάτια του κυβερ- 
γοχώρου στο µέρος που ψάχναµε. Το Υαῄοοί 
ὠρίμασε µαζί µε εµάς. Για την ακρί- 
Βεια πολύ πριν από εµάς, αφού 
το ’94, όταν δηµιουργή- 


Θηκε, οι περισσότεροι Ελληνες “δαγκώναμε” το 
πιοάθπι, προσπαθώντας να καταλάθουµε τι κά- 
γει αυτό το µηχάνηµα του διαβόλου. Έχετε σκε- 
φτεί ποτέ πώς Όα ήταν ο κόσμος του Ιπίθγπεί χω- 
ρίς το Υα[οοἱ [και γενικότερα τις 5Θατεῇ 6η- 
οἱπες); Ενα χάος. Απελπισμένοι χρήστες ὃα έψα- 
χναν πληροφορίες στα τυφλά, προσπαθώντας 
να µαντέψουν τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις. 

Η εταιρεία, λοιπόν, εδραιώθηκε γρήγορα στο 
χώρο και ξεπέρασε όλες τις άλλες πύλες παρο- 
χής υπηρεσιών, ανοίγοντας νέους δρόμους για 
τα δεδοµένα των ανταγωνιστών της. Δεν παρέ- 
µεινε, όµως, στις τυπικές λειτουργίες ενός συνη- 
Βισµένου ροηαἱ, αλλά προχώρησε ένα θήµα 
παραπάνω. Κατάφερε να δημιουργήσει το µεγα- 
λύτερο «ἰυὈ του πλανήτη, καθώς εκατομμύρια 
χρήστες καδηµερινά ενημερώνονται, ψυχαγω- 
γούνται, δουλεύουν, ψωνίζουν και συναντιού- 
γται µέσα από τους αµέτρητους “χώρους” του. 
Ως µία πολυεθνική, λοιπόν, που σέβεται τον 
εαυτό της, άρχισε να δημιουργεί παραρτήματα 
(ἰοσαί γαίνοο”) σε όλο και περισσότερες χώρες. 
Δεν ξέρω για εσάς, αλλά εγώ κάτι πάδαινα 
όταν έβλεπα Ὑα]οοί στην Κίνα, τη Ζζαζμθάρη, 
το Μπουχουκτσού και δεν ξέρω και εγώ πού όλ- 
λου και δεν έβρισκα αντίστοιχο ελληνικό. Ηρθε, 
λοιπόν, η ώρα µας... 


ΓΕΝΙΚΑ 
Πληκτρολογήστε νννγα[οο.α:, 
περιμένετε περίπου μισό δευτερό- 
λεπτο και το ελληνικό Ὑαῄοοί ὃα 
φιγουράρει φαρδύ πλατύ στην 
οθόνη του υπολογιστή σας. Βλέπε- 
τε, η εσκεμμένη έλλειψη γραφικών, 
κάνει τη σελίδα ιδιαίτερα γρήγορη 
στο κατέβασμα. Με την πρώτη µατιά 
αναγνωρίζουμε αµέσως το απλό αλ- 
λά απόλυτα χρηστικό ἀθείπο του γνώ- 
στού ρογία| και τα µπλε χρώματα που 
χρησιμοποιεί στις γραμματοσειρές, Το |ο- 
9ο της εταιρείας {µε ένα κλικ πάνω του µε- 
ταφερόµαστε στο γαβοο.οοπᾳ), που γίνεται 
κομμάτι της καθημερινότητας όλο και περισ- 
σότερων ανθρώπων παγκοσμίως, επιθεβαιώνει 
τις υποψίες µας, ότι πρόκειται δηλαδή για ένα 
οἠθίπαί |οσαί γα[οο. Το μενού εδώ εἶναι διαφο- 
ρετικό απὀ αυτό του "μεγάλου αδελφού”. Δεν 
πρόκειται για ένα ελληνικό ροηαἱ, αλλά ούτε 
για το Υαῄοοί μεταφρασμένο στα ελληνικά (του- 


λάχιστον µέχρι τη στιγµή που γράφονται αυτές 
οι γραµµές). Το ελληνικό εἶϊθ προσφέρει κάποια 
εργαλεία επικοινωνίας, προσπαθώντας µε αυ- 
τόν τον τρόπο να γίνει χρήσιμο Και να µπει στην 
καθημερινότητα του Ελληνα χρήστη. Σκοπός 
της Ύαῄοο [ης, εἶναι να “αναλάθει” την οργάνω- 
ση του καθενός από εµάς όσον αφορά στο 
πρόγραµµα και στην επικοινωνία µε άλλους αν- 
δρώπους στο Διαδίκτυο. Ουσιαστικά η εταιρεία 
ήθελε να δημιουργήσει µία Ποπιθ ραφθ, ένα 5ἴις 
που δεν Ὁα υπάρχει περίπτωση να µην επισκέ- 
πτεται ο χρήστης καθώς απὀ εκεί ὃα τσεκάρει 
τα πηαῖς του, Όα βρίσκει τους γνωστούς του, ὃα 
έχει ταξινοµηµένο το πρόγραμμά του, και τα Κα- 
τάφερε αρκετά καλά. Αν μπείτε δηλαδή στο 
“λούκι”, δεν πρόκειται να βγείτε ποτέ. Εκτός και 
αν σας κοπεί η σύνδεση 

Στην κεντρική σελίδα του 5ἳϊθ, έχουµε ένα µε- 
γού µε πέντε επιλογές. Στα δεξιά υπάρχει το [ἴηκ 
για την ελληνική εταιρεία που συνεργάζεται µε 
τη α]οοι. Οἱ επιλογές µπορεί να φαίνονται λί- 
γες, ὠστόσο είναι ακριθώς ότι χρειάζεται για 
να έχουµε µία αξιόλογη Ποπιε ραφθ. Φαίνεται 
πως οι άνθρωποι της Υαᾖοοί προθληµαήίστηκαν 
για ΤΟ ποιο εἶναι Το πρώτο πράγµα που κάνει ο 
καθένας όταν μπαίνει στο ΙπΙεγηθ!. Κατέληξαν 
στο συµπέρασµα ότι προφανώς το πρώτο που 
κάνει ένα χρήστης είναι να τσεκάρει τα ππαῖ!ς 
του. Από εκεί και πέρα Όα θέλει να δει αν εἶναι 
και κάποιος γνωστός του συνδεδεμένος στο |η- 
Ἰθπεί εκείνη τη στιγµή, και, γιατί όχι, το πρό- 
γραμµά του ή να βρει καταχωρισµένες τις πλη- 
Ρροφορίες του. Πήραν όλα αυτά, λοιπόν, τα Προ- 
σάρµοσαν στη γλώσσα µας και Ιδού το ελληνι- 
κό Ύαῄοοί. Ας το δούμε, όµως, πιο αναλυτικά. 


ΥΜΗΟΟΙΙ0 

Αν έχετε ήδη εγγραφεί στο Υαμοο[, δεν 
υπάρχει κανένα πρόθληµα. Αν δεν το έχετε κά- 
γει, όμως, Όα πρέπει να το κάνετε σύντομα, κα- 
Βώς χωρίς εγγραφή δεν έχει υπηρεσίες. 

[ια να “δουλέψουμε” το 5ἱθ, Όα πρέπει να 
έχουµε έναν λογαριασμό στην εταιρεία. Μη 
σας τρομάζει, όµως, αυτή η λέξη, καθώς δεν 
χρειάζεται να πληρώσετε ούτε δραχμή. Απλώς 
κάνουμε πθοσει -η διαδικασία δεν Όα πάρει 
περισσότερα από μερικά λεπτά- και είμαστε 
έτοιμοι. Με αυτόν τον τρόπο Όα αποκτήσουμε 
Ύα]οο |Β, το οποίο Ὁα χρησιμοποιούμε κάθε 
φορά που Όα µπαίνουµε στο γαῄοο.ᾳ:. Επιλέ- 


γουµε το 'Ύα[οο πιαῖ!”, µεταφερόμαστε στην 
αγήστοιχη ραρθ και κάνουµε κλικ στο ΄Ἔγγρα- 
Φή΄ στο επάνω µέρος της σελίδας. Θα εµφαν- 
στεί µία αρκετά µεγάλη λίστα µε τις συνηδισµέ- 
νες ερωτήσεις. Ἡ διαδικασία είναι αρκετά γρή- 
γορη και εύκολη. Επιλέγουµε και πληκτρολο- 
γούμε, καταρχήν, το όνομα µετο οποίο ὃα ψ- 
φανιζόµαστε, το οποίο Όα είναί-και το πιαῖ! 
μας. Σε αυτό το σηµείο Όα συναντήσουμε µία 
µικρή δυσκολία, καθώς ὃα πρέπει να βρούμε 


κ ἰμβνρομα φαση ο 


λουμε, πάντως, το ονοµατεπώνυμό µας, δεν νο- 
µίζω να υπάρξει κανένα πρόβλημα (αν υπάρχει 
άνθρωπος που να έχει το ἴδιο όνοµα και επίθε- 
το µε εμάς, τότε είμαστε ἀτυχοὶ]. Συνεχίζουμε 
και επιλέγουμε ρασσνοτά, το οποίο ὃα πρέπει 
να Πληκτρολογήσουµε δύο φορές για επίθε- 
Βαΐωση. Το πρώτο και Βασικό βήμα τελείωσε. 

Συνεχίζουμε περνώντας σε κάτι χρήσιμο: την 
"Ὑπενθύμιση ραςονοτά΄] Επιλέγουμε µία ερώτη- 
ση και δίνουμε την απάντηση που µόνο εμείς 
γνωρίζουμε και δεν πρόκειται να ξεχάσουμε 
ποτέ! [ια παράδειγµα, διαλέγουµε την ερώτηση 
“Σε ποιο σχολείο πηγαίνατε;” και την απάντηση 
΄Δεν πήγα ποτέ σχολείο” ή οπδήποτε άλλο δέ- 
λουμε, και είμαστε έτοιµοι. Ίην επόµενη φορά 
που Όα ξεχάσουμε τον κωδικό µας, απλώς δί- 
νουµε την απάντηση-κλειδί στην ἴδια ερώτηση 
[αν ξεχάσουμε την απάντηση, δεν υπάρχει λύ- 
ση). Σε ότι αφορά την ηµεροµηνία γέννησης, 
απλώς πληκτρολογούµε για ευκολία ]-]-1950 
[το έτος Ὁα πρέπει να εἶναι µέσα σε λογικά 
πλαίσια) και συνεχίζουμε. Η υπάρχουσα διεύ- 
Όυνση 6-πιαῖι εἶναι προαιρετική, οπότε αν δέ- 
λουμε τη συµπληρώνουμε. 

Και φτάνουμε στο τελευταίο Βήμα, το οποίο 
έχει και τη µεγαλύτερη πλάκα. Συµπληρώγουµε 


τα προσωπικά στοιχεία µας, τα οποία καλό ὃα 
είναι να είναι ακριθή για να τα θυμόμαστε σε 
περίπτωση που ξεχάσουμε κάποια στιγµή το 
ΡαρδΜοτα (Θα χρειαστεί να απαντήσουμε και 
σε αυτά τα στοιχεία µετά την ερώτηση). Από 


χου”, του “γιατρού΄ ἡ όποιο άλλο µας αρέσει. 
Ὑποθάλλουμε την αἴτηση και µέσα σε µερικά 
λεπτά είµαστε έτοιμοι. Πλέον έχουµε το δικό 
μας γαῇοο |0. 


ἨἩΛΗΟΟ! ΜΛΙΙ. 


Από τη στιγµή που αποκτάµε |Ὀ στο Ὑαμοοί, 
αυτόματα έχουµε και το δικό µας πια. Η διεύ- 
Βυνσή µας είναι το όνοµα που χρησιμοποιούμε 
ως “ταυτότητα” στην εταιρεία (αν, για παρά- 
δειγµα, το [0 εἶναι οαπηθ], τότε το Ἑ-ππαῖ µας 
δα είναι ζαπιεἰθγαἱνοο.ᾳ//. Επιλέγουμε, λοιπόν, 
το Υαῄοο ΛΛαϊ] και συµπληρώνουμε τη διεύθυν- 
ση και τον κωδικό πρόσθασης. Αν τον έχουµε 
ήδη ξεχάσει, απλώς απαντάµε στην ερώτηση 
της οποίας την απάντηση µόνο εμείς γνωρίζου- 
µε. Μπορούμε, Βέβαια, να επιλέξουμε την απο- 
µνηµόνευση κωδικού έτσι ώστε να τσεκάρουµε 


σπταρπα τε σε τες. Ξεκασπες-αγτησσσρ. 


κατευθείαν την αλληλογραφία µας χωρίς δισ- 
δικασίες. 

Με αυτή την υπηρεσία έχουμε ό λαχταριστά 
ΜθοαῦγΊες για να τα γεµίσουµε µε οτιδήποτε 
δέλουµε. Ία πάντα, όπως άλλωστε και σε ολό- 
κληρο το 56, εἶναι στα ελληνικά και η χρήση 
εύκολη, όπως µας έχει συνηδίσει το Υαμοοι. 
Από εκεί και πέρα οι λειπουργίες είναι οἱ γνω- 
στές. Μπορούμε να στείλουμε, να λάβουμε αλ- 
ληλογραφία και, όπως προαναφέραμε, αρχεία 
µέχρι και όΜβΒ (αν είναι άδειο το πιαϊ[θοχ]. Με 
το Υαῄοοἱ ΜθΣ5θηᾳε: (θα το δούµε παρακάτω) 
έχουµε άµεση ειδοποίηση για κάδε νέο μήνυμα 
που λαμθάνουµε. Πολύ ενδιαφέρουσα είναι 
και η υπηρεσία ἸΜΘΏ 2 9Μ5 που προσφέρει η 
Ο1ΑΠ6! (συνεργάτης της Υαῄοοί |ης. στη χώρα 
µας) για δωρεάν 9Μ5 μηνύματα. Χαρακτηρισῃ- 
κό εἶναι πως σε αυτήν την υπηρεσία ο αριθµός 
των εγγεγραμμένων χρηστών αγγίζει τους 
77.500 και συνεχώς αυξάνεται. 


ΥΛΗΟΟ!Ι ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

Προτού ξεκινήσουμε να χρησιμοποιούμε αυ: 
τή την υπηρεσία, Ὁα πρέπει να φροντίσουμε 
ώστε οι ρυθμίσεις του ημερολογίου να ταιριό- 
ζουν µε την καδηµερινότητα και γενικότερα µε 
τον τρόπο ζωής µας. Με το πρώτο κλικ σε αυτή 
την επιλογή (Υο]νοοί Ημερολόγιο) Όα εμφανιστεί 
ένας πίνακας στον οποίο ὃα συμπληρώσουµε 
τις εργάσιμες ώρες της ηµέρας µας, τη ζώνη 
ώρας, τον τρόπο που θέλουμε να εµφανίζεται 
το ημερολόγιο και τις αργίες ή απλώς τς µέρες 
κραιπάλης που εμείς Όα ορίσουμε. Στην κεντρι- 
κ σελίδα του ημερολογίου έχουµε σε πρώτο 
πλάνο τις ηµέρες της εβδομάδας που διανύου- 
με. Επιλέγοντας κάποια ηµέρα, μπορούμε να κα: 
ταχωρίσουµε τς συναντήσεις, ης δουλειές ἡ τα 
Φαπιες που έχουµε βάλει στο πρόγραµµα για τη 
συγκεκριμένη ηµέρα και ώρα. Έχουμε να διαλέ- 
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τα. επέτειος, µάθηµα, σύσκε- 

ψη) και, θέβαια, να συµπληρώσουμε οποιαδή- 
ποτε άλλη Θέλουμε. Χαρακτηριστικό εἶναι πως 
επιλέγοντας κάποια προσθήκη ή ώρα της ηµέ- 
ρας, εµφανίζεται ένας πίνακας στον οποίο µπο- 
ρούµε να συµπληρώσουµε τα χαρακτηριστικά 
τῆς προγραµµαπσµένης εργασίας µε ακρίθεια 
“δευτερολέπτου”. Αρκετά Βολική εἶναι η υπεν- 
Θύμιση, την οποία μπορούμε να ρυθµίσουµε 
από 15 λεπτά µέχρι και 15 ηµέρες πριν από την 
ώρα κατά την οποία έχουµε προγραμµαήσει κά- 
π.. Ετσι, για να µην ξεχνιόμαστε. Στα αριστερά 
της σελίδας όπου βρισκόμαστε υπάρχει το κλα- 
σικό “ηµερολογιάκ!”, όπου εμφανίζονται όλες 
οι ηµέρες κάθε µήνα. Εδώ, ανατρέχοντας στα 
έπη, μπορούμε να προγραµµαήσουμε τις δου- 
λειές που έχουµε µέχρι και 10 χρόνια µπροστά 
{) ή να πάµε πολλά χρόνια πίσω. 


ΥΛΗΟΟ! ΜΕΘΘΦΕΝΟΕΗ 

Η γνωστή λεπουργία Μθε5θηᾳοι προσφέρε- 
ται τώρα και από το Υαῄοοἱ Μέσω αυτής µπο- 
ρούμε να Βλέπουμε πότε εἶναι οἱ φίλοι και γνω- 
στοί µας συνδεδεμένοι στο Δίκτυο και να ανοί- 
ξουμε κουθεντούλα. Βασική προὔπόδεση, 
όµως, για να γίνουν όλα αυτά είναι να κατεβά- 
σουµε το Υαῄοοί Μθ55εησε: (δεν Όα πάρει πό- 
γω από µερικά λεπτά) κάνοντας ένα “κλικ” 
στην επιλογή που βρίσκεται πάνω και αριστερά 
στη σελίδα. Από τη στιγµή που Όα εγκατα- 
στήσουµε Το προγραμματάκι στο σκληρό, µπο- 
ρούμε να επικοινωνήσουµε µε τους φίλους µας 
{αρκεί να τους καταχωρίσουµε χρησιµοποιώ- 
ντας το 6-πιαῖ! τους], να συνδεθούµε µε το Ύα- 
[ποοί (]α! και να δημιουργήσουμε τα δικά µας 
οἰχαί τοοῄη». Πολύ χρήσιμη είναι η λειτουργία 
ανταλλαγής αρχείων µέσα από το πρόγραµµα. 
Όταν, για παράδειγµα, μιλάμε µε φίλο από την 
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ορ ποκνπΕσοας σσ σπτετοτ 
χαρακτηριστικά 


Αγγλία για την /εηηΐΐει ἰορθζ και µας στέλνει 
πς νέες φωτογραφίες της που ανακάλυψε κά- 
που στο Διαδίκτυο, καταλαθαίνουµε πως, επι- 
τέλους, υπάρχει Θεός, Υπάρχει θέθαια και η 
δυνατότητα φωνητικής λειπουργίας για ογθθι 
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Ψάχνω το τηλέφωνο της ἰορος στην ατζέντα µου 
νγτώννοο πηρα) ἃ- 


καλέστε και καμιά εικοσαριά άτοµα ἀκόμα από 
το Ὑαῄοο! (πα! και Όα γίνει χαμός. Το µόνο που 
θα χρειαστείτε είναι ένα μικρόφωνο, 


ΥΛΗΟΟ! ΑΤΖΕΝΤΑ/ΛΗΟΟ 
ΣΗΜΕΙΟΤΕΙΣ 

Στην ατζέντα που µας παραχωρεί το 
γαῄοο:ᾳ: καταχωρίζουµε φίλους, συνεργάτες, 
παλιές και νέες αγάπες, σουθλατζδικα, πιτσα- 
ρίες και οτιδήποτε άλλο µας είναι χρήσιμο. 
Ὑπάρχει χώρος για αμέτρητες καταχωρίσεις. Η 
ατζέντα εἶναι χωρισμένη σε προσωπικούς, 
επαγγελματικούς και “άσχετους” τοµείς, έτσι 
ώστε να µην ποτέ τα στοιχεία και 
γα έχουµε όλο τον κόσµο “φακελωμένο” σω- 
στά. Αφού, λοιπόν, καταχωρίσουµε όλα τα τη- 
λέφωνα που έχουµε σε χαρτάκια από εδώ και 


από εκεί και ξαλαφρώσουμε, επιτέλους, τη µνή- 


µη του κινητού τηλεφώνου µας, μπορούμε να 
μεταβούμε στις Σηµειώσεις του Ύα[οο. Εδώ 
κρατάμε στοιχεία για οτιδήποτε θεωρούμε 
απαραίτητο, φτιάχνοντας τους δικούς µας φα- 
κέλους. Υπάρχει δυνατότητα αποθήκευσης 
5.000 χαρακτήρων για κάθε “σημείωμα”, χω- 
ρίς αυτό να σηµαίνει, βέβαια, ότι δεν µπορού- 
µε να κάνουµε περισσότερες προσθήκες αργό- 
τερα. Μπορούμε να έχουµε πρόσβαση και στα 
δύο αυτά χρήσιμα εργαλεία απόὀ οπουδήποτε 
και οποιαδήποτε στιγµή τα χρειαστούµε. Υπάρ- 
χεί, Βέβαια, και η επιλογή ανάγνωσης χωρίς 
σύνδεση, που σηµαίνει πως αν για κάποιον λό- 
γο δεν μπορούμε να μπούμε στο Ιπίθτηθ! (έληξε 
η σύνδεση, έφαγε ο σκύλος το πποάρπῃ), δεν 
χρειάζεται να ανησυχούµε, καδώς ὃα έχουµε 
σίγουρη πρόσβαση στα αρχεία µας. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το γαοο.ᾳ: είναι ένα χρήσιμο 5ἳϊθ, το οποίο 
θα γίνει Ποπιθ ραᾳθ πολλών από εµάς. Κουθα- 
λώντας στην πλάτη του το θαρύ όνοµα της Ύα- 
ᾖοοἱ {ης., αποτελεί εγγύηση πριν ακόµα να το 
επισκεφθούμε, γνωρίζοντας ήδη τη δουλειά 
της εν λόγω εταιρείας στο Διαδίκτυο. Η σωστή 
κατηγοριοποίηση, η ευκολία χρήσης και η σο- 
Βαρότητα που το χαρακτηρίζουν εἶναι στοιχεία 
δοκιµασμένα που όλοι γνωρίζουμε (αποκλείε- 
ται να υπάρχει άνθρωπος που να “σερφάρει” 
και να µην έχει επισκεφθεί το γαᾖοο.οοπη] και, 
αν µη τι άλλο, όλους µας έχουν “εξυπηρετήσει” 
ανά καιρούς. Αυτό που Όα δέλαμε είναι η συ- 
γεργασία της Ὑαῄοο! µε την Οἱθηθ! να µας δώ- 
σει στο µέλλον ένα ελληνικό ροῄαἱ πληροφο- 
ριών µε τα χαρακτηριστικά του γνωστού 5ἱΐθ. 
Όταν γίνει κάτι τέτοιο, ὃα αφιερώσουµε ένα 
τεύχος για το Γενῖθν του γαβοο.αγ. Μέχρι τότε... 
υπομονή! 
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ο ΛΕΥΤΕΡΑ ΕΩΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


'16:00.18:00 


Κάντε ἀθἰθίθ σε όλα τα άλλα και... 

"ανεβάστε" στην οθόνη της τηλεόρασής σας: ΑΙΤΕΗ 6ΗΑΝΝΕΙΙ! 
Γνωρίστε τους ΧΑΚΕΡΣ, τους φανατικούς λάτρεις του διαδικτύου. 
Η πληροφορική, το ἱπίθγηθί, τα πιμἔ]πιθαἰα 
και οἱ νέες τεχνολογίες, χωρίς ερωτηματικά και αινίγματα. 
ἰδέες και προτάσεις για έξυπνες αγορές. 

Όλος ο κόσµος της υψηλής τεχνολογίας γίνεται! δικός σας! 
Απογεύματα επικοινωνίας κάθε µέρα, 
από Δευτέρα έως και Παρασκευή 16:00 - 18:00 
µε τους Χάκερς, στο ΑΙ.ΤΕΗΒ Ο6ΗΑΝΝΕΙ.. 


ΛΝΙΗ ἸΛΝΕΙ 
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Ραυ Μαπ, Τοίιΐς, Βοῦ1θ-Βοῦ[θ, σαῦαἱ, θοἱάθη Αχθ, Μοιία! 
Κοπισαί. Πόσες αναµνήσοις δεν σας ξυπνούν αυτές οι λέξοις; 
Παιχνίδια που οἱ πορισσύτεροι από οµάς γνωρίσαμε ως 
παιδιά, παίξαµε και µεγαλώσαμο μ᾽ αυτά και κρατάµο ακόµα 
στην καρδιά µας ως μοναδικά ενθύµια των παιδικών χρόνων 
µας. Οι περισσύτοροι σίγουρα γνωρίζετε πως µπορείτο να 
παίξοτο αυτά τα παιχνίδια όχι µόνο στις αίθουσες αλλά και 
στα Ρ08 σας µο τη χρήση κάποιου θπιυ]αΐοι, όπως το Μαπιθ. 
Εκείνο όµως που λίγοι γνωρίσουν, οίναι ότι µπορείτε πλέον 
να παίζοτο τα αγαπημένα σας Αισ8ἀθς και µέσω του Ιπίθιποί 
μο αντίπαλο κάποιον Φίλα σας! Πώς γίνεται αυτό; Φτάνει 
µύνο µια μαγική λέξη: ΚαἰϊΙθΓα] 


ο ὀθ]κα οι 


(ςσομΤκΟΙΙΕΕ} 


1) Ας 


της Ζωής ΄Ρεζα[ε[” Μαρμαρά 
ΡααβΙοοάθεοπηρυρ/θς».0Γ 


άν δεν γνωρίζετε τι εἶναι το ΜΑΜΕ, τότε 
µόνο δύο εξηγήσεις υπάρχουν: α) Είστε 
πολύ μικρός και, αν κρίνω από το ύφος 
σας ενώ κοιτάζετε το περιοδικό, μόλις 
ετοιµάζεστε να πείτε τα πρώτα σας 
λογάκια (Γιάννη, το μωρό είπε πισι- 
μάστερ], ϐ) Ζητήσατε να σας καταψύξουν πριν 
από 80 χρόνια και ξυπνήσατε την ηµέρα της 
Κυκλοφορίας του “ΡΟ ΜαρίΓ΄ χωρίς να έχετε 
Ιδέα τι είναι τα “«οἶη-ορς”, το ΜΑΜΕ και τα 
Αιοαᾶθς, αλλά µε µια έντονη επιθυμία να αγο- 
ράσετε το τεύχος Ιουνίου και να μάθετε. Όπως 
και να ΄χει, εἶμαι σίγουρη πως σας έχει φάει η 
αγωνία, ΤΙ είναι, επιτέλους, αυτό το ΜΑΛΜΕ; 

Αν και επιµένουμε να το προφέρουµε 
“μάμε”, η σωστή προφορά του είναι "μέιμ” και 
η ονομασία του προέρχεται από τα αρχικά των 
λέξεων Μυ]Ηρἰθ Ατεαάθ Μαεμίπε Επιυἰαίοι. Το 
ΜΑΜΕ εἶναι ένας εξοµοιωτής αιοαἀθ παιχνι- 
διών. Η χρήση του µας επιτρέπει να παίζουμε 
στον υπολογιστή µας παιχνίδια που αγαπήσαμε 


από τις κονσόλες ή τα εοἶπ-ορς και μάλιστα µε 
το ἴδιο αποτέλεσµα που Βλέπαµε κάποτε στις 
αίθουσες. Πώς γίνεται αυτό; Ίο ΜΑΜΕ χρησι- 
µοποιεί το πρόγραµµα και τα δεδοµένα του 
αυθεντικού παιχνιδιού Και το φέρνει αυτούσιο 
στον υπολογιστή µας. ἔτσι, µερικά από τα πιο 
γνωστά παιχνίδια [όπως το Ρας Μαη, το Τε[ής, 
το 91Τ96! Εἰο[ίςι 2 ή και το Ρυπίσηθι αν θέλετε] 
που έπαιζε κάποιος µε τα πενηντάρικα στα φλι- 
περάδικα εξοµοιώνονται πλήρως και εἶναι δια- 
Βέσιµα στον ΡΟ υ56: για να τα παίξει στο µηχά- 
γηµά του. Τα δεδοµένα του παιχνιδιού Βρίσκο- 
νται συγκεντρωμένα σε ΚΟΜ5. Για να παίξετε, 
για παράδειγµα, το Ἰ6[ης, πρέπει να διαθέτετε 
εκτός από το ΜΑΜΕ και τη ΚΟΜ του Τε[πῖς 
ώστε να μπορέσετε να παίξετε το παιχνίδι. 

Αυτό που µας κάνει εντύπώση όσον αφορά 
στο ΜΑΜΕ εἶναι η µεγάλη ποικιλία των παιχνι- 
διών που εξοµοιώνει. Μέχρι τη στιγµή που µιλά- 
με, το ΜΑΜΕ εξομοιώνει 2.680 τίτλους παιχνι- 
διών, ενώ περισσότερα παιχνίδια Βρίσκονται 
στο στάδιο του ἀθνεἰορπιεη!. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΚΛΙΙ ΕΛΛ; 

Οτι δεν είχε καµιά κονσόλα µέχρι τώρα, το 
Καΐΐθια το κάνει πραγματικότητα. Χρησιμοποιώ- 
ντας το, µπορείτε να παίξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια απὀ το ΜΑΜΕ µε φίλους σας µέσω του 
Ιπίθγηε!. Ίο µόνο που χρειάζεστε, τόσο εσείς 
όσο Και Οἱ φίλοι σας, είναι να διαθέτετε το πρό- 
γραμµα, τον εἰίθη! δηλαδή του ΜΑΜΕ για το 
Καΐιιετα, και να έχετε τις ίδιες ΚΟΜ5. Για όσους 
δεν γνωρίζουν, οι ΚΟΜΕς εἶναι αρχεία µε τα 
δεδοµένα και το πρόγραµµα κάθε παιχνιδιού και 
είναι απαραίτητες για να παίξετε το παιχνίδι που 
Θέλετε. Με απλά λόγια, εάν Θέλετε να παίξετε 
Τε/ής, θα πρέπει να διαθέτετε και το αρχείο του 
παιχνιδιού [ΒΟΜ] στον υπολογιστή σας. 


ΓΙΑΤΙ ΜΟΝΟ ΜΑΝΕ; 

Προς το παρόν, µόνο το ΜΑΜΕ υποστηρίζει 
τη χρήση του Καΐϊθια. Αυτό δεν είναι διόλου 
παράξενο, αφού το ΜΑΜΕ αποτελεί έναν από 


ΚΑΤΙΤΕΚΑ 


ο ὧν 


Ανήο... και καλημέρα. 


τους δηµοφιλέστερους πιυ]αίοι» και εξοµοιώνει 
το µεγαλύτερο αριθµό παιχνιδιών από οποιονδή- 
ποτε ἆἀλλο επιυ]αίοι της εποχής µας. Ηταν φυσι- 
κό, λοιπόν, οι πρώτες πιυ]ήρἰαγει δυνατότητες 
ενός εξοµοιωτή να εμφανιστούν πρώτα σε 
αυτόν. Εάν δεν είστε φανατικός χρήστης του 
ΜΑΜΕ [και γιατί δεν είστε, δεν καταλαβαίνω..), 
τότε πρέπει να γνωρίζετε πως ήδη πρόκειται να 
κυκλοφορήσει νέα έκδοση του ΝΕ»Ἴθη, ενός 
από τους πιο γνωστούς Επιυ]αίοι» για ΝΕ», µε 
υποστήριξη για το Καΐιιοια. Το ίδιο συµθαίνει και 


1508 ελεύθερο χώρο στο δίσκο σας. Αρκεί 
γα γνωρίζετε πως κάθε ΚΟΜ έχει χωρητικότη- 
τα απὀ ] έως 3ΜΒ. 

Όσον αφορά στην κάρτα γραφικών, µία απλή 
20) κάρτα είναι αρκετή. Οι 30) αοοεἰεπαῖοι κάρ- 
τες δεν αυξάνουν την απόδοση τῶν γραφικών, 
αφού κανένα από τα παιχνίδια που εξοµοιώνο- 
νται δεν χρησιμοποιεί τρισδιάστατα γραφικά. 
4ΜΒ µνήµης στην κάρτα είναι ιδανικά, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει πως µεγαλύτερη µνήµη δεν 
δίνει καλύτερο αποτέλεσµα. Μία 320ἱἱ κάρτα 


θ.τι δεν είχε καµιά κονσόλα µέχρι τώρα, το ΚαΐῑιοΓα το 
κάνει πραγµατικότπτα. Χρησιμοποιώντας το, µπορείτε 
να παίξετο τα αγαπημένα σας παιχνίδια από το ΜΑΝΕ 
µε φίλους σας µέσω του Ιπίθιποί. 


µε άλλους, μικρότερους σε δημοτικότητα 
Επιυ]αίοις, όπως το Νειππυόϐ, το Όθης και το 
Χαπαάυ. Περισσότερα γι΄αυτούς και για τις 
γέες εκδόσεις τους Όα µάθετε σύντομα από το 
“Ρς Μα»!θι” και τη στήλη “Επιυ]αίοις΄ (οπηε:”. 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΟΜΛΙ ΓΙΑ ΝΑ ΤΡΕΞΟ 
Τῦ ΚΛΙΙ1 ΕΛΛ, 

Όσοι ασχολείστε µε τους πιυ]αίοι» Όα γνω- 
ρίζετε πως η καλή απόδοση του παιχνιδιού 
εξαρτάται απὀ τον επεξεργαστή του συστήµα- 
τός σας αλλά και απὀ την κάρτα γραφικών που 
διαθέτετε. Πολλά απὀ τα παιχνίδια [όπως οἱ 
ΚΟΜΕ για ΝΕΟΟΕΟ) έχουν μεγαλύτερες απαι- 
τήσεις, αλλά σε γενικές γραµµές ένα σύστημα 
Ρ2ΟΟΜΗΣ µε 32ΜΒ ΚΑΜ µπορεί να εξοµοιώσει 
περισσότερα από τα μισά παιχνίδια που χρησι- 
μοποιούν το ΜΑΜΕ και το Καΐΐθια. Μεγάλη 
σημασία έχει και το µέγεθος του σκληρού 
δίσκου, Εάν σκοπεύετε να παίξετε όλα τα παι- 
χνίδια που διατίθενται για το ΜΑΜΕ και το 
Καΐιιεια, τότε Όα χρειαστείτε περισσότερο από 


ήχου είναι κι αυτή απαραίτητο αξεσουάρ. Τέλος, 
µην ξεχάσετε πως χρειάζεστε και σύνδεση µε το 
[πίθπιε! για να μπορέσετε να συνδεθείτε µε τον 
56/νθ: του Καΐΐθτα και να απολαύσετε τα αγαπη- 


μένα σας παιχνίδια µε τους φίλους σας! 
0ΠΟΙΟΣ ΒΡΛΗΥ ΠΕΡΗΛΤΕΙ... 


Πολλές εἶναι κατά καιρούς οι φήμες που 
ξεσπούν για τη νομιμότητα ή όχι του ΜΑΜΕ και 
των ΚΟΜΣ του. Θεωρήσαμε, λοιπόν, χρήσιμο 
γα δώσουμε φως στην “παράνομη΄ πλευρά του 
ΜΑΜΕ και να λύσουμε όλες τις απορίες σας 
σχετικά μ΄ αυτό το θέμα. 

Καταρχήν, πρέπει να γνωρίζετε ότι η εξοµοί- 
ὠση µίας πλατφόρμας δεν αποτελεί παράνοµη 
πράξη. Καθένας απὀ εμάς εἶναι ελεύθερος να 
φτιάξει το δικό του εξοµοιωτή, εκτός κι αν 
αυτός περιλαμβάνει “οοργήςβίεά΄ υλικό, όπως 
ΒΙΟ5 Ιπιαφες. Λίγοι επιυαϊοι το κάνουν αυτό 
αλλά οι περισσότεροι έχουν νόµιµη άδεια από 
τις εταιρείες παραγωγής για τη διανοµή αυτού 
του υλικού. Με λίγα λόγια, λοιπόν, το να χρησι- 


ΡΟ Μακιετ(ς 8 


ΛΝΠΙ, ΗλΗΗ 


ΚΛΛΗΜΙΡΑ, ΚΛΙΗΛΛΙ 


µοποιείτε το ΜΑΜΕ, το ΚΑΙΗΕΚΑ ή οποιονδή- 
ποτε άλλο εξοµοιωτή, να τον έχετε στη σελίδα 
σας ή να τον µοιράζεστε µε τους φίλους σας 
εἶναι καθ΄ όλα νόμιμο. 

Όσο απλό είναι το νοµικό καθεστώς για τους 
Επιυ]αίοις άλλο τόσο περίπλοκο είναι για τις 
ΚΟΜ5 που τους συνοδεύουν. Εάν είστε κάτοχος 
µιας κονσόλας, π.χ. του ΝΕ» ή του ΑΙΑΒΙ 2600 
όπως εγώ, και έχετε κρατήσει τα εαΠήήἁᾳθ5 των 
παιχνιδιών, µπορείτε ελεύθερα να χρησιµοποιεί- 
τε τον αγαπημένο σας οπιυ]αίοί για να παίξετε 
τα ἴδια παιχνίδια και στο Ρζ σας. Η κατοχή τῶν 
αυθεντικών παιχνιδιών σάς δίνει αυτό το δικαίω- 
μα. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις ΚΟΛΜ5 των 
παιχνιδιών αυτών ελεύθερα. Στην περίπτωση που 
Θέλετε να χρησιμοποιήσετε τη ΚΟΜ ενός παιχνι- 
διού που δεν έχετε στην κατοχή σας, τότε οἱ 
κατασκευάστριες εταιρείες σάς υποχρεώνουν 
γα χρησιμοποιήσετε για µια µόνο φορά τη ΚΟΜ 
και µετά να την απεγκαταστήσετε, σε χρονικό 
διάστηµα όχι µεγαλύτερο των 24 ωρών, από τον 
υπολογιστή σας. 

Από ότι καταλάθατε µέχρι τώρα, οἱ περισσότε- 


ρες εταιρείες παραγωγής και διάθεσης Αιςαάθ 


παιχνιδιών θεωρούν τη χρήση των ΚΟΜ5 στο ΡΟ 
παράνομη εάν δεν διαθέτετε το αυθεντικό παιχνίδι. 
Ιδιαίτερα η ΝιπΙεπαο έχει κάνει γνωστή την αρνηη- 
κή στάση της απέναντι στη χρήση ΚΟΜ5 δικών της 
παιχνιδιών από παίκτες που δεν έχουν στην κατοχή 
τους το οαήήςς8 του παιχνιδιού. Αντίθετα, η (αρ- 
οοπη διαθέτει ελεύθερα τις ΚΟΛΑς των παιχνιδιών 
της σε (0-ΔΟΜ μαζ µε την αγορά κάποιων απὀ τα 
ΗΟΤΕΟῦ ή Ηαπαβο χειριστηρίων. 

Πρέπει να γνωρίζετε, ὠστόσο, πως πολλά 
από τα παιχνίδια που εξοµοιώνονται σήµερα 
είναι αρκετά παλιά. Πολλές από τις εταιρείες 
παραγωγής και διανομής τους έχουν πάψει να 
υπάρχουν ή δεν δραστηριοποιούνται πλέον στο 


Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΟΝ 5ΕΗΝΕΗ ΤΟΥ ΚΛΙΙ ΕΠΑ 


χώρο του ααπηίπᾳ. Τα πνευματικά δικαιώµατα 
των παιχνιδιών αυτών δεν παύουν, βέβαια, να 
υπάρχουν. Εφόσον όµως η χρήση τους δεν 
γίνεται µε σκοπό το προσωπικό κέρδος, µπο- 
ρείτε να τα χρησιμοποιήσετε ελεύθερα. 

Εξαίρεση στον κανόνα αποτελούν τα λεγόµε- 
να ΄Νθν/ Οἱαρείςς’. Πρόκειται για νέα παιχνίδια 
που δεν ανήκουν σε εταιρείες αλλά έχουν γρα- 
φτεί απὀ προγραμματιστές ειδικά για συγκεκρι- 
µένο απιυ]αίοι, Τι; Δεν το πιστεύετε; Κι όµως, πολ; 
λοί άνθρωποι εξακολουθούν να γράφουν παιχνί- 
δια για Αἰαή2ό00 και ΘαπιεΒογ και τα διαδέ- 
τουν ελεύθερα ὡς ΚΟΜΕ στο Ιπίθπηε!. Εάν σας 
αρέσει κάποιο απὀ αυτά, έχετε νόμιμη άδεια να 
το χρησιμοποιήσετε στον υπολογιστή σας. 

Όπως και να ΄χει, µην ξεχνάτε πως ο τελικός 
χρήστης εἶναι υπεύθυνος για τις πράξεις του. Εάν 
δεν διαθέτετε το αυθεντικό παιχνίδι και η ΚΟΜ 
που χρησιµοποιείτε δεν διαήθεται ελεύθερα για 
χρήση, τότε δεν µπορείτε να τη χρησιμοποιήσετε 
για περισσότερο απὀ 24 ώρες. Από την άλλη, 
εάν έχετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια στην 
κατοχή σας, δεν έχετε να φοθηθείτε τίποτα! 


Μέχρι τώρα υποθέτουμε πῶς έχετε ακολουθήσει τις συµθουλές που σας δώσαμε και είστε συνδεδεμένοι µε το Ιη(ειπε!. Στον αναλυτικό οδη: 
γό που ακολουθεί, σας δείχνουμε Βήμα θήµα τη διαδικασία που πρέπει να ακολουθήσετε για να συνδεθείτε µε τον ελληνικό Καΐετα 5ενθί 
που σας προσφέρουν το “Ρς Μας!θι” και η Πἱσίεοπ και να παίξετε µαζί µε παίκτες από όλη την Ελλάδα. 


κ. ον μις 


Από το μενού Εῇῑε επιλέξτε Ρίαγ Νε!ννου]κ 
Έαπιο. Στην οθόνη σας ὃα εμφανιστεί το 
παράθυρο του Καΐιετα, 


Ἵ 


ὰ 
πι 


ου να εοί 


τη 


Εάν δεν θέλετε να περιμένετε να φορτώσει η 
λίστα µε τους 56{νεις͵ πατήστε το κουμπί 
“Επίει 1Ρ’’ και γράψτε 195.242.136.26 για 
να συνδεδείτε µε τον ελληνικό 56Γνογ. 


ΗΕ ΝῶΕς Μος: 


πη-. 


Σύντομα ὃα δείτε τους διαδέσιµους Καΐιίογα 
5εΓνεΓ» σε µία λίστα µε πληροφορίες για το 
Ρίπᾳα, την τοποθεσία του 56/ν6Γ αλλά και 
τον αριθµό των παικτών που βρίσκονται οη- 


Μόλις µπήκατε στον ελληνικό 5θΓνεΓ του 
Καΐϊιεγα! Για να παίξετε ένα παιχνίδι, πρέπει 
να κάνετε (Γεαίε Πθν/ 4απιο. Στην οθόνη 
σας ὃα εμφανιστούν αλφαθητικά τα 
παιχνίδια που εἶναι διαθέσιµα στον 
υπολογιστή σας. Επιλέξτε το αγαπημένο σας 
παιχνίδι. 


ΕΠΕΕΤΕΣΕΕΓΕΕΤΕΣ 


ο ο τν μη 


Γράψτε το πἰεκπαπιε που επιθυμείτε στο 
πεδίο Ὁδθγπαπιο και αλλάξτε αν θέλετε το 
ζοππες/ίοη Ίγρο. Εάν έχετε καλή σύνδεση, 
τότε προτιμήστε έναν μεγαλύτερο αριθµό 
Κεγίταπιες/ς, αλλιώς αφήστε την ἀοίαυ]! 
τιµή όπως είναι. 


Ο φίλος σας μόλις µπήκε και κάνει )οἱπ στο 
παιχνίδι που κάνατε (Γθα!ῖο προηγουμένως. 
Πατήστε 5/απ! 6απιε και καλή διασκέδαση! 


1. Δεν ξέρω ποια κουμπιά χρησιµο- 
ποιώ για να παίξω. 

Πατήστε 1Α8 ενώ είστε στην οθόνη του παι- 
χνιδιού. Θα εμφανιστεί ένα μενού στο 
κέντρο της οθόνης, Επιλέξτε Ιηρυ! (6οη/γοἰς) 
και δείτε τα ἀθίαυ]! πλήκτρα. Συνήθως χρη: 
σιµοποιείτε τα πλήκτρα κατεύθυνσης και τα 
5ῃΙΗ, ΟΙή, ΑΙ αλλά και το πλήκτρο “]” για 
γα ξεκινήσετε, 


2. Εμφανίζεται µήνυµα “Όαπιθ 
α[ιοσάγ ρΙαγίπα” όταν προσπαθώ να 
κάνω «Ιοίη σε ένα παιχνίδι. 

Ο συμπαίκτης σας πάτησε »ἱσή Όαπιθ χωρίς 
να περιμένει να κάνετε «Ιοἱη. Η παρούσα Υεγ- 
εἶοῃ του Καΐϊιετα δεν σας επιτρέπει να κάνε- 
τε ὴοἶη ενώ το παιχνίδι Βρίσκεται σε εξέλιξη. 
Προτείνετε στο συμπαίκτη σας να Βγει απὀ 
το παιχνίδι και να ξανακάνει (Τθαῖθ 9απιθ 
περιµένοντάς σας να κάνετε οἱη. 


4, Δεν µπορώ να παίξω 5/99/ ΕἰΦ//ΘΥ 
µε το φίλο µου, Εμφανίζεται µήνυμα 


Μερικές από τις ΚΟΜΣ του »1Τθ6/ Ηρίήθι 
εμφανίζουν και δεν μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν µε το Καΐῄεια. Το ίδιο συµ- 
αμ µε ορισμένες ΚΟΛΑ5 του Μοηαί 
Κοπι 


4. Θέλω να κάνω «Ιοἱπ σε ένα παιχνίδι 


ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΩ ΒΌΜε; 

Προτού αρχίσετε να ψάχνετε σαν τρελοί σε 
γνωστές μηχανές αναζήτησης για τα παιχνίδια 
που σας ενδιαφέρουν, διαβάστε την προηγού- 
µενη παράγραφο. Είναι πολύ σηµαντικό να γνω- 
ρίζετε πως η αναζήτηση ΚΟΜ5 στο Δίκτυο είναι 
παράνοµη εάν δεν έχετε στη διάθεσή σας τα 
αυθεντικά παιχνίδια. Στην περίπτωση αυτή, µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε τα Βοπιθθίς που δια- 
Τθενται ελεύθερα και χωρίς περιορισμούς στο 
Ιπ]θιπε!. Έχετε, όµως, υπόψη σας πως τα περισ- 
σότερα από αυτά δεν εξοµοιώνονται στο 
ΜΑΜΕ. Αντίθετα, εάν έχετε τα αυθεντικά παι- 
χνίδια, µπορείτε να κατεβάσετε τις ΚΟΜ5 από 
το Δίκτυο, αφού βέβαια ενημερωθείτε για το 
νοµικό καθεστώς Και συµφωνήσετε µε αυτό, 

Το έντονο ενδιαφέρον του κόσμου για το 
ΜΑΜΕ και το Καΐιιθια δημιούργησε πολλά σἷίθς 
µε ΚΟΜ5 για όλα τα γούστα, Με λίγο ψάξιμο 
δεν α δυσκολευτείτε να Βρείτε τις ΚΟΜ που 
σας ενδιαφέρουν. 


ΠΩΣ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΩ ΤΟΝ 
ΟΙΙΕΝΤ ΓΙΑ ΤΟ ΚΛΙΙ1.ΕΗΛ, 


Αφού κατεβάσετε το αρχείο του εἰίθηί από 
τη διεύθυνση ΡΗρ://Μνν,Καϊθγα.οοπι/ον/η- 


ΕΛ - ΕΡΟΤΗΓΣΕΙΙ ΚΑΙ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΙ ΛΥΣΟΥΝ ΤΑ ΧΕΡΙΑ! 


ΛΝΠΙ, μΒ 


και εµφανίζεται µήνυµα που µε πλη- 
ροφορεί πως δεν διαθέτω τη ΚΟΛ. 
Δεν διαθέτετε τη ΚΟΜ του παιχνιδιού. 
Βεβαιωθείτε πως η ΚΟΜ Βρίσκεται στον 
κατάλογο “ΚΟΜΕΞ΄ του φακέλου όπου εγκα- 
ταστήσατε το Καΐΐιθια και πως ΔΕΝ έχετε 
αποσυµπιέσει το .Ζἱρ αρχείο. 
δ, Οταν ξεκινάω το παιχνίδι, εµφανί- 
ζεται µήνυμα “Ιπ5θγ! ζοἶπ', Δεν ξέρω 
αν το ἀγίνθ παίρνει κατοστάρικα ή 
'κα. 
Επειδή τα περισσότερα παιχνίδια είναι παλιά, 
θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε εικοσάρι- 
κα {εεεε... σιγά, Βαγγέλη, ένα αστείο ἐκαναι]. 
Για να κάνετε Ιη56ή (οἵη, πατήστε το πλή- 
κτρο 5, 
6. Εχω προσδέσει νέες ΡΟΜ: στον 
κατάλογο ΒΟΜ5 του ΜΑΜΕ αλλά δεν 
εμφανίζονται στη λίστα του προγράµ- 


ματος. 
Πατήσια Ε5 για να κάνετε Εθγθςἡ τη λίστα 
των παιχνιδιών. 


7, Το παιχνίδι είναι αργό και πολλές 

μοεῤὸ δεν µπορώ να συνδεθώ µε το 
µου για να παίξω, 

Εάν ο φίλος σας έχει µεγάλο ρἰπᾳ (μεγαλύτε- 

ρο από ὀθ0πικ), τότε εἶναι δύσκολο να συν- 


δεθείτε και να παίξετε ικανοποιητικά, Προ- 


|οαά. ρῇρ, κάνετε διπλό κλικ στο αρχείο για να 
το εγκαταστήσετε. Το ἀείαυ!! ρα! που χρησιµο- 
ποιεί το πρόγραµµα είναι το “(:,Ἄρτοφιαπι 
ῄἱθελπιαπιε22Κ”, αλλά µπορείτε να το αλλάξε- 
τε όπως εσείς επιθυμείτε. Η εγκατάσταση εἶναι 
πολύ απλή και δεν ὃα σας πάρει περισσότερο 
από ένα λεπτό. Αφού τελειώσετε µε αυτήν, 
πηγαίνετε στο φάκελο όπου μόλις εγκαταστή- 
σατε τον εἴἴθη! και ανοίξτε τον Κατάλογο ΚΟΛ», 
Εδώ θα βάλετε τις ΚΟλΛΛ5 των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών. Προσέξτε πως τα .Σἱρ αρχεία των 
ΚΟΜ5 δεν χρειάζονται αποσυµπίεση. 

Αφού τοποθετήσετε τις ΟΜ5 στον κατάλ- 
ληλο φάκελο, δεν σας µένει παρά να συνδε- 
δείτε µε το |πίθηπε! και να τρέξετε το αρχείο 
πιαπιθὈ2Κ.ΘχΘ. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ Τῦ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟΤΕΛΕΙΝΑ 

Σε αυτό το σηµείο ὃα σας δώσουμε µερικές 
γενικές οδηγίες έτσι ώστε να έχετε το Καλύτε- 
ρο δυνατό αποτέλεσµα όταν παίζετε στο 
Καΐιιθνα. 

Όταν τρέχετε τον εἰἰθη!, το πρόγραµµα ανοί- 
γει και ψάχνει για τα παιχνίδια που έχετε εγκα- 
τεστηµένα στο φάκελο ΡΟΜ5. Αυτή η εργασία 


ΚΛΙΜΑ, ΚΛΙΗΠΗΗΙ 


σποθήστε να διαλέγετε συμπαίκτες µε μικρό 
Ρίπᾳ. Ακόμα, αποφύγετε να κατεθάζετε 
αρχεία την ώρα που είστε συνδεδεμένοι µε 

τον Καΐιιεγα. Αυτό κάνει το παιχνίδι Μαρά 
κά αργό. Τέλος, η επιλογή ενός 5ε/Ν6: µε 
μικρό ρἰπο ὃα κάνει τα πράγματα πιο εύκολα. 
8. Υπάρχει (ια! πιοάο στα παιχνίδια; 
Ναι, Όσο παίζετε το αγαπημένο σας παιχν/- 
δι, µπορείτε να συνοµιλείτε µε το συμπαίκτη 
σας πατώντας το πλήκτρο Ί”. 

Φ, Μου επαναλαμθάνετε την /Ρ που 


πρέπει να χρησιμοποιήσω για να παί- 
ξω στον κό 59Γνο:; 


Η ΙΡ που πρέπει να χρησιμοποιήσετε είναι 
195.242.136.26. 

10, Χρησιμοποιώ «ᾖθαί; αλλά δεν 
φαίνεται να δουλεύουν και το παιχνί- 
δι κρασόρει, 

Είναι ανώφελο γα χρησιµοποιείτε «θαῖς 


όταν είστε συνδεδεμένοι µε τον Καΐϊιθια 
5/νε;. Τα εἰγθαίς δεν λειτουργούν στον 


ΜΑΜΕ εἰἰθπί του Καΐιθια, 
1]. Πώς µπορώ να παίξω παιχνίδια 
ΝΕΟ-σΕΟ; 


Χρειάζεστε, εκτός από τη ΚΟΜ του παιχν!δι- 
οὐ και το ΒΙΟ5 του ΝΕΟΟΕΟ για να παίξετε. 


Το αρχείο πρέπει να “κο. ο. 


και να Βρίσκεται στο φά 


παίρνει λίγο χρόνο και εξαρτάται απὀ τον αριδ- 
μό των ΚΟΜΣ που έχετε στο µηχάνημά σας. 
Όσο μεγαλύτερος είναι ο αριθµός αυτός τόσο 
περισσότερο χρόνο Όα χρειαστεί το πρόγραµ- 
μα, Θα δείτε τα παιχνίδια που έχετε διαθέσιµα 
στον υπολογιστή σας πατώντας το φάκελο 
Αναϊαῦίς, στο αριστερό µέρος της οθόνης. 

Την πρώτη φορά που ὃα τρέξετε τον ΜΑΜΕ 
(/ἱΘη! του Καΐιιετα και κάθε φορά που ὃα προ- 
σθέτετε ή Όα διαγράφετε κάποια ΡΟΜ από το 
δίσκο σας ὃα πρέπει να κάνετε αυτή την εργα- 
σία. [ια να µη γίγεται αυτό, κάθε φορά που 
ανοίγετε το πρόγραµµα, πηγαίνετε στο μενού 
Ορῄοης, 5Ιαήυρ Ορῄοης και αποεπιλέξτε την 
επιλογή ΄56αιςῇ {οι πθν 4απης”. 

Το επόμενο που πρέπει να κάνετε είναι να 
ορίσετε το μέγεθος της οθόνης του παιχνΙδι- 
οὐ. Πηγαίνετε στο μενού Ορίΐοης, Ὀείαυ!! 
Ορήοης και επιλέξτε την καρτέλα Ὀἱερίαγ. Στην 
περιοχή 96/88Η Αἴθα αποεπιλέξτε την επιλογή 
Ευ]! δειθθη Ώἱδρίαγ. Εάν δεν έχετε καλή σύνδε- 
ση, εἶναι καλύτερα να µην παίζετε σε Ευ]! 
5είθεη Μοάθ αλλά σε παράθυρο. Το μέγεθος 
του παραθύρου µπορείτε να το αλλάξετε απὀ 
το μενού της οθόνης του παιχνιδιού. 


Ρς Μαςιοι (88 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ/οπΘεοπηρυρ/ε»».4Γ 


- ρ-- ος. 


/ 


Παρακμή ή απΠι5... 


Τους τελευταίους µήνες, το Ῥ0 ας!θι 
φιλοξενεί συχνή πυκνή σης σελίδες του ἄρθρῃ 
κα! ειδήσεις που σχετίζονται µε ἵῃν πιπκή λα. 
οη”1ΐπε μουσική και τις εζαιρρπκή ονδιαφύρουσες 
ο{ολίζοις ποπ ὕπσην σπµειωθε!, κυρίως σξαπίας των 
αντιδράσεων των ὈΙσκογραφικών οιπιροπάν, Κάτι καινούρια 
ύµως δείχνει να γεννιέται κα μένει να δούµε αν ο τοκετός 


είναι οµαλύς ή εμφανίσει επιπλοκές... 


ταν το Ναρς!ει ξεκίνησε τη δια- 

δροµή του στα απέραντα µονο- 

πάτια του [πΙθΓπε!, πολλοί κατά- 

λαθαν πως είχαν να κάνουν µε 

µια ὠρολογιακή βόμβα που 

κάποτε Όα έσκαγε µε πάταγο, 
παρασύροντας στο ωστικό κύμα της ένα σηµα- 
ντικό κομμάτι του κυβερνοχώρου. Τώρα, που η 
έκρηξη έγινε πλέον πραγματικότητα, είναι 
φανερό πως πολλά πρόκειται να αλλάξουν 
στον τρόπο µε τον οποίο Όα ακούμε μουσική τα 
επόμενα χρόνια. Ας παρακολουθήσουμε μαζ 
ορισµένα από τα πρόσφατα γεγονότα που δια- 
δραµατίστηκαν στο χώρο: 

Στις 3 Απριλίου, ο (ΕΟ της Ναρσίε; ΗσηΚ 
Βαπγ, στο πλαίσιο µιας ακρόασης ενώπιον του 
αμερικανικού Κογκρέσου, ζήτησε από το τελευ- 
ταίο την έκδοση άδειας για το δημοφιλές πρό- 
γραμμα παρόμοια µε αυτήν που διαθέτουν οἱ 


[νΛΡς Μαςιει 


ραδιοφωνικοί σταθμοί προκειµένου να µεταδί- 
δουν μουσικά κοµµάτια µε εοργήοβ!. Όπως 
γίνεται εύκολα αντιληπτό, η πρόταση αυτή θέτει 
το ζήτημα της επιθίωσης και ανάπτυξης του 
Ναρξίει σε µία τελείως διαφορετική θάση, αφού 
Πλέον το παρουσιάζει ως ένα νέου είδους µέσο, 
ισότιμο µε τα υπόλοιπα π]α»» Πηθαία, που αναζῃ- 
τά, µε όλες τις δυσκολίες που αντιμετωπίζει ένας 
Πρωτοπόρος, το µερίδιό του στην “πίτα” και το 
δικό του Βεσµοθετηµένο καθεστώς λειτουργίας. 
Βέβαια, οι δισκογραφικές εταιρείες δεν αντιµε- 
τωπίζουν µε Θετική διάθεση ένα τέτοιο ενδεχό- 
µενο, αφού Όα σηµαίνει πως τους κανόνες του 
παιχνιδιού Όα πρέπει να καθορίσει η κυβέρνηση 
και όχι οι ίδιες, µε απευθείας διαπραγματεύσεις 
µε τους υπεύθυνους της Ναρς!θ: οι οποίες πιθα- 
γότατα Όα κατέληγαν σε πιο συμφέροντα για 
αυτές οικονομικά ανταλλάγματα. 

Ο ΗαηΚ Βαπηγ προσπάθησε στην εισήγησή 


του προς το Κογκρέσο, επιβεβαιώνοντας τα 
προαναφερθέντα, να μεταδώσει την αἴσθηση 
πως το Ναρίεγ εἶναι µια καινούρια σηµαντική 
εφεύρεση, που οφείλει να τύχει της πρόνοιας 
που απολαµθάνουν το ραδιόφωνο, η δορυφο- 
ρική και η Καλωδιακή τηλεόραση και απλώς να 
πληρώνει ένα μηνιαίο αντίτιμο για να έχει δικαί- 
ὠμα “μετάδοσης” «οργήρῄἰεα υλικού. Στο 
Κογκρέσο κατέθεσαν, επίσης, εκπρόσωποι των 
μουσικών (ο Ώοη Ηεπίθγ των περίφηµων Εαοίθς 
και η Αἰαπὶς ΜοήςςθΗθ), υποστηρίζοντας ότι τα 
συμφέροντα των ἰδιων των καλλιτεχνών τελικά 
χάθηκαν µέσα στον ορυµαγδό των δικαστικών 
και άλλων διαμαχών ανάµεσα στη Ναρδίθ; και 
τις δισκογραφικές, ενώ κατηγόρησαν τις τελευ- 
ταίες πως δεν κατάφεραν από την αρχή να αντι- 
ληφθούν το καινούριο δυναμικό ρεύμα που 
ερχόταν στο |πΙεΓπε! και µοιραία τώρα ακολου- 
δούν απλώς τις εξελίξεις. 


ΤΙ ΕΤΟΙΜΑΖΟΥΝ 
01 ΔΙΣΚΟΓΡΑΦΙΚΕΣ 

Ωστόσο, αν νομίζετε, έπειτα απὀ όλα αυτά, 
πως οἱ δισκογραφικές έμειναν µε σταυρωμένα 
χέρια, μάλλον απατάσθε: Αντίθετα, η κινητικότη- 
τα των τελευταίων ηµερών είναι πολύ µεγάλη, 
αφού οἱ εταιρείες ετοιμάζουν µε προσεκτικά 
Βήματα την -καθυστερηµένη, ἑστω- αντεπίθεσή 
τους: Ἶρεις κολοσσοί του χώρου, οι ΑΟἱ. Τίπιε 
Ὑνατηι, Βεηεἰσπιαπη ΑΟ και ΕΜΙ, πρόκειται να 
ξεκινήσουν απὀ τον Αύγουστο µια νέα Ιηϊθιπείική 
μουσική υπηρεσία µε την επωνυμία ΜυσίοΝεί, 
όπου ο καθένας Όα µπορεί, πληρώνοντας µια 
μηνιαία συνδροµή που Όα ξεκινά από τα 10:15 
δολάρια, να επιλέγει τραγούδια από µία τερά- 
στα ἀαίαῦαςθ και να τα ακούει σε «Ἰτθαπιίπο 
πα οκ 
(άλλωστε, η ΚθαἰνεΙνοήςς κατέ- 
χει περίπου το 4076 των µετοχών 
του νέου φορέα], χωρίς όµως να 
επιρέπεται να τα κάνει ἀον/πίοαά 
και να τα Κρατήσει μόνιμα στο 
δίσκο του. Ετσι, η “πίτα” μένει 
ολάκερη, αλλά αμφισθητείται 
έντονα το κατά πόσο ὃα χορτά- 
σει ο σκύλος... 

Παρόμοια υπηρεσία, που ὃα 
λέγεται Ὀυθ!, ετοιμάζουν δύο (εξ 
ου και το όνοµα) ακόµα δισκο- 
γραφικές, οι Ὀπίνθισα και 50ΗΥ, 
χωρίς να έχει γίνει γνωστός μέχρι 
τώρα ο ακριθής χρόνος της οη- 
ἴηθ εμφάνισής της. Το θέµα είναι 
πως για να σηµειώσουν επιτυχία τόσο η Ώυθ! όσο 
και η ΜιδίοΝθἰ ὃα πρέπει να είναι σε Όέση να 
προσφέρουν περισσότερα απότον ανταγωνισμό, 
ο οποίος δεν δείχνει να κάµπτετα:: Αν το Ναρς!θι 
δείχνει να Βρίσκεται αυτή την εποχή σε ύφεση, 
παίζοντας το ρόλο του “καλού παιδιού’ που 
περιμένει να του δώσουν τη σοκολάτα του για να 
σταματήσει να κλαίει, άλλες παρόμοιες υπηρε- 
σίες, όπως η Οπυ]είία, Βρίσκονται σε διαρκή 
άνοδο. Πρόσφατες έρευνες έδειξαν πως από τον 
Απρίλιο, όταν το Ναρσ!ε; ξεκίνησε το φιλτράρι- 
σµα, διαχωρίζοντας τα “απαγορευμένα” από τα 
“γόμιμα” κομµάπα, η Οπυϊείία γνώρισε τις µεγα- 
λύτερες δόξες της ιστορίας της Βλέποντας το 
κοινό της να αυξάνεται κατά Το εντυπωσιακό 
στοιχα η χρήση του Ναρξίει μειώθηκε κατά 3675ἱ 
Ας µην ξεχνάµε πως η Οπυ!θῖα δεν δισδέτει 
κεντρικό 56/Ν6Γ Και συνεπώς οι δισκογραφικές 
εταιρείες δεν µπορούν να την αντιμετωπίσουν 
χρησιµοποιώντας την ἴδια μέθοδο µε το Ναρσ!ε:. 
Το Ιπ]ειπεί, βλέπετε, έχει πολλά πλοκάμια... 


ΤΟ ΝΑΡΘΤΕΗ ΣΗΜΕΡΑ 
Μία ανακοίνωση στην κεντρική σελίδα του 
Ναρείθ; επιθεβαιώνει τη δεωρία του “καλού 


σεις, κάποιες οηήροςἃ 
Κανένα αποτέλεσµα και ος ϱ) 


αλλάζουν διαρκώς προκειµένου 


τον πιο αποτελεσματικό ος η, Γ 


οι κάτοχοι Των οοργήθβἰς δεν επιθυμούν να 
διοθέτουµε. Οι τεχνικοί δουλεύουν σκληρά 
σε νέες τεχνικές ο... που 
νουμε τους καλλ- 

ο πα Ὕνσ 

νέα µορφή τς μοντ αίασν καλο- 


2048 δὰ 1φος. ο Φνοσο θολή ουπισιφκήν ού πώς ρα 
ἠσνφσ ο λ.λοην ὃν «ο ήορή ος ο.4 ρ νοκ 
ον ο 


ᾱ- ο 1 
ὃ αδεια. τς ---τ-τι---ππθςο τις ρε σα. 


μύτη στις αρχές Μαΐου µέσω του σε 
ΙΗρ://ννΙαρυ.οἵς, Ταγµένο στον.. ιερό 
σκοπό της προστασίας των πνευματικών δικαι- 
ὠμάτων καλλιτεχνών και εταιρειών. Προς το 
παρόν, το 5οηοῦίτά αναζητά τίτλους τραγου- 
διών και παραλλαγές αυτών µόνο στους 90 και 
πλέον 5ΘΓνθΙ5 του Ναρδίθι, εππρέποντας σε 
κάθε ενδιαφερόμενο να διαπιστώσει πόσες νθι- 
εἴοῃ ενός κομματιού διαήθενται µέσω του 
Ναρσίει ώστε να ζητήσει, εάν φυσικά το επ!δυ- 
μεί, την αφαίρεσή τους από τις λίστες του δηµο; 
φιλούς προγράµµατος. 

Στο μεταξύ, οι αρμόδιοι του Ναρσίθί προώ: 
Βούν την ανάπτυξη ενός νέου 5οῄνατε που ὃα 
ψάχνει ένα τραγούδι όχι απὀ τον Πτλο του 
[αφού εκεί τελευταία γίνονται ουκ ολίγες “αλχη: 
µείες’ µε κάτ έξυπνα προγραµµατάκια που 
κρυπτογραφούν τους ήτλους, ώστε να µη γίΝΟ- 
νται αντιληπτοί απὀ τους ψηφιακούς κατασκό- 
πους), αλλά απὀ συγκεκριμένες κυµατοµορφές 
που ήχου που προσδιορίζουν την ταυτότητα του 
εκάστοτε τραγουδιού. Να, λοιπόν, που και η 
µουσική αποκτά το δικό της φακέλωµα µέσω. 
δακτυλικών αποτυπωµάτων! Αλήθεια, δεν 
έχουν εκεί στην Αμερκή Αρχή Προστασίας 
Προσωπικών Δεδομένων; 


κ. 


Ἱ ς αυτό: Ετοιμάζει ένα νομοσχέδιο 
ὃν νομμοποίήσει το ἀονπίοααίπο µουσι- 
κών κομματιών µέσω του ΙηΙθηηεί! 

Σύμφωνα µε τα όσα έχουν µέχρι σπγµής διαρ- 
ρεύσει, ο νόμος, εφόσον τελικά ψηφιστεί, ὃα επι- 
τρέπει στους Δανούς πολίτες να κατεβάζουν 
νόμιμα αρχεία μουσικής στον υπολογιστήτους, µε 
τον όρο να µην τα μοιράζονται µε άλλους, αλλά 
να τα αντπγράφουν αποκλειστικά Και µόνο για 
προσωπική τους χρήση. Φυσικά, η Διεθνής 
Ὁμοσπονδία Φωνογραφικών Βιομηχανιών [ΙΡ 
αντέδρασε άµεσα, χαρακτηρίζοντας το νομοσγέ- 
διο ως ένα δυνατό σοκ”, µε την 
αρνητική Βέβαια σημασία τς 


Θόν την επιθολή ειδικού φόρου 
στς άδειες κασέτες και τα κενά 
«Βάρης τάροζγόγανα 
συνανέσει στο νομοσχέδιο ένα 


νέο φόρο σε κάθε συσκευή δηµι- 
Τελικό, εἶναι τρελοί αυτοί οἱ 


ο 
φωθεί στο χώροτης οπ/ἵηθ Ὑλλλαγμωςν 
Βαίνουµε ολοταχώς προς δύο νέα μοντέλα: Το 
πρώτο, που προωθείται απὀ τους δισκογραφι 
κούς κ ὑς, είναι αυτό των τραγουδιών σε 
εἰτθαπήπα αυαϊο που Όα ακούγονται σε πολύ 
καλήποιότητα εφόσον, βέδαια, κάποιος διαθέτει 
γρήγορη πρόσβαση στο |π]πης! -οορς, νΝθ [πανε 
κώνο που φαίνεται πως 
τελικά Όα εἶναι αυτό που Όα επικρατήσει στη νέα 
συνδροµηπκή µορφή που Όα πάρει το Ναρσίει 
µέσα στο Καλοκαίρι, αυτό των τραγουδιών που 
θα µπορούν να γίνουν ἀονπίοσάεά, αλλά σε 
χαμηλή ποιότητα ώστε να µην εἶναι δυνατή η 
εγγραφή τους σε αυαῖο (0. Όπως και να ΄χει, 
πάντως, Όα κυλήσει ακόµα πολύ νερό µέχρι το 
ποτάμι να πάρει την οριστική ρότα του - Και ΤΟ 
Βετικό της όλης ιστορίας είναι πως Κανείς πια δεν 
αμφισβητεί το ρόλο του Ιπίθηπε! στη διανοµή της 
μουσικής, απλά όλοι προσπαδούν να τον προσ: 
διορίσουν ανάλογα µε τα συμφέροντά τους. 
Ανεξάρτητα µε τς προβλέψεις τῆς µετεώρολογ- 
κής υπηρεσίας, εσείς Όα πέσετε σίγουρα µέσα αν 
περιμένετε ένα Ιδιαίτερα θερμό καλοκαίρι. - 


ουργίας ψηφιακών αντγράφων! 


ΟοΟΟς ο ο ο ο 
Ἰφιφιο]ιφ]ο]φ]φιφιΦίΦία 


ου .-- 

ΦΛΙΕΛΟΣ.-- 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚ 


Ι σπουδές σε κάποιο 
ελληνικό δηµόσιο πονεπι- 
στήµιο εἶναι ο πρώτος 


Το “Ρῦ Μαεῖοι” ζοκινά από αυτό το τεύχος έναν μαραθώνιο 


ονηµέρωσης για τις σπουδές πληροφορικής και ωδὦν που βάζει ννῷ, 
ζ 6 ν γ στην προσπάδει 
υπολογιστών, που θᾳ διαρκέσει µέχρι και τον ΟκιώΒριο του του να “επιβιώσει” στην 
Β . “ « όλο και πιο απαιτητική και 
2001. Σκοπός είναι π θηµιουργία του “Ἀπόλυτου 0δηγού ανταγωνιστική κοινωνία, Τα ελληνικά ΑΕΙ και ΤΕΙ 
͵ ο” . . προσφέρουν αξιόλογη εκπαίδευση, που αποτε- 
Σπουδών Πληροφορικής”, που θᾳ λύσει όλες τις απορίες και ο ο ως. 
θα δώσει αμέτρητες πληροφορίες σχοτικά µε σχολές, κή απασχόληση των φοιτητών τους, αντιµετωπί- 
; ν 5 ζοντας Βέβαια αρκετά προβλήµατα όσον 
ανώτατες και τοχνολογικές, Ιδιωτικές και κρατικές, στην αφορά στους χώρους και στην οργάνωσήτους, 
. - . Σκοπός της συγκεκριμένης έρευνας είναι η όσο 
Ελλάδα και στο εξωτερικό. Ξεκινάμε το αφιέρωμα µε την το δυνατόν πληρέστερη ενηµέρωση του µαδητή 


κρατική οκπαίδευση στη χώρα µας και συγκεκριµένα µε ἵα ου όχι επλέξεινα σπουδάσει “κά σχεικά 


µε υπολογιστές. Αυτό το “κάτι” εἶναι δυστυχώς 


ΑΕΙ και ΤΕΙ του τοµέα της πληροφορικής, μία συνηθισμένη λέξη στο λεξιλόγιο του Ελληνα 
ΕΕ Μ.::ε: 


μαθητή, ο οποίος τις περισσότερες φορές επι- 
λέγει το αντικείµενο των σπουδών του χωρίς να 
γνωρίζει ακριθώς σε ποιον τοµέα Όα κινηθεί και 
ποιες επαγγελματικές προοπτικές Όα του 
παρουσιαστούν στο µέλλον. Σε αυτό το γεγο- 
γός, δυστυχώς, συµθάλλει το εκπαιδευτικό 
σύστημα, που µπορεί να “οδηγήσει” το µαθητή 
σε µια σχολή που ούτε καν είχε στο μυαλό του. 
Στόχος µας, επίσης, είναι εκτός από την πλήρη 
ενηµέρωση σχετικά µε κάθε σχολή, να παρου- 
σιάσουµε και τις προοπτικές όσον αφορά στην 


επαγγελματική αποκατάσταση. Όι περισσότε- 
ροι νέοι επιλέγουν το αντικείµενο των σπουδών 
τους µε βάση τις προσωπικές επιθυμίες τους, 
αλλά παράλληλα λαμβάνοντας υπόψη σε µεγά- 
λο θαθμό και το Κλίμα που επικρατεί στην 
αγορά εργασίας, η οποία κατευθύνει σηµαντικά 
τις προτιμήσεις τους. Σημαντικό είναι να επιση: 
µάνουμε ότι οι σχολές και τα εξειδικευμένα τµή- 
µατα που αφορούν στην πληροφορική - µία από 
τις ταχύτερα αναπτυσσόμενες επιστήµες - 
αυξάνονται συνεχώς, παράλληλα µε τους υΠο- 
ψηφίους. 


Η ΑΓΟΡΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ... 

Παρ’ όλη την αύξηση, όµως, των τµηµάτων 
και τῶν υποψηφίων, η ζήτηση σε αποφοπους 
σχολών πληροφορικής και Η/Υ από την αγορά 
εργασίας είναι αρκετά µεγάλη. Σύµφωνα µε 
έρευνες του ΣΕΠΕ [Σύνδεσμος Εταιρειών 
Πληροφορικής Ελλάδας], που δεν έχουν ολο- 
κληρωθεί ακόµα, το έλλειµµα στο ισοζύγιο στε- 
λεχών πληροφορικής στην Ελλάδα µπορεί να 
αγγίζει τους 50.000, Λαμβάνοντας υπόψη τα 
προαναφερόµενα στοιχεία, καταλαβαίνουμε 
πως όσον αφορά στην επαγγελματική αποκατά- 
σταση ο αναπτυσσόµενος τοµέας της Πληρο- 
φορικής αποδεικνύεται "χρυσωρυχείο” για 


τους νέους, τη στιγµή μάλιστα που η Ελλάδα 
μαστίζεται απὀ την ανεργία. Οι επιχειρήσεις 
πληροφορικής - και όχι µόνο - παρουσιάζουν 
µεγάλες ελλείψεις σε συγκεκριμένες δέσεις- 
κλειδιά, όχι τόσο στο διοικητικό χώρο όσο σε 
ειδικότητες που εἶναι απαραίτητες για την 
παραγωγή Και την ορθή λειτουργία τους. 
Συγκεκριµένα, οἱ δέσεις-κλειδιά και οἱ περιζή- 
τητες ειδικότητες εντοπίζονται στους εξής 
τοµείς: ππυἱήπιθαία, ΥΝθΟ ἀθείαη, διαχείριση 
βάσεων δεδοµένων, ψηφιακή επεξεργασία 


ήχου και εικόνας, εφαρμογές ηλεκτρονικού 
εμπορίου, διαχείριση δικτύου, συντήρηση ατά- 
Μα[θ, σύμβουλοι και πωλητές τεχνολογικών 
προϊόντων και υπηρεσιών και, τέλος, λειτουργ:- 
Κά συστήµατα Και δυναμικές γλώσσες προ- 
γραμματισμού. Καθώς τα πράγματα στο χώρο 
της πληροφορικής εξελίσσονται µε ταχείς ρυῦ- 
μούς, σε ότι αφορά τόσο τη συνεχή δηµιουργία 
νέων τµηµάτων όσο και τις συνεχώς εναλλασ: 
σόµενες απαιτήσεις της αγοράς εργασίας, 
κανείς δεν ξέρει τι ὃα “ξημερώσει” αύριο. 
Μπορεί δηλαδή να υπάρξει κορεσµός σε κάποιες 
απὀ αυτές τις Θέσεις και µεγάλη ζήτηση σε 
κάποιες άλλες, Ένα σίγουρο ’χαρή”, πάντως, 
είναι οἱ ειδικότητες που έχουν να Κάνουν µε το 
εμπόριο και την παρουσία επιχειρήσεων στο 
Διαδίκτυο, καθώς η χώρα µας έχει περιθώρια 
µεγάλης ανάπτυξης στο συγκεκριµένο χώρο. 


Η ΔΟΝΗ ΤΗΣ ΕΡΕΥΝΑΣ... 

Όπως ὃα διαπιστώσετε, έχουµε χωρίσει την 
έρευνα σε δύο μεγάλα σκέλη που καλύπτουν 
όλο το φάσμα της εκπαίδευσης στην επιστήµη 
της πληροφορικής, από το σηµείο όπου ο µαδη- 
τής Βρίσκεται ένα θήµα πριν από την ἐνταξή του 
στο πανεπιστήμιο µέχρι την απόκτηση πτυχίου. 
Ἐεκινάμε απὀ τις δύο τελευταίες τάξεις του 


λυκείου δίνοντας πληροφορίες για την πορεία 
που πρέπει να ακολουθήσει ο νέος που σκο- 
πεύει να εισαχθεί σε σχολές πληροφορικής. 
Αναφέρουµε, επίσης, τον τρόπο µε τον οποίο 
βγαίνει η Βαθμολογία του απολυτηρίου του 
Ενιαίου Λυκείου και τις βάσεις των σχολών στις 
τελευταίες εξετάσεις. Ἐπειπα απὀ τη σχετικά 
µικρή αναφορά στη δευτεροθάθµια εκπαίδευ- 
ση, περνάµε στα ΑΕΙ και ΤΕΙ. Εδώ ὃα στοδούµε 
περισσότερο καθώς Όα αναλύσουμε σε θάδος 
τη δοµή κάθε σχολής, τις δυναµικότερες αυτών, 


του Θανάση Αγγέλου 
//αηαρίθεοπηρυρΓες».ΦΓ 


τα τμήματα που τις απαρτίζουν, τις ειδικότητες 
που παράγουν’ και τις επαγγελματικές δυνα- 
τότητες και ευκαιρίες που παρουσιάζονται 
ύστερα από την αποφοίτηση. Και στα δύο σκέλη 
υπάρχουν κάποιοι πίνακες που λόγω της µεγά- 
λης χρηστικότητάς τους Όα σας δώσουν (ας! δ. 
649 ἱπίο για τα τµήµατα πληροφορικής, 


ΛΥΚΕΙΟ 


ΕΝΑ ΒΗΝΑ ΠΡΙΝ... 

Μετά τη βεβιασμένη αλλαγή του εκπαιδευτι- 
κού συστήµατος, τα πράγµατα έχουν γίνει 
περισσότερο περίπλοκα και ίσως δυσκολότερα 
για τον Ελληνα µαδητή. 

Η ελεύθερη πρόσθαση των αποφοίτων του 
Ενιαίου Λυκείου στην τριτοβάθμια εκπαίδευση 
θα είναι πολύ σύντομα γεγονός. Αυτό επιτυγχά- 
γεται µε την ετήσια διεύρυνση του αριθμού 
εισακτέων στα υπάρχοντα τµήµατα, καθώς και 
µε την Ιδρυση σημαντικού αριθμού νέων τµηµά- 
των στα ΑΕἰ και ΤΕΙ [κυρίως όσον αφορά στα 
τμήματα πληροφορικής). Ίο πρόβληµα που 
δημιουργείται έχει να κάνει µε τις εργαστηρια- 
κές υποδομές και τους χώρους άσκησης των 
φοιτητών, οι οποίοι δεν επαρκούν για να 


Ρς Μαςιει (8 


Σπουδές 


στην ΕΛΛ 
δεχτούν αυτή τη ραγδαία αύξηση. Αυτό, όµως, 
εἶναι ένα θέμα που δεν Όα αναπτύξουμε, ελπί- 
ζοντας στη σύντομη επίλυσή του όπως έχει ανο- 
κοινωθεί απὀ το Υπουργείο Παιδείας. 

Όλοι οι µαθητές, λοιπόν, σήµερα τελειώνουν 
ἐνάν Και μοναδικό τύπο λυκείου: το Ενιαίο 
Λύκειο [μέχρι το 20032 όλα τα λύκεια Όα γίνουν 
ενιαία). Ία Ενιαία Λύκεια λειτουργούν µε τρεις 
κατευθύνσεις: τη Βεωρητική, τη Βετική και την 
τεχνολογική και οι µαθητές καλούνται να επιλέ- 
ξουν µία απὀ αυτές στην αρχή της Β΄ τάξης. 
Εμάς µας ενδιαφέρουν οἱ δύο τελευταίες, µέσω 
των οποίων ο μαθητής προετοιμάζεται για την 
εισαγωγή του σε σχολές πληροφορικής και 
Η/Υ. Στη Β΄ και [΄ λυκείου τα µαθήµατα χωρίζο- 
νται σε δύο κατηγορίες: τα µαθήµατα γενικής 
παιδείας που εἶναι κοινά για όλους και τα µαδή- 
µατα κατεύθυνσης. Κάθε κατεύθυνση έχει τρία 
υποχρεωτικά µαθήµατα και έναν αριθµό µαδη- 
µάτων επιλογής. Το διδακτικό έτος και στις δύο 
τάξεις χωρίζεται σε δύο τετράµηνα. Στη [’ λυκεί- 
ου οµαδητής µπορεί να αλλάξει κατεύθυνση αν 
το επιλέξει, αν και µία τέτοια επιλογή συνήθως 
δεν συμφέρει εξαιτίας της αλλαγής των µαδη- 
µάτων. Η τεχνολογική κατεύθυνση στη Γ΄ τάξη 
χωρίζεται σε δύο κύκλους: Τεχνολογίας και 
Παραγωγής, Πληροφορικής και Υπηρεσιών. 
Όσον αφορά στο βαθμό απολυτηρίου του 
Ενιαίου Λυκείου, που Όα φέρει το μαθητή στη 
σχολή που επιθυμεί να εισαχδεί, υπάρχουν δύο 
επιλογές: Σε περίπτωση που ο µέσος όρος της Γ’ 
τάξης είναι μεγαλύτερος από αυτόν της Β΄, τότε 
συμφέρει το µαθητή να κρατήσει µόνο τη θαῦ- 
µολογία της τελευταίας τάξης, ενώ στην περί- 
πτώση που ο τελικός βαθμός της Β΄ τάξης είναι 
μεγαλύτερος από αυτόν της τελευταίας, τότε ο 
µαδητής µπορεί να επιλέξει το συμψηφισμό των 
δύο βαθµολογιών µε ποσοστό 3076 για το 
Βαθμό της Β΄ λυκείου και 7076 γι’ αυτόν της [’, 
έτσι ώστε να έχει υψηλότερη θαθµολογία στο 
απολυτήριο. Αν κανένας απὀ τους δύο βαῦ- 
μούς απολυτηρίου δεν τον ικανοποιεί, τότε µπο- 
ρεί να πάρει ένα προσωρινό αποδεικτικό σπου- 
δών και να ξαναπαρακολουθήσει τη Γ΄ τάξη ή 
να δώσει µόνο εξετάσεις για να ανεβάσει τη 
Βαθμολογία του. Για την εγγραφή κάποιου υπο- 
ψηφίου σε τµήµα της τριτοβάθμιας εκπαίδευ- 
σης απαπείτι, βέβαια, η έκδοση οριστικού 
απολυτηρίου Πτλου, Ία µηχανογραφικά, στα 
οποία επιλέγονται οἱ σχολές στις οποίες κάθε 
µοδητής επιθυμεί να εισαχθεί, συμπληρώνονται 
αφού βγει ο βαθμός απολυτηρίου. Κριτήριο για 
να πλησιάσει ο µαθητής όσο το δυνατόν περισ- 
σότερο τη Βαθμολογία εισαγωγής της σχολής 
της αρεσκείας του εἶναι οι Βάσεις του προη- 
γούμενου έτους [πίνακας Ἰ) στις οποίες Όα 
Βασιστεί για να συμπληρώσει το µηχανογραφι- 
κό του. Εδώ Θα πρέπει να επιλέξει δύο επιστη- 


ο Τό], 


µονικά πεδία τα οποία περιέχουν τα τμήματα 
Των σχολών που τον ενδιαφέρουν. Τα δύο πεδία 
µε τα οποία ὃα ασχοληθούμε εἶναι αυτά των 
Βετικών Και των τεχνολογικών επιστημών. Το 
πεδίο των Θετικών επιστηµών περιλαμθόνει τµή- 
µατα πληροφορικής Και γενικότερα της επιστή- 
µης των υπολογιστών. Στο πεδίο των τεχνολογι- 
κών επιστημών περιλαμθάνονται τµήµατα µηχα- 
γικών Η/Υ και όλα τα τµήµατα σε σχολές τεχνο- 
λογικών εφαρμογών των ΤΕΙ. 


ΑΝΩΤΑΤΑ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΙΔΡΥΜΑΤΑ 


ΣΧΟΛΕΙ ΚΑΙ ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΡ... 

Έχουμε, λοιπόν, δύο επιστημονικά πεδία 
[Θετικών και τεχνολογικών επιστημών) τα οποία 
“περιέχουν” 18. διαφορετικά τµήµατα της επι- 
στήµης των υπολογιστών και της πληροφορικής. 
Αυτά τα τµήµατα κατανέμονται σε 23 εκπαι- 
δευτικά τµήµατα ανά την Ελλάδα (πίνακας 2). Η 
διάρκεια σπουδών διαφέρει απὀ πανεπιστήμια 


σε πολυτεχνεία και ΤΕΙ (πίνακας 3). Συνήθως 
στα πανεπιστήµια η φοίτηση εἶναι τετραετής, 
στα πολυτεχνεία πενταετής και στα ΤΕΙ - µέχρι 
πρότινος - τριετής Και τώρα πια τετραετής, αν 
και τα πράγματα µπορεί να αλλάξουν σε όλα τα 
Ιδρύματα αν τελικά εφαρμοστεί η συνθήκη της 
Μπολόνια ή αναθαθμιστούν τα τεχνολογικά 
Ιδρύματα. Όπως καταλαβαίνετε όλα είναι αρκε- 
τά ρευστά στην τριοβάδµια εκπαίδευση και 
ειδικότερα στο χώρο της πληροφορικής. Καλό, 
όµως, ὃα ήταν να επισηµάνουμε τις διαφορές 
ανάμεσα στα πανεπιστήμια Και τα τεχνολογικά 
Ιδρύματα. Η τριτοβάθμια εκπαίδευση αποτελεί- 
ται από δύο παράλληλους τοµείς: τον πανεπι- 
στηµιακό τοµέα, ο οποίος περιλαμθάνει τα 
πανεπιστήμια και τα πολυτεχνεία͵ και Τον ΤεχΥΟ- 
λογικό µη πανεπιστημιακό τοµέα, ο οποίος περι- 
λαμβάνει τα Τεχνολογικά Εκπαιδευτικά 
Ἱδρύματα. Ία ιδρύματα του πανεπιστημιακού 
τοµέα δίνουν έµφαση στην προαγωγή και ανά- 
πτυξη της επιστήμης, στη βασική και εφαρµο- 
σµένη έρευνα Και στην υψηλή Θεωρητική και 
ολοκληρωμένη κατάρτιση του σπουδαστή, ενώ 
από την άλλη πλευρά, τα Ιδρύματα του τεχνο- 


ΒΑΣΕΙΣ ΣΧΟΛΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ Η/Υ ΕΤΟΥΣ 2000 
ΑΕΙ 


ΕΠΙΣΤ. Η/Υ ΚΡΗΤΗΣ (ΗΡΑΚΛΕΙΟ) 


ΕΦΑΡΜ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Π. ΜΑΚΕΔ. (ΘΕΣ/ΝΙΚΗ] 


ΗΛ/ΤΩΝ ΜΗΧ/ΚΩΝ ἅ ΤΕΧ/ΓΠΙΑΣ ΥΠΟΛ. ΠΑΤΡΑΣ 


ΗΛ/ΤΩΝ ΜΗΧ. δ ΜΗΧ. Η/Υ ΘΡΑΚΗΣ [ΑΝΘΗ] 


ΗΛ/ΤΩΝ ΜΗΧ. δ ΜΗΧ. Η/Υ ΕΜΠ ΑΘΗΝΑΣ 
ΗΛ/ΤΩΝ ΜΗΧ. δ, ΜΗΧ. Η/Υ ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ 


ΗΛΕΚΙΡΟΝ. ΜΗΧ. δ ΜΗΧ. Η/Υ ΚΡΗΤΗΣ (ΧΑΝΙΑ) 
ΜΗΧ. Η/Υ δ. ΤΗΛ/ΝΙΩΝ ἃ ΔΙΚΤΥΩΝ ΘΕΣΣΑΛΙΑΣ (ΒΟΛΟΣ) 


ΜΗΧ. Η/Υ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΠΑΙΡΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Π. ΚΥΠΡΟΥ 


ΠΛΗΡΟΟΦ. ἃ ΕΠΙΚΟΙΝ. ΣΥΣΤ. ΑΙΓΑΙΟΥ (ΣΑΜΟΣ) 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ δ ΤΗΛ/ΝΙΩΝ ΑΘΗΝΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΟΙΚ. ΠΑΝ. ΑΘΗΝΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΠΑΝ. ΠΕΙΡΑΙΑ 


ή 


9.217 


| 248 


ΕΡΕ πρ ΓΙ τει 


ΒΙΟΜ/ΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΙ ΚΑΒΑΛΑΣ 


ΕΦΑΡΜ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ δ, ΠΟΛΥΜΕΣΑ ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ 


Η/Υ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΤΕΙ ΠΕΙΡΑΙΑ 


4.114 
: 4.917 
4.956 


ΠΛΗΡΟΦ. ἃ ΤΕΧ/ΠΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΤΕΙ ΛΑΜΙΑΣ 4.956 ε 


ΠΛΗΡΟΦ. ἃ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ΤΕΙ ΣΕΡΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΤΕΙ ΑΘΗΝΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΤΕΙ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


4.722 
4.768 
471] 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΠΛΗΡΟΟΦ. δ, ΤΗΛ/ΝΙΩΝ ΤΕΙ ΛΑΡΙΣΑΣ 


Στον ανωτέρω πίνακα μπορούμε να δούµε τα µόρια που χρειάστηκαν οἱ υποψήφιοι την 


προηγούµενη χρονιά. 


κ... 


Στην πρώτη επαφή µε το οἱῇο του Πανεπιστηµίου Αιγαίου μπορούμε να 
επιλέξουμε τη γλώσσα µε την οποία Όα ξεναγηθούµε στους χώρους του 


(ν/νν/,αθφθαη.ᾳγ). 


λογικού µη πανεπιστημιακού τοµέα δίνουν 
έµφαση στην εκπαίδευση στελεχών µε υψηλό 
επίπεδο εργαστηριακής και πρακτικής άσκησης 
και παράλληλα διεξάγουν τεχνολογική έρευνα 
και αναπτύσσουν τεχνογνωσία και καινοτομίες 
στα αντίστοιχα επαγγελματικά πεδία. Όλα 
αυτά, Βέβαια, ισχύουν προς στιγµήν αφού η 
αναθάδµιση των ΤΕΙ εἶναι καθ’ οδόν και οι δύο 
αυτοί τοµείς ενδέχεται να εξισωθούν σε έναν. 
Ας δούµε, όµως, αναλυτικά κάθε τµήµα. 


1 
ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Το τµήµα Πληροφορικής παρέχει στους φο!- 
τητές του άριστα εφόδια για τη μετέπειτα 
πορεία τους. Η υψηλή επιστημονική κατάρτιση 
τους επιτρέπει να “κινηθούν΄ µε ευκολία σε 
όλους τους τοµείς της οικονοµίας όπου έχει 
εισαχθεί η τεχνολογία της πληροφορικής και 
τους δίνει τη δυνατότητα για ειδίκευση στους 
περισσότερους τοµείς της επιστήµης. Οι απὀ- 
φοιτοι έχουν πολλές επιλογές όσον αφορά 
στην επαγγελματική αποκατάστασή Τους και 
σίγουρα βρίσκονται µέσα στο “πεδίο ολής” 
της αγοράς εργασίας. Μπορούν να εργαστούν 
ὡς προγραμματιστές και αναλυτές σε επιχειρή- 
σεις πληροφορικής, οικονομικές µονάδες, εται- 
ρείες στατιστικής και γενικότερα σε εταιρείες 
που ρίχνουν µεγάλο Βάρος στην τεχνολογική 
υποδοµή τους. Υπάρχει, επίσης, η επιλογή να 
εργαστούν ὡς καθηγητές πληροφορικής, σε 
δηµόσια ἡ Ιδιωτικά εκπαιδευτήρια. 


Οικονομικό Πανεπιστήµιο Αθηνών 
Ενα από τα "γερά χαρτιά” εἶναι το πτυχίο του 
αποφοπου αυτής της σχολής.Ο συνδυασμός γνώ 
σεων πληροφορικής και οικονοµίας είναι Ιδιαίτερα 
αποδοτικός και περιζῄτητος, Το πτυχίο εἶναι ενιαίο, 
µε δύο κατευθύνσεις πς οποίες ο σπουδαστής 
καλείται να επιλέξει. ΟΙ επιλογές εἶναι; 
Α. Επιστήμη των Υπολογιστών 


Β. Πληροφοριακά Συστήµατα και Διοίκηση 


Πανεπιστήµιο Πειραιά 

Το τµήµα Πληροφορικής του Πανεπιστηµίου 
Πειραιά λειτουργεί απὀ το 1992 και εἶναι από 
τις πρώτες σχολές του τοµέα που συστάθηκαν. 
Ο απόφοιτος του εν λόγω τµήµατος αποκτά πτυ- 
Χίο πληροφορικής µε κύρια κατεύθυνση τον 
προγραμματισμό και την ανάλυση συστηµάτων. 


Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο 
Θεσσαλονίκης/ Πανεπιστήµιο 
Ιωαννίνων 


Και στα δύο τµήµατα δίνεται ενιαίο πτυχίο 
πληροφορικής. Από εκεί Και πέρα ο σπουδα- 
στής µπορεί να επιλέξει το μεταπτυχιακό πρό- 
γραµµα που τον ενδιαφέρει και να εἰδικευτεί σε 
συγκεκριµένο τοµέα. 


Το εἶνο του Εθνικού Καποδιστριακού Πανεπιστηµίου Αθηνών θυμίζει 
έργο τέχνης (νν/ν.υοα.φη)! 


Α. Θεωρητική Πληροφορική ἃ [ραφικά µε 
Ὑπολογιστές 

Β. Υπολογιστικά Συστήµατα και Εφαρμογές 

Γ. Τηλεπικοινωνίες και Επεξεργασία Σήµατος 


ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΩΝΑ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 
Το Πανεπιστήµιο Αιγαίου [εδρεύει στη Σάμο] 
έχει την “αποκλειστικότητα” όσον αφορά σε 
αυτό το τµήµα. Οι σπουδές επικεντρώνουν σε 
ότι έχει να κάνει µε επικοινωνιακά, πληροφο- 
ριακά συστήµατα και τις εφαρμογές τους. 
Συγκεκριµένα, οι απόφοιτοι αυτής της 
µπορούν να ειδικευτούν σε εφαρμογές ηλε- 
κτρονικού εµπορίου, διασυνδέσεις πληροφο- 
ριακών συστηµάτων οποιουδήποτε τύπου και 


Ενα σίγουρο «χαρτί», πάντως, είναι οι να που 
έχουν να κάνουν µε το οµπόριο και την παρουσία οπι- 
χειρήσεων στο Διαδίκτυο, καθώς π χώρα µας έχει περι- 
θώρια µεγάλης ανάπτυξης στο συγκεκριµένο χώρο. 

ο ο ο ο ο  μ--  ο  - ----------υἴᾱ---οω-.-ι. 


ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Το τµήµα Πληροφορικής και Τηλεπικοινωνιών 
λειτουργεί µόνο στο Εθνικό και Καποδιστριακό 
Πανεπιστήµιο Αθηνών, το οποίο είναι από τα 
πιο γνωστά και σεβαστά πανεπιστήμια στο εξω: 
τερικὀ. Όι απόφοιτοι που α συνεχίσουν τις 
σπουδές τους σε κάποια άλλη χώρα ὃα έχουν 
ένα έγκυρο και υπολογίσιµο πτυχίο. Βέβαια, 
πρέπει να γνωρίζετε πως εἶναι αρκετά δύσκολο 
να πάρετε συστατική επιστολή από τη συγκε: 
κριµένη σχολή, εκτός και αν πραγματικά το αξί- 
ζετε, αφού οι καθηγητές της φροντίζουν να 
διατηρούν το επίπεδο και τη φήμη της σχολής 
σε όσο το δυνατόν υψηλότερο επίπεδο. Το 
τµήµα στο Πανεπιστήµιο της Αθήνας διαιρείτοι 
στους εξής τοµείς: 


απορροφώνται από εταιρείες που ὅραστηριο- 
ποιούνται έντονα στο χώρο του Ιηίθηηθ!, αλλά 
και στα επικοϊνωνιακά και πληροφοριακά 
συστήµατα [έλεγχος αεροµεταφορών, τηλεὔπη- 
ρεσίες). Το τµήµα έχει τις εξής κατευθύνσεις: 
Α. Διαχείριση Πληροφοριακών και 

ο κονλννρι Συστηµάτων και Συστημάτων 


Διοίκησης 
Β. Σχεδιοσμός και Ανάπτυξη Πληροφοριακών 


Γ. Τεχνολογία Πληροφοριακών και 


Επικοινωνιακών Συστημάτων 

ΤΜΗΜΑ ΕΠΙΣΤΗΜΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
της πληροφορικής έχε καδαρά περιδωριακό 
χαρακτήρα και σχολές όπως η Πάντειος, η Νομική 


ΡΟ Μαςιει(ΖΜ8 


ΕΠΙΣΤΗΜΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΚΩΝ ἃ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΙΩΝ 


ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΛΟΓΩΝ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ἃ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ (ΠΑΝ. ΚΡΗΤΗΣ) 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ ΠΑΝ] 


4 ΕΤΗ (8 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΤΗ [8 ΕΕΑΜΗΝΑ] 


ΑΘΗΝΑ (ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΠΑΝ. ΠΕΙΡΑΙΑ] 


ΙΩΑΝΝΙΝΑ (ΠΑΝ. ΙΩΑΝΝΙΝΩΝ) 
ΑΘΗΝΑ (ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΑΚΟ ΠΑΝ] 
ΣΑΜΟΣ (ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΙΓΑΙΟΥ] 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ [ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟ ΠΑΝ) 


ΑΘΗΝΑ (Ε. Μ. ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΟΙ 


ΘΡΑΚΗ (ΠΟΛΥΤΕΧΝ. ΣΧΟΛΗ] 


ΗΛΕΚΙΡΟΛΟΓΩΝ-ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΙΩΝ | ΠΑΤΡΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝ. ΣΧΟΛΗ] 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ-ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ἃ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ | ΧΑΝΙΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝ. ΣΧΟΛΗ ΚΡΗΤΗΣ) 


ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ- ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΙΩΝ ἃ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ|ΠΑΤΙΡΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝ. ΣΧΟΛΗ] 


ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ-Η/Υ, ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ἀ ΔΙΚΤΥΩΝ 


ΒΟΛΟΣ (ΠΑΝ. ΘΕΣΣΑΛΙΑΣ] 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΠΟΛΥΤΕΧΝ. ΣΧΟΛΗ] 


4 ΕΤΗ [8 ΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΗ (8 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 

4 ΕΗ (8 ΕΑΜΗΝΑΙ 

5 ΕΤΗ [10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ [10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ [10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ (10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ [10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ [10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
5 ΕΤΗ (10 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 


Μες ες κτεν-πω--- Ωω ΤΕΙ [ων μωος ο  - 


ΗΛΕΚΤΙΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΙΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 


ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΤΕΙ ΠΕΙΡΑΙΑ] 
ΑΘΗΝΑ [ΤΕΙ ΑΘΗΝΑΣ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΤΕΙ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ) 


ΣΕΡΡΕΣ [ΤΕΙ ΣΕΡΡΩΝ] 
ΛΑΜΙΑ [ΤΕΙ ΛΑΜΙΑΣ] 
ΛΑΡΙΣΑ (ΤΗ ΛΑΡΙΣΑΣ] 
ΚΑΒΑΛΑ [ΤΗ ΚΑΒΑΛΑΣ) 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ [ΤΕΙ ΚΡΗΤΗΣ] 


4 ΕΤΗ (8 ΕΕΑΜΗΝΑ] 


4 ΕΤΗ (8 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΗ [8 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΤΗ [8 ΕΕΑΜΗΝΑ) - 
4 ΕΤΗ [8 ΕΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΤΗ [8 ΕΕΑΜΗΝΑ) 
14 ΕΤΗ (8 ΕΑΜΗΝΑΙ 
4 ΕΤΗ [7 ΕΕΑΜΗΝΑ 1 ΠΡΑΚΤΙΚΗΙ 


Στον πίνακα αναφέρονται ο τόπος λειτουργίας και η διάρκεια σπουδών σε όλα τα τµήµατα πληροφορικής σε ΑΕΙ και ΤΕΙ. 


και η Ιατρική συγκέντρωναν όλες τς προτµήσεις, 
το Πανεπιστήμιο Κρήτης [μαζ µε το Πολυτεχνείο 
της Πάτρας) έκανε το πρώτο Βήμα προς το µέλ- 
λον, Ίο τµήµα Επιστήμης Ὑπολογιστών, µε 176 
μόλις εγγεγραμμένους φοιτητές το ακαδηµαϊκό 
έτος 1985/86, "ἐφερε” τη γνώση τῆς πληροφορι- 
κής στη χώρα µας. Το Πανεπιστήµιο Κρήτης είναι 
από τα πρωτοπόρα Ιδρύματα στην έρευνα και η 
εμπειρία τῶν ανὈρώπων που το στελεχώνουν 
ξεχωριστή, Δεν Όα διακινδυνεύαµε αν το χαρα- 
κπηρίζαµε απὀ τα κορυφαία της Ελλάδας. Ίο 
συγκεκριµένο τµήµα “παράγει” επιστήµονες υψη- 
λού επιπέδου, γνώστες του μεγαλύτερου φάσµο- 
τος της επιστήμης, Οι απόφοποι είναι περιζήτητοι 
από σχεδόν όλες τις εταιρείες που έχουν σχέση µε 
υπολογιστές, πληροφορική και τηλεπικοινωνίες. Οι 
τοµείς που µπορεί να ακολουθήσει ο φοιτητής του 
συγκεκριμένου τμήματος είναι οἱ εξής: 

Α. Ἰομέας Εφαρμογών Πληροφορικής 

Β. Ἰομέας Προγραμματισμού 

Γ. Τομέας Αρχιτεκτονικής Συστημάτων 

Δ. Τομέας Θεωρίας Υπολογιστών και 
Υπολογισµών 


ο 7θ]κο ο, 


ΤΜΗΜΑ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Οι σπουδές στο τµήµα Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής του Πανεπιστηµίου Μακεδονίας 
έχουν να κάνουν µε την πληροφορική και την 
ανάπτυξη λογισμικού πάνω στις επιχειρήσεις και 
την οικονομία. Οι απόφοιτοι μπορούν να αντε- 
πεξέλθουν σε οποιοδήποτε θέμα σχετικά µε 
υπολογιστές στο διοικητικό Και οικονομικό 
εργασιακό περιθάλλον. Οποιαδήποτε επιχείρη- 
ση, Ιδιωτικού Και δηµόσιου τοµέα, ὅραστηριο- 
ποιείται στο χώρο της οικονοµίας απορροφά 
ανθρώπους αυτής της ειδικότητας. 


ΤΜΗΜΑ ΗΛΕΚΤΡΟΛΟΓΩΝ - 
ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 4 ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Στις αρχές της δεκαετίας του /00, τα τµήµα- 
τα Μηχανολόγων - Ηλεκτρολόγων των πολυτε- 
χνικών σχολών μετατράπηκαν σε τµήµατα 
Ηλεκτρολόγων - Μηχανικών και Μηχανικών 
Υπολογιστών, ακολουθώντας την εξέλιξη της 
τεχνολογίας. Πρόκειται για σχολές που καταρ- 


πίζουν τους φοιτητές τους µε επιστημονικές γνώ- 
σεις στην κατασκευή, µελέτη και έρευνα τηλεπι- 
κοινωνιακών, ηλεκτρονικών και υπολογιστικών 
δικτύων και συστηµάτων. Όπως είναι ευνόητο, οἱ 
απόφοιτοι αυτών των σχολών είναι απαραίτητοι 
σε επιχειρήσεις που κινούνται στους χώρους των 
τηλεπικοινωνιών, υπολογιστικών συστηµάτων, 
ἠλεκτρονικών κατασκευών, έρευνας στην Τεχνο- 
λογία και γενικότερα στις θιοµηχανίες. Οι επιλο- 
γές εἶναι αμέτρητες στον ιδιωτικό αλλά και στο 
δηµόσιο τοµέα. Δίνεται, επίσης, η δυνατότητα 
φοίτησης σε κάποια σχολή εκπαιδευτικών έτσι 
ώστε να εργαστούν ὡς καθηγητές και εκπα!δευ- 
τές εργατικού δυναμικού. 


Εθνικό Μετσόθιο Πολυτεχνάο 

Η κορυφαία πολυτεχνική σχολή της χώρας 
δίνει την ευκαιρία στους φοιτητές της απόκτη- 
σης ενιαίου πτυχίου µε την επιλογή ανάµεσα σε 
πολλές κατευθύνσεις, οι οποίες αφορούν 
στους υπολογιστές, Συγκεκριµένα, υπάρχουν οι 
εξής κατευθύνσεις: 
Α. Υπολογιστικά συστήµατα 


Κρήτης είναι από τα δυναµικότερα (νΏννήιςά,υε]ι.φι)! 


Β. Λογισμικό Η/Υ 

Γ. Ηλεκτρονική - Κυκλώματα - Υλικά 

Δ. Επικοινωνίες και δίκτυα υπολογιστών 
Ε, Σήματα - Ελεγχος και Ρομποτική 

ΣΤ. Κύματα και Τηλεπικοινωνίες 

7. Ἠλεκτρομαγνητική μετατροπή ενέργειας, 
υψηλές τάσεις και εγκαταστάσεις 

Η. Συστήματα ηλεκτρικής ενέργειας 

Θ. Διοίκηση και Απόφαση 

|. Βιοϊατρική μηχανική 

ΙΑ. Μαθηματικά 


Α 


Οἱ κατευθύνσεις που μπορούν να ακολουθή- 
σουν οι σπουδαστές του τμήματος Ηλεκτρολόγων 
Μηχανικών ἃ Μηχανικών Ὑπολογιστών 
Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου, είναι: 
Α. Τομέας Ηλεκτρικής Ενέργειας 
Β. Ἰομέας Τηλεπικοινωνιών 
Γ. Ἰομέας Ηλεκτρονικής και Υπολογιστών 


Στο ακριτικό πανεπιστήμιο της Θράκης υπάρ- 
χουν τέσσερις τοµείς στους οποίους μπορούν 
να ειδικευτούν οἱ φοιτητές: 

Α. Τομέας Ενεργειακών Συστημάτων 

Β. Ἰομέας Ηλεκτρονικής και Τεχνολογίας 
Συστημάτων Πληροφορικής 

Γ. Ἰομέας Τηλεπικοινωνιών και Διαστημικής 
Δ. Τομέας Φυσικής και Εφαρμοσμένων 
Μαθηματικών 


(ν/νηνηεθίἀ.υραίγας.ᾳγ). 


ΤΜΗΜΑ ΗΛΕΚΤΡΟΛΟΓΩΝ - 
ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ἁ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Το Πανεπιστήµιο της Πάτρας είναι το µόνο 
στην Ελλάδα που “φιλοξενεί” το συγκεκριµένο 
τµήµα. Εδώ δίνεται περισσότερο Βάρος στην 
κατάρτιση επιστημόνων, στη µελέτη και Κατα- 
σκευή υπολογιστικών συστηµάτων για αποθή- 
κευση και επεξεργασία πληροφορίας. Το τµήµα 
έχει τις εξής κατευθύνσεις: 
Α. Τομέας Τηλεπικοινωνιών και Τεχνολογίας 
Πληροφορίας 
Β. Ἰομέας Συστηµάτων Ηλεκτρικής Ενέργειας 
Γ, Ἰομέας Ηλεκτρονικής και Υπολογιστών 
Δ. Τομέας Συστημάτων και Αυτόµατου Ελέγχου 


ΤΜΗΜΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ - 
ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 4. ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Οἱ πτυχιούχοι του Τµήµατος Ηλεκτρονικών - 
Μηχανικών και Μηχανικών υπολογιστών του 
Πολυτεχνείου Κρήτης εξειδικεύονται αυστηρά σε 
τέσσερις τοµείς, όσες και οι κατευθύνσεις που 
προσφέρει το πτυχίο της σχολής: Ηλεκτρονική, 
Πληροφορική, Συστήµατα και Τηλεπικοινωνίες. Οἱ 
τέσσερις αυτές επιλογές δίνουν τη δυνατότητα 
στους πτυχιούχους να εργαστούν σε οποιαδήποτε 
επιχείρηση βασίζεται σε µεγάλο Βαθμό σε ηλε- 
κτρονικά, υπολογιστικά και τηλεπικοινωνιακά 
συστήµατα. Οι απόφοποι αυτής της σχολής, µετά 
τη φοίτησή τους σης ανάλογες σχολές, μπορούν 
να εργαστούν και ὡς εκπαιδευτικοί. 


Ππνης-πνενο): Αλ ς ινα)  [Απος-νώ νο) 
Γπενες) [δρ 


Πληροφορίες για το τµήµα Μηχανικών Η/Υ ἃ Πληροφορικής του 
Πανεπιστηµίου Πάτρας ὃα Βρείτε στο 5/ῇθ της σχολής 


ΤΜΗΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ - 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
δ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Το πληρέστερο ίσως τµήµα της επιστήµης των 
υπολογιστών και πληροφορικής στην Ελλάδα. 
Από τα πρωτοπόρα και κορυφαία τµήµατα πλη: 
ροφορικής, καθώς η Πολυτεχνική Σχολή του 
Πανεπιστηµίου της Πάτρας αποδεικνύει πως η 
εμπειρία των σχεδόν 16 ετών δύσκολα ξεπερνιέ- 
ται. Η πενταετής φοίτηση αλλά και το εύρος των 
επιστημονικών γνώσεων που διδάσκονται, καδι- 
στά τους αποφοίτους Ιδιαπερα καταρτισµένους 
και ανταγωνιστικούς. Σκοπός εἶναι η τεχνική 
κατάρτιση, αλλά και η ευρύτερη γνώση γύρω από 
τους υπολογιστές σε δέματα 5οῄνατε Και σχε- 
διασμού λογισμικού. Όσοι έχουν πτυχίο του 
συγκεκριμένου τμήματος απορροφώνται συγή- 
θως απὀ εταιρείες µηχανογράφησης, επιχειρή- 
σεις παραγωγής λογισμικού υπολογιστών και απὀ 
τις περισσότερες υπηρεσίες του Δημοσίου. Όπως 
Και στα περισσότερα πολυτεχνικά τµήµατα έτσι 
και εδώ οι απόφοποι έχουν τη δυνατότητα να 
ακολουθήσουν το επάγγελµα του εκπαιδευτικού. 


ΤΜΗΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ - 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ ΚΑΙ ΔΙΚΤΥΩΝ 
Από τα νεότερα Και πρωτοπόρα τµήµατα στον 
τοµέα των δικτύων, µε έδρα το Πανεπιστήμιο 
Θεσσαλίας. Αρκετά δυναμικό, Όα λέγαμε πως 
δημιουργήθηκε για να ικανοποιήσει τις ανάγκες 
της αγοράς εργασίας. Στις σπουδές δίνεται 
έµφαση στα δίκτυα και ότι έχει να κάνει µε τηλε- 
πικοινωνίες, ηλεκτρονικό εμπόριο Και ασφαλή 
συστήµατα. Είναι μάλιστα από τις λίγες σχολές 
που εξειδικεύουν τους φοιτητές στις υπηρεσίες 
του |πίθγηθ! [ηλεκτρονικό εµπόριο, προβολή, επι- 
κοινωνίες) και όχι µόνο. Οι απόφοιτοι έχουν τη 
δυνατότητα να εργαστούν σε νέες εταιρείες που 
δραστηριοποιούνται στο χώρο του Διαδικτύου, 
αλλά και σε εταιρείες πληροφορικής, τηλεπικοι- 


Ρς Μαρ!ει 


ΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΘΗΝΩΝ 
ΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


΄αλς 4λδατε στο ὀεγλωσσικὸ εἰ ναηρέτη τον ΝΥΝΥΝ 1ον Τµήµατος Πληροφορικής τον Πανεκιστημίον 


μα ον ο λόΛο πα έγρδλα ον αρίας" 


τν Ἄρς Ενύμά ο Ἡς {χο Λωμὰ εκνάοκος 


Το 5ἷϊθ του τμήματος Πληροφορικής του Πανεπιστηµίου Αθηνών 


(Μην, αἱ υοα.φγ). 


γωνιών, παραγωγής υπολογιστών, λογισμικού, 


διαχείρισης δικτύων. Οι κατευθύνσεις που παρέ- 


χει το τµήµα είναι: 

Α. Τηλεπικοινωνιών και Δικτύων Υπολογιστών 
Β. Διοίκησης Επιχειρήσεων Πληροφορικής 

Γ. Μηχανικών Η/Υ 

Δ. Ηλεκτρονικού Εμπορίου 


Το αντικείµενο του τµήµατος αυτού των ΤΕΙ 
Πειραιά εἶναι σχετικό µε οτιδήποτε έχει να 
κάνει µε την κατασκευή, συντήρηση και επι- 
σκευή υπολογιστών. Ο πτυχιούχος του συγκε- 
Κριµένου τµήµατος µπορεί να εργαστεί σε 
οποιαδήποτε επιχείρηση του Ιδιωτικού ἡ 
δηµόσιου τοµέα λειτουργούν υπολογιστές και 
ψηφιακά συστήµατα, όπως και σε εταιρείες 
παραγωγής και συντήρησης υπολογιστών. 


ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Οι σπουδές στα δύο τμήματα των ΤΕΙ Αθήνας 
και Θεσσαλονίκης επικεντρώνονται στην πρακτι- 
κή πλευρά της επιστήμης τῆς πληροφορικής και 
στην παραγωγή εφαρμογών και υπολογιστών. 


ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Οι σπουδές στο ΤΕΙ Σερρών δίνουν ιδιαίτερη 
Βαρύτητα κυρίως στις τηλεπικοινωνίες, σε συν- 
δυασµό πάντα µε την πληροφορική. Οι απόφοι- 
τοι του τμήματος είναι κατάλληλοι για εταιρείες 
που ὁραστηριοποιούνται στο χώρο των τηλεπι- 
κοινωνιών. 


Ο σπουδαστής του τµήµατος Πληροφορικής 
των ΤΕΙ Λαμίας επικεντρώνεται στον προγραµ- 
µατισµό, στα πληροφοριακά συστήµατα και 


ο θ0]κα Μας!ει 


νυραίεε οἩ κλοπγηβατε σως σολίζος μᾶς χρω πιιώντας τ. μΕννν στο αρνστβρό πλσσιο 

Κατάλατος επνχένπονν αν» Μεπαατνχιακό [Πρόγραμμα Ὀπονέων 

Νεο αφόΤραμµα μεταατεχιακῶν Φπυνδων. Πἱα1ηγτί «δω για τις διαθέσιμες κατενθεννεις µαθήµατα καθως 
καν την ατηση εγγραφής. 


ος αζαμένο 


τη σελίῤα τον κλλήην Σσαάγ, Ἡ οποία θΐγαι τν θάµα τον νφον νόμον γνὰ Ὡς Ὀηλάκκυννωνας. 


ο τας πσπθοι αυ. 


πα κκ γκραν, 


- αοορρείο Εθνικής Γαρλείος καὶ θρφσκεκρνά τον 


4 Ξ) Δομή Ὑκουργείου -4.Ε.Ι. και ΕΙ. 
[οτι .......ὰ Πας «χυνταν πληροφορίας για στν Ἠφιςῷ Φρις ο νκὺν 
πα ιο. 
ιο. μα 


οσα Ἐχεοκός ὀμενθύνοθις «την ὠσμή τον Υαννργαον 
ο ρε δφ.νος. 
. 


ὠανσσθιός Ἰομέας Τωὸ άθμας Τεν λοχν ος Εκσίλανσις 


Σαλίδος λληρλκών Τριεοβφβμιμων Έκπαν ον ακ ών (ὄρνμάσων στο Ἰρθετινοί 


ρακε Υπειασο πι. Πηροχενα κ ολΦφης ὀενα «τν Ὕεοον κ.» ΥΓ µόνο «ης «ὔννας ο. ενδιαφφἁµενο: µηηρονν νὰ ο αζσνάσονν «ληροφαρας, 
καλως. ο λκφννν, 


τις ὑρθστηριότητες των παναπιστημιωνών 
ανακοινώσεις κ τὰ Προσεχὰς θὰ ἁμπλονΏσταί Ἡ σελί)α ναι µε επικλέον 


1θκές Πανεπσσχλλετς Ἑσπύσνσης 


γενικότερα στη διαχείριση πληροφοριών. Οι 
πτυχιούχοι απασχολούνται σε Θέσεις που έχουν 
γα κάνουν µε τη λειτουργία δικτύων και επικοι- 
γωνιών. 


ΤΜΗΜΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 

Ακόμα ένα τµήµα που εξειδικεύει τους σπου- 
δαστές στις τηλεπικοινωνίες, στην πληροφορική 
Και στην ανάπτυξη και εισαγωγή της τεχνολογίας 
σε αυτά. Οι πτυχιούχοι των ΤΕΙ Λάρισας μπορούν 
γα εργαστούν σε εταιρείες πληροφορικής και 
τηλεπικοινωνιακών συστηµάτων. 


ΤΜΗΜΑ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Το πμήµα αυτό των ΤΕΙ Καθάλας έχει ως στόχο 
να “χήσει” σπουδαστές που Όα εισάγουν και ὃα 
συντηρούν το υλικό των πληροφοριακών συστη: 
µάτων στις Βιομηχανίες. Εδώ έχουµε το μοναδικό 
τεχνολογικό ἵδρυµα που συνδυάζει την πληρο- 
φορική µε την οικονομία Και τη διοίκηση επιχει- 
ρήσεων, έτσι ώστε ο απόφοιτος να παίρνει µέρος 
Και στον τοµέα παραγωγής και διαχείρισης µιας 
Βιοµηχανικής µονάδας. Οι απόφοιτοι εἶναι περι- 
ζήτητοι σε Βιομηχανίες που έχουν εισαγάγει την 
τεχνολογία της πληροφορικής. 


ται. ιστοσελίδα του ος Ποιδάας ὃ. δα ας χρήσιµες 
πληροφορίες (Μνινγρορ/λ.φς). 


ΤΜΗΜΑ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ 

Οἱ σπουδαστές του τµήµατος Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής των ΤΕΙ Κρήτης (Ηράκλειο) εξει- 
δικεύονται στις τηλεπικοινωνίες και στα πολυ- 
µέσα. Η προσοχή τῶν σπουδών επικεντρώνεται 
στην ανάλυση Και στην τεχνολογία των δύο 
αυτών τοµέων, καθιστώντας τους αποφοίτους 
ικανούς να εργαστούν ως μηχανικοί και αναλυ- 
τές σε ανάλογες επιχειρήσεις. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ελπίζουμε να σας δώσαμε µία όσο το δυνα- 
τόν πλήρη άποψη της κρατικής εκπαίδευσης 
σχετικά µε τς σπουδές πληροφορικής στη 
χώρα µας. Το κεφάλαιο αυτό δεν κλείνει εδώ, 
καθώς στο επόµενο τεύχος το αφιέρωμα ὃα 
συνεχιστεί µε αποκλειστική αναφορά στην 
αγορά εργασίας Και στην επαγγελματική απο- 
κατάσταση των αποφοίτων κάθε τµήµατος πλη- 
ροφορικής. Για την αναλυτικότερη Και σωστή 
πληροφόρησή σας ὃα συµπεριλάβουµε και 
συνεντεύξεις απὀ πρόσωπα-κλειδιά που. ὃα 
δώσουν τη δική τους άποψη πάνω στο θέμα 
μας. Ελπίζουμε ότι ο φάκελος εκπαίδευση στην 
πληροφορική, µέχρι το κλείσιµό του, ὃα έχει 
καλύψει πλήρως όλα τα επίπεδα σπουδών στην 
Ελλάδα και στο εξωτερικό. 


ΛΕ 


ΠΑσΙΝΑα 
Το Παγκόσμιο Περιοδικό της Γοππιία 


Το Ε1 ΒΑΟΙΝΑ διαθάζεται σε όλον τον κόσµο - σε περισσότερα από 1.500.000 αντίτυπα κάθε µήνα 
σε περισσότερες από 15 γλώσσες 


Γράφουν και μιλούν οι άνθρωποι της ΕΟΗΜΟΙ Α 1 


Αποκλειστικές συνεντεύξεις των κορυφαίων » Όλο το παρασκήνιο » Αποκαλυπτικές 
περιγραφές των ἴαπά Ρ{ΙΧ » Η ανθρώπινη πλευρά του κόσμου της ΕΟΗΜΟΙΑ 1 
, Αναλύσεις επικαιρότητας » Σπάνια φωτογραφικά ντοκουμέντα » Άρθρα επώνυμων 
της ΕΟΗΜΗΟΙ Α 1 » Μοναδικά στιγμιότυπα » Στήλες γνώμης µε το θάρρος της γνώμης 
, Ἡ ιστορία της ΕΟΒΗΜΟΙ Α 1 » Οι καλύτερες φωτογραφίες. 


ΑΓΓΛΙΑ ο ΙΣΠΑΝΙΛ ο ΓΕΡΜΑΝΙΑ ο ΙΤΑΛΙΛ ο ΓΛΛΛΙΑ ο ΟΛΛΑΝΔΙΑ ο ΦΙΝΛΑΝΔΙΑ 
ο ΤΣΕΧΙΑ ο ΤΟΥΡΚΙΑ ο ΙΝΔΙΑ ο ΚΙΝΑ ο ΧΟΝΓΚ ΚΟΝΓΚ ο ΙΝΛΟΝΗΣΙΑ ο ΙΑΠΩΝΙΑ ἩΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ο Η ΠΛ. ο ΒΡΑΖΙΛΙΑ ο ΛΡΓΕΝΤΙΝΗ ο ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ ο Ν. ΑΦΡΙΚΗ ΠΟΥ ΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤΑ ΡΙΤ5 


ον Θυγ Θανήε Καγ και τα 

Βιβλία του τα πρωτογνώρι- 

σα µέσα απὀ τις σελίδες 

του “ΡΟ Μασίθι”, όταν διά- 

Βασα για πρώτη φορά τη 

σχετική διαφημιστική κατα- 

χώριση των εκδόσεων 

Απυῦίς, Δεν κρύθω ότι εἶμαι ένας απὀ τους 

φανατικούς οπαδούς του Ἰοἰκίθη και εἶμαι 

πάντα δύσπιστος όταν πρόκειται να διαθάσω 

κάποιο άλλο βΒιθλίο φανταστικής λογοτεχνίας. 

Εχω διαθάσει πολλά, αλλά ελάχιστα είναι αυτά 

που µε έχουν κάνει να γιώσω αντίστοιχα συναι- 

σθήµατα µε αυτά που ξυπνούν τα Βιβλία του 
Τοἰκίθη. 

Δεν κρύθω λοιπόν ότι, όταν πήρα στα χέρια 


ΓΨΦΡς Νας!ει 


µου το ΄Δέντρο του Καλοκαιριού’, το πρώτο 
Βιθλίο απὀ την τριλογία του 6409. Καγ “Ίο 
Υφαντό της Φιόναβαρ”, ήµουν ιδιαίτερα δύσπι- 
στος διαθάζοντας στο οπισθόφυλλο το σχόλιο 
του “Ίπίθιζοπθ΄ για την τριλογία του Καγ: “Ίο 
μοναδικό έργο στο χώρο της φανταστικής 
λογοτεχνίας που Όα μπορούσε να σταθεί επά- 
ξια δίπλα στον Άρχοντα των Δαχτυλιδιών΄ του 
) ΑΚ. Τοἰκίθπ.” Δεν πίστευα ότι υπάρχει Βιβλίο 
που να µπορεί να συγκριθεί µε τα βιβλία του 
Το]κίθη, Ευτυχώς, έκανα λάθος! 


οὐΥ ΟΑΝΗΙΕΙ. ΚΑΥ 


Ο Καγ γεννήθηκε στις 7 Νοεμβρίου 1954 στον 
Καναδά και σπούδασε Νομική στο Πανεπιστήµιο 


του Ἱορόντο. ἔχει δύο αδέλφια, τον εΗταγ και τον 


του Στάδη ΄Απιαπαί[” 
Λαμπρόπουλου 
αππαπα{θεοπηρυρ/θ»».Φ: 


τικοί 


Κθχ, ενώ σήµερα ζει στο Ἰορόντο µε τη γυναίκα 
του ἰαυτα Και τους δύο γιους του, Εχει γράψει 
οκτώ βιβλία. Τρία απὀ αυτά, “Ίο Δέντρο του 
Καλοκαιριού” (198: “Η Περιπλανώμενη Φλόγα” 
[198ό) και “Ο πιο Σκοτεινός Δρόμος” [1986], 
αποτελούν την τριλογία ΄Ίο Υφαντό της 
Φιόναθαρ”. Έχει γράψει επίσης τα βιθλία 
“Τγκάνα” (1990), Ένα τραγούδι για την Αρμπόν΄ 
[1992] “ΟιΛέοντες του ΑλΡασάν’ (1995) καθώς 
και το δίτοµο έργο ΄΄Ίο Σαραντινό Ψηφιδωτό”, που 
αποτελείται απὀ τα Βιβλία “Προς το Σαράντιον” 
[1998] και “Ο Κύριος των Αυτοκρατόρων” 
(2000). Ηδη τα επτά πρώτα Βιβλία κυκλοφορούν 
στην Ελλάδα από τις εκδόσεις Απυβίς, ενώ και ΄Ὁ 
Κύριος των Αυτοκρατόρων” αναμένεται να ΚυΚλΟ- 
φορήσει πολύ σύντομα. 


Όσοι έχετε διαθάσει την 
τριλογία “Ὁ Άρχοντας των 
Δαχτυλιδιών” του |.Λ.Β. 
Το]κίεν είμαι σίγουρος ότι 
µείνατε ενθουσιασµένοι. 
Υπάρχει, όµως, κάποιος 
άλλος συγγραφέας που να 
µπορεί να δημιουργήσει 
αντίστοιχους κόσμους και 
ιστορίες; Υπάρχουν ήλλοι 
συγγραφείς και Βιβλία που 
να μπορούν να σβήσουν 
την ακύρεσιη δίψα µας για 
το φανταστικό; ϐ Καναδός 
συγγραφέας 6 σανιεἰ 
Κάγ και τα Βιβλία του 
μπορούν χωρίς αμφιβολία 
να καλύψουν ένα πολύ 
µεγύλο µέρος από το κονύ 
που ήῳπσε 0 Τοικίεπ. Ας 
ταξιδέψουμε, λοιπόν, µαζί 
στους φανταστικούς 
κόσμους του Κ43γ και ας 
προσπαθήσουμε, µε τη 
Βοήθεια του Υφαντή, να 
ξετυλίξουμε τα φωτεινά 
νήματα από το υφαντό της 
Ζωής και του έργου του. 


Ο Καγ συχνά ταξιδεύει σε διάφορα µέρη του 
κόσμου για να γνωρίσει από κοντά τις περιοχές 
στις οποίες αναφέρεται στα μυθιστορήματά του 
αλλά και για να εμπνευστεί απὀ αυτές τις Ιστο- 
ρίες και τους χαρακτήρες των Βιβλίων του. Εχει 
επισκεφθεί Και τη χώρα µας, και μάλιστα το 
πρώτο του Βιβλίο, Ίο Δέντρο του 
Καλοκαιριού”, το έγραψε κατά τη διάρκεια της 
παραμονής του στην Κρήτη. Την περίοδο 1974- 
75 είχε προσληφθεί απὀ το ἵδρυμα «Ε.Ε. 
ΤοἰΚίθη στην Οξφόρδη της Βρετανίας και είχε 
συνεργαστεί µε τον (Πή5ιορῃε Τοἰκίθη στην 
επιμέλεια της µεταθανάτιας έκδοσης του έργου 
του Κ.Δ. Τοἰκίεη "Τι 5 πιαη][ἰοπ”. 

Ο Καγ έχει θραβευτεί δύο φορές έως σήµε- 
ρα, το 1987 και το 199], µε το Βραβείο 


Αυτοτα, το οποίο είναι το υψηλότερο βραθείο 
του Καναδά για το έργο κάποιου συγγραφέα 
στον τοµέα της φανταστικής και της επιστηµον!- 
κής φαντασίας. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΑ ΕΡΓΑ ΤΟΥ 

Θέλω απὀ την αρχή να ξεκαθαρίσω ένα 
πράγµα: ο 60. Καγ ΔΕΝ εἶναι ο Ἰοἰκίθη. Αν 
κάποιος κατανοήσει το προαναφερθέν και δια- 
Βάσει µε ανοιχτό μυαλό τα Βιβλία του, ὃα µπο- 
ρέσει αµέσως να αντιληφθεί ότι ο Καγ δεν εἶναι 
ένας τυχαίος συγγραφέας που προσπαθεί να 
μιμηθεί τον Τοἰκίθη για να θγάλει χρήματα [κάτι 
που κάνουν αρκετοί άλλοι συνάδελφοί του..]. 
Ο Καγ µέσα από τα Βιθλία του µας δείχνει 
ξεκάθαρα ότι έχει το ταλέντο και τη συγγραφι- 
κή δύναμη για να δημιουργήσει τους δικούς του 
φανταστικούς κόσμους και σίγουρα δίνει µια 
γέα πνοή στη φανταστική λογοτεχνία µε τα 
έργα του. Εξάλλου, µόνο το “Ὑφαντό της 
Φιόναθαρ” μοιάζει µε τον ΄Άρχοντα των 
Δαχτυλιδιών”, εγώ ακόµα κι αυτό διαφέρει στο 
ύφος και έχει πάρα πολλά πρωτότυπα στοιχεία. 
Στα υπόλοιπα Βιβλία του δημιουργεί κανούριους, 
πρωτότυπους, φανταστικούς κόσμους, που 
καμία σχέση δεν έχουν µε τη Μέση [η ή µε τη 
Φιόναβαρ. 

Οι ιστορίες του Και οι χαρακτήρες των 
Βιθλίων του είναι για πιο “ώριμους” αναγνώ- 
στες. Τα βιβλία του, αν και µπορούν να διαθα- 
στούν και απὀ ένα δεκαπεντάχρονο παιδί, ὃα 
κατανοηθούν καλύτερα από ένα κοινό µεγαλύ- 
τερης ηλικίας, που έχει τις εµπειρίες και τα ερε- 
Βίσµατα για να κατανοήσει τους περίπλοκους 
κόσμους της πολιτικής και της ἵντριγκας που 
ξεδιπλώνονται σε κάθε ιστορία του. 

Ο Καγ έχει µια καταπληκτική ικανότητα στην 
κατασκευή τῶν προσώπων που συναντάµε στα 
έργα του. Οι ήρωες στις ιστορίες του εἶναι αλη- 
δοφανείς και δεν έχουν µόνο προτερήματα. 
Έχουν επίσης αρκετά ελαττώματα, τα οποία 
πολλές φορές καθορίζουν τη δράση Και την 
εξέλιξη της ιστορίας, ακριθώς όπως την καθο- 
ρίζουν και τα προτερήµατά τους. Ο πλούσιος 
συναισθηµατικός κόσμος τους και η επιδέξια 
αναφορά στη σεξουαλικότητα και τις ερωτικές 
σχέσεις τους µέσα στα κείµενα του Καγ εἶναι 
κάτι που ἴσως να ξενίσει κάποιους που έχουν 
συνηθίσει την αθωότητα των χαρακτήρων του 
ΤοἰΚίεη, µια και εἶναι ένα νέο χαρακτηριστικό, 
που δεν το συναντάµε συχνά στα Βιθλία της 
φανταστικής λογοτεχνίας. Για τον Καγ, όµως, 
είναι απλώς ένα κομμάτι από τη ζωή των χαρα- 
κτήρων του. 

Ενα επίσης αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό της 
γραφής του Καγ εἶναι ότι τα κεφάλαια στα 
βιβλία του δεν έχουν πάντοτε χρονική ακολου- 
δία. Ενώ, π.χ., µπορεί να διαβάζουμε σε κάποιο 
κεφάλαιο τις περιπέτειες ενός ήρωα, στο επό- 
µενο κεφάλαιο µπορεί να διαθάσουµε την περι- 


πέτεια κάποιου άλλου ήρωα και αργότερα να 
καταλάβουμε ότι αυτές οἱ ιστορίες εξελίσσο- 
γταν παράλληλα. Αυτό µπορεί να δυσκολέψει 
κάποιους στην αρχή, αλλά µετά, μόλις το συνη- 
δίσουµε, γίνεται ένα κλειδί για να κατανοήσου- 
µε την εξέλιξη και την αλληλεξάρτηση των γεγο- 
γότων, ενώ παράλληλα δίνει την αἴσθηση του 
µοιραίου σε αυτά, 

Μέσα σε όλα τα Βιβλία του διακρίνουμε µια 
αγάπη για τη φύση και τη λατρεία του φυσικού, 
αυθόρµητου τρόπου ζωής. Η μαγεία, οἱ μάγοι, 
οι θεραπευτές και οἱ υπερφυσικές δυνάμεις 
κάνουν αισθητή την παρουσία τους µε έναν 
φυσικό και αβίαστο τρόπο, χωρίς όµως να εἶναι 
το κεντρικό στοιχείο των βιθλίων του. Η λατρεία 
της φύσης και της απλής ζωής είναι έκδηλη σε 
όλες τις ιστορίες του. 

Ενώ στο “Ὑφαντό της Φιόναβαρ” ο Καγ µας 
μεταφέρει σε έναν φανταστικό κόσµο παρό- 
µοιο µε αυτόν του Ἰοἰκίθμ, στα επόµενα Βιβλία 
του Οἱ φανταστικοί κόσμοι που κατασκευάζει 
εμπνέονται απὀ περιοχές Και ιστορικές εποχές 
του κόσµου µας. Ο κόσµος της Αρμπόν δυμίζει 
τη μεσαιωνική [αλλία, τα Βασίλεια και η ιστορία 
του Αλ Ρασάν έχουν εμπνευστεί από την Ισπανία 
της εποχής του Ελ Σ!ντ, ενώ στα τελευταία δύο 
βιβλία του, το Σαράντιον, όπως ίσως Όα κατα- 
λάβατε, δυμίζει εκπληκτικά τον κόσµο του 
Βυζαντίου τον 6ο μ.Χ. αιώνα, τα χρόνια της 
βασιλείας του Ιουστινιανού. Ο Καγ έχει ταξιδέ- 
Ψει στα σχετικά µέρη και έχει μελετήσει την 
ιστορία τους, ώστε τα κήρια, οι τοποθεσίες Και 
οι χαρακτήρες των Βιβλίων του να έχουν πολλά 
κοινά χαρακτηριστικά µε τις αντίστοιχες Περιο- 
χές και εποχές. 

Αλλά ας δούµε πολύ σύντομα τι Όα συναντή- 
σουµε στα Βιβλία του και τι ιστορίες έχει γρά- 
Ψει µέχρι σήµερα ο Κογ. 

ΤΟ ΔΕΝΤΡΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ 

Όπως έχουµε ήδη αναφέρει, πρόκειται για το 
πρώτο Βιθλίο της τριλογίας “Ίο Ὑφαντό της 
Φιόναθαρ”. Σε αυτό Όα γνωρίσουμε τη 
Φιόναβαρ, τον πρώτο από τους κόσμους του 
Καγ. Πέντε φίλοι, λοιπόν, φοιτητές στο 
Πανεπιστήµιο του Ἰορόντο, πείθονται απὀ το 
μάγο Ασημόχλαινο Λορίν να ταξιδέψουν από το 
σήµερα στον κόσµο της Φιόναβαρ. Ο φανοµε- 
γικός λόγος είναι η συµµετοχή τους στις εορτα- 
στικές εκδηλώσεις για τα πενήντα χρόνια της 
βασιλείας του Αἴλελ, του Μεγάλου Βασιλέα της 
Μπρενίν. Εκεί ὃα μάθουν για τον Ράκοῦ 
Μάουγκριµ τον Σηλωτή, το Θεό του Κακού, που 
έχει σκοπό να υποτάξει τη Φιόναθαρ και κατά 
συνέπεια και όλους τους μελλοντικούς 
κόσμους. Όταν ο Ράκοῦ Μάουγκριμ σπάει τα 
δεσµά του και ελευθερώνεται από τα έγκατα 
του βουνού στο οποίο ήταν φυλακισμένος τα 
τελευταία χίλια χρόνια, οἱ πέντε Καναδοί φίλοι, 
ο καθένας µε τον τρόπο του, βρίσκονται όλοι 


Ρς Μαρίε 


µπλεγμένοι στον πόλεμο που ξεσπά εναντίον 
του σκοτεινού στρατού του Σηλωτή, 


Η ΠΕΡΙΠΛΑΝΩΜΕΝΗ ΦΛΟΙΑ 


Όπως Και στο πρώτο Βιβλίο, το δεύτερο 
Βιθλίο της τριλογίας ξεκινά την ιστορία και πάλι 
από το δικό µας κόσμο και συγκεκριµένα το 
Τορόντο. Η πλοκή όµως πολύ γρήγορα µεταφέ- 
ρεται και πάλι στη Φιόναθαρ, εκεί όπου η τελι- 
κή µάχη µε το στρατό του Σκότους πλησιάζει.Ο 
στρατός του Φωτός ανασυντάσσει τις δυνάµεις 
του για την τελική πολεμική αναμέτρηση υπό τις 
οδηγίες του νέου Μεγάλου Βασιλέα της 


Μπρενίν, του Αἴλερον. Η Τζένιφερ, µία από την 
παρέα των φοιτητών, σηµαδεµένη στην ψυχή 
και µε το παιδί του Σηλωτή στην κοιλιά, αποφα- 
σίζει να το αφήσει να γεννηθεί για να υπηρετή- 
σει το Καλό, ως απάντηση στο Σκότος. Νέες 
δυνάμεις και περιπέτειες έρχονται στο προσκή- 
γιο και κάθε ήρωας ακολουθεί το δικό του, 
ηρωικό ή τραγικό, πεπρωμένο. Οι πέντε φίλοι 
γίνονται σταδιακά όλο Και πιο σημαντικοί για 
την επιτυχία των σχεδίων του στρατού του 
Φωτός, ενώ οι θρύλοι γύρω από το Βασιλιά 
Αρθούρο αρχίζουν να παίζουν έναν ολοένα 
µεγαλύτερο ρόλο στην εξέλιξη της ιστορίας. 


Ο ΠΙΟ ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ ΔΡΟΜΟΣ 

Στο τελευταίο Βιβλίο της τριλογίας, ο αφύσι- 
κος, παρατεταµένος χειμώνας που έπληξε τη 
Φιόναβαρ έχει τελειώσει και ο στρατός του 
Φωτός προχωρεί γρήγορα προς τη Σταρκάδη 
για να συναντηθεί µε το στρατό του Σκότους 
για την τελική µεγάλη µάχη, η οποία ὃα καθο- 
ρίσει την τύχη της Φιόναβαρ και κατά συνέπεια 
την τύχη και όλων τῶν άλλων κόσμων. Αν οι 
δυνάµεις του Σκότους κερδίσουν τη µάχη, ο 
Ράκοῦ Μάουγκρι ὃα αποκτήσει τον έλεγχο 
της Φιόναβαρ για πάντα. Οι τέσσερις εναπο- 
µείναντες χαρακτήρες από το Ἱορόντο και οἱ 


οΓκἰδμίε οτοι 6.6. ΄χαι ῬβιαΒΙΜΕΛΥΙΝΟ5.ΟΟΝ] 


Μία από τις μεγαλύτερες θαυμάσιριες του Κ3Υ, 


Αν μωκ κ ωωες 


α,καιο 


: έχει κατασκευάσει ένα οἱίθ - αφιέρωμα στο ' και να λεπε 
συγγραφέα, το οποίο λειτουργεί µε την έγκριση ἀλλὰ ννκσ ον ὁλα οι ών 
και πλήρη υποστήριξή του. Πρόκειιαι για µία Όπως δα διαπιστώσετε κι εσείς, εἶναι πάρα πολύ εύκολο να κνηθείτε 
ολοκληρώμενη ιστοσελίδα, στην οποία υπάρχουν μήν. νο αν 
συνεχής ενηµέρωση και πληροφορίες για µεταθείτε πολύ εύκολα από τη µια σελίδα σε κάποια άλλη, ἐστώ κιαν 


αυτή ανήκει σε ῥορπήεώς ος ο πε» 


οπθήποτε αφορά στο έργο και στη Ζωή του 
0.0. Κ3Υ. 


τον παγκόσμιο ιστό του [πίθπιε! έχουν πλεχτεί µε τη Βοήθεια του 

Υφαντή και µερικά φωτεινά γήµατα για τον 640. Καγ και για το έργο 
του. Επε έχετε διαβάσει τα έργα του ετε όχι, αξίζει να κάνετε µια 
ον υ-- -υ-υ---Ὄρρωπβήἔινοσά Μθανίηος Ξ λαμπρά 
έχει διαθάσει το “Ὑφαντό της Φιόναθαρ” καταλαθαί- 


νε } Το εἲρ αυτό ὃον να του Καγ αλλά έχει τν έγκριση κα τν πλήρη 
, µια 


εταιρεία Αἰοπίσα. Όπως εἶναι φυσικό, εἶναι από τους 


κόσμους και τα έργα του Καγ, και γ΄ αυτό αφιέρωσε και συνεχίζει να 
αφιερώνει πάρα πολύ από τον ελεύθερο χρόνο της στην κατασκευή και 
ιο ο ο ο 


Κοαγ όταν 


µέρος κάδε σελίδας ὃα Μακ ὰ 

του σἶἵε, ενώ όταν κάποια εγότητα ο τοσο νόρς, 
Αλλα ο 
Επίσης, όταν, π.χ., υπάρχει κάτι σε µια Ἰ για το οποίο υπάρχουν. 
περισσότερες πληροφορίες κάπου αλλού, αυτό είναι καὶ [η που οδηγεί 
στη συγκεκριμένη σελίδα. Σε κάποια κείµενα, όταν υπάρχει κάποια 


παρατήρηση της Βοροιαῇν αυτή εἶναι γραμμένη µε μικρότερη γραµµατο- 
σειρά για να ξεχωρίζει από το υπόλοιπο κείμενο, Ἰέλος, όπου υπάρχει 
ύρου σηµαίνει ὁπι ο ίδιος ο 


600. Καγ έχει να πει κάτι γι΄ αυτό. ἔτσι, είτε δίπλα από το κείµενο ὃα 


ως ου 
χρώμα είτε Όα πρέπει να κάνετε κλικ στο εικονίδιο νο 


εμφανιστεί η σελίδα µε τα σχόλιά του. 


ὠσποκοσμο ο-υ-- 
Ἐκ μμ 
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"µπου αποτελεί πύλη για όλες 


Η πρώτη σελίδα της ενότητας “Βοοκς 
τις υπόλοιπες σελίδες του 5/!θ. 
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φίλοι τους από τη Φιόναθαρ πρέπει να βρουν 
έναν τρόπο για να νικήσουν τα στρατεύματα 
του Σηλωτή. Μέσα σε όλα αυτά, οι ήρωες της 
Φιόναβαρ ανησυχούν και για τον εξαφανισµέ- 
νο γιο του Σηλωτή: ο γιος του καταστροφέα 
θεού Όα συνταχθεί, τελικά, µε το Φως ή ὃα 
επιλέξει τον πιο Σκοτεινό Δρόμο; 

Σε αυτό το Βιβλίο όλες οἱ επιµέρους ιστο- 
ρίες συνθέτονται Και αποκτούν το πραγµατικό 
νόημά τους στην εξέλιξη των γεγονότων µε 
έναν καταπληκτικό τρόπο, στοιχείο που ανα- 
δεικνύει µε τον Καλύτερο τρόπο το ταλέντο 
του Καγ. 


ΠΕΡΙ πμ 
ΦΙΟΙ 


Ἆπ ζαἴεη 


Ἐπᾶ σναννασεα ππεσπράπαι δα τη απγκντ αν τασ άσπα νο 
ποίαα ννικκλκ κας 
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νε σε ρατόνρνα το κκην ον ταση τώπιαρα λὰν σι εκανα 
Έστε ΟΕΕ Τη Άσπωνον να μασ μμ «μι 

ο ο ο ο ο μυ 

σον Οµά Δννηβιον οοωίσιφν «Άμωννς ο93ν ἀκνκιο κ αμθας, αμ ιθιναιρννοων 


τρ ο ων νλνν Ἵννως νλρονω ρ ωλανταὴ 


Στην ενότητα “Αη! Οαἰίοηγ΄ Όα Βρέτε µερικές πολύ όμορφες εικόνες 
εμπνευσμένες από τους κόσμους του Καγ. 


µένο Βιβλίο του. ου οσα πλ ὄφορε 
τικά σηµεία του σἷϊθ και γΙ’ αυτό το λόγο η Ὀθοιαμ την ενότη- 
τα “Βιθλία΄ ως τη Βασική πύλη που οδηγεί στις περισσότερες σελίδες του 
«ο. Όταν, πχ», επιλέξετε κάποιο από τα βιθλία του, ὃα μπορέσετε να δισ- 
βάσετε την περίληψή του, κρπικές που έχουν δηµοσευτεί γ΄ αυτό, να δείτε 
εικόνες σχετικές µε το Βιβλίο, να κάποιο απόσπασμα απ΄ αυτό 
{στα αγγλικά], να δείτε τη σχετική Βιθλιογραφία του κλπ. Αν όµως θέλετε 
γα διαβάσετε µόνο κάποια κριτική ή να δείτε µια εικόνα, τότε µπορείτε να 
Ὁ κορομπημκ ροή Ίωμρ 
έχνης . 

Είναι πάρα πολλά αυτά που µπορεί κάποιος 
να βρει στο «ἳθ της Ώεροισῇ, αλλά ὃα τον/- 
σω µόνο μερικά, για να σας κεντρίσω το 
ενδιαφέρον και να σας την όρεξῃ. 
Πώς ὃα σας φαινόταν, λοιπόν, αν μπορούσα- 
τε γα κάνετε µια ερώτηση στον ἴδιο τον Καγ; 
Ναι, καλά διαβάσατε, µπορείτε, αν θέλετε, 
γα του κάνετε µια ερώτηση στην ανήίστοιχη 
ενότητα του {ογυπι, αλλά Όα πάρετε απάντη- 
ση µόνο αν η ερὠτησή σας είναι έξυπνη και 
πρωτότυπη: Στο {οτυπῃ µπορείτε επίσης να 
ανταλλάξετε απόψεις για πάρα πολλά θέμα- 
τα που έχουν να κάνουν µε τα βιβλία του, 
όπως να πείτε την ἀποψή σας για το ποιο 
βιθλίο του Όα θέλατε να γυριστεί κάποτε σε 
ταινία] 

Στην ενότητα "Μουσική΄ µπορείτε να ακούσε- 


τα Ἀνηρά ην «όκβες -Εϕνε΄ Αν 


Μερικά απὀ τα εξώφυλλα που έχουν φιλοτεχνηδεί 
για το Βιβλίο του Καγ "Προς το Σαράντιον’. 


μμ ο πιο 
“Ν -“-. «Ἡ ' ΣΚΟΤΕΙΝΟΣ 


ή ΔΡΟΜΟΣ 
τμ Δε 


το 
κος 


" ο 
πο ΗΡΙΟΥ) 


Ἕογωπας 


ο το ο ο ως ο ---Ἂ- 
ο. κλρο ν.μ τω. Ἠ νου ους υγ ιώρμυ Ὁο τσ 
΄ ων... νὰ κο εδφεά «λω -με «άάνά ον γου ωνε 


-- 


.....- 


Συµµετέχοντας στις συζητήσεις του Εοζυπῃ, µπορεί να σας δοδεί η 
ευκαιρία να ανταλλάξετε απόψεις ακόµα και µε τον ίδιο τον Καγ! 


τε µε τον Μεαῖα Ρίαγει μερικά μουσικά κομµάπα που έχει γράψει ο 
Μαπΐη δρήπᾳεΗ εµπνεόµενος από µελώδίες που παίζουν ορισμένοι 
ήρωες σε διάφορα Βιθλία του Καγ. Ενημερωτικά να σας αναφέρω ότι ο 
Μαηΐη δρήίηρε έχει σχεδιάσει και τα πρώτα τρία εξώφυλλα που κυκλο- 
για τα τρία θιθλία του “Ὑφαντού της Φιόναβαρ”. Στην ενότητα 
΄Αή Οαθηγ' ὃα Βρείτε εικόνες εμπνευσμένες από τα θιθλία του Καγ, 
καθώς και καλλιτεχνικές εικόνες για τα εξώφυλλα των διαφορετικών 
εκδόσεων των Βιθλίων του σε διάφορες χώρες. Μην παραλείψετε να 
ρίξετε µια µατιά στην ενότητα ΄Έυπ 5ἱυῇ”, όπου ὃα διαβάσετε αρκετά 
αστεία κείµενα σχετικά µε Τον Καγ Και Τα 


ντ ΤΤΣΙΙΣΟΕΦΗΤ βιθλία του, όπως το “ΗιεμΠίκοις Ουἱάε ο 
ου” δυπνϊναί ἵη Εοπαναι” ή το πολύ καλό “Πώς να 
μ------ᾱ-----υ--. δείξετε στους άλλους ότι διαβάζετε πάρα 
πολύ 000. Καγ] 
Ολοκληρώνοντας, οφείλω να αναφέρω όπι 


αἵτερα όταν είδα ότι έχει κατασκευαστεί µε 
πρωτοβουλία µια νεαρής κ κοπέλας, Αυτό δεί- 
χνει µε τον καλύτερο τρόπο ότι όταν υπάρχει 
μερόκι μπορούν να γίνουν θαύματα. Υπάρχει 
συνεχής ενηµέρωση µε νέα Βέματα, ενώ στα 
μελλοντικά σχέδια της Ὀθβοταῇ εἶναι να πεί- 
σει τον Καγ να τον ηχογραφήσει καθώς ὃα 
διαβάζει αποσπάσματα από τα Βιβλία του, 
έτσι ώστε όλοι να µπορούν να τον ακούσουν 
να διαθάζει τα ἴδια του τα Βιβλία. Ας εἶναι 
λαμπρό το υφόδι του Υφαντή στο έργο της! 


ενδουσιάστηκα απὀ το συγκεκριµένο σε, Ιδι- 


. 


ανα μα ν{ 


.. αρ, - 


αι ο ο 


ο .Ἡ 


σα νεέσέ ο 


τιγν 


Η χερσόνησος της Παλάμης εξουσιάζεται από 
δύο τυράννους που εἶναι ταυτόχρονα πανίσχυροι 
μάγοι, Στη Δύση κυβερνά ο Μηράντν, θασιλέας 
της γκρα, ενώ στην Ανατολή διαφεντεύει ο 
Αλμπέρικο, άρχοντας της Μπαρμπαντιόρ. 
Πρόκειται για πην ιστορία µιας σκλαβωμένης 


χώρας που παλεύει για την ελευθερία της και 
κατατρύχεται από µια φοβερή κατάρα. Μια χού- 


φτα άντρες και γυναίκες ξεκινούν µια επικίνδυνη 
σταυροφορία, επιχειρώντας να αποπνάξουν τους 
δύο κατακτητές τους και να ξαναφέρουν στον 
κόσμο τη χαμένη λάμψη του λησμονηµένου ονό- 
µατος της πατρίδας, 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΡΜΠΟΝ 


Στο βασίλειο της Αρμπόν, που ο ον 


από γυναίκες, οἱ τροθαδούροι είναι ταυτόχρο- 
γα έξοχοι πολεμιστές, ενώ µια όμορφη µπαλά- 
ντα εκτµάται εξίσου µε τη δεξιοτεχνία στο 
σπαδί. Σε αυτή τη χώρα, λοιπόν, φθάνει ο 
Μπλέιζ, ένας μισθοφόρος που είναι γιος του 
Μεγάλου Πρεσθυτέρου της [κορώ, µιας Ισχυ- 
ρής χώρας του Βορρά. Ο Μπερτράν ντε 
Ταλαίρ, ένας από τους πιο ισχυρούς άντρες της 
Αρμπόν, προσλαμθάνει τον Μπλέιζ και τα ὃρα- 
µατικά γεγονότα δεν αργούν, καθώς ο Μπλέιζ 
πρέπει να προστατέψει την Αρμπόν από τον 


συν σαΥα1ΕΙ. ΝΑ 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 


ΑΡΝΙΟΝ 


ον Ἡ 


ΕΕ Ό;ς Μου: 


ίδιο του τον πατέρα αλλά και να δώσει πίσω 
στη χώρα του τη χαμένη τιµή της. 

Στην άλλοτε πανίσχυρη αυτοκρατορία του 
Αλ Ρασάν, ο Βασιλιάς Αλµόλικ της Καρτάδα 
Βρίσκεται στην εξουσία, προσθέτοντας τη µία 
πόλη µετά την άλλη στο βασίλειό του. Στο πλευ- 
ρό του έχει πάντα το φίλο του και σύμβουλό 
του Αμάρ Ιμπν Καϊράν “ποιητή, διπλωμάτη και 
πολεμιστή», µέχρι που µια καλοκαιρινή µέρα 
απίστευτης Βαρθαρότητας αλλάζει τη σχέση 
τους για πάντα. ἓν τῷ μεταξύ, στο Βορρά, ο επι- 
κεφαλής του τζαδιτικού στρατού, ο ξακουστός 
Ροντρίγκο Μπελμόντε, και η στρατιωτική ομάδα 
του έχουν εξοριστεί, Ετσι, στην παραλίµνια πόλη 
της Ραγκόσα, ο Μπελμόντε και ο ἵμπν Καϊράν 
συναντώνται και υπηρετούν για ένα διάστηµα 
τον ἴδιο μονάρχη. Μάρτυρας σε όσα διαδραµα- 
Πζονται ανάµεσα στους δύο άντρες γίνεται η 


οσρᾶσι 
ΑΛ ΣΑΝ Ἡ 


λνού 


όμορφη και ευφυής δεραπεύτρια Ἰζεϊχάν, που 
αναδεικνύεται και η ἴδια σε κρίσιμο πρόσωπο, 
καθώς η χερσόνησος παρασύρεται στο χείλος 
του ιερού πολέμου. 


Στο πρώτο Βιβλίο του έργου “Ίο σαραντινό 
ψηφιδωτό” συναντάµε τον Κάιο Κρίσπινο, έναν 
εξαίρετο καλλιτέχνη ψηφιδωτών της επαρχια- 
κής Βαρένα. Είναι όµως κι ένας άνθρωπος που 
έχει χάσει κάθε φιλοδοξία και θέληση για τη 
ζωή µετά το Θάνατο της γυναίκας του και των 
δύο παιδιών του απὀ µια φοβερή επιδηµία. 
Όταν ο µέντοράς του Μαρτινιανός καλείται µε 
αυτοκρατορική εντολή να σπεύσει στο 
Σαράντιον, την πρωτεύουσα της αυτοκρατο- 
ρίας, για να συμμετάσχει στην ανέγερση του 
μεγαλύτερου Ναού που έχει χηστεί ποτέ, ο 
Κρίσπινος παρά τη θέλησή του παίρνει τη θέση 
του Μαρτινιανού και ξεκινά, µε ψεύτικη ταυτό- 
τητα, για το µεγάλο ταξίδι προς τη δόξα ή την 
καταστροφή. Θα Βρει µπροστά του θάνατο και 
φονικές πολιτικές Ίτριγκες. 


ουχ 
οΑΝ με [, 


ΓΤἳΓΡΟΣ το 
Σ, λΡ, ΑΝ αν ΙΟΝ 


ον 


Στο δεύτερο Βιβλίο του έργου, ο ψηφοθέτης 
Κρίσπινος έχει καταφέρει τελικά να πραγµατοποι- 
ήσει το ταξίδι του στο Όρυλικό Σαράντον. Τώρα, 
δεν ζητά πια παρά να αντιμετωπίσει τς προκλή- 
σεις που του θέτει η τέχνη του απὀ τα ύψη της 
σκαλωσιάς του πεπρωμένου του - αλλά στο 
Σαράντον Κανείς δεν µπορεί να αποτραβηχτεί 
τόσο εύκολα απὀ τη δολοπλόκο Αυλή και την 
πολυτάραχη Πόλη. Στην κοσµοκράτειρα Πόλη 
φθάνει κι ένας άλλος επισκέπτης, που πραγµατώ- 
γει το ταξίδι της αυτογνωσίας, αυτή τη φορά από 
την Ανατολή. Πρόκεπαι για το γιατρό Ρουστήμ 
από την Κηραϊκή, που έχει ήδη ανακαλύψει ότι το 
γα σώσει τη ζωή του Σιρθάν του Μέγα, Βασιλέα 
των Βασιλέων, και μάλιστα µε κίνδυνο της δικής 
του ζωής, δεν αρκεί για να εξασφαλίσει την τύχη 
του. ἔτσι͵ τώρα πρέπει να βρει τις δικές του ισορ- 
ροπίες ανάµεσα στην οικογένεια και τη φιλοδο- 
ξία, ανάμεσα στη γιατρειά και το θάνατο, καθώς 
κι αυτός µε τη σειρά του πιάνεται στο δανάσιµα 
επικίνδυνο ιστό του Σαράνπου. 


ΕΠΙΛΟΓΌΣ 

Όπως αναφέρει ο Ώουσίας Βα/ρου: στην κρι- 
τική του για τα βιβλία του Καγ, αν είστε από 
αυτούς που αγαπάνε τα Βιβλία της φανταστικής 
λογοτεχνίας, τρέξτε, µην περπατάτε απλώς, 
σπεύστε στο Πλησιέστερο Βιβλιοπωλείο Και 
αγοράστε τα Βιθλία του Καναδού συγγραφέα, 
Σεκινήστε µε το “Ὑφαντό της Φιόναθαρ” και 
είμαι σίγουρος ότι µετά από αυτό Όα διαβάσε- 
τε και όλα τα υπόλοιπα βιθλία του που, όπως 
προαναφέραμε, κυκλοφορούν στη χώρα µας 
από τις εκδόσεις ΄Απυδίς” [τα βιβλία “Τιγκάνα”, 
"Ένα τραγούδι για την Αρμπόν΄ και “Οι Λέοντες 
του Αλ Ρασάν΄ σε δύο τόµους έκαστο). 

Ολοκληρώνοντας αυτό το άρθρο, σας εύχο- 
μαι, όπως συνηθίζουν και όλοι οι πολεμιστές του 
Υφαντή πριν από κάθε µάχη: Είθε το Φως να σας 
οδηγεί και το Φως να σας περιμένει] 


ο συναρπασπτικόος κόοσµος τών... 


ι - 
πα οπη(πα παραγγελίες; ΝΝΝΝΝΝ ΑΛΛΟ ΑΡ, 
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ΕκδοΟοσΕΙσ 


(Π4Π16 Οἱµ/ 


| Ροϊπὶ Θγ5ΐθιῃ [ 


ο-5ο 5 1-6Ο 61-70 
ΑΧΛΡΛΚΤΙΡΙΣΤΘ ΚΑΤΕ ΤΟΥ ΜΕΙΡΙΘΥ ΜΗΡΙΘ 
Μείνετε µακριά Λυπούμαστε, αλ- 


Χμ...το "Παν 
από αυτό το παι- λά δεν Όα µπο- Μέτρον Αρι- 
χνίδι, ακόµα κι Ρρέσουμµε... Εξάλ- στον’ μάλλον 
αν σας πληρώ- λου, ο ανταγωνι- δεν ισχύει στην 
σουν για να το σµός δεν επιτρέ- 


περίπτωση αυ- 


πάρετε! πει επιείκεια! τή... 
71-80 81-80 91-85 | 
ΚΛΛΟ ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα {ορ 


Θαπιες της χρο- 
γιάς. 


Αυτό μάλιστα! 
Ένα παιχνίδι που 
8α σας καθδηλώό- 
σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 


ΒΕ-1ΟΟ : ' ι 
9 ία παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
ΛΙ! ΤΙΜΙ (1ΛΟΡΙ{ στις βαδμολογίες των µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 


καταστήµατα/εταιρέες: 


Ενα κλασικό παι- παιχνιδιών, οπως αυτες 4. (Ρ-Μεάϊα, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 
χνίδι που διεκδι- 3 : 6233906 

κεί επάξια τη Θέση απεικονίζονται στους πίνακες 4. Πἱοπίς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, τηλ.: 
του στις σελίδες 2445510 

του Ηα!! οἱ Εαπιθ. των 6απιε Κενίθννς͵ κάτω απο 4. Όοερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, Μο- 
Αποκτήστε το χω- σχάτο, τηλ.: 9480000 


Ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


Γαἰίου! Ταε[ΐς»: Βγοῄιειοοά οἱ 5/9εἱ (Ιίνε Βαγκει’ς ὑπὰγίπα 


Ένα πολύ καλό παιχνίδι τακτικής και στρατηγικής. Ίσως το κορυφαίο Ἀοιγοι Φαπιε όλων των εποχών. 


ό, 
αν πο Άν στην παρουσιαση ενος 
ε ο παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα αν ΗΝ: το. 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα θι συντάκτες του “ΡΟ Μαςίει 
τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη θαθµολογία τους. ενθουσιάστηκαν µαζί του. 
ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΛΘΜΝ. 
771-208 ΡΒΟΕΕΣΡΙΟΝΑΙ. 197 92ο 
ΑΕΕ ΟΕ 9ΛΙΙ 2 199 59 7ο 
ΛΙΒΡΟΒΙ 2000 Ν0Ι..2 (Ε5 ΑΡΏ-ΟΝ) 197 93ο 
ΛΒΤΗυΒ’5 ΚΝΙΕΗΤ5 199 893ο 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΜΕΕΕΕ᾿5 ΑΙΙΟΕ 198 65ο 
ΒΙΑ0Κ ἃ ΊΝΗΙΤΕ 199 95 7ο 
60055Α0ΟΚ»5: ΕΗΒΟΡΕΑΝ ΛΛΗ5 198 8670 
ΡΙΝΟ 6Η15Ι5 1398 Τ77ο 
ΡυΕΑΤΙ ΝΟΒΙ 0 6ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ Ἅᾖ138 Τ77ο 
ΕΙ ΜΑΝΑΘΕΒ 197 86ο 
ΕΣΤΒΛΕΕΙ6 (Ε5 ΑΡΡ-ΟΝ) 197 95 7ο 
αυΝΜΑΝ 6ΗΒΟΝΙΟΙ Ε5 199 923ο 
ΗΕΒΟΕΣ 6ΗΒΟΝΙΟΙΕ» 197 9 10ο . 
ΚΙΝάΡΟΜ υΝΡΕΒ ΕΙΒΕ 198 δ17ο Ευν Βίου». 
ΜΙ55ΙΟΝ ΗυΜΑΝΙΤΥ 197 Τ03ο Χνουδωτά και χαριτωµένα ζωάκια µε σκοτεινές σκέψεις. 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 2001 138 85ο 
ΝΕΟΒΟΝΟΜΙΟΟΝ 198 δδ-ο 
η ]] 197 85ο 
Ο0Ρ5Υ5 197 1576 
ΡΒΟΟΕΟΤ Ι6Ι 137 193ο 
ΡΗΟ ΒΛΙΙΥ 2001 197 65ο 
ΟυΑΚΕ ΙΙΙ: ΤΕΑΜ ΛΒΕΝΑ 197 9630 
ΘΕΝΕΒΑΝΟΕ 199 913ο 
ΡΗΕΕΡ 197 δ77ο 
ΤΗΕ ΜυΜΜΥ 197 ΤΤ7ο 
ΤΗΕ ΝΛΒΌ 198 9136 
ΤΗΕΜΕ ΡΛΗΚ ΙΝΕ. 198 85ο 
ΤΙΜΕΙ ΙΝΕ 198 80ο 
ΤΥΡΙΝΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΛΏ 197 ΤΤ7ο 


Οἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία και 
ΤΩΝ ΠΛΙΧΝΙΔΙΟΝ µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε ανπστοιχα Τον 
τρόπο παρουσίασής τους, Ετσι πάνω από κάθε Τίτλο αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνιδιών (Λοἴίοη, Λἀνοπίυτα, ΒΡ6, δἱπιυ]αϊίοη και 5ἱΓαίεϱγ). Από αυτές θα 


τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει ΤΟ παιχνίδι. 


σαππαπα» 4 
Εξαιρετικές κριτικές από τον ξένο ειδικό Τύπο. 


{ 02 5]α: Ἰλαις λος Γ Βαη]ο {ου Ναύοο 
Δείτε το γενίεν/ για το νέο παιχνίδι της πασίγνωστης σειράς. 


ΡΟ ΝΛαρίει [ιο 


μωι----μω 


6 


ια να δούµε τι γνωρίζετε από την 
ιστορία του Οαπιίπα: Ποιος είναι ο 
πρόγονος του Εαἰἱου! Ταείςς; Εάν η 
απάντηση στην.ερώτησή µου ήταν το 
Γαἰ]ου! Ἡ, τότε κάνετε πολύ µεγάλο 
λάδος, διότι πριν απὀ το Γαἰ]ου! υπήρχε ένα 
Άλλο παιχνίδι από το οποίο εμπνεύστηκαν οι 
δημιουργοί του. Το παιχνίδι αυτό εἶχε Τὸ όνοµα 
Ὑλαρ]ε]απας, ήταν ένα Ρος! Νυείθαι ΚΡΟ και 
είχε Θγει προ αμνημονεύτων ετών από την |η- 
Ιθγρίαγ για (οπηπιοάοε 64 και Αρρἰε [και για 
ΙΒΜ και συμβατούς αργότερα] Οι δημιουργοί 
του, έχοντας βαρεδεί να βλέπουν Κοἰ Ρἱαγίπο 
«απιες τα οποία ασχολούνταν µε το Ώυη- 
6εοης ἃι Ώταφοης, δημιούργησαν ένα ΚΡΟ που 
εξελισσόταν στο µέλλον χωρίς περιορισμούς 
στις κλάσεις. Παρά το ότι πιστεύω ότι τα 
ΕΡΟ5 που δεν βασίζονται στις κλάσεις 
δεν είναι τόσο επιτυχημένα όσο αυτά που 
από την αρχή καθορίζουν τα πλαίσια 
στα οποία μπορούν να κινηθούν οι χα- 
ρακτήρες, ανάλογα µε την κλάση τους, 
εντούτοις η Ιδέα τους έπιασε και το 
ΥΜαρ/ε]απὰ έγινε αρκετά δημοφιλές, 
σε σηµείο μάλιστα που ετοιμαζόταν 
και διάδοχός του. Το όνοµα αυ- 
τού ὃα ήταν Μεαπῄϊπιρ... 
Ωστόσο, το παιχνίδι αυτό 
δεν κυκλοφόρησε ποτέ. 
Αντί αυτού, όµως, κυ- 
Κλοφόρησε το 
Εουπάεις Οἱ 
Όπεαπῃς, το οποίο 
δεν ήταν ακριθώς 
5θαυε/ και απέτυχε 
παταγωδώς (δεν το 
δημιούργησε η Ιπίθί- 
ρἱαγ]. 


5τ 


Το Εα[ίουί Τασίΐος: ΒγοίπειΗοοά 
0! 5ίεεΙ είναι το νέο αριστούργημα 
της ΙΠίθ/ρΙΥ, το οποίο έχοι 
κατακτήσει µεγήάλη μερίδα των 
ΠΑπιεί5 παγκοσμίως. Πρέπει να 
ξεκαθαρίσουµο εξαρχής ότι ΔΕΝ 
πρύκεπαι για το Γαἱἱουί 3. Το 
Γα[ουί Ταείῖος είναι παιχνίδι 
τακτικής και στρατηγικής µε 
αποστολές που εξελίσσονται Βάσει 
σεναρίου, ενώ τα προγενέστερα 
Γα[]ουί και Γαἰ[ουί 6 είναι 
καθαρύσιµα, διάσηµα, ποιοτικά και 
με µεγήλο φανατικά κοινό βΡῦς. 
Μολονύτι κυκλοφόρησε στην 
αγορά παιχνιδιών µαζί µε το 
εντυπωσιακότατο Βἰ4υΚ 8 Μία, 
επίσης παιχνίδι στρατηγικής, 
κατόρθωσε να τραβήξει τα 
Βλέμμαιτα και να ζεχωρίσει. 


του Νίκου ὈυλΛπιγήίαβή.Κόντη 
Ὀυ ΜπιγήΙαΜΘΗοΙΜαΙ{ΟΜ 


5], ΙΝΤΕΒΡΙ ΑΥ 


ή Χ7,0,70ΟΟΜΒ σκληρὀ 
ΜΒ ΠΑΜ 


Από τον τίτλο Μθαπ/ήπιθ, λοιπόν, εμπνεύ- 
στηκε η δημιουργός του µεταγενέστερου Εαἰ|- 
ου!, η Βἰαεκ |5ἱε. Η συνταγή έπιασε και έπειτα 
από λίγο καιρό είδαµε και το Εαἰἰου! 2, το 
οποίο τα πήγε εξίσου καλά, και απὀ όσο γνω- 
ρίζω ήδη έχουν αρχίσει οι ετοιμασίες για το 
Εαἰ[ου! 3 από την ΒίαεΚ Ι5]ε πάλι. Το Εαἰἱου! 
Ταε[ίςς: Βγο/μειηοοα Οἱ 5ἱθεἱ είναι άλλο 
φρούτο (ακτινίδιο), το οποίο δεν έχει καμία 
σχέση µε τα δύο προηγούμενα. Όπως ανέφε- 
ρα και στην εισαγωγή, δεν πρόκειται για ΕΡΟ, 
αλλά για καθαρόαιµο «/τα!εογ. Η δηµιουρ- 
γός εταιρεία είναι η 14ο Εαδί, η οποία ασχο- 
λείται αποκλειστικά µε 5/Γα!θογ παιχνίδια, εν 
αντιθέσει µε την ΒἰαεΚ Ι5ίε που δημιουργεί 
µόνο [κορυφαία[) Ροίε Ραγίπα Όαπιε».Ο 
Ιεαά ἀεείαπει του Εαἰίου! Ταε[ίςς (Πιής Τογ]ου 
ήταν |θαὰ ἀθσίαπει και στο Εαἰἰου! Ἱ. 

Είναι το πρώτο 5Ιγα!εογ που ασχολείται µε 


ο --υ----ἷιμοὰ 


τον κόσµο του Εαἰἰου! και υποψιάζοµαι ότι 
έπεται και συνέχεια. Ο τρόπος παιχνιδιού ὂυ- 
µίζει κατά πολύ το (οπιπιαπάος: Βεβίπα Τπε 
Επεπηγ [ἶπες (τώρα που είπα για το (οπιπιαη- 
495, καλέ, το νούμερο 2 αυτού του παιχνιδι 
οὐ πότε ὃα βγει; Όλο στο περίµενε µας 
έχουν...). Το [αἰίου! Ταε[ῖςς, όµως, εἶναι ανώτε- 
ρο και αυτό διότι τους χαρακτήρες που χειρί- 
ζεστε µπορείτε να τους εβΙλέξετε, να τους 
εξοπλίσετε, να τους κάνετε καλύτερους 
(παίρνουν ἱενεἰ) και γενικά να εξελίσσονται 
όπως εσείς Βέλετε. Κοινώς έχει µια κουταλιά 
της σούπας κοφτή απὀ Κος Ρἰαγίπα Όαπιο. 
Μετά το τέλος κάθε αποστολής επιστρέφετε 
πίσω στη Βάση σας [είτε ποδαράτοι είτε µε 
τουτού), απὀ όπου µπορείτε να πουλήσετε 
«αγοράσετε εξοπλισμό, να πάρετε νέα µέλη 
στην ομάδα σας (αν κάποιο σας ψόφησε ή 
αν θέλετε κάποιο έξτρα) και να ενημερωθείτε 
για την επόµενη αποστολή από το στρατηγό. 
Σε γενικές γραµµές, λοιπόν, ὃα μπορούσα- 


µε να πούμε ότι το παιχνίδι μοιάζει µε τα ακό- 


λουδα: (οπιπιαπαος, Γαἰἱου! (αφού χρησιµο- 
ποιεί παρόμοια µηχανή γραφικών, αλλά πιο 
εξελιγμένη], 0ΕΟ: Επεπηγ ΌηΚννοννη (και το 
μεταγενέστερο ΧΓΟΜ: Ίθιτοι ἔτοπι Τπε 
Γρ), γπαἰςα!ε Νλατ και το ΒαγπΊαη 
(αστειεύοµαι για το τελευταίο). 


ΣΕΝΑΡΙΟ - 6ΑΜΡΛΙΟΝ 
Η ιστορία του α[ίου! Ταε]ΐς» τοποθετείτα! 
κάπου µετά το τέλος αυτής του Γαἰϊου! Ἰ και 
πριν από αυτήν του ξαἰϊου! 2. Ανολαμβάνετε 
το ρόλό εγός νεαρού µέλους της οργάνωσης 
Βιοίμθήνοσα Ο/ 516εἰ και στόχος σας είναι µε 
την οµάδα σας να καταφέρετε να αποκτήσετε 
δύναμη µέσα στην Βγοπεήνοσς, εκπληρώνο- 
ντας τις αποστολές που Όα σας αναθέτουν, 
χρησιµοποιώντας τον κύριο χαρακτήρα σας 
και τους συμπολεμιστές του, Η Βτοϊλειηλοος 
ΟΙ 5Ι6εἱ είναι µία στρατιωτική οργάνωση που 
ένα µέρος της κατόρθωσε να διασωθεί και να 
ανασυγκροτηδεί µετά το πυρηνικό ολοκαύτω- 
μα που συνέβη στον πλανήτη µας, Αυτός ο ορ” 
γανισµός προσπαθεί µέσα στον πανικό, τον 


πανζουρλισµό και το µαλλιοτράβηγµα που 
επικρατεί στη μελλοντική αυτή κοινωνία να 
επιθάλει την τάξη, να διασφαλίσει τη διαιώνι- 
ση του ανθρώπινου εἴδους και να επαναφέρει 
τον κόσµο στην κατάσταση που ήταν πριν 
από το πυρηνικό ολοκαύτωμα, χρησιµοποι- 
ὠντος τα βέσα και την τεχνολογία που 
ήταν διθδέσιµα εκείνη την εποχή και ό,τι 
άλλο έκρινε απαραίτητα η Βιθῄλεήιοος, 
προκειµένου να φέρει σε πέρας το στό- 
χο της. Όλα τα µέλη της Βιοήνεήνοοἁ 
δεν σέβονται τα µέλη των άλλων οργανώ- 
σεων και εἶναι απόλυτοι στις απόψεις τους. 
Οἱ περισσότεροι από τους ΝΡ(Σ5 που ὃα συ- 
ναντήσετε έχουν χαριτωμένο στυλάκι και θω- 
µολοχούν [“χώνουν µπινελίκια” δηλαδή], γε- 
γονός που κάνει τα πάντα πιο ρεαλιστικά στο 
χαοτικό αυτό κόσµο. Για τους μικρούς (σε ηλι- 
κίσ] φίλους του παιχνιδιού υπάρχουν δύο ει- 
δικές ρυθμίσεις στα Ορῄίοη». Η µία περιορίζει 
τη χρήση της χυδαίας γλώσσας στο παιχνίδι 
και η άλλη μειώνει ἡ Ἐξαλείφει τις σκηνές βίας 
{ο αντίπαλος πάλι πεθαίνει, απλώς δεν βρέχει 
αἷμα όταν τον πυροβολείτε). 

Εσείς δημιουργείτε έναν κεντρικό χαρακτή- 


ρα, ο οποίος α είναι και ο ήρωας της περιπέ- 


τειας και σε περίπτωση που πεθάνει, χάνετε, 


Ὃ κ ο πο 
πολύ καιρό παρέα. 
Πολύ καλό σύστηµα αξλλιέης χορακτή, 
ρα, το οποίο σε συνδυασμό µε την επι- 
λογή φυλής στο πιυ]ήρἰαγογ, σας δίνει 
τη δυνατότητα να διαμορφώσετε µονα- 
δικούς χορακτήρός, 
Ὑποδειγματικός χειρισμός και τρεις τύ- 
ποι παιχνιδιού ανάλογα µε το στυλ που 


Επίσης, στη µεγάλη αυτή περιπέτεια μπορούν 
να σας συνοδεύσουν µέχρι πέντε σύντροφοι 
[σύνολο χαρακτήρων που µπορείτε να χειρίζε- 
στε έξι), τους οποίους µπορείτε εσείς να δια- 
λέξετε, να απομακρύνετε απὀ την ομάδα σας 
ή να πάρετε νέους. Οι χαρακτήρες αυτοί, 
όπως και ο κεντρικός, αποκτούν εμπειρία και 
γίνονται καλύτεροι σε όποιους τοµείς επιλέξε- 
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Τ ο σύστημα δημιουργίας χαρακτήρων 
στο Εα[ίου! Ταε[ῖςς έχει μεταφερθεί µε 
ελάχιστες διαφοροποιήσεις απὀ τα Εαὶι- 
ου! Ἰ ἃ 2. Ο χαρακτήρας που 8α φτιάξε- 
τε στο σἰπα]ο ρίαγετ δεν µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί στο ππυ]ήρίαγεγ. Σας συνι- 
στώ το χαρακτήρα του εἶπο[ε ρ]αγει να 
τον κάνετε καλό στα 5]ᾖίς | οεἰερῖεἰς», 
5Ίεα]Η] και δπια!! Ουης. Τα υπόλοιπα κε- 
γά 8α τα καλύψουν οι χαρακτήρες που 
8α πάρετε στην ομάδα σας αργότερα. 
Επίσης πολύ χρήσιμο 5ΚίΙ] που δεν θα 
Βρέίτε σε συντρόφους σας εἶναι το Ἱταρ. 
Ευτυχώς, κατά τη διάρκεια της περιπέτει- 
ας 8α βρείτε αρκετά Βιβλία που ανεθά- 
ζουν αυτό το ΚΙ, οπότε µην ξοδέψετε 
πολλούς πόντους εκεί, 

Κατά τη µοιρασιά των στατιστικών σας 
Βάλετε 5 µε ό στο 5ΙΓοπΟΗι, υψηλό 
ΑΦΙΙΗΥ (για περισσότερα ΑΡς, ταχύτητα 
και καλύτερο Αγπιοί ζἰας], υψηλό Ρει- 
εερ!ίοη (για ευστοχία, µεγαλύτερη ακτ- 
να Βολής). Χρήσιμα επίσης εἶναι το υψη- 
λό Ιη{οἱφοπες, το οποίο σας δίνει περισ- 
σότερα 5Κἠροίηίς και το Επάυγαπεα για 
περισσότερα ΠΜ! ροϊπίς και αντοχές (σε 
περίπτωση που προορίζετε το χαρακτήρα 
σας για να τρόει ξύλο). Τα (Ιατίσπια και 
ἱυείς δεν εἶναι τόσο σηµαντικά. 
Ορονίίστε κάποιος απὀ τους χαρακτήρες 
που Όα έχετε στην ομάδα, να έχει ψηλά 
το σΚΙ Βαγφαΐη ούτως ώστε να πουλάτε 
αντικείµενα πιο ακριθά και να τα αγο- 
ράζετε πιο φθηνά (πρέπει πρώτα να δίνε- 
πε σε αυτόν το χαρακτήρα τα αντικείµε- 
να). Επίσης, καλό Όα ήταν να υπάρχει 
από ένας στην ομάδα που να εἶναι κα- 
λός στα σκ]ίς Τγοννίπα, Μεἰεςε͵ Βία 
Ἡήδααροης και Εἰ5! Αἰά. Κρατήστε οπῶσ- 
δήποτε τον 5Η)ε[ι από την αρχική απο- 
στολή γιατί έχει ιατρικές γνώσεις (Εἰγοί 
Αἱά και Ὀοε/{ου) και υψηλό δ5είεηςε͵ ικα- 
νότητα Βεραϊτ και Βαγ!ςγ, οπότε Ώα σας 
φανεί πολύ χρήσιμος, 

Από τα Τγαϊϊς, το δπια!! Εγαπιθ είναι πολύ 
καλό γιαή σας δίνει «] ΑφΙἩγ, αλλά λι- 
γότερο αποθηκευτικό χώρο, το Εἰπεςσε 
για µεγαλύτερη πιθανότητα Ογὶηκα| και 
το Ύαὶ 5Κΐη δίνει Βοπυς στο ΑΓΠΠΟΓ 
Εἶαςς, αλλά επηρεάζει αρνητικά το Ρ6υ- 
εθρ!ίίοπ των συντρόφων σας. Από τα 
Ρεγ]ς», τώρα, που παίρνετε κάδε 4 Ιονεἰς 
(Μυ!αη!ς - Οἰνου[ς παίρνουν κάθε 4 1εν- 
εἱ Ρογκ), χρήσιμο είναι για την αρχή το 
5νν!ῃ ἰ6αγπεγ (4536 Εχρογίοπεε], Ηοτε ἂι 
Νονν (κερδίζετε αµέσως το επόμενο |.εν- 
ϱἱ), το Εἀυςα!θά (2 5ΚΙΙροϊπίς σε κάδε 
Ιενεί β) και το Βοπυς Βαπαοά ΏΌαπι- 
ασθ. 

Αυτά ήταν µερικά από τα Ρεγ]κς που αξί- 
ζουν... Μόνο µε την εμπειρία Όα φτιάξετε 
καλούς χαρακτήρες. Εγώ απλώς σας 
έδωσα μερικές συμβουλές, 


92ο Μαςίθι 


τε εσείς. Στην πρώτη περιπέτειά σας 
α σας ανατεθούν αυτόματα δύο 
σύντροφοι (η Γαισίοη και ο 5ΗΙΕΗ, οι κ 
οποίοι εἶναι αρκετά χρήσιμοι. Μό- { {µ 
λις τελειώσετε την Πρώτη απο- « ας) 
στολή, µπορείτε να επιστρέψετε | Ἡ 
στη Βάση σας (ΒυπΚει Αἱρ]ια), να γ Αν : 
εξοπλιστείτε µε νέα όπλα, εάν δέ- 
λετε να πάρετε ένα ή περισσότε- 


ρα µέλη στην ομάδα σας και, ο 
φυσικά, να κάνετε το Μ. 
Βήεβίπο για την επόµενη ' 
αποστολή. Πολύ σηµαντι- 

κό είναι το γεγονός ότι όσο 
περισσότερους χαρακτήρες έχετε 
τόσο λιγότερη Εχρε(ίεπεθ Όα παίρ- 
νουν αυτοί οι χαρακτήρες κατα Τη 
διάρκεια τῶν αποστολών. Καλό ὃα 
ήταν, λοιπόν, να έχετε 3-5 χαρακτήρες 


στην οµάδα σας για να ανεβαίνουν γρή- 
γορα σε επίπεδα. Καλύτερα να έχετελί ἡ 
γους και αξιόλογους χαρακτήρες παρά κ, 


πολλούς και... πρόβατα, Το µόνο πρό- απ άί 
Βληµα που ἰσῶς γαισυναντήσετεµε δ. 
µικρή ομάδα είναι ὁτι δεν. Ώα µπο- 
Ῥείτε να κουβαλάτε πολλά αντικείµε- 
να, τα οποία Όα Βρείτε κάνοντας |οοί από τα 
Πτώματα των αντιπάλων. Συνολικά υπάρχουν 
0 Βασικές αποστολές και περίπου άλλες τό- 
σες δευτερεύουσας σημασίας για να αποκτή- 
σετε περισσότερα ΧΡ και αντικείµενα. Προ- 
σπαθώντας να τελειώσετε το Εαΐϊου! Ταεᾖςς, 
ὃα περάσετε το λιγότερο 80 ώρες παιχνιδιού. 
Ὑπάρχουν αποστολές όπου πρέπει να δια- 
σώσετε κάποιον όμηρο, να σκοτώσετε τους 
πάντες σε µία εχδρική βάση, να βρείτε χαµέ- 
να αντικείµενα ή να συνοδέψετε κάποιον. Οι 
ενέργειες που κάνετε σε κάθε αποστολή Όα 
επηρεάσουν τη θέση σας µέσα στην Βγοϊᾖει- 
ᾖους και τον τρόπο που ὃα σας αντιµετωπί- 
ζουν οι ανώτεροί σας. Όσο εκτελείτε κατά 
γράμμα τις αποστολές που σας βάζουν (ρή- 
πιαγγ και 5θεοπάαιγ οὔ[ες[ίνες) τόσο πιο 
υψηλά Θα ανεβαίνετε στην ιεραρχία της 


λε 

Μο 

.{ .. ο. μ .... . 
τοι αι μιμρι-- 
- παρε ας αἱ 
« ιν. - 3 ως 
. ο ἡ {ι-- 


Ὑπερασπίζομαι τα Ο[ιου]ς απὀ την επίθεση 
των Βθα»! [ογά». Δύσκολη μάχη. 
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Βγοήλθηλοοάἁ, δηλαδή ὃα έχετε µεγαλύτερο 
Καπί. Σε χαρακτήρες μεγαλύτερου ΚαηΚ 
υπάρχει µεγαλύτερη γκάµα εξοπλισμού για 
αγορά από την ΒΓολεήιοοἁ. Σε κάθε απο- 
στολή καταγράφεται µόνο το βασικό οΏ[ες- 
ᾖνα. Τα άλλα -δευτερεύοντα- πρέπει να τα 
ολοκληρώνετε μόνοι σας. 
Το σωστό είναι, αφού τελειώσετε το 
οὐ[θς[ίνο κάθε αποστολής, να συνεχί- 
σετε να παίζετε για να σκοτώσετε 
όλους τους αντιπάλους (Εχρειίθηςθ 
Ηυπ[ῖηο) και να βρείτε και άλλα αντικείµε- 
να. Έτσι, ενώ τυπικά οι αποστολές µπορεί 
να διαφέρουν, Όα καταλήγετε να σκοτώ- 
γετε τους πάντες σε µία πίστα προκειµέ- 
νου να αποκτήσετε περισσότερα ΧΡ 
και να φτιάξετε δυνατότερους χαρακτήρες. 
Επιπρόσθετα, καθώς θα κινείτε τους χαρα- 
κτήρες σας από αποστολή σε αποστολή, 
υπάρχει µεγάλη πιθανότητα να συναντήσε- 
τε τυχαίους αντιπάλους τους οποίους, εάν 
Θέλετε, µπορείτε να εξολοδρεύσετε. 

Το σενάριο µπορεί να χαρακτηριστεί ὡς 
πολύ καλό, αν και οι σχεδιαστές του παι- 
χνιδιού τονίζουν ότι δεν έχει δοθεί σε αυ- 

τό µεγάλη θαρύτητα. Οι προσπάθειές τους 
επικεντρώθηκαν στο να κάνουν όσο το δυνα- 
τόν καλύτερο το ππυ]ρίαγει του Εαἰ]ου! Τας- 
ἠἰς5... και το πέτυχαν. Παίζοντας το (απι- 
ραΐφη, Όα ενδουσιαστείτε και δεν ὃα ξεκολ” 
λάτε απὀ την οθόνη σας. Ωστόσο το µεγάλο 
κόλλημα 8α το νιώσετε όταν παίξετε ππυ]ή- 
Ρἰαγειή Μαζί µε το παιχνίδι προσφέρεται το 
ΈΎαπιεεργ Αιςααθ, το γνωστό πρόγραµµα, µέ- 
σω του οποίου µπορείτε να Βρείτε συµπα(- 
κτες για να παίξετε το αγαπημένο σας παιχνί- 
δι. Την επιλογή όµως για πιυ]Ηρἰαγει Όα την 
αναλύσουμε διεξοδικότερα παρακάτω. 


ΕΙΔΗ - ΤΡΟΠΟΙ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Επειδή το Ραἰίου! Ταε/ίς» είναι παιχνίδι 
στρατηγικής και τακτικής µάχης, διαθέτει τρία 
συστήµατα τρόπους παιχνιδιού προκειµένου 
όλοι οι χρήστες να νιώθουν άνετα. Κατά τη 


πμ - 


-- 
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Και πρέπει να πας αθόρυβα, και να µη σε 
δουν, και να περάσεις µέσα απὀ τις 
Βόμθες... Πποτε άλλο; 


διάρκεια του σἱπαίς 
λάξετε το είδος, αυτό ὁ 
ππυ]ρίαγει: ότι εἰ 
αυτός που Όα δημιουργήσει το παιχνίδι, αυ- 
τό θα ισχύει μέγριτο τέλος. Το πρώτο είδος 
παιχνιδιού εἶναι το ζοπῄπυου» Τυτη Βασεά 
Μοὰς ή 0Τ8. Σε αυτό όλοι οι χαρακτήρες κι- 
νούνται ταυτόχρονα µέσα στην πίστα. Η κίνη- 
ση και το τρέξιμο των χαρακτήρων δεν µειώ- 
γουν τα Αςῄίοη Ροΐπίς (ΑΡ5) που µπορεί να κά- 
νει ένας χαρακτήρας, αλλά όλες οι άλλες 
ενέργειες αφαιρούν ΑΡ» (τα ΑΡ» δείχνουν πό- 
σες ενέργειες µπορεί να κάνει ένας χαρακτή- 
ο ρας). Το σύστημα αυτό εἶναι το πιο γρήγορο 
στην εξέλιξη, αλλά ταυτόχρονα Και το πιο επι- 
κίνδυνο, διότι αρκετές φορές δεν Όα προλα- 
δρ να δίνετε εντολές στους χαρακτήρες 
έσα στο χαμό της µόχης. Το συγκεκριµένο 
στυλ δίνει πιο αε!ίοη χαρακτήρα στο παιχνίδι. 
Το δεύτερο είδος είναι το Ιπαϊν]άυαἱ Τυτη 


Βαςθαὰ Μοάε (ΙΤΒ), στο οποίο όλοι οι χαρα- βρείτε παρτίδα (18) αναγράφεται η σειρά 

3 κτήρες κινούνται µε µια λογική σειρά, απὀ των παι πόσος χρόνος ὃα ο - 
τον πιο γρήγορο ὡς τον πιο αργό, ένας Γ τη σειρά σας. 
έναν (η ταχύτητα υπολογίζεται βώσ | ---. 
στατιστικών του χαρακτήρα]. Όλες οιενέργε-  ΜΗΙ.ΤΙΡΙ ΑΥΕΗΒ μαα.. 


υν σε Ας. Μόλις 
ύν, τότε αρχίζει νέος 
τα ΑΡς ανανεώνονται. Το εν λόγω . 
μα χρησιμοποιούσαν και τα δύοπαλαι- 
ρα Εα[ίου! (132), οπότε όσοι είστε αυτής 
της σχολής, σας συνιστώ να χρι ήσετε 
αυτή την επιλογή, η οποία είναι η πιο Ρεαλι- 
στική από τις τρεις, αλλά και η πιο αργή. 

Το τελευταίο είδος, το 5ᾳυαάἀ Τυπη Βαςθά 


γειες και κινεί τόνο χαρακ 


ο κῶ 


συνέχεια παίζει η άλλη παράταξη. Όλες οι κι- 
νήσεις και οἱ ενέργειες κοστίζουν σε ΑΡ5, τα 
οποία ανανεώνονται µόλις έρθει πάλι η σειρά 
της οµάδας σας να παίξει. 

Στο 518 και στο ΙΤβ µπορείτε να αφήσετε 
Ας στο χαρακτή ςς και να τελειώσετε το 
γύρο σας ούτως ώστε, µόλις δει τον αντίπα- 
λο, να τον πυροβολήσει και να µη στέκεται να 
τον κοιτάζει (αυτό ὃα { εάν δεν έχετε 
αφήσει ΑΡ5 στο χαρακτήρα]. Στο πιυ]Ηρἰαγο;, 


όταν παίζετε 518 και [Τ8 (πολύ σπάνιαθα - - 


Ὑπάρχουν τρία ή παιχνιδιού: 
τα ΤΟΡ/ΙΡ' ΓΠεΙ, το Θαπιεςργ 


΄Αιεσφο καὶ τὸ Όπου! (Μοάεπι µε Μοάεπι). Η 


ή Ὀίτθς! εἶναι λίγο περίπλοκη, διότιδεν 


υποστηρίζει το παιχνίδι τηλεφωνική κλήση: 

και πρέπει να χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα 
γνιπθθςε ων ο υπολο- 

ότι εἶναι ΙΑΝ. Πέραν, ια, του ότι 

η η εν λόγω διαδικα- 
σία, εἶναι και η πιο ακριθή, 
διότι στο Ιπ!ει- 
πε! χρεώνεστε 


πολύ λιγότερα... 


({) κὀ-οντος ογορανολές καλό ὃα ἠναν να ἠρησμονοιό μόνο 
. « ρορωω) "ρορωτ. στ Ἱκάς Θα καθυστερότε λίγο έως 
-ᾱ ο. ο πο Ὃ δα. 


Ἱ 
| 


εκτός και αν έχετε αναλογική γραµµή ακόµα - 
κάτι μάλλον απίθανο. Η πιο εύχρηστη επιλογή 
είναι αυτή του ΘαΠΊΕΞΡΥ Ατεαςθ, του γνώ- 
στού προγράµµατος το οποίο σας συνδέει σε | 
«ἠναίτοοπις για το αγαπημένο σας παιγνίδι και 
σας επιτρέπει να βρείτε συ- 


Η Βγοῄνοινοσα στρέφεται και ενάντια στους πεινασμένους (ἰν]]ίαης, Δεν 
µπορείτε να κάνετε αλλιώς, η αποστολή πρέπει να ολοκληρωθεί, 


µπαίκτες, να ξεκινήσετε παρτίδα ή να μπείτε 
σε έτοιµη παρτίδα άλλου παίκτη. Ο Ηο»! του 
παιχνιδιού µπορεί να επιλέξει την ώρα της 
ηµέρας που Όα εξελίσσεται η αποστολή (χα: 
ράµατα, µέρα, απόγευμα, νύχτα], πόσα λεπτά 
ὃα έχει κάθε παίκτης για να παίξει την ΙυΓη 
του, πόση ώρα ἃα διαρκέσει η παρτίδα, πόσα 
άτοµα µπορεί να έχει το 5ᾳυαὰ κάθε παίκτη 
[Μακ ό, Μπ Ἰ) και, τέλος, τον αριθµό των 
πόντων που μπορούν να ξοδέψουν οι παίκτες 
στους χαρακτήρες τους (ούτως ώστε οι οµά- 
δες να εἶναι ισορροπηµένες. 

Ὑπάρχουν δύο είδη παιχνιδιού που µπορεί- 
τε να επιλέξετε στο ππυ]ήρίαγοι, τα: οΚἰγηλίσηι 
και Α5οαυ!. Στο δΚἰπηϊσ η αποστολή σας εἷ- 
ναι να νικήσετε την αντίπα- 
λη ομάδα, ενώ στο Α5΄ 
5αυ]ί η µία ομάδα 
αναλαμβάνει το ρό- 
λο των υπερασπι- 
στών και η άλλη 
των επιιθέµε- 
γων. Οἱ επιτιθέ- 
μενοι πρέπει 


ο 


µπουν στο κτίριο των υπερασπιστών και να 
κατεβάσουν έναν διακόπτη και, φυσικά, οἱ 
αμυνόμενοι έχουν ως σκοπό να τους σταµα- 
τήσουν. Επίσης, στο πιυ]ήρἰαγοι µπορείτε να 
επιλέξετε τη φυλή στην οποία Όα ανήκει ο χα- 
ῥρακτήρας σας, πέραν των Ηυπῃαῃς, οἱ οποίοι 
είναι διαθέσιμοι και στο (απιραΐαη. Ὑπάρ- 
χουν 8 χάρτες για πιυ]ήρ]αγει και μπορούν 
να παίξουν µέχρι 18 παίκτες, οι οποίοι Όα χει- 
ρίζονται συνολικά 36 χαρακτήρες. Δεν γνω- 
Ῥίζω υπό ποιες συνθήκες µπορεί να παιχθεί 
µία πιυ]ήρ]αγει παρτίδα µε 18 παίκτες, διότι 
το μέγιστο των ατόμων που δοκίµασα ήταν 
πέσσερα άτοµα και το παιχνίδι έτρεχε πολύ 
καλά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Το Τυ]οιίαἱ που διαθέτει το παιχνίδι ανα- 
λαμθάνει πλήρως να σας µάδει πώς να χειρί- 
ζεστε τους χαρακτήρες στο Εαἰίου! Ταείΐς». 
Μόλις τελειώσετε τις Τυ]οτίαἰ αποστολές εἷ- 
ντε έτοιµοι να αρχίσετε το σἰηοίο ρἰαγοτ. Δη- 
µιουργήστε έναν νέο δικό σας χαρακτήρα 
ἡ τροποποιήστε κάποιον από τους έτοι- 
ν µους και αµέσως µετά Όα ξεκινήσετε 
ι4 


η) 


χαρακτήρες σας κινούνται 
µε αριστερό κλικ και επι- 
τίθενται µε δε- 
... δί. Τα πλή- 
κτρα Ε]-Εό επι- 
λέγουν τον αντίστοιχο 
χαρακτήρα 
της οµά- 
δας σας, ενώ µε το Ε]2 
τους επιλέγετε όλους. Το 
πλήκτρο | εμφανίζει το ἵη- 
ΝΕΠΙΟΗΥ, το Μ ανοίγει το 


Ρἱρ ΒοΥ (όπου ὃα βρείτε 


9 την πρώτη αποστολή σας. Οι 


-- 


Παρκάρετέ Το αυτοκίνητο µέσα στον ΒυπΚοτ και πηγαίνετε για ψώνια, 


το χάρτη, το Βηϊε[ίπη, τα ο/οε[ίνες και τους 
διαλόγους], το {ανοίγει το μενού του χαρα- 
κτήρα σας [από όπου µπορείτε να µοιράζετε 
τους πόντους στα |6ναἱ Α)ϱ) και το 5 ανοίγει 
τον πίνακα µε τα σΚἰ]Ι5, τα οποία µπορείτε να 
χρησιµοποιείτε για µεγαλύτερη ταχύτητα πα- 
τώντας τα πλήκτρα 1-0 (1 εἶναι το 5ηθαΚ, 2 
ἰοεΚ ΡΙΕΚ κ.ο.κ.). Ανάλογα µε τη στάση που 
ὃα έχει ο χαρακτήρας σας επηρεάζεται το 
Άππογ (ἶα55 του, η ευστοχία του και το [η 
ΟΙ 5ΙΦ)Η. Η μπρούμυτα στάση δίνει το µεγα- 
λύτερο Βοηυ5 σε Άππποι (ας, 5ηθαΚ και 
στην ευστοχία σας, η γονατιστή δίνει λιγότε- 
ρα Βοπυς σε »ηθαΚ, Ας και ευστοχία, ενώ η 
όρδια στάση δεν δίνει κανένα Βοηυ». 

Όταν παίζετε [ΤΒ και 578 πάντα να έχετε 
ανοιχτή την Ονεινναϊεῇ επιλογή, για να πυρο- 
βολούν οι χαρακτήρες τους αντιπάλους στη δι- 
κή τους Ίυπη, Ανήθετα, εάν παίζετε (18, προτι- 
µήστε την Ὀο[θηςίνο στάση (όταν κάνετε 
5η6αΚ) και την Αφαγος»ίνο όλες τις υπόλοιπες 
στιγμές. Όποτε χρησιµοποιείτε τα οΚῖ[ς | οεἰκ- 
Ρἰε]ς», ιοί Αἰά, Ώοε]οι και Κοραί: πάντα να έχε- 
τε το αντίστοιχο εργαλείο για τη δουλειά στο 
χέρι σας για να ανεβαίνει το ποσοστό επιτυχίας 
σας και να µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
οΚἰΙ. Επειτα απὀ ένα σηµείο στην περιπέτεια, 
όταν Ὁα αρχίσετε να μαζεύετε πολλά αντικείµε- 
να από τα πτώματα των αντιπάλων και στο ἵη- 
ναποηγ σας ὃα γίνεται το (Ας [ζοπιο Απά 
568], µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το πτυσσό- 
µενο μενού µε τις κατηγορίες αντικειμένων για 
να βρίσκετε αυτό που Θέλετε πιο γρήγορα. Κά- 
νετε Ουεκσανε (ΑἱΗ:5) τακτικά και να µην ἕε- 
χνιόσαστε, γιατί δεν εἶναι δύσκολο να σας κά: 
νουν ελβετικό τυρί οι αντίπαλοι. 

Οι πρώτες αποστολές του παιχνιδιού κυλάνε 
πολύ όμορφα. Αφού ολοκληρώνετε κάθε απο- 
στολή, γυρνάτε στη βάση σας για να πάρετε 


----------------- - 


την επόμενη και ούτω καθεξής (εν τω μεταξύ 
έχετε και Επεουπ!ςι»). Από ένα σηµείο και µετά, 
όµως, µερικές απὀ τις αποστολές γίνονται πά- 
ρα πολύ µεγάλες, κάτι που οφείλεται στους Πο- 
λύ µεγάλους χάρτες που υπάρχουν στις απο- 
στολές αυτές. Όσο και να είστε ενθουσιασµέ- 
νοι µε το παιχνίδι, κάποιες αποστολές σίγουρα 
ὃα τις Βρείτε Βαρετές και αδικαιολόγητα µεγά- 
λες. Βέβαια, σε άλλους αυτό µπορεί να αρέσει, 
εγώ πάντως το Βρήκα υπερβολικό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Γαἰ[ου! Ταείΐες: Βγοῄλοι- 
ᾖλουά οἱ 5ἱ66ἱ εἶναι 20 [δισδιάστατα) από 
οπτική γωνία τρίτου προσώπου, το ίδιο στυλ 
δηλαδή που έχουµε στα παιχνίδια Βαἰαυγ΄ς 
6ᾳ1ς, (οπιπιαπάος και ΧΟΟΜ-ΙΕΟ. Παρ’ 
όλο που δεν υπάρχει καθόλου το στοιχείο της 
τρίτης διάστασης, το παιχνίδι δεν υστερεί σε 


τίποτα. Κακά τα ψέματα, έχουµε πήξει τα τε- 
λευταία χρόνια στα 90 γραφικά, τα οποία 
αρχίζουν να εισθάλουν παντού... Σε λίγο και- 
ρό, να µου το θυμηθείτε, ακόµα Και η πασιέ- 
ντζα 30 8α είναι! Μερικά πράγματα ας µεί- 
νουν 20, διότι και τα 20 γραφικά έχουν τη δι- 
κή τους μοναδική μαγεία. Μολονότι το παιχνί- 
δι δεν χρησιμοποιεί 30 γραφικά, εάν έχετε 
κάρτα γραφικών 30, ὃα Βελτιωθεί η ταχύτητα 
του Εαἰ[ου! Ταε[ῖςς. 

Οι αναλύσεις του παιχνιδιού ξεκινούν από 


ρα να 
παλιό πυρηνικό καταφύγιο. Φοθερή 
ατμόσφαιρα. 


-- 
-- με σχεδιασμένο, µε πολλές λεπτομέρειες. 


τα 800χόΟ0 168! και φθάνουν µέχρι 
1.280χ1.024. Δυστυχώς, απουσιάζει επιλογή 
για τη ρύθμιση της φωτεινότητας, την οποία 
δεωρώ πολύ Βασική για όλα τα παιχνίδια. Στα 
άνω 2/3 της οθόνης βρίσκονται τα γραφικά 
που κόσμου στον οποίο κινούνται οι χαρακτή- 
ρες σας, ενώ στο υπόλοιπο Ἰ/3 υπάρχει το 
μενού χειρισμού. Από αριστερά προς τα δεξιά 
ὃα Βρείτε τις εξής επιλογές: ΜΙπίπιαρ, Χαρα- 
κτήρες, Ρύθμιση Εχδρικότητας, Στάση Χαρα- 
κτήρα (όρδιος, γονατιστός, μπρούμυτα) και, 
τέλος, ένα σετ από κουμπιά για τα ἵπνθπίουγ, 
9Κί[[ς, εἰναταείειίσ[ίς5, πΊεπυ και ππαρ. Ία γρα- 
φικά του παιχνιδιού Θυμίζουν τα παλαιότερα 
Εαἰἰου!, αλλά η µηχανή γραφικών είναι καινού- 
ρια και δίνει πολλές δυνατότητες τις οποίες 
εκμεταλλεύτηκαν οι δημιουργοί στο έπακρο. 
Ὑπάρχει φοθερή ποικιλία χρωμάτων [3284: εἷ- 
ναι αυτά], αλλά τα βασικά χρώματα που χρη- 
σι ύνται εἶναι το καφέ, το κίτρινο, το 
σκουριάς, το γκρίζο και άλλα πα- 
Ρόµοια που μεταφέρουν τη µετα-πυρηνικού 
ολοκαυτώματος ατμόσφαιρα [γκρεμισμένα 
κήρια, άγονες εκτάσεις, καλύθες, ραδιε- 
γεργά κατάλοιπα κ.λπ.). 
Το Ὀαεκογουπά είναι πολύ προσεκτικά 


Μπορείτε να ρυθμίσετε τα χρώματα 
κ. Των χαρακτήρων σας και την εµφάνι- 
σή τους κατά τη δηµιουργία τους, 
ούτως ώστε να ξεχωρίζουν. Ο εξοπλι- 
σµός διακρίνεται καθαρά στο χαρακτήρας 
σας. Κάδε χαρακτήρας µπορεί να περιστρα- 
φεί στον άξονα, σε οκτώ διαφορετικές δέ- 
σεις, οπότε µπορείτε να τους δείτε από 8 δια- 
φορετικές γωνίες. Δυστυχώς, δεν µπορείτε να 
ρυθμίσετε την οπτική γωνία του παιχνιδιού 
και αυτό ορισμένες φορές δημιουργεί προ: 
βλήματα, Ιδίως ὁ όταν δύο χαρακτήρες Βρί- 
σκονται ο ένας κάτω απὀ τον άλλον στην 
οθόνη και είναι σχετικά κοντά μεταξύ τους. 
Οἱ εκρήξεις από τα όπλα και οι θάνατοι 
των χαρακτήρων εἶναι µερικά από τα ατού 
των γραφικών. Υπάρχουν διάφορες ώρες της 
ηµέρας που εξελίσσονται οι αποστολές. Από 
τις πιο εντυπωσιακές εἶναι το απόγευμα και 
το χάραµα, ενώ καθώς παίζετε την αποστολή 
µπορεί η φωτεινότητα να αλλάξει (δηλαδή να 
αρχίσετε την αποστολή µέρα, κοντά στη µέση 
να σουρουπώσει και πριν από το τέλος να εἷ- 
ναι νύχτα]. 
Οι περιπέτειες Όα σας φέρουν σε διάφορες 


εντυπωσιακές περιοχές, όπως εγκαταλελειµµέ- 


νες πόλεις, γκρεµισµένους ουρανοξύστες, αρ- 
χαία πυρηνικά καταφύγια, καταυλισμούς, ερή- 
µους και στρατιωτικές Βάσεις. Η ατμόσφαιρα 
των Εαἱ]ου!, όπως δεν την έχετε δει... 

Ο ήχος εἶναι εξίσου καλός, µε μουσική 


πρβ ταραπσσοσσι 
Ἱο. µε σκοπό να βρούμε τα γυαλιά του τύπου. 


δένει µε την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και 
δεν καταντάει κουραστική. Όι ήχοι των όπλων 
είναι ένα αριστούργημα. Κάδε όπλο έχει το 
δικό του ήχο όταν εκπυρσοκροτεἰ, ενώ ο ήχος 
του γεµίσµατος των όπλων, Όα ηχεί στα αυτιά 
σας σαν μελωδία [ιδίως το γέμισμα καραμπι- 
γών εἶναι δεσπέσιος ήχος). Το 5ρθεεῇ των χα- 
ρακτήρων είναι πολύ καθαρό, µε ιδιάζουσα 
προφορά και ύφος. 

Ηχος και γραφικά δεν πρόκειται να απογοη: 
τεύσουν το χρήστη. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
αντιπροσωπεύουν την αιχμή της τεχνολογίας. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Δεν Όα φλυαρήσω... Αυτό το παιχνίδι πρέ- 
πει να το παίξετε “όπως και δήποτε” (που λέ- 
νε μερικοί). Είναι ένα παιχνίδι για τους οπα- 
δούς του Εαἰίου!, για τους φανατικούς του 
(οπηπιαπάος, για όλους τους 5/τα[ες-άδες, 
ένα παιχνίδι για τους οη-]ίπε Φαπηει»... Δεν 
µπορεί, σε κάποια από αυτές τις κατηγορίες 
α ανήκετε! Όσοι δεν παίξουν αυτό το παιχνί- 
δι, ὃα περάσουν ΡΟΜαστεροδικείο και ὃα τι- 
μωρηθούν µε 29,5 βουρδουλιές από τον ἀρ- 
χοντα Σαρκ Σατ. | 


...Ἱ 


ΓΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


| 
ΑΡΝΕΝΤΩΒΕ ΙΑΟΤΙΟΝΓ ΒΡΕ σΙΜΠΙΑΤΟΝ ΄ 5ΤΗΑΤΕΘΥ 
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(ΥΕ η σ 


Αγαππιέ αναγνώστη. Ξέρω πως µε έχεις συνηθίσει σε διαφοροτικό ρόλο, αφού συνήθως γράφω για το 
σύστημα. 0 φίλτατος Καφούρος, όµως, ήξορο τι λατρεία τρέφω για τα θρίλερ και πς μεταφυσικές (ή µήπως 
παραφυσικές;) καταστάσεις, ενώ υποπτεύοµαι πως 0 Κρήτσας γνώριζε απύ την πρώτη στιγµή τι ψυχασθένεια 
κρύβεται στο κεφήλι µου. 0παδοί του Ηεἱγαίφει, του ΝΙΡΙ ΒΓδεά, του 
Μαςίε οἱ ΙΗμςίοπ µα και του Ώεαά ῦγ Βαν 3, ήρθε π ώρα να χαρείτο. Ενα 


μα 


ΤΗΣ 2 
ο λωκ« 
ο 


ο) 
5 ἑλ 


Ν 


ΕΙΕΟΊΡΟΝΙς ΑΛΤ5 


μοναδικό θρίλερ Βρήκε το δρόμο του για την οθόνη του υπολογιστή σας. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααικ[ογαθεοπηρυρ/ες».Γ 
ς αρχίσω το {6- 
ατετεροὃ γίθνν µε λίγο 
ο πι ανορθόδοξο 
| ὅσπων τρόπο. Πριν 
- πο από μικρό σχε- 
: πμερττ. | τικά διάστηµα είχα δανειστεί 


από τα γραφεία µας το περί- 
φημο Αἴϊε του Απιειίεαη 
Μεθεε, για να δω αν τρέχει καλά στον υΠο- 
λογιστή µου 


αξίζει να το 

αγοράσω. Περι- 

στασιακά έρχεται στο σπίτι µου ένας φίλος 
µου µε τον οποίο Βλέπουμε και κρίνουµε νέα 
παιχνίδια. Παρέα µε το Νίκο, λοιπόν, και ένα 
ποτήρι Βαἴ]εγ» παίξαµε λίγο το Αἰϊοο που µας 
άφησε ικανοποιηµένους, πατήσαµε οχ!! και 
πάνω που αποφασίσαμε να δούμε µία ταινία, 
παρατήρησα στα εισαγωγικά μενού του 
Αυϊοτυπ στο (ΡΏ του Αἰϊε ένα κουμπί που µε 
ανατρίχιασε: “(1ίνο Βαικαι’ς πο Οπαγίπα- 
Ριθνίθνν’. Ο 6ίνε Βαίκθ, για όσους δεν 
γνωρίζουν, εἶναι ο αµέσως πιο επιτυχημένος 
“Θεματικά µιλώντας- συγγραφέας τρόµου µε- 
τά τον 5ἱθρῄοη ΚΙπΟ. Πολλά Βιθλία του 
έχουν γίνει ταινίες, συχνά υπὀ την εποπτεία 
του ίδιου, µε γνωστότερο όλων το Ηε[[γαίσει. 
Χρόνια, λοιπόν, µετά την αποτυχημένη, κατά 
την προσωπική ἀποψή µου, µεταφορά του 
“ΝΙΟΝΙ Βιθεά” (Η γενιά της Νύχτας στις 
οθόνες των υπολογιστών, ο (ίνα Βαικογ͵ ο 
άρχοντας της οφθαλµαπάτης, του παραδό- 
ξου και των ανεξιχνίαστων λαθυρίνθων του 


ευ ΚὈ:ς Μος; 


ανθρώπινου εγκεφάλου, επανασυνέδεσε 
το ὀνομά του µε το χώρο Των υπο- 
λογιστών. Χμμμ!! Για να δούμε, 
είπα στο Νίκο και έκανα κλικ 
στο σχετικό κουμπί. 

Περιττό να σας πω ότι στο 
σπίτι µου συνήθως έχω από- 
λυτο σκοτάδι, ενώ ο ήχος που 


παράγει ο υπολογιστής µου 
Βγαίνει απὀ ένα αυτοσχέδιο σύ- 
στηµα συιτουπά.. Η κατάσταση 
ήταν αρκετή για να µας παγώσει. 
Ενας-ένας οι (ονεηαπ!», τα µέ- 
λη της οικογένειας του ἱερε- 
µία που ὃα δούµε παρακάτω, 
περνούσαν από την οθόνη 

µου. Φυσικά, οι (ονεηαπ!5 

δεν είναι αυτό που φαίνεται 

και έτσι αµέσως αποκαλυ- 
πτόταν η φύση του καθενός, 

Ο πρώτος είναι ένας νέος που 
μοιάζει µε Ινδιάνο και κρατά 
ένα περίεργο ακόντιο. Το πε- 
ριστρέφει, επιτίθεται στην 
οθόνη και... Ο δεύτερος αρ- 
χικά μοιάζει µε έναν φυ- 
σιολογικό 9θηῄαπιαη 


΄ 


Κάρτα γραφικών ἃ κάρτα ἠχου συμβατές 


µε Ὀ(πθοΙ-Χ 8. Για Ὀἱιθοί 30 απαιτείται κάρ- 
τα πλήρως συµθατἡ µε Οἱπθςο! 30. Για 
ΟΙἱάθ απαιτείται νοοςοο 3 ἡ καλύτερη. 


του βικτοριανού Λονδίνου, σύντομα όµως 
ξεφορτώνεται το δέρµα του και πετά- 
ει εναντίον της οθόνης µας τα ξυ- 
ράφια του. Η οθόνη σθήνει Θυμί- 
ζοντας την αρχική σκηνή του 
Ηαί[:Η{ο. Ακούω µόνο την 
ανάσα του Νίκου. Στην οθόνη 
εμφανίζεται η Εἰζθε/ὴ, µία χαρι- 
τωµένη ύπαρξη µε τονισµένες καμπύ- 
λες, στο σώµα 


Επος 


Στης οποίας όµως διαγράφονται 
έντονα οι μύες. Μόλις προλα- 
βΒαΐνω να παρατηρήσω τα αιµα- 

τοβαμµένα τεράστια νύχια της, 
ένα πλάσμα ανάµεσα σε σκύλο 

Και λυκάνδρωπο πηδάει δίπλα 

της. Σκύβει, το χαϊδεύει και του 

ψιδυρίζει κάτι στο αυτί. Το 
πλάσμα µε κοιτάζει και µου 
επιτίθεται. Η οθόνη µαυρίζει 
για να εμφανιστεί η 
Βεῄαηγ, η οποία δεν διαφέ- 
ρει στις πράξεις από τα 

Ἱ.. αδέλφια της. Ενώ η µουσική 

στ γίνεται πιο έντονη και η 

οθόνη µαυρίζει, ένα σπίρτο 

φωτίζει τον ἱερεμία που 
ανάθει την πίπα του καδὶ- 
σµένος σε µία πολυθρόνα, 


γ 


... 


Ὅ ζαχαρένιο σπίτι, 


Με κοιτάζει, σβήνει το σπίρτο και αµέσως εµ- 
φανίζεται µία...οικογενειακή αναμνηστική φώ- 
τογραφία| Οι τερατόμορφοι συγγενείς του |ε- 
ρεµία Βρίσκονται γύρω του και τον πλησιά- 
ζουν απειλητικά. Τη στιγµή που του επιτίθε- 
νται, η οθόνη µαυρίζει απότομα και µία φιλι- 
κή πρόσκληση αγάπης µε χαιρετά: Μεε! 
Εαπη]]γ, Συνάντησε την Οικογένεια δηλαδή. Η 
μουσική μετατρέπεται σε ένα μοναδικό εκ- 
κλησιαστικό κομμάτι, εικόνες απὀ 

το παιχνίδι παρελαύνουν 
µπροστά από τα µάτια 
μας και η οθόνη σβή- 
γει και πάλι, Κοιτά- 

ζω το Νίκο που µε 
κοιτάζει έκπλη- 

κτος, “Το θέλω” µου 
λέει. “Εγώ το χρειάζομαι” του 
απαντώ. Η οθόνη φωτίζεται. 
Ενα ζευγαράκι 
βρίσκεται στις 
ερειπωµέ- 

γες πολεµί- 
στρες ενός κά- 
στρου. Ο άντρας αγκαλιάζει 
από τη µέση τη γυναίκα και τη 
φιλά µε πάδος. Αυτή τον φι- 
λά, γελάει, σηκώνει απότομα 
το χέρι που είχε πίσω στην 
πλάτη της και τη στιγµή που 
το κατεβάζει απότοµα στο 
λαιμό του, καταλαθαίνου- 
µε ότι αυτό που κρατού- 

σε ήταν ένα νυστέρι. Ο 

ήχος του αίματος και η ηχώ του κοψίµατος 
συνοδεύουν τον ειρωνικό τελευταίο τίτλο: 


[ 
ια Ἡ 


. 
ε.α 


Αλί”. ἀΙύ 


(9) 9 δρόμος φοπέθταν μόνο από Ἡς αστραπές όαν ὁΧοις πλησίασε το 


Φ 


τούσαμε για τα έργα του (Ιίνθ Βαγκογ, την 
επιρροή των «οπιρυ!θ Φαπιε» -και δη των 
δρίλερ- στον παίκτη και κυρίως για το πόσο 
δέλαµε και οι δύο να δούµε από κοντά το 
Το υπάγίπο. 


ΦΤΙΑΧΝΕΙ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Λόγω της φύσεως του παιχνιδιού (δρίλερ) 
θα προσπαθήσω να µην αποκαλύψω πολλά 
στοιχεία. Μετά την εγκατάσταση µας χαιρετά 
µία εισαγωγή µε γραφικά από την Επαίπε του 
παιχνιδιού, µόδα που έχει καθιερωθεί τελευ- 
ταία µε τα ῄΓ5! ρθ/5οη οΠοο[ει». Τα γραφικά 


των παιχνιδιών έχουν πια φθάσει σε τέτοια 


επίπεδα, που εἶναι δυνατόν να µας εντυπωσιά- 


ζουν όσο τα αντίστοιχα µιας ργε-γεπάεγεά 


εισαγωγής. Στην περίπτώση του 
ὑπαγίπα η εισαγωγή εἶναι µεν 
εκπληκτικά ατμοσφαιρική αλλά δεν εντυπώ- 
σιάζει τόσο όσο "για παράδειγµα: αυτή 

του Ηαί(:16, του παιχνιδιού που έδε- 


σε τα σἱαπάατάς στο πώς ὃα πρέπει να σχε: 


διάζονται τα [5». Οι οθόνες επιλογών του 
παιχνιδιού αντίθετα είναι πολύ εντυπωσιακές 
και συνοδεύονται από το τρο-µε-ρό κομµότι 
που είχε χρησιµοποιηθεί και στο διαφημιστικό 
του παιχνιδιού. Μία λάμψη ακολουθεί το βε- 
λάκι καθώς μετακινείται και φωτίζει τις επιλο- 
γές, ενώ οι εικόνες του Ὀαεκατουπά Όα µπο- 
ρούσαν κάλλιστα να γίνουν αφίσες για το δω- 


Βλέποντας τη σκιά του σκύλου έξω από την πύλη ο Μόλντερ ήταν πια 
3” βέθαιος πως σε αυτό το µέρος γίνονταν Βιολογικά πειράµατα. 


μ.1 ..ὰ 

Ξ5 σρὰ8 τες 
ει - κ .” -ᾱ- 
ανν Ανν. Π 
ε ᾗό Ξ . 


Εως α 


µάτιό σας. Αμφιθάλω, όµως, 
έθαζαν στους σταθμούς του μετρό, αφού εἷ- 
ναι µε µία λέξη ανατριχιαστικές. Αυτό δεν έχει 
να κάνει µε το θέµα τους -τοπία και χαρακτη: 
ριστικά σηµεία από τον κόσμο του Ὀπὰγίπο- 
αλλά µε τον τρόπο που είναι σχεδιασμένες, 
σκοτεινές, µουντές και µονόχρωμες, όπως ὃα 
ήταν η εικονογράφηση ενός Βιβλίου του Λάβ- 
κραφτ. Αφού, λοιπόν, αλλάξουμε τις επιλογές 
κατά τα γούστα µας -αν και το παιχνίδι ανα- 
γνωρίζει τις ικανότητες του υπολογιστή µας 
και προσαρμόζεται ανάλογα: προχωράμε στο 
Νθνν Θαπιο και περιμένουμε. 

Είπα πως η εισαγωγή δεν εἶναι εντυπώσια- 
κή, σωστά; Εδώ, λοιπόν, έρχεται το πρώτο 
σοκ. Το Ὀπαγίπα εἶναι βασισμένο στην εη- 


οἵπθ γραφικών του Ὀηγεαί Τουγπαπιεη!, γεγο- 
γός που από µόνο του είναι Θετικό. Όλα τα 
παιχνίδια που έχουµε δει ως σήµερα και χρη- 
σιμοποιούσαν την τεχνολογία του Ὀηγοαί εἰ- 
χαν, αν µη Τι άλλο, όμορφα γραφικά. Το 
ὑπάγίπα είναι εντελώς διαφορετική υπόθεση. 
Αντίο Ώυακε ΙΙΙ, εις το επανιδείν Αἰίεης ν5 
Ριεἀαἰογ... η οµάδα που έφτιαξε το ὑπαγίπο 
κατάφερε να δημιουργήσει αυτό που ο ίδιος 
ο 6Ιίνε Βαήκει Όα έλεγε “τη δική σας προσω- 
πική κόλαση γραφικών”. Η πρώτη εικόνα που 
συναντά κανείς είναι αυτή της έπαυλης των 
(ονθηαπ!». Ο παίκτης ξεκινά στον κήπο της 
έπαυλης και δεν αρκεί που αυτή είναι γοτθι- 


Ρα Μασιετ ΟΕΕΗ8 


α γΕ ΒρΑΚΕΗ ας 


..και των υπόλοιπων χαρακτήρων του παι- 


εἰ σλκ 1 
τον ον Ξ η χνιδιού είναι µεγάλη και περίπλοκη, όπως 
.“α ᾿ 8α ἆρμοζε σε ένα καθώσπρέπει δρίλερ ή... 
9 ον. ρα στο επεισόδιο 1.778.139 της "Λάμψης”. 
. “ως -- 3 Λόγω του ότι πολλοί απὀ εσάς ὃα αγοράσε- 


τε ἡ έχετε ήδη αγοράσει το παιχνίδι, μπορώ 
να πω µόνο τα απολύτως βασικά ώστε να 
µη χαλάσω τις εκπλήξεις. Η ιστορία εξελίσ- 
σεται αρκετά χρόνια πριν στην Ιρλανδία. Ο 
πρωταγωνιστής (Ρα!γίεἰς Οαἱ]ονναγ], κοσµο- 
γυρισµένος και περιπετειώδης τύπος, πήρε 
µέρος στον πόλεμο ενάντια σε µία βάναυση 
φυλή µε συναγωνιστή και αφεντικό” της µονάδας του τον Ἱεγοπιία ζονθηαπ!. Σε κά- 
ποια στιγµή του πολέμου ο πρωταγωνιστής µας συνάντησε το στρατηγό της άλλης φυ- 
λής, έναν απόκοσμο άντρα που φρόντισε να εξαπολύσει έ ένα ερεἰ! εναντίον του, προτού 
αυτός καταφέρει να τον δει καλά. Ο Ιερεμίας έσωσε το φίλο µας, ο οποίος βρέθηκε σε 
ένα νοσοκομείο µε βαριά εγκαύματα. Χρόνια μετά, ο Ἱερεμίας κάλεσε τον... Πατρίκο 
(οποιαδήποτε οµοιότης µε πρόσωπα και καταστάσεις εἶναι συμπτωματική!) για να τον 
Βοηδήσει να λύσει την κατάρα που χτύπησε την οικογένειά του. Ο πρωταγωνιστής, Βλέ- 
πετε͵ εἶχε αρκετή προὔπηρεσία στο χώρο του υπερφυσικού και του απόκρυφου -αυτός 
ήταν και ο λόγος που πήρε µέρος στον πόλεμο στο πλευρό του Ἱερεμία- και ο Ἱερεμίας 
υποπτεύεται πως κάτι έξω απὀ τα νερά του φυσιολογικού είναι αυτό που βαραίνει την 
οικογένειά του. Όλα τα αδέλφια του πέθαναν µε τον έναν ή τον άλλον τρόπο, µόνο 
που... Μόνο που υποπτεύετα! πως, να! µεν πέθαναν, αλλά ίσως δεν έµειναν νεκρά! Είναι 
η πρώτη φορά µετά απὀ χρόνια που ο πρωταγωνιστής επιστρέφει στην Ιρλανδία, αφού 
-εἶχς αυποεξοριστεί όταν κατηγορήδθηκε για τη δολοφονία της αγαπημένης του. 

Η ιστορία του Επάγίπα δεν έχει σημαντικές ανατροπές. Αντίθετα φροντίζει ώστε να παρα- 
δέτεί τα απολύτως απαραίτητα στοιχεία στον παίκτη και να εμπλουτίζεται κατά την εξέλι- 
ξη του παιχνιδιού, Το μυστικιστικό κλίµα του Ὀπαάγίπα συμβαδίζει µε τα αλλόκοτα τοπία 
που έχουν δανειστεί τη λογική του (νο Βαγκογ, ενώ το παιχνίδι μεταφέρει τον παίκτη σε 
εντελώς διαφορετικά τοπία. Αποκορύφωμα, φυσικά, ο Οπείτος, ο “άλλος κόσμος” για 
τον οποίον δεν ὃα πω περισσότερα. Όσο για εκείνους που πιστεύουν ότι το παιχνίδι εἶναι 
δημιούργημα του (Ιίνα Βαικοτ, εδώ Όα τους απογοητεύσω: ο (νο Βατκεγ απλώς δάνεισε 
το όνομά του στο παιχνίδι και τη φωνή του σε έναν απὀ τους βασικούς χαρακτήρες. Είχε 
φυσικά λόγο σχετικά µε το ίδιο το παιχνίδι, αλλά δεν σχεδίασε’ κάτι ο ίδιος, απλώς - 
όπως δηλώνει και στο επίσηµο σἵ[ε - φρόντισε να κάνει “ακόμη πιο απόκοσµα” κάποια 
ήδη υπάρχοντα σχέδια της ομάδας (τοπία, χαρακτήρες...) και να εµπλουτίσει την ιστορία. 
Αυτό Βέβαια δεν σηµαίνει ότι το παιχνίδι δεν είναι αντάξιο αρκετών ταινιών δρίλερ, ενώ 
σίγουρα Όα σας τρομάξει περισσότερο από αρκετές από αυτές! 

Ἀκόμη και τα Βαεκογουπά των μενού αποτελούν µικρά έργα τέχνης, ενώ καταφέρ- 
νουν να... σηκώνουν τις τρίχες του Βεατή! 


µενης έκδοσης του ηγεαί το 
οποίο ονομάζεται '5Κεἰε]αἰ απ: 


κού χαρακτήρα, έχει και έναν καιρό άστα να 
πάνεἰ Αστραπές φωτίζουν περιστασιακά το 


τοπίο ενώ ο άνεμος λυσσοµανά γύρω σας. 
Με ένα δυνατό σύστημα 5υιτουπα είναι σί- 
γουρο πως Όα ανησυχείτε µην...αρπάξετε κα- 
γένα κρύωμα! Ίσως καταλάβατε πως τόσο τα 
γραφικά ὁσο και ο ήχος εἶναι υπερβολικά κα- 
λά. Ακόμη, όµως, δεν έχει εμφανιστεί τίποτα. 
Ενα παιχνίδι δεν είναι όλο κι όλο µία έπαυλη 
και κάποιες αστραπές. Προχωρώντας στα 
αριστερά του κήπου ο κηπουρός γυρίζει να 
μας μιλήσει. Το πρόσωπό του φαίνεται κουρα- 
σµένο, τα µάτια του όµως δείχνουν πως έχει 
ακόµη κουράγιο για δουλειά. Σκουπίζει το 
µέτωπό του και µας μιλά για το αφεντικό του 
προτού µας προτρέψει να μπούμε στο βασικό 
οίκημα. Όλη αυτή την ώρα ο δεατής δεν µπο- 
ρεί να σηκώσει το... σαγόνι του, αφού µπρο- 
στά του βρίσκεται το πρώτο δείγμα της επό- 


ο ϱθἹω ο 


ἱπια[ίοπ”. Αυτό σηµαίνει πως 
όχι µόνο ο χαρακτήρας που 
βρίσκεται µπροστά µας είναι 
όσο πιο ρεαλιστικός Όα µπο- 
ρούσε να είναι µε τις τωρι- σπ η. 
γές κάρτες γραφικών, αλ- ή: 
λά κινείται και σαν πραγµα- 
τικός άνθρωπος! Τα ρούχα 
του τσακίζουν σε κάποια σηµεία, το πρό- 
σωπό του αλλάζει εκφράσεις, όταν λέει 
κάτι που αυτός θεωρεί έξυπνο σηκώνει το ένα 
φρύδι (/... Μιλάμε για ΤΗ λεπτομέρεια! Προ- 
σωπικά δεν είχα ξαναδεί κάτι τέτοιο και εω- 
ρούσα τα γραφικά του Ωυαζε ΙΙΙ και του 
5γ5/θπι 5Ποςκ |ἰ τα καλύτερα παραδείγματα 
308 γραφικών της εποχής µας 

Μπαίνοντας στην έπαυλη, µία υπηρέτρια 


(β)) Και να φανταστείτε πως το σπίτι οἱ 
(ζονθπαπ!» το πήραν µε 48 κουπόνια απὀ 
γνωστή σκανδαλοθηρική εφημερίδα. Ίου 
Κράτσα έχει και ελικοδρόµιο. 


μας οδηγεί στο δωμάτιο του οιθπιία. Ο παί- 
κτης δεν κάνει τίποτα, αφού η διαδρομή είναι 
ένα ευ!5εεπθ, ένα Ιτανε[πο µέσα απὀ κάποι- 
ους χώρους της έπαυλης. Ψηφιδωτά κοσμούν 
τα παράθυρα, ο φωτισμός είναι σχεδόν ανύ- 
παρκτος και τα πάντα μοιάζουν πραγματικά. 
Το πρώτο µειονέκτηµα του παιχνιδιού γίνεται 
εμφανές: για να δοθεί λεπτομέρεια σε κάποια 
στοιχεία της κίνησης της υπηρέτριας έχουν 
“φαγωθεί” άλλα απὀ συγκεκριμένες κινήσεις 
της. Για να το πω απλά, όταν “Κάνει µεταβο- 
λή΄” η κίνηση είναι απότοµη. Πολλά θέλω 
όµως, έτσι; Η αλήθεια είναι ότι πρέπει να 
αναφέρω μερικά -ελάχιστα- μειονεκτήματα 
γιατί αλλιώς Όα έπρεπε να δώσω στο παιχνίδι 
10030 και ο Κράτσας Όα µε σκότωνε! Μετά 
τη συνάντηση µε τον Ἱερεμία ένα κομμάτι της 
υπόθεσης µας έχει αποκαλυφθεί, Είναι μικρό, 
όµως, και η συζήτηση διακόπτεται απὀ ένα 
απόκοσµο ουρλιαχτό... 


ΜΕΕΤ ΤΗΕ ΗΟΜΙ ΕΗ5 
βλ Δεν ανέφερα κάποια γεγονό- 
τα πιο πριν γιατί πιστεύω 
2 ότι ταιριάζουν πε- 
ο αρα. Ἡ ρισσότερο εδώ. 
ἷ Όταν η υπη: 
ρέτρια 
αφήνει τον 


παίκτη κοντά στο 
δωμάτιο του ἱερεμία αυ- 
τός δεν πηγαίνει µόνος του 
εκεί, αλλά πρέπει να τον οδηγήσουµε 
εμείς. Κάπου στα µέσα της -μικρής- δια- 
| δροµής ο παίκτης παγώνει και μπροστά 
του εµφανίζεται ένας εκ των αδελφών του 
ἱερεμία. Κοιτάζει τον παίκτη και εξαφανίζε- 
ται. Η οθόνη σκοτεινιάζει και όταν φωτίζεται 
στο βάθος εµφανίζεται το σατανικό αἰίει 
Ε69 του να παίζει µε κάποια ξυράφια. Η οδό- 
γη σκοτεινιάζε! πάλι και όταν επανέρχεται το 
φως ο αγαπητός αδελφούλης του ἱερεμία 
βρίσκεται σε απόσταση αναπνοής και πετάει 
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Η “έκτη αἱσθηση” του πρωταγωνιστή τον Βοήθησε να καταλόθει πος σε αυτό το σήτι μαῦ µε το σακάκι σου κρεμούσαν. 


Ὢή και εσένα. Καιρός να την... κάνουμε! 


ένα ξυράφι καταπάνω µας. Απώλεια ενέργει- 
ας; Μηδέν. Είναι ένα από τα οράµατα που 
Βλέπει ο Ραηἰκ Θαἱονναγ (ο πρωταγωνιστής)! 
Το προηγούμενο το έχει ήδη δει πριν µπει 
στην έπαυλη και δεν είναι άλλο από έναν 
κρεµασµένο άνθρωπο σε ένα από τα φωτιστι- 
κά της αυλής! Η έξυπνη χρήση του φωτισμού 
Και των απότοµων σκηνών καταφέρνει να 
κρατάει τον παίκτη σε συνεχόμενη αγωνία, 
ενώ σε αυτό συνεισφέρει σηµαντικά και ο 
ήχος του παιχνιδιού. 

Μετά τη συζήτηση µε τον ἱερεμία θγαίνου- 
µε από το δωμάτιο Και προχωράμε µέσα στο 
σπίτι. Αρχικά το ὑπάγίπα µάς περιορίζει αρ- 
κετά͵ ώστε να ξέρουμε πού ακριθώς πρέπει 
να πάµε. Πόρτες ανοίγουν µόνες τους µε ανα- 
τριχιαστικά τριξίµατα, ενώ οἱ περισσότερες 
είναι κλειδωµένες. Έπειτα απὀ µία συνάντηση 
µε το νεκρό αδελφό του Ἱερεμία -που, αι- 
ρούμενος πάνω από το κεφάλι µας, µας πλη- 
ῥροφορεί σχετικά µε τους περιορισμούς της 
σάρκας και το πόσο όμορφο είναι να έχεις... 
απαλλαγεί απὀ αυτούς- συναντάµε τον πρώτο 
µας Πονν/σγ. Οι [ιονν[εις είναι πλάσματα που 


(γε ΒβκΚεΚ5 


ω.. 


µας επιτρέπει να Βλέπουμε στο σκοτάδι και 
ένα όπλο που εκτοξεύει εκτόπλασµα προς 
τους αντιπάλους. Σε αυτό το παιχνίδι, θέ- 
βαια, δεν εἶναι τα πάντα όπως φαίνονται. Το 
ερεἰἱ που φωτίζει την οθόνη ουσιαστικά έχει 
άλλη Βασική χρήση: επιτρέπει στον παίκτη να 
Βλέπει τη δεύτερη φύση των πραγ- 
µάτων. Αν κάνετε «α»! το 5ειγθ 
µπροστά από έναν πίνακα 
της οικογένειας των 
(ονθηαπ!», Όα δείτε την 
άλλη µορφή αυτών που 
απεικονίζονται. Σε 
κάποιες περιοχές 
ακούγεται µία από- 
κοσµη φωνή να λέ- 
ει “ΙοοΚ εἰοσθς” 


α μπορούσα να παροµοιάσω µόνο µετους 
λυκανδρώπους που θλέ στον Κινηµατο- 
γράφο. Σκυλόµορφα πλάσματα, που όταν 
βρεθούν κοντά στον πρωταγωνιστή, σηκώνο- 
νται στα πίσω πόδια για να τον χτυπήσουν. Το 
κακό µε αυτά είναι πως είναι εκνευριστικά 
γρήγορα και έτσι αρχικά είναι δύσκο- 
λο να τα σημαδέψει κανείς. Είναι 
σχεδόν αδύνατο να πετύχειςέναν .. ή Ν 
[ονν/ε όταν τρέχει καταπάνω ο ον ο ν 
σου. Ευτυχώς, όταν πλέον ρΣ.. 
Βρίσκεται κ. Θυστερεί 
για ένα δευτερόλεπτο να 
σηκωθεί και να επιτεθεί 
και τότε µπορεί κανείς 
να τον πυροβολήσει και 
να τον ξεφορτωθεί. Οι περισ- 
σότεροι Πονήει5 µε µία σφαί- - 
ρα είναι παρελθόν, οπότε δεν 
αποτελούν και τόσο δύσκο- 
λους αντιπάλους. Το παιχνίδι, 
όµως, έχει µία ρεαλιστική ιδιομορφία: κάθε 
φορά που ο χαρακτήρας µας δέχεται ένα 
χτύπημα, η οθόνη γυρίζει προς άλλη κατεύ- 
8υνση, ακριθώς όπως ὃα γυρίζαµε και 
εμείς το κεφάλι αν κάποιος µας είχε... Κο- 
πανήσει µε ένα ρόπαλο. Αποτέλεσμα αυτού 
εἶναι πως αν κάνουν επίθεση ταυτόχρονα 
δυο τρεις Ποννθις και ο ένας καταφέρει να 
µας χτυπήσει, τότε µέχρι να προσανατολι- 
στούµε Βρισκόμαστε στο έλεος των άλλων 
δύο. Α, σας ανέφερα ότι οι Λον/ει σχεδόν 
ποτέ δεν κυκλοφορούν μόνοι; 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Ο πρωταγωνιστής ξεκινά το παιχνίδι µε 
δύο ερεῖ[ς και δύο όπλα, Τα όπλα είναι ένα 
απλό εξάσφαιρο πιστόλι, µία πέτρα που απὠ- 
δεί τους εχθρούς και τα 5ρε][», ένα ξόρκι που 


κτικά”]. Αν σε αυτές 
γίνει «α»! το ίδιο ρε[[, τότε εμφανίζονται µε- 
ρικά φαντάσματα -άνθρωποι που έζησαν σε 
αυτήν την περιοχή χρόνια πριν. Αυτό, όπως 
καταλαβαίνετε, έχει µεγάλη σημασία για τους 
γρίφους του παιχνιδιού. Άλλη παρενέργεια 
του 5ρεἰἱ είναι ότι επιτρέπει στον πρωταγων!- 
στή να δει την αύρα που περικυκλώνει κάθε 
πλάσμα. Σε µία συγκεκριµένη φάση του παι- 


ΡΟ Μοοιοι ϱΒΕ8 


ο ουκ 


Φ Ἡ συνάντηση µε τον Ἱερεμία 8α διακοπτόταν πιο σύντομα από ό,τι ὃα 


περίµενε κάποιος. 


χνιδιού δύο [πον/εις µου επιτέθηκαν πρακτι- 
κά από το πουθενά. Κάνοντας Ιοαά το προη- 
γούμενο 5ανο και µε ένα «α5! του 5εΓγθ στην 
περιοχή που µου επιτέθηκαν, δύο αύρες µε 
σχήµα λυκανθρώπου φάνηκαν να κρέμονται 
ανάποδα από το ταβάνι περιμένοντας να πε- 
ράσω από κάτω για να επιτεθούν! Φυσικά, τη 
δεύτερη φορά δεν πρόλαβαν! Παράλληλα µε 
ΤΟ 96ΓΥΘ χρησιµοποιείται η πέτρα που έχει ο 
Ρα!ήςΚ. Σε σηµεία στα οποία συμβαίνει κάτι 
υπερφυσικό (τα φαντάσματα που προανέφε- 
ρα) η πέτρα βγάζει µία παράξενη λάμψη δεί- 
χνοντας πώς πρέπει να χρησιµοποιηθεί το 
ξόρκι. Βέβαια, λόγω της χρησιµότητάς του ο 
παίκτης καταλήγει να παίζει όλο σχεδόν το 
παιχνίδι έχοντας κάνει «α»! το 5εµγθ. Αλλιώς, 
ποτέ δεν ξέρεις τι -και απὀ πού- Όα πεταχτεί 
και είναι πιθανόν να πάθεις ανακοπή! 

Κατά την πορεία του παιχνιδιού βρίσκουμε 
διάφορους παπύρους. Η ανάγνωσή τους προ- 
σθέτει 5ρε]ἰ στο ρεπερτόριο του πρωταγωνι- 
στή, ανάµεσα στα οποία ξεχωρίζει η επίκληση 
πλασμάτων, µε την οποία μπορούμε να ανα- 
στήσουµε ένα πλάσμα που μόλις σκοτώσαµε. 
Για μικρό χρονικό διάστηµα το πλάσμα Όα 
µας ακολουθεί και ὃα 
πολεμά στο πλευρό 
μας. Μερικά 
πλάσματα 


δεν “αντέχουν” την ανάσταση και τρελαίνο- 
νται, µε αποτέλεσµα να πρέπει να τα σκοτώ- 
σουμµε για άλλη µία φορά, πριν αυτά σκοτώ- 
σουν εµάς. Εκτός απὀ τα 5ροἱ[ς, υπάρχουν και 
αρκετά όπλα, όπως ένα κινέζικο κανόνι µε 
σχήµα δράκου που εξαπολύει µπάλες πάγου 
στους αντιπάλους, µία κοντόκανη Καραμπίνα 
“πώς Όα μπορούσε να λείπει απὀ ένα Πιο! 
Ρο/5οη 5Ποοεή]- και το εκπληκτικό 5εγ/θ οί 
"νο (6ἱ!5. Παράλληλα, διάφορα αντικείµενα 
προστίθενται στο ἱηνεπίοηγ του ΡαἰπεΚ. ἔτσι, 
α µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα κλασικά 
πιεα[κίῆς µε τα οποία ο χαρακτήρας µας ανα- 
πληρώνει την ενέργειά του, κάποια δρεῖ[ς και 
πιαπα Βοο5ίθις τα οποία αυξάνουν τη διάρ- 
κεια και απόδοση των 5ραἰἱς του πρωταγων!- 


στή, καθώς και αρκετό... δυναμίτη! 


ΔΡΑΣΗ - ΕΝΤΑΣΗ - ΑΓΩΝΙΑ 

Ηδη περιέγραψα τη σκηνή µε τα δύο 
Πιονν]θι που κρέμονται ανάποδα από το τα- 
βάνι. Αυτό είναι ένα απλό δείγμα του τι συνα- 
ντά κανείς στον κόσµο του Οπάγίπο. Υπάρ- 
χουν αρκετές ακόµη αξιοµνηµόνευτες κατα- 
στάσεις. Μία από αυτές εἶναι η πρώτη {αςε- 
Ἰο-ίαςς συνάντηση µε τη ΙΖρθίῃ στην κουζί- 
να του σπιτιού. Ενώ προχωράμε µέσα από 
σκοτεινούς διαδρόµους και φθάνουμε στην 
κουζίνα που φωτίζεται µόνο απὀ ένα τζάκι 
και τη φωτιά του φούρνου, συναντάμε τη µα- 
γείρισσα που µας πληροφορεί πως μπορούμε 
να ανοίξουμε µία πόρτα µε συγκεκριµένο 
κλειδί. Καθώς επιστρέφουµε προς τα πίσω 
και είμαστε σίγουροι για το τι θα συναντή- 
σουµε -στο κάτω-κάτω μόλις είχαµε περάσει 
από όλα αυτά τα σηµεία-, εµφανίζεται η μ1ζ- 
Βα/ῇι και προστάζει τρία Πονιει5 να µας επι- 
τεθούν! Η στιγµή σε κάνει να Ἠνάζεσαι απὀ 
την καρέκλα σου, γιατί απλά, όχι µόνο έχεις 
περάσει 


ον σα μμνή» 
μεγάλωσε για να γίνει τρανός πρωταγωνιστής. 


αυτό το σηµείο και δεν έχεις συναντήσει αντί- 
παλο, αλλά και διότι το σηµείο είναι αρκετά 
πιο φωτεινό απὀ άλλα. Ο παίκτης περιμένει 
να συναντήσει αντίπαλο όταν τα πάντα εἶναι 
σκοτεινά, όπως ορίζει ένα κλασικό κλισέ των 
δρίλερ. Οχι, όµως εδώ. Οι σχεδιαστές του 
ὑπαγίπο ήξεραν τι Όα περιμέναμε και φρόντι- 
σαν να µας... αιφνιδιάσουν! 

Αργότερα βρισκόμαστε σε ένα μοναστήρι. 
Όταν εκπληρωθούν κάποια 5υῦ-αυε5! του 
παιχνιδιού, κοιτώντας µέσα σε µία λίμνη έξω 
από το ερειπωμένο μοναστήρι βλέπουμε µία 
αντανάκλασή του στην οποία κάτι δεν φαίνε- 
ται σωστό. Το μοναστήρι δεν εἶναι γκρεμισµέ- 
νο και ο ουρανός είναι σκοτεινός. Πηδώντας 
µέσα στη λίμνη µεταφερόμαστε στο µοναστή- 
Ρι, χρόνια πριν, όταν ακόµη δεν είχε κατα- 
στραφεί και Οἱ μοναχοί ήταν ζωντανοί. Η ιδέα 
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Το µόνο οικογενειακό σχέδιο που η φτωχή 
πλην µια οικογένεια των ζονθηαη!ς 
αξιώθηκε να αποκτήσει, Θα το Βλέπετε 
συχνά, 


Ἠετε ἆοφαγ-άοφαγ! Ελα, έλα Φλοξ! Θες να 
παίξουμε µε το κόκκαλό σου; Τι πάει να πει 


πως προτιµάς τα δικά µου; 


-- κανείς ότι βλέπει, ιστορ 
Στο τέλος αυτής τῆς πίστας ο παίκτης α 
το μοναδικό δογίῃο οἱ ἠνε (6ἶϊς κατόπιν µιας 
εκπληκτικής σκηνής, την οποία όµως Όα απο- 
φύγω να σας περιγράψω γιατί ὃα σας χαλά 
το παιχνίδι. Θα αναφέρω µόνο ένα γει 
Εκεί κάνει την εμφάνισή του ένας οροἱἰεα»!ετ 
μοναχός. Όταν το βασικό δρείἰ του πετύχει 

τον πρωταγωνιστή αυτός ζαλίζεται. Εντάξει, 

θα µου πείτε, το έχουµε ξαναδεί. Και όμως, 

όχι. Η οθόνη αρχίζει να γυρίζει σιγά σιγά σαν 


να µην μπορούσαμε να κρατήσουμε το κεφάλι 


µας όρδιο, ενώ τα πάντα Θολώνουν και µεγε- 
Βύνονται. Προσωπικά µε έκανε να “νιώσω” το 
«ρθί|, γεγονός στο οποίο ίσως συνέβαλε το ότι 


σιάζουµε τη Θάλασσα, ο ήχος του αέρα συν- 
δυάζεται µε αυτόν των άγριων κυμάτων που 
σκάνε στα δράχια κάτω από τα πόδια µας. 
Αρκετά αργότερα στο παιχνίδι, όταν ο παί- 
ίσκεται σε κατακόµθες γεμάτες µε 
ο ήχος βημάτων που τρέχουν και 
η ανάσας που πλησιάζει πίσω και 
ριστερά µας ξεχωρίζει χαρακτηριστικά 
) αυτόν που Όα έκανε η Λάσι φέρνοντάς 
µας πίσω το μπαλάκι που της είχαµε πετάξει. 
Ωναι, οήχος του Ὁπαγίηφ είναι μοναδικός. 
κά όµως από όλα τα όμορφα εφέ που 
ται στον κόσμο του παιχνιδιού, κυ- 
ϱγη ησυχία. Όπως σε κάθε 
αι τον εαυτό του, έτσι και 


το Ὀπάγίπα 


ἵναι ησυχία. Μικροί ανεπαίσθητοι 
ακούγονται σε κάθε τοποθεσία 
σπάζοντας τη σιωπή, µα δεν κάνουν εντύπω- 
ση στον παίκτη. Στο υποσυνείδητό του, όµως, 
καταφέρνουν σε συνδυασμό µε την κατάστα- 


αμ μη μη 


! 
µεγεθύνεται και αλλοιώνεται ακόµη και Το... 
στόχαστρο στο Κέντρο της οθόνης! 


ΤΗΕ 900ΝΟ 0Γ 51! ΕΝΟΕ 

Ότι και να πῶ για τον ήχο του παιχνιδιού 
δα είναι λίγο. Οι χώροι στους οποίους κινεί- 
ται ο πρωταγωνιστής διαφοροποιούνται ηχη- 
τικά, ανάλογα µε τα υλικά από τα οποία εἶναι 
δοµηµένοι. Βλέπετε, δεν αλλάζει µόνο ο ήχος 
των βημάτων του πρωταγωνιστή ανάλογα µε 
την επιφάνεια στην οποία πατά,͵ αλλάζει και ο 
ήχος των αντιπάλων ανάλογα µε το πού Βρί- 
σκεστε! Σε σηµεία µε ομίχλη ο ήχος ακούγε- 
ται ελαφρώς πιο απόµακρος, ενώ µέσα σε 
ένα κλειστοφοβικό μαυσωλείο οι κραυγές 
των Πονν/εις ανακλώνται στα μάρμαρα των 
τοίχων. Όταν βρισκόμαστε σε ένα νησί ο άνε- 


οι οποίες 


ση και τα γραφικά να δημιουργούν µία συ- 
γκεκριµένη εικόνα. Ο ήχος του ξεσκονίσµα- 
τος στο δωμάτιο της Ιἰζ0α/Η, η καµαριέρα 
που κινείται από τον έναν χώρο στον άλλον 
και ο σωστός φωτισμός πείθουν ότι όλα εἶναι 
εντάξει, αφού ό,τι θλέπουμε και ακούμε ὃα 
μπορούσαμε να το δούμε και να το ακού- 
σουμµε και στο ίδιο µας το σπίτι. Αυτά, βέ- 
βαια, δεν χαρακτηρίζονται από το μυαλό 
µας ὡς “ήχοι” αλλά ὡς σιωπή. Δεν υπάρχει 
μουσική. Δεν ακούγεται κάποιος να μιλά συ- 
νεχώς... Υπάρχουν, για να το θέσω όπως πρέ- 
πει, οι “πραγματικοί” ήχοι του περιθάλλο- 
ντος στο οποίο Βρισκόμαστε. Στο νησί ακού- 
γονται αέρας και κύματα, στις κατακόµβες 
ακούγεται νερό που στάζει απὀ κάπου µα- 
κριά, στο μοναστήρι απόµακρες ψαλμωδίες, 
ο ήχος των κεριών που τρεµοπαίζουν και πε- 
ριστασιακά η φωνή χού που προ- 
σεύχεται µέσα απὀ το ιό του. Ο κό- 
σµος του Ὀπαγίπα πρακτικά ζωντανεύει χά- 
ρη στο μοναδικό ήχο του. 


σποτ 
Ἰ' έρημος και σκοτεινός. Η φιλιππινέζικη 
{. μαφία παραµόνευς... 


. ὼἩν 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 
Το πάγίπα είναι ένα εκπληκτικό παιχνίδι, 

ίσως το καλύτερο της χρονιάς (επιφυλάσσο- 
μαι γιατί δεν έχω δει ακόµα το Βἰαςκ δι Ν/ΠΙΙε 
του Μογπευχ]. Συνδυάζει µία καλή ιστορία 
που ξεπερνά αυτές πολλών “Αάνεπίυτες τρό- 
µου” και ξεφεύγει απὀ τα στενά όρια τῶν παι- 
χνιδιών δράσης. ΤἸολμώ να πω πως ακόµη και 
οι φανατικοί αἀνθη!υΓθ Φαπιι» Όα συµπαθή- 
σουν το ὑπαγίπα, ειδικά λόγω των αρκετά 
καλών [οπτικών] γρίφων που έχει σε ορισμένα 
σηµεία του. Αν σας συνιστώ να το αγοράσε- 
τε; Ναι, αν δεν απεχθάνεστε τα αε[ίοη 4απιες 
και συγκεκριµένα τα ΠΓς! ρ8/5οη 5Ἀοοῖθις - 
γιατί ουσιαστικά τέτοιο είναι το Ὀπαγίπα- και 
επίσης ναι, αν δεν φοβάστε να δείτε ένα 
πραγματικά καλό δρίλερ. Αν όµως είστε απὀ 
αυτούς που σε µία ταινία τρόμου περιστασια- 
κά κοιτάζουν αλλού, τότε αποφύγετέ το. Δεν 
ὃα σας δώσει ευκαιρία να αποστρέψετε το 
Βλέμμα σας! 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ένα μοναδικό παιχνίδι που µε... 
λύπη µου τολείωσα. θα ήταν ωραία 
αν κρατούσε περισσότερο, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει πως είναι 
σύντομο. Με δυο λόγια; 
Τροµακτικά μαγικό! 


Ρς Μαπιετ(Β8 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 


του Παναγιώτη ΄ΙΓοΝο[α/γίς” Λιβιτσάνου 
ΡαπΙΙθο!εΠε!.ΦΓ 


“ρα [ 5ΙΜΌΓΑΤΙΟΝ { «ΤΕΑΤΕΘΥ 


λεν πι. ον ως 


( ΟΕΡΙΣΟΟ)ΙΟΕ Ι 


Πέρασαν κιόλας δύο χρύνια από την πρεμιέρα του πρώτου 
επεισοδίου του "Πόλεμος των Ασιρων” στην Αμερική και ῃ 
μσαςβγίς παρουσιάζει τον τρίτο τίτλο για Ρ6 που 
σιπρίζεται στη μυθολογία της ταινίας. Το Βαἴί]ο Εοι Ναῦου 
είναι γεγονύς, Μετά τα αρκετά οππυχηµένα Ερἰφούε |: 
ΤΙΕ Ρλαπίοπι Μεπασθ και Βασ6{, που οίχαν κυκλοφορήσει 
ταυτόχρονα µε την ταινία, 0 πήχης των απαπήσεων έχει 
ανέβει πολύ για τη µεγάλη εταιρεία και το νέο παιχνίδι της 
φαίνεται ότι -δυστυχώς- δεν καταφέρνει να τον ξεπεράσει. 


η 


ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


σπα 
ν κάποιοι εἶχαν , 


κατηγορήσει τα 
δύο προηγούμενα δἱα: Νλίαις 
6απηες της ἱυζαδΑ/!ς για την 
απλοϊκότητά τους, το ΄κονσο- 
λοειδές” φαπιερἰαγ Και το μικρό θάδος τους, 
φανταστείτε τι Όα σκέφτονταν αν µάδαιναν 
ότι το Βαῄ[ο Εοι Ναθοο είναι µία καδαρόαι- 
µη µεταφορά από κονσόλα σε Ρζ, Πριν απὀ 
περίπου 3 χρόνια η ἱυεαδΑής εἶχε κυκλοφο- 
ῥρήσει για την αγορά των Ρζ Φαπηθς το 
Κοαυε 5ᾳυαάτοη, ένα αε[ίοη παιχνίδι 
όπου μπορούσατε να οδηγήσετε τα 
οχήματα απὀ τη δεύτερη τριλογία και 
το οποίο είχε σχεδιαστεί αρχικά για 
την παιχνιδοµηχανή της ΝΙπΙθπάο. 
Τότε, τα εκπληκτικά τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά του παιχνιδιού σε συνδυασμό 
µε την προσεγμένη µεταφορά του 


ΡΑΟΤΟΠ 5/ Ι0ΟΑΞΑΕΙς 
ΕΝΤΕΒΤΑΙΜΕΝΤ ΟΟΜΡΑΝΥ 


ΊΝΙη 95, 98, 2000, ΜΕ, ΡθηΗωπη ΙΙ 233ΜΗ:, 
64ΜβΒ ΡΑΜ, 4χ ΟΡ-ΟΜ, 8 ΜΒ ΡΟΙ 30 
επιταχυντής, 160! φουπά οσι6, 

0ΜΒ Πατά αἰςκ ἀήνθ 


από την κονσόλα είχαν δημιουργήσει 
δετικές εντυπώσεις. Τώρα, η [υεακΑής 
χρησιμοποιεί την ἴδια ακριθώς συντα- 
γή µε τον τίτλο του ΄98 στο ΒΕΝ. 


“ΊΝ Α ΟΛΙ ΑΧΥ ΕΛΗ, 
ΕΛΗ ΛΗΗΥ...” 
Η υπόθεση του παιχνιδιού ακολουθεί 
τη Βασική πλοκή του “Επεισόδιο Πρώτο: Η 
Αόρατη Απειλή”. Η αδίστακτη Ίταάε 
Γεάετα[ίοη (Ομοσπονδία Εμπορίου) έχει 


, πάρει µε κακό µάτι τις αμφισβητήσεις 
σ 


για φορολόγηση του διαγαλαξιακού 
εμπορίου και υπό τις διαταγές ενός µυ- 

στηριώδους »ῇῇῃ {οτς, εξαπολύει επίθεση 
στον πλανήτη Ναῦοο µε σκοπό να τον κατα- 
κτήσει. Κάπου εδώ εισέρχεστε κι εσείς στη 
δράση ως Θανγη 9γΚα» και µετη βοήθεια της 
βασιλικής φρουράς αναλαμβάνετε το δύσκο- 
λο έργο να αποκρούσετε τη στρατιωτική µη- 
χανή της Ίτααο Εεάεγα[ίοη Και να σώσετε τον 
πλανήτη. Στη διάρκεια του παιχνιδιού Όα συ- 
ναντήσετε διάφορα άτοµα, απὀ ληστές µέχρι 
στρατηγούς, που Όα σας θοηθήσουν ή Όα 
προσπαθήσουν να σας εμποδίσουν, ενώ δεν 
ὃα λείψουν προδοσίες και έριδες. Σημαντικό 
σηµείο της εξέλιξης της ιστορίας εἶναι η συνά- 
ντηση µε Βασικά πρόσωπα της ταινίας, όπως 
ο ζαρίαίη ΡαπαΚα και η πριγκίπισσα 
Απιζάαία, οἱ οποίοι μόλις έχουν επιστρέψει 
από τον πλανήτη ζο{υσεαῃ! (αν Βυμάστε απὀ 


το φιλμ]. Σε γενικές γραµµές το σενάριο είναι 
τυπικό και η εξέλιξη της υπόθεσης κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού γίνεται για να προὠ- 
δηδεί στοιχειωδώς η δράση. Το μοναδικό εν- 
διαφέρον εύρηµα των σχεδιαστών του παιχνι- 
διού εἶναι η δυνατότητα που δίνουν στους φα- 
νατικούς του Ερἰσοἆς ] να δουν την πορεία 
της µάχης στο Ναβοο προτού καταφτάσει η 
πριγκίπισσα Απιίοαία και ο Ουἱ-Όομ /ίπ µε το 
µαθητευόµενό του. Πρόκειται για ένα κομμάτι 
που δεν είχε αποκαλυφθεί στην ταινία. 
Βέθαια, αν αυτή είναι η επίσηµη -κατά {υςαδ- 
εκδοχή ή θγήκε από το μυαλό των προγραµ- 
µατιστών της Εαε]οι 5, είναι ένα άλλο θέμα. 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ - ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το μενού και γενικά η όλη παρουσίαση του 
παιχνιδιού αποτελεί µία µικρή παραλλαγή αυ- 
τής του Κοθυθ 5ᾳυαάτοπ. Αρνητική εντύπωση 
προκαλεί τόσο η έλλειψη επιλογών για τα 
γραφικά [εκτός από την ανάλυση] όσο και ο 
τρόπος πληκτρολόγησης των λέξεων που εἷ- 
ναι καθαρή µεταφορά από την κονσόλα της 
ΝΙπΙεηάο. Κατά τα λοιπά, το μενού είναι λει- 
τουργικό και γρήγορο, χωρίς να προβληµατί- 
ζει µε πολλές λεπτομέρειες. Σε ότι αφορά τα 
γραφικά, το παιχνίδι υποστηρίζει διάφορες 
αναλύσεις και θάδη χρωμάτων, από 
640χά80 στα 160! µέχρι 1.280Χ1.028 στα 
328Η!, µε αποτέλεσµα να τρέχει ικανοποιητικά 
ακόµα και σε παλαιότερους υπολογιστές. Σε 
αυτό συμβάλλει και η µηχανή γραφικών της 
Εαεῖοι 5, που είναι σχεδόν η ἴδια που είχε 
χρησιµοποιηθεί για το βοθυε 5ᾳυαα{οπ. Ο 
φωτισμός, οι σκιάσεις, τα οπτικά εφέ και τα 
µοντέλα των οχημάτων είναι μέτρια, ενώ καλή 
εντύπώση προξενεί ο κυµατισµός του νερού 
σε µερικές αποστολές, καθώς και η πειστική 
κίνηση των οχημάτων. Στον εικαστικό τοµέα 
το παιχνίδι παρουσιάζει δύο όψεις. Σε µερι- 
κές σκηνές, ειδικά στις αποστολές όπου Βρί- 
σκεστε σε σχετικό ύψος, τα γραφικά δείχνουν 
όμορφα, αλλά σε άλλες, όπως αυτές όπου κι- 
γείστε σε λιθάδια ή µέσα στην πόλη, φαίνο- 
νται προχειροφτιαγµένα, άτσαλα και επίπεδα. 
Επίσης, οι κακοσχεδιασµένοι πιλότοι των οχη- 
µάτων που Θυμίζουν χάρτινες φιγούρες, όπως 
και ο σχεδιασμός των υπόλοιπων χαρακτήρων 
που μοιάζουν µε κλώνους µάς γυρνούν αρκε- 
τά χρόνια πίσω. Ίσως τα γραφικά αυτά να 
φτάνουν στα όρια το ΝΙπΙεπαο 64 και πριν 
από 3 χρόνια να ήταν πολύ καλά για ένα Ρς 
4αππθ, αλλά εν έτει 2001, σε ένα καινούριο 
παιχνίδι, δεν μπορούμε να πούμε πως ξεφεύ- 
γουν από τη µετριότητα. 


ΗΧΟΣ 

Τα παιχνίδια που βασίζονταν στον 
“Πόλεμο των Αστρων” ανέκαθεν έδιναν ιδιαί- 
τερη Βαρύτητα στον ήχο, καθώς το επιυχές 


«ῤπωκκονο ἠγκδή 
χάρτινο” πιλότο του Πασῇι 5ρεεάοι! 


ιστορικό της τετραλογίας του Όθοιᾳε [υςας 
και στον τοµέα αυτό [4 Οσεαι) δεν επέτρεπε 
εκπτώσεις στην ποιότητά του. Το ΒΕΝ κατα- 
φέρνει γενικά να διατηρήσει την παράδοση 
αυτή, χωρίς όµως να αποφύγει κάποιες “ατα- 
σθολίἰες”, ορατή συνέπεια της πρόχειρης µε- 
ταφοράς του από την κονσόλα στο Ρ6. 
Πρώτο αρνητικό, “ηχηρό΄ σηµείο είναι ότι η 


4) Πού να εἶναι η καλύτερη επιλογή για τους 
επίγειους στόχους; 


τέλεσµα η μουσική να χάνει µεγάλο µέρος 
της δυναμικής της και να αδυνατεί να προκα- 
λέσει την ανάταση που εἶναι αναγκαία σε 
στιγµές µάχης. Επίσης, τα κομμάτια που προ: 
στέθηκαν από το συνθέτη της Εαε!οι 5 εἶναι 
αδιάφορα και εντείνουν το πρόθληµα στον 
τοµέα αυτό. Από την άλλη, τα ηχητικά εφέ 
και ο υπόλοιπος ηχητικός σχεδιασμός εἶναι 


πολύ καλός και σε πολλές περιπτώσεις πρω- 


τότυπος, αφού ας µην ξεχνάμε ότι οι ήχοι από 
τα νέα οχήματα που εισήγαγε το “Ερίσοάε 1 


εκπληκτική, επική µουσική του οἡη Ν]ήαπις 


έχει μεταφερθεί χωρίς καμιά επεξεργασία σε 
{οιπια! ΜΙΡΙ (από το Νό4). Αυτό έχει ως απο- 


[τν ον ος ο ὔ πο. 


παω να ο 
γίας του Πολέμου των Αστρων, πρώτα απὀ όλα να θυμίσου- 
µε ότι η πρεμιέρα στις ΗΠΑ ὃα γίνει στις 16 Απριλίου 2002, 
οπότε Όα πρέπει να περιμένουν αρκετά ακόµα. Βέβαια, κάποιοι 
υποστηρίζουν ότι αυτό που αξίζει περισσότερο εἶναι η προσµο- 
νἡ παρά η ἴδια η ταινία. Ετσι, για να την τονώσουµε λήο, δη- 


μοσιεύουμε µερικές “σίγουρες” πληροφορίες που κυκλοφο- 
ρούν στο Ιπίεγπε! σχετικά µε αυτήν. ΠΡΟΣΟΧΗ, ακολουθούν 


μεγάλα “οροίΐ[εις” (αποκαλύψεις)! 

Ἡ Θα επιστρέψουν πολλά πρόσωπα από το πρώτο επεισόδιο, 
όπως η πριγκίπισσα Απιϊάαία, ο Απακίπ, ο ΟΡἱ ἨΜαπ, ο γερου- 
σιαστής Ραἱραήπε(δηλαδή ο Ὀαγίὴ δίάΐους), ο Μαπεε ΜΜΙπαυ, 
ο Ὑοάα και ο... /ατ Ίατ Βἰπίκ (για λίγο). 

Ἡ Το σενάριο εκτυλίσσεται 10 χρόνια µετά το Ερίσοάε Ἱ: Τε 
ΡΙναπ!οπι Μεπαςε. 

Ἡ Θα µάδουµε για τους περίφηµους {ἰοπε Ἰλίατς, που είχαν 
αναφερθεί από το γέρο ΟΡἱ Ἠίαπ στο Επεισόδιο 4: Α Νενν 
Ηορε. 

Ἡ Το στήσιμο και η πλοκή της ταινίας Όα εἶναι πολύ πιο σκοτει- 
νά από το Ερίσοἆο 1[εύγε!). 

3 Ο Απακίπ γυρίζει στο Ταἱοοίπο και συναντάει τη 5Ηπηή, 

Ἡ Επιστροφή στους πλανήτες ζογυσεαΠ!, Ναβοο και Ταἱοοίπο, 
καθώς και εμφάνιση δύο νέων. 

Ἡ Μαθαίνουμε για τον Βοῦα ΕΘ6Η προτού γίνει κυνηγός επικη: 
ρυγµένων, όπως τον γνωρίσαμε στο Επεισόδιο 5: ΤΗ9 Επιρίτα 
5/τίκες Βαες. 

Ἡ Θα δούµε πώς ο Απακίη προσελκύεται απὀ τη σκοτεινή 
πλευρά της Δύναμης. 

Ἡ Τα σκάφη Ναῦοο Εἰφ/Μοι και Ίταάε Εεἀεγα[ίοη ζοπ!τοὶ 5Ηἱρ 
θα επιστρέψουν στο δεύτερο επεισόδιο, όπως και τα ρομπότ 
ΒαΗίο Ὀτοίάς και Ὀτοίάσκα. 

Ἡ Κατά κάποιον τρόπο Όα εξηγηθεί ο λόγος της απόσυρσης των 
ρομπότ µάχης και της αντικατάστασής τους απὀ τους γνωστούς 
μας 5/ογΠ/τοορεις. 


ΡΟ Μασιετ(ΣΒ8 


-ΤΑΒ.ΝΑΜ.ς 


ΕΡΙΣ(ΙΟΕ 1 


Έντα Ε 


τος εν ωσο 


ΒΑΤΤΙΕ ΓΕΟΗ ΝΑΛΒΟΟ 
Έται 


απο 
-) ΤΑΑΡΕ ΡΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 
ΟυΝΒΟΑΤ 


Ναβοο. Εχει ὅλα τα τάς αλ- 
λά χωλαίνει στο χειρισμό... 


γορο, είναι σίγουρα το καλύ- 
τερο σκάφος, 


6 
ΠΕΕΤΓΥΠΠΠΤΣΑ 
4) « 


ο Ἰο]α ο 


Άν Βαρεθείτε τον αέρα, µπορείτε να ρίξετε 
µια Βουτιά! 


δεν έχουν “ακουστεί” πολύ ακόµα. Είναι χα- 
ρακτηριστικό πως κάθε όχηµα παράγει τους 
δικούς του θορύβους. Για παράδειγµα, τα 
ΑΑ1ἴ5 προκαλούν έναν χαμηλό, ύπουλο ήχο, 
ενώ τα ιπτάμενα Ὀτοίά Ιαγῇομίθις ηχούν κά- 
πως σαν τα γνωστά ΤΙΕ Βοπιθοις από τη δεύ- 
τερη Τριλογία. 

Επιπλέον, οι ήχοι από τις βολές των όπλων 
και των εκρήξεων, χωρίς να εἶναι κάτι συ- 
Υκλονιστικό, δημιουργούν µία εντυπωσιακή 
ατμόσφαιρα μάχης (κρίµα που η µουσική δεν 
βοηδάει). Ενδιαφέρον στοιχείο, δε, της προ- 
σοχής που έχει δοθεί στο συγκεκριµένο το- 
µέα εἶναι ότι σε µοναχικές πίστες, όπως η 
“Νεϊπιοαίση ΡΙυπάας”, οι ήχοι από τα ζώα 
του Βάλτου Και ο παφλασμός του νερού δη- 
μιουργούν µία Ιδιαίτερα υποθλητική ατµό- 
σφαιρα. Σε ότι αφορά τις ομιλίες, η ερµη- 
γεία εἶναι αρκετά καλή στις περισσότερες πε- 
ριπτώσεις. Εδώ µας τα χάλασε λίγο η φωνή 
του (αρίαίη ΡαπαΚα και της πριγκίπισσας 
Απιϊάαἰα, που ουδεµία σχέση είχε µε αυτήν 
της Ναἰα[ίε Ροήπιαη. Επίσης, τα σχόλια που 
κάνουν οἱ συμπολεμιστές του Όανγη 5γΚες 
στη διάρκεια της µάχης είναι πολλές φορές 
άστοχα, µε άµεσο αντίκτυπο στο ρεαλισμό 
του παιχνιδιού. Κάποια στιγµή, για παράδειγ- 
μα, ο (αρ[αΐη Καεί, βασικό πρόσωπο της 
πλοκής, ακούγεται να λέει πως είναι µια χα- 

ρά και αµέσως µετά 


 μζραι-νρο ρκμκό ος 


εµφανίζεται ανακοίνώση ότι σκοτώθηκε και 
το παιχνίδι έληξε! 
ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΞΛΡΑΣΗ 
Από την αρχή της ενασχόλησής σας µετο 
Βαή[ε Ρο; Νασοο ὃα παρατηρήσετε ότι η δο- 
µή του ῄίτλου ακολουθεί τη λογική των παι- 
Χνιδιών για κονσόλες. Το παιχνίδι χωρίζεται 
σε 15 πίστες (συν 2 ἐξτρα] που συνδέονται 
σεναριακά μεταξύ τους και εἶναι απαραίτητη 
η διαδοχική επίλυσή τους για τον τερματισμό 
του παιχνιδιού. Ωστόσο, κατά τη διάρκειά 
του προκύπτουν κάποια έκτακτα περιστατικά 
που δεν αναφέρονται στην ενηµέρωση [Ότίεί- 
ἴπα) που προηγείται, ενώ κάποιες πίστες χωρί- 
ζονται σε υποαποστολές που πρέπει να φέρε- 
τε εις πέρας. ἔτσι, δίνεται η ενδιαφέρουσα αἰ- 
σθηση ότι το σενάριο εξελίσσεται κατά τη 
διάρκεια κάδε πίστας. Προτού αρχίσει κά- 
ποια αποστολή, προβάλλεται µε τη µηχανή 
γραφικών του παιχνιδιού ένα “κινηµατογρα- 
φικό” κλιπ, που σας εισάγει στην τοποθεσία 
και σας πληροφορεί για τους στόχους σας. 
Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα να οδη- 
γήσετε 7 οχήματα του Ερίςος Ἰ, να περιπλα- 
νηδείτε από τη Τηθ64, την πρωτεύουσα του 
μικρού πλανήτη Ναβοο, µέχρι το Διάστημα 
και να αντιμετωπίσετε το Ίταάε Γεἀεια[οη 
(οπ]τοἱ 5Βἱρ όπως ο µικρός Απακίη στην ται- 
γία. Επίσης, µπορείτε να κινείστε στο χώρο 
από δύο οπτικές γωνίες: προο- 
πτικής πρώτου προ- 
σώπου και προοπτι- 
κής τρίτου προσώ- 
που, µε την εμφάνιση του οχήματός σας στην 
οδόνη. Όταν εµφανίζεται το όχημα, έχετε µία 
καλύτερη άποψη του περιβάλλοντος χώρου, 
ενώ όταν μένει κρυφὀ, υποτίθεται ότι µπο- 
ῥείτε να στοχεύετε κα- 
α. λύτερα. Στην πράξη, 
᾿ όµως, ο πρώτος [ἀείαυ]! 
τρόπος παιξίµατος αποδεικνύεται 
καλύτερος. Κατά τη διάρκεια µιας µά- 
χης µπορείτε να µαζέψετε κάποια κρυµ- 


µένα ροννεί υρ5 που Βελτιώνουν τον οπλισμό 
σας ή αποκαθιστούν την ασπίδα σας, ενώ σε 
µερικές πίστες µπορείτε να αλλάξετε οχήµα- 
τα σε ειδικά παπφᾳαι. Αν µε το τέλος µιας 
αποστολής έχετε συγκεντρώσει συγκεκριμένη 
Βαθμολογία στην ευστοχία, το χρόνο, τις ζω- 
ές κ.α., αποκτάτε ένα χρυσό, αργυρό ή χάλκι- 
νο μετάλλιο που Όα σας τοποθετήσει στο 
ΗαΙ! ΟΙ Εαπιε του παιχνιδιού. 

Είναι άξιο προσοχής ότι το ΒΕΝ είναι, κα- 
ταρχήν, ένα αρκετά δύσκολο παιχνίδι. Η δυ- 
σκολία του, όµως, δεν αυξάνει προοδευτικά, 
µε αποτέλεσµα να προκαλούνται ερωτηµατ!- 
κά σχετικά µε το σχεδιασμό του. Θα υπάρ- 
χουν πίστες τις οποίες Όα Βαρεθείτε να παί- 
ζετε ξανά και ξανά [ίσως και να εκνευριστεί- 
τε] και άλλες (όπως η προτελευταία] που ὃα 
εἶναι πανεύκολες. Φυσικά, επιλογή για 5ανίπα 
δεν υπάρχει και έχετε τρεις ζωές προκειµένου 
να ολοκληρώσετε µία αποστολή Και να µετα- 
φερδείτε στην ασφάλεια της επόµενης. Ο κύ- 
ριος παράγοντας δυσκολίας εἶναι το γεγονός 
ότι στις 13 από τις 15 πίστες σκοπός σας εἶ- 


μον 


ναι η διάσωση και προστασία κάποιων πολι- 
τών ἡ αιχμάλωτων της Ὁμοσπονδίας 
Εμπορίου, κάτι που σηµαίνει πως αν κάποιοι 
απὀ αυτούς χαθούν κατά τη διάρκεια της µά- 
χης... Θαπιε Όνογ. Επιπλέον, ο χειρισμός κά- 
δε άλλο παρά Βοηθάει στην ολοκλήρωση 
των αποστολών, αφού το σύστηµα στόχευσης 
και κίνησης σε οχήματα, όπως το ΟυπΏοα! 
και το Οἶαπ δρθεάει, είναι προθληµατικό. 
Δεν ξέρω αν ο χειρισμός στην κονσόλα ήταν 
καλός ή αν η χρήση Φαπιθραά Όα τον θελτίω- 
νε, πάντως µε το πληκτρολόγιο (το χρησιµο- 
ποιούν σχεδόν όλοι) αναδεικνύεται στο υπ΄ 
αριθμόν ένα πρόθληµα του παιχνιδιού. Και 
σαν να µην έφτανε αυτό, η “φαεινή” ιδέα της 
οριοθέτησης της κίνησης των ιπτάµενων οχη- 
µάτων έχει ως συνέπεια σε πίστες όπως η 
Βἱδτυρίίοη Οἱ «οπιπι 4 να δημιουργούνται 
σηµαντικά προβλήµατα τόσο στην κίνηση 
όσο και στον προσανατολισμό σας. 

Η τεχνητή νοημοσύνη (Α.Ι.) των αντιπάλων 
είναι αμφίπλευρη. Από τη µία, οἱ μανούβρες 
των οχημάτων που προσπαθούν να αποφύ- 
γουν τα πυρά σάς εκπλήσσουν ευχάριστα, 


Καλά το καταλάθατε, ήρθαν οι «ορ5! 


από την άλλη, τα Βαη[ο Ὀτοίάς εἶναι άστοχα 
και ακίνητα, σαν να περιμένουν την κατα- 
στροφή τους. Επίσης, οι συμπολεμιστές σας 
μάλλον έχουν διακοσμητικό ρόλο, αφού δεν 
βοηθούν ιδιαίτερα και εκτός των άλλων πολ- 
λές φορές µπλέκονται στο δρόµο σας δυσκο- 
λεύοντάς σας στη µόχη. Πάντως, φαίνεται ότι 
δόθηκε ιδιαίτερο θάρος στο σχεδιασμό των 
επιπέδων, που αν και δεν είναι τεράστια, 
έχουν ποικιλία και διατηρούν το ενδιαφέρον 
του παίκτη. Το ίδιο ισχύει και για την ατµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού, αφού παρά τα προα- 
ναφερδέντα προβλήµατα, καταφέρνει να εἶ- 
ναι πειστική και σίγουρα µπορεί να γοητεύσει, 
προσωρινά έστω, τους {αης του »ἱα: Ὑλαις: 
Ερίεοάο Ἰ (δεν είναι και πολλοί στην 
Ελλάδα). Όσο για τον εθισμό, Όα έλεγα πως 
η αρχική έξαψη που δημιουργεί το ΒΕΝ, µετα- 
τρέπεται γρήγορα σε αδιαφορία, μόλις διαπι- 
στωθούν και τα προβλήματά του. Η ολική 
διάρκεια του τίτλου είναι γύρω στις 20 ώρες, 
αλλά δύσκολα κάποιος ὃα ξανασχοληδεί µα- 
ὤτου μόλις τον τερματίσει. Αυτό οφείλεται 
τόσο στη γραμμική εξέλιξη (οι πίστες επανα- 
λαμβάνονται µε τον ίδιο τρόπο κάθε φορά 
που χάνετε) και τη μειωμένη ελευθερία δρά- 
σης όσο και στο γεγονός ότι δεν εισάγει τίπο- 
τα καινούριο που να κρατήσει το ενδιαφέρον 
του παίκτη για µεγάλο διάστηµα. Φυσικά, λό- 
γος για ππυ]Ηρἰαγει δεν γίνεται και η υποστή- 
ριξή του είναι το τελευταίο που α περιµένα- 
µε από το συγκεκριµένο τίτλο, δεδομένης της 


-.ΓΤΑΡΒ.ΝΑΗΣ 


ο τς. ΕΡΙΡ(ΣΙΕΙ 


ο τ ο αἶ υ-ὴ 


τοςξδ δν) - αΤτ] 
Υπέρ 8. Κατόά 
Καλός σχεδιασμός επιπέδων 
Ικανοποιητική ατμόσφαιρα 
Πολύ καλά ηχητικά εφέ 


Δυνατότητα οδήγησης διάφορων οχη” 
µάτων από το Ερίσοάε Ἱ 
Διασκεδαστικό για κάποιο διάστηµα 
Είναι... 5ΐαγ ἸΛαγς 


Εκνευριστικός χειρισμός 

Ένδειξη προχειρότητας σε πολλά σηµεία 
Αδιάφορο σενάριο 

"Κονσολοειδής” αἴσθηση παιχνιδιού 
Παρωχημένα γραφικά 

Ελλειψη πρωτοτυπίας 

Μονότονο και επιφανειακό Φαπιερίαγ 


Σταδιακή µείωση του ενδιαφέροντος 
Αντιγραφή του Βοφυο 5ᾳυαάτοῃ 


καταγωγής του. Μα, επιτέλους, τα Ρζ5 δεν εἷ- 
ναι κονσόλες! 

Είναι, λοιπόν, εμφανές ότι το ΒΕΝ δεν απο- 
τελεί παρά µία αυτούσια Και... ανούσια µετα- 
φορά ενός καδαρόαιµου “κονσολοειδούς” 
τίτλου από το ΝἰπΙεπάοόάᾶ στο Ρζ, που έγινε 
μάλλον για καθαρά εμπορικούς λόγους. ἴσως 
αν η ἱυςασΑής το είχε κυκλοφορήσει στο µι- 
σό -το πολύ- της τιµής απὀ αυτήν που πωλεί- 
ται τώρα, να άξιζε η αγορά του, κυρίως από 
τους φανατικούς. 

Εμείς, πάντως, ελπίζουμε ότι µετά τις επι- 
κρίσεις που δέχτηκε για την ακύρωση της έκ- 
δοσης του ΟΡἱ Ἰλίαπ για Ρς, Όα επανακάµψει 
δριμύτερη, αρχής γενομένης µε το πολυανα- 
µενόμενο 5ίατ Ἰλίατς: ΒαΗίεργουπα. Μέχρι τό- 
τε, υπομονή και είθε η Δύναμη να είναι µαζί 
μας [πάντα ήθελα να το γράψω αυτό!)]. 


Το παιχνίδι, αν και διασκεδαστικό 
µέχρι ενός σημείου, αποδεικνύεται 
πολύ επιφανειακό και χάνει 
σύντομα το ενδιαφέρον του. 


Ρς Μανιοι({Β8 


|μ υΕΜΟΕΒΜΟΕ 


Τα Μεο! Ναπτίοις ανέκαθεν µου άρεσαν ως θεματολογία για οοπιρυίοΓ ϱπιος αλλά και ως Ιδέα 
γενικότερα. Η πρώτη επαφή µου µε αυτά τα τεράστια μεταλλικά κοτόπουλα είχε γίνει µε το καταπληκτικό, 
για την οποχή του, ἸΝαἰκει της ΑπιϊρἝ και όπειτα, στο Ρ6 πλέον, µε τη γνωστή σειρά Μεοὴ Ἰαιτίοι. Ετσι, 
υπό την αιγίδα της Μογοφο[ί, το τέταρτο µέρος της γνωστής σειράς είναι πλέον γεγονός. 


του Νίκου ΄ρογπιαπ΄ Καραδήµα 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
μ « 0 ν , , ΜΙΟΒΟΣΟΕΙ 
ια να πω την αλή- πράγματα, όµως, δεν είναι όπως τα περιµένα- 
ὃεια όταν πρωτοά- «τε. Βρίσκετε την οικογένειά σας δολοφονηµέ- Ροπ/ίυπι 2 στα 300ΜΗ:, 64ΜΒ ΒΑΜ, γΠη. 
κουσα για το παι- νη, το Ὀρόνο σας κλεμμένο από έναν προδό- «οννς 95/98/ΜΕ, θχ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνθ, 8χ κἁρ- 
χνίδι, πριν από πε- τη, τον πλανήτη σας στα πρόθυρα ενός εµφυ- τα γραφικῶν συµθατὴ µε Ὀκοσίχ, 125 


στο σκλπρὀὸ 


ρίπου έξι µήνες, δεν  λίου πολέμου και κατά έναν περίεργο τρόπο 


πα ενθουσιάστηκα. Αυτό συνέ- σάς θεωρούν υπαίτιο για όλο αυτό το χάος 


που επικρατεί. Το µόνο που έχει µείνε 
γετε είναι ή να το θάλετε στα πόϊ 
Ίσετε Και να μη νν. μέχρ 


σεναρίου ο οποίος µου άρεσε αρκετά, µια και 
ο, να δώσει επική. χροιά: στο όλο κλί 
ἡ. Από ε 


βη γισή, ε ενώ από τη! 


αν ος 
πρώτα επει 
είχα Ῥ λογο 


οφ. 


γαντι στο Μαεῇ ΥΝαιιίοι 4. Ε 
χώς, δεν δικαιώθηκε η αρν/ 

κή διάθεση που είχα γι΄ αυ- ῥ 
τό, αφού τελικά πρόκειται “έ 

για ένα καταπληκτικό ; 
παιχνίδι που όχι µόνο ο . 
κατάφερενα αποσπά- -- Ν 
σει εξαιρετικές κριτι- 


κές από τον ξένο εἰδι- ΄ πα 
ω-κό Τόπο, αλλά γέμισε µε 6 δεν διαθέτετε ένα λναν 

αισιοδοξία όλους τους ἔαης - μηχάνημα, τότε μάλλον ὃα 

της γνωστής σειράς για ένα απογοητευτείτε απὀ τα γρα- 


ακόµα καλύτερο µέλλον. Για 
να δούμε, όµως, πώςτακα- ι 


φικά του παιχνιδιού. Βέβαια, το Μες] Ἠλίαι- 
Ποι 4 εἶναι ένας πολύ σοβαρός λόγος για 


τάφερε. -"αναβάδµιση. Από την άλλη µεριά, όσοι έχετε 
ένα αξιοπρεπές μηχάνημα µε µια 32άρα κἁρ- 
ΙΕΝΛΡΙΟ ικών τότε Όα απολαύσετε λεπτοµερέ- 
Το σενάριο σας το- . ατα Ιεχίυτες, έξοχο πιοάθ[ίπα στα Μεεῄ, 
ποθετεί στο 3063 μ.Χ. ,. 7 κ Ἰ άψογο αππια[ίοη, καταπληκτικές εκρήξεις 
Ο πόλεμος ανάµεσα μ Ἰ και ρεςίαἰ εῄες!». Ας πάρουμε, όµως, τα 
στις φατρίες μόλις έχει ο ἡ πράγματα µε τη σειρά. Αρχίζοντας από την 
φθάσει στο τέλος του ια απεικόνιση των Μεε]ις ζα 
ύστερα από τις τεράστιες ρεαλιστικότατη. α δια- 


καταστροφές που προκάλεσε. Επιτέλους, 
έπειτα απὀ τόσα χρόνια µόχθων και κόπων 
τς επιστρέφετε πάλι στον πλανήτη σας. Τα 


Ιούν 


κρίνονται από 


άν. µε αληδοφανή 


ς αντα- 


Ὅψος, να γεμίζει καπνούς και 


νακλάσεις και φωτοσκιάσεις. Με τη σειρά του 
το οµαλότατο και λεπτοµερέστατο αππια[ίοη 
Θα σας κάνει να µην ξεκολλάτε τα µάτια σας 


από την οθόνη. Θα χαζεύετε τις αριστουργη- 


Βές των ελικοπτέρων και τον 
ου δημιουργείται απὀ την κατα- 
στροφή των κπρίων, ενώ Όα προσπαδείτε να 
αποφύγετε έντροµοι τους πυραύλους ενός 
(αἰαρυ]ί, στην προσπάθειά 
του να σύρει το αριστερό πό- 
δι του που μόλις έχετε κατα- 
ιβ Το μήος-- , 


να πετάγονται σπίθες παντού, 
ενώτη σηγµήπου θα συντρί- 
βεται στο έδαφος ὃα δηµι- 
ουργείται µια εκτυφλωτική 
έκρηξη µε το συνοδευτικό 
οστικό κύμα. Αξιες αναφοράς 
εἶναι επίσης οι εκρήξεις των κτι- 
ρίων, τα οποία δεν εξαφανίζο- 
νται ως διά μαγείας (Βλ. 5ἰανο Ζεγο) αλλά 
εκτνάσσοντας προς όλες τις κατευθύνσεις 
εκατοντάδες κομμάτια και σηκώνοντας την 
ανάλογη σκόνη. Πάντως, αυτό που µε άφησε 
µε ανοιχτό το στόμα δεν ήταν ἀλλο από τα 
εφέ των όπλων. Φανταστείτε σκηνικό σε βρα- 
δινή αποστολή όπου μάχονται καμιά δεκαριά 
φιλικά και εχδρικά Μεε]ς και γίνεται η νύχτα 
µέρα από τα διασταυρούμενα πυρά. ΤΟ... Θέα- 
μα[ Όλα αυτά τα είδα σε έναν ΡΙΙΙ µε Οεξοτεε 
και σε ανάλυση ].024χ728 και [υἱ! ἀο[αῖ[ς. Το 
τονίζω αυτό, διότι στο δικό µου ταπεινό 
(οἴεοη µε την απλή ΤΝΤ τα γραφικά δεν ήταν 


Αξία |α νἰκία... αγ! 


άψογα. Φυσικά, διαπίστωσα κάποιες παρατυ- 
πίες στα γραφικά, όπως όταν το παιχνίδι κόλ- 
λαγε σε κάποιες στιγμές της δράσης ακόµα 


και στο δυνατό σύστηµα που το δοκίµασα. Αυ- 


τό μάλλον οφείλεται αρχικά σε καθαρά προ: 
γραμµατιστικό λάθος της µηχανής γραφικών 
και κατά δεύτερον στο ότι τα γραφικά των Ι6:- 
ταῖη δεν είχαν µεγάλες διαφορές µε αυτά του 


παλαιότερου τρί : 
του µέρους. Αν / 
και υπάρχουν πε- 
ρισσότερα αντικεί- 
μενα, παρ’ όλα αυτά 
φαίνονται κάπως άδεια και 
µονότονα, ένα µειονέκτηµα 
που δεν είναι σηµαντικό, 
µια και την ώρα της µάχης 
ὃα είναι το τελευταίο που 
ὃα προσέχετε. 


αι 


οι 4ο Δρ 


το τα τις περισσότερες 


. ι 
. ῳ 
. ' 

αλ | 


ΗΧΟΣ 

Οι απόψεις εδώ δεν εἶναι οι καλύτερες δυ- 
νατές. Με το που έρχεστε σε επαφή µε την κε: 
ντρική οθόνη του πιαίη ππεπυ σάς υποδέχεται 
µια ατμοσφαιρική απιθἰθη! μελωδία, η οποία 
εκτός του ότι δένει περίφηµα µε τη Θεματολο- 
γία του παιχνιδιού, έχει Και ως σκοπό να σας 
εντάξει ομαλά στο κλίµα του αχανούς Διαστή- 
µατος. Στα υπόλοιπα μενού ακολου- 
δείται η ίδια συνταγή, οπότε από ἁπο- 
Ψη μουσικών Θεμάτων τα πάει µια χα- 


-δομμη, τα ννν εἶναι στο 


ση, ὃα σας 

τιά σας στο ηχείο για να μπορέσετε 
να καταλάβετε τι λένε οι ομιλητές. 
Ακόμα και οι ἴδιοι οἱ Άγγλοι δεν ὃα 
καταλαβαίνουν τι λέγεται. 

Στο θέμα των ηχητικών εφέ το 
Μος ΝΜαπίοι 4 τα πηγαίνει κάπως 
καλύτερα, αν και µην περι- 
µένετε Θαύματα. Είναι µεν 
ικανοποιητικά, Τόσο ὡς 
προς την ποιότητα ὁσο και 
ὡς προς την ποσότητα αυ- 
τών, όμως και πόλι ὃα µεί- 

γετε µε την αἴσθηση ότι 
κάτι τους λείπει. Ο,τι 
και να είναι, πάντως, 
κατορθώνουν να 
περνάνε απαρατήρη: 


φορές και αυτό, αν µη τη άλλο, εἷ- 
ναι απὀ µόνο του μειονέκτημα. Κρί- 
μα, γιατί στο θέμα τοῦ ήχου συνα- 
ντάµε τα µόνα σοβαρά λάδη του 
παιχνιδιού τα οποία µε λίγη προ- 
σοχή Όα μπορούσαν να απο: 
φευχθούν. Κάτι στο οποίο 


ὴ, έγινε µε το... 


πώνὰ 


. 


ΡΟ Μαος(Σ8 


πο... 


ΠΠ ΝΗΙ 


υΟΕΒΝΟΕΒΗςΕ 


(ϱ}) Θα έπρεπε να ακούγατε τον ἠχο που κάνουν όταν εκτοξεύονται, 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Περνάµε αισίως στο βαρυσήµαντο, κατά τη 
γνώµη µου, τοµέα του παιχνιδιού. Ευτυχώς, 
εδώ τα πράγματα είναι ικανοποιητικά. Ενώ 
στις προηγούμενες εκδόσεις η δράση ήταν 
πιο συντηρητική και µαζεµένη, στο ΜΘεΝ 
γΝαιῖογ 4 ακολουδείται εντελώς 
διαφορετική φιλοσοφία. Εδώ Όα Βλέπετε τα 
Μεε[ να ορµάνε στο πεδίο της µάχης χωρίς 
δεύτερη σκέψη και να προσπαθούν να επιθιώ- 
σοῦν µέσα από τον καταιγισμό της ασταµάτη- 
της δράσης. Πραγματικά ενθουσιάστηκα. Από 
τη σπημή ποὺ Ὁα ξεκινήσει η αποστολή, ὃα εἷ- 
στε συνεχώς στην τσίτα χῶρίς να προλαβαίνε- 
τε να πάρετε καν ανάσα Και µε το βλέμμα σας 
συνεχώς καρφωμένο στην οθόνη του υΠΟλΟΥι- 
στή σας. Σε αυτό βοηθάει τόσο η σταθερά 
αυξανόμενη δυσκολία του παιχνιδιού, που σε 
κανένα βαθµό δεν Όα σας κάνει να απελπι- 
στείτε, όσο και ο δαυμάσιος σχεδιασμός των 
εκάστοτε αποστολών. Ετσι, ενώ στις πρώτες 
αποστολές το µόνο που Όα πρέπει να κάνετε 
είναι να αφανίσετε τους αντιπάλους σας χω- 
ρίς δεύτερη σκέψη, στη συνέχεια και ενώ ὃα 
προχωρείτε όλο και πιο Βαθιά στο παιχνίδι 
ὃα διαπιστώσετε ότι όσο πιο πολύ εξοικειώνε- 
στε µε το χειρισμό του Μθε[ι, ὃα χρησιµοποι- 
είτε πιο έξυπνα τα οπλικά συστήµατά σας και 
α ακολουθείτε διαφορετικές στρατηγικές 
και τακτικές για την αντιμετώπιση των αντίπα- 
λων Μεεῄ». Και όλα αυτά χωρίς την παραµι- 
κρή µείωση της δράσης. Πρέπει να παραδε- 
χτούμµε ότι η Μἰεγο5οβ αυτή τη φορά έκανε 
σπουδαία δουλειά. Από την επιλογή «απη- 
Ραΐφη µπαίνετε στην κυρίως υπόθεση του 
παιχνιδιού. Σεκινάτε µε έναν δύσμοιρο 5αα- 
ονν (αἱ για αρχή, αλλά µε την εκπλήρωση της 
εκάστοτε αποστολής προσθέτετε όλο και πε- 
Ρισσότερα Μεε] στη συλλογή σας. Με τη 


ο Ἰοθ]κα 


σειρά τους τα Μεε]ις χωρίζονται σε τέσσερις 
γενικές κατηγορίες. Στα ΙἴοΝ! ΒαΗἱε, στα 


Μθαίυπι ΒαΗε, στα Ηθανγ ΒαΗίο και στα Α5- 


5αυ!! ΒαΗΙοΜεεῇ». Κάδε κατηγορία έχει τα 
δικά της πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα. 
Περιττό να πούμε, φυσικά, ότι στην τελευταία 


κατηγορία ανήκουν όλα τα μηχανοκίνητα κτή- 


νη τα οποία για να αποκτήσετε Όα πρέπει νά 
ρίξετε κιλά ιδρώτα και ατελείωτα ξενύχτια. 

Βέβαια, από την επιλογή Ιησίαη! Ἀείίοη µπο- 
ρείτε να παί- 
ξετε κάποια 


μεμονωμένη αποστο- 
λή χρησιμοποιώντας 
οποιοδήποτε ΜΘεΗ 
επιθυμείτε, Μπορείτε, 
επίσης, να παίξετε την 
Ἱταϊπίπο αποστολή 
που υπάρχει, για 

να μπορέσετε να 
έχετε όσο το δυνατόν 
πιο γρήγορη εξοικείωση 
µε το χειρισμό του παι- 
χνιδιού. Ιδιαίτερα όσοι 
έρχονται για πρώτη 
φορά σε επαφή 
µε κάποιο 
Μθε]ι ΝΛαιτῖος, 


Ωω) Βραδινή περιπολία! 


ὃα πρέπει να κάνουν οπωσδήποτε µία επίσκε- 
Ψη στο Τγαϊπίπα τοοπῃ. Επιπλέον, υπάρχουν 
δύο ακόµα πιοάες που εκτινάσσουν την 
αντοχή του παιχνιδιού αλλά και την αδρενα- 
λίνη σας στα ύψη: τα γλανε και Μαν!ει Τείαίς. 
Διαλέγοντας το ΝΜανε πιοάς, σκοπός σας εἷ- 
ναι να καταστρέψετε τη µία ομάδα Μθεἠς µε- 
τά την άλλη σε συγκεκριµένο χρονικό διάστη- 
μα. Μπορείτε να διαλέξετε το µέγεδος και 
τον τύπο του χάρτη στον οποίο Όα παίξετε, αν 
ὃα είναι µέρα ή νύχτα, το θαθµό δυσκολίας, 
τον αριθµό των διαθέσι- 
µων ζωών που ὃα έχε- 
τε και τον αριθµό 
των αντίπαλων οµά- 
δων που Όα αντιµε- 
τωπίσετε. Μπορείτε, 
επίσης, να διαλέξετε 
µέχρι τέσσερα Μοεἠς µε 
τα οποία Όα θέλετε να 
έρθετε αντιμέτωπος. 
Εχοντας διαλέξει το 
Μαρίοι Τήαἱ πιοςς, η 
αποστολή αλλά και τα 
ορῄοης δημιουργούνται τυχαία 
από τον υπολογιστή για σας. Το 
µόνο που µπορείτε να κάνετε εδώ 
είναι να διαλέξετε το ΜΘεΝ της αρε- 
σκείας σας και να ριχτείτε κατευθείαν 
στη µάχη. Η µεγαλύτερη πώρωση, βέ- 
βαια, δεν είναι άλλη απὀ μία πιυ]ἠ:- 
Ρἰαγεγ εμπειρία. Και σε αυτόν τον το- 
µέα το Μθεῇ ΥΝαιτῖοι 4 τα πηγαίνει 
Θαυμάσια. Μπαίνοντας στην επιλογή, ὃα 
σας ζητηδεί να φτιάξετε µε τη Βοήθεια ενός 
νήσζατά µια καινούρια σύνθεση. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει τοπικά δίκτυα [ΙΑΝ] και συνδέ- 
σεις στο ΙπΙθΓπε! είτε σε κάποιον τυχαίο 56/ν- 
ετ είτε στον 5εγνει της ΜΙεΓοδοβ. Αφού ξε- 


µπερδέψετε µετις συνδέσεις, περνάτε στην 
οθόνη των επιλογών. Από εδώ µπορείτε να 
ορίσετε τα πόσα Ρο!» ὃα υπάρχουν στο παι- 
χνίδι, το σύμβολο της ομάδας στην οποία ὃα 
ανήκετε και, φυσικά, τον τύπο του παιχνιδιού. 
Ετσι, ὃα βρείτε τα Ώεσ]τυς/ίοη και ΑΗπήοη 
στα οποία ισχύει το κλασικό “σκότωσε για να 
µη σε σκοτώσουν” µε τη µόνη διαφορά ότι 
στο ΑΗήῄοη παίρνετε πόντους 
τόσο για τα ΚῆΙς όσο και για τις 
ζημιές που προκαλείτε στον αντί- 
παλο. Υπάρχουν και τα Κλασικά 
(αρίυτε ἠὴθ Ηαα, Κίπα οἱ ἥνε 

ΗΙΙ και 5ἱΘαἱ ἠιο Βεατοη, για τα 
οποία δεν νομίζω να χρειάζεστε 
περαιτέρω ανάλυση. Από πλευ- 
ράς χειρισμού περιέχονται τρεις 
διαθέσιμοι τύποι: Αυτός µε την 
αποκλειστική χρησιμοποίηση του 
πληκτρολογίου, ο συνδυασμός 
πληκτρολογίου - πιουσε και αυ- 
τός µε την αποκλειστική χρησι- 
µοποίηση κάποιου /ογ»ήεΚ. Αν 
δεν έχετε κάποιο διαθέσιμο χει- 
ριστήριο, τότε προτείνω να χρη: 
σιµοποιήσετε το συνδυασμό πλη- 
κτρολογίου - ππουςε για το καλύτε- 
ρο δυνατό αποτέλεσµα. Φυσικά, και πόλι τα 
πράγματα δεν εἶναι ρόδα βι ώ 

πολύ ὃα ακοής με 
ρισσότερο ὃα πρ | 


αλλον τσ» Ὃ μα 
ὃα πρέπει να γίνεται ταχυδακτυλουργοί, χρη: 
σιµοποιώντας πάνω από τα μισά πλήκτρα που 


διαδέτει το πληκτρολόγιο. Καλό κουράγιο! 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΜΕΟΗΙ Λ8 

Το ΜεεΜ αῦ είναι ένα είδος 4αιαᾳε, στο 
οποίο έχετε τη δυνατότητα να τροποποιήσετε, 
να βελτιώσετε ή και να δημιουργήσετε από 
την αρχή κάποιο Μες. Υπάρχουν τρεις καρ” 
τέλες στις οποίες µπορείτε να µεταθείτε: η 


οι βραδινές μάχες δίνουν Ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά εφέ! 


μῤήμώώωνες το εως 
είναι αδύνατον να το υπερθείτε. Από την 
πρώτη καρτέλα µπορείτε να του αλλάξετε 
οΚἴπ, 6ρθεά, [θα οἰπκς, να του αναβαδµίσετε 
τη μηχανή, να του τοποδετήσετε Ίυπῃρ εἰς, 
ΑΜ5 [Απ-ΜἰςςἰΙθ 5γ5ίοπη), ΓΑΛΑ» (ἰαςεί Αη- 


Κανείς δεν Όα ήθελε να εἶναι στη δέση του εχδρού που ὃα “φάει” τις 
ρουκέτες! 


θαπορίαγ γενικότερα. Τέλος, να επισημάνω 
ότι δεν εἶδα ποτέ κανένα αντίπαλο ΜΕΕΙ την 
ώρα της µάχης να υπερθερµαίνεται απὀ τη 
χρήση των όπλων, κάτι που µου 
συνέβη αρκετές φορές στο δικό 
μου 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ - 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 
Αρχικά, ὃα μπορούσαμε να 
πούμε ότι το ΜΘεὴ ΥΜαττίοι 4 
επαληθεύει όλες τις προσδοκίες 
µας για ένα άψογο σύνολο. Κατα- 
φέρνει µέσα από επιτυχημένους 
πειραματισμούς να µας δώσει 
ένα άψογο «αππθρἰαγ, µε αστα- 
µάτητη δράση και κορυφαία γρα- 
φικά. Θα μπορούσαμε να το χα- 


λιά του είδους και σίγουρα το κα: 
λύτερο ΜΘεΝ ΝΜαπίοι της σειράς. 
Ακόμα και αυτοί που το σύστημά 
τους συγκαταλέγεται στα ππίπηυπη γεφυ(γε- 


ΙΗΜΙ]ο 5γ5ίοπη), 19]! Απιρ[ήήσοίίοη γιατις.-πιοηίς του παιχνιδιού, το σίγουρο εἶναι ότιθα 


µπορείτε να τροποποιήσετε τον οπλισμό του 
ΜεεἩ σας προσθαφαιρώντας όπλα απὀ το 
εἰοε που υπάρχει διαδέσιµο στις αποθήκες 
σας. Τα ὁπλᾶ µε τη σειρά τους χωρίζονται σε 
τρεις βασικές κατηγορίες: στα Βεαπῃ (όλα τα 
όπλα που διαθέτουν ενέργεια όπως |ασεή), 
ΜΙςε[[ς (όλα τα πυραυλικἀ συστήµατα) και 
στα Βαἰ[ϊδῆς νθαροη» (τα υπόλοιπα είναι 
συμβατικά όπλα όπως ππαΒίπο Φυη», ἠῇῃε 


περάσουν µερικές πολύ ευχάριστες ώρες µα- 
ὥτου. Φυσικά, δἱ φΙλδΙΤης σειράς θα πρέπει 
να το αποκτήσουν µε κλειστά µάτια, αν και 
νομίζω πως πολύ νέοι παίκτες ὃα ενταχθούν 
στον κόσµο του. Το µόνο που εύχομαι εἶναι να 
έχει την υποστήριξη που του αρμόζει από τη 
Μϊεοςοβ, τόσο σε δέμα πιυ]Ηρἰαγετ όσο και 
σε θέµα οχραησίοη» και πήσσίοη ραςχ» και, 
φυσικά, να δούµε κάποια συνέχειά του. Σί- 
γουρα το Μας] ὙΝαπτίοι 4 - Ψθπφθαπεε εἶναι 
ένα απὀ τα καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς 


αυη5, «αηποη»). Από την καρτέλα ΑΠΠΟΓΤρο--......Και θα σας κάνει να περάσετε αξέχαστες 


ποποιείτε τη δωράκιση του Μες} σας. Ετσι, 
αφαιρείτε βάρος από τα σηµεία που Όεωρεί- 
τε πιο ασφαλή και προσθέτετε βάρος εκεί 
που νομίζετε ότι είναι πιο ευάλωτο το ΜΘΚΝ. 
Απλά πράγματα. 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Το Αἱ του Μοεῇι Μαπίοι 4 Όα μπορούσαμε 
να πούμε ότι κινείται προς το σωστό δρόµο. 
Δεν Όα παρατηρήσετε πολλές ανοησίες ή 
άσκοπες πράξεις από τον υπολογιστή. ἴα 
αντίπαλα Μοε] Όα κάνουν το-παν για να 
νιώσετε άθολα στο εοεΚκρί! σας. Θα τα δείτε 
να αποφεύγουν µε τον καλύτερο δυνατό τρό- 
πο τα πυρά σας, να υποχωρούν όταν βλέπουν 
να σκουραίνουν τα πράγματα, να προσπα- 
Βούν να παίρνουν τις καλύτερες δέσεις πάνω 


σηγµές. 
ο] 


Σίγουρα το καλύτερο Μεεῖι Ν αγγίοί 
της σειράς και ένα από τα καλά 
βαπιος της χρονιάς. 


ῥρακτηρίσουµε, άνετα, ως το βασι- 


ΡΟ Μαφοτ(Β8 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ ΒΡα ; 5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ Μπ ------ 


ΠΗΟΕΟΤΙΟΞΘ ΝΕΕΩΘΙ 5 ΘΟΕΠΝΕΤΙΟ 


Ἀναπολώντας αναπολήσει τη χρυσή εποχή του θίαΓΟΙΔΙ{, το οποίο θεωρώ ως το καλύτερο ΒΤΒ που έχει 
περάσει ποτό από τις οθόνες µας, µε ενθουσιασμό και περιέργεια ξεκίνησα να ασχολούμαι µε το θμΗ ἱνο 
και αυτό γιατί πολλοί το χαρακτήρισαν ως δίαΓΟΓΦΙ! 9! Αυτός ο χαρακτπρισµός είναι, Βέβαια, υπερβολή, 
διότι δημιουργός του θµ41 1νο δεν οίναι π ΒΙἰζζαΤά αλλά η ΤαἱοπΦοΙί και π ΤΑΚΟ 2. Λυτό το είχα καταλάβει 
προτού ακόµα κάνω την εγκατάσταση, αλλά έλπιζα ότι θᾳ έχει πολλές ομοιότητες με το θίαΓΟΓαΗΙ. Ευτυχώς 
έποσα µέσα... Από την πρώτη κιόλας στιγµή, οἱ οπί πολλών µπνών κοιμούμενες αναμνήσεις από το 
απόλυτο ΒΤΕ (ναι, πάλι για το θίαΟΓΦΙ{ λέω) άρχισαν να ξυπνούν µέσα µου και να με µειαφέρουν σο 
μαγικές οποχές. Το ορώτηµα στο συγκεκριµένο παιχνίδι είναι το εξής: ϐ παίκτης θα περιοριστεί µόνο στην 
αφύπνιση αναμνήσεων του ίαΓΌΓΦ/{ ή θα Βιώσει και νέος “αξέχαστες” εµπειρίες παίζοντας το θμ1.1νο; Η 
απάντηση στις οπύµενες τέσσερις 
σελίδες... 


ΤΑΚΕ 2 ἃ ΤΑΙΟΝΣΟΕΙ 


του Νίκου ΏυΜπηγγίαλ Κόντη ο ο 
Ώυλπιἡ/αΜΘΗο!ΜαΙςΟΜ 2 πλ . 98-ΜΕ, 32ΜΒ ΒΑΜ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, ΠτθοΙΧ 70, 
- : 2Μ8 κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου 


τον πρόλογο ανέφερα µία απὀ 
τις πιο σημαντικές ίσως λέξεις 
στο χώρο του Φαπιίηα... τη λέ- 
ξη ΒΙἰζζατα. Η συγκεκριμένη 
εταιρεία, κατά τη γνώμη µου, 
είναι µαζί µε δύο τρεις ακόµα [Ιπ/θηρίαγ, 
γΝθείννοσά, ἱυςα»Αης) η πιο σηµαντική στη 
διαµόρφωση των παιχνιδιών του εικοστού 
Πρώτου αιώνα. Δυστυχώς, όµως, το ζητούμενο 
στην παρούσα παρουσίαση δεν είναι η 
ΒΙἰΖζατά αλλά το Ου ἱνθ, δημιούργημα της 
εταιρείας Ταἱοηδοῇ, η οποία έχει δημιουργήσει 
αρκετά γνωστούς Πτλους, κανένας εκ των 
οποίων δεν έγινε επιτυχία (Τη6 Ὀθνί! Ιηςίάθ, 
Αφε5 Ο δαϊ | ἃ ΙΙ, σᾳφεά Αἰαπεο ΙΙ, Όορς 
ΟΜ1Λία:, 5Πεθρ, Μαῄία]. Το τελευταίο παιχνίδι, 
λοιπόν, της εταιρείας αυτής ακούει στο όνοµα 
Ου! νε και πρόκειται περί ενός Βεαἱ Τίπιθ 
5ΙΤαΙΘΩΥ [ΑΤ5), το οποίο εξελίσσεται στο µέλ- 
λον, όπως ακριθώς και το 5ἱαγταῇ. Εάν δεν 
απατώµαι, το Ου/1νε είναι το πρώτο παιχνίδι 
που αντιγράφει το 5ἰαπγαβ και προσπαθεί να 
επὠμιστεί µέρος από την επιτυχία και Το µεγά- 
λο όνομά του. Το ΥΜαιζγαῇ |ἱ αντιγράφηκε από 
πολλά ΚΤ55 (και από πειρατές αντιγράφηκε], 


ΗΕΕΌΡς Μοςιει 


Επίθε δεν ὃα 
ο ων 


4 Το πασε ενέργειας των Ηυπιαη, αν κάποιο 
κήριο είναι εκτός, δεν δουλεύει, 

το Ὠἱαδἰο από ακόµα περισσότερα ΑαΙίοη- 
ΕΡΟς και ήρθε ο καιρός πιστεύω και για Το 
5ιαπταῇ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΟΑΜΡΑΙΝΟΦ 

Περί τα µέσα του 2]ου αιώνα οἱ πηγές 
πρώτων υλών του πλανήτη µας άρχισαν να 
εξαντλούνται µε εξωφρενικά ταχείς ρυθμούς. 
Η πληθυσμιακή έκρηξη (οι 5 δισ. κάτοικοι το 
2000 έφθασαν τα 15 δισ. το 2035) και η 
άνοδος του µέσου όρου ζωής των ανθρώπων 
οδήγησαν στη δηµιουργία δεκάδων οργανώ- 
σεων, οἱ οποίες θέλησαν να ελέγξουν τις πη: 


γές ενέργειας Και µε αυτόν τον τρόπο να απο- 
κτήσουν ισχύ. Στις 17 Απριλίου του 2035 μ.Χ. 
δημιουργήθηκε το Νλοηά (ουπεῖ!, το οποίο εἶ- 


χε δύο βασικούς σκοπούς: Πρώτον να εξα- 
σφαλίσει την επιθίωση της ανθρώπινης φυλής 
και δεύτερον να επαναφέρει την τάξη στη Γη, 
περιορίζοντας ή ακόµα καλύτερα εξαλείφο- 
τας τη δράση τροµοκραπκών οργανισμών 
που δρουν ανενόχλητοι µέσα στο χάος της 
ενεργειακής κρίσης. ἵον Οκτώθριο του 

ίδιου χρόνου, ερευνητικά διαστημόπλοια 


συμπέρασμα ότι Το πιο πρόσφορο ουρά- 
γιο σώμα για τη συγκεκριμένη αποστολή 
του πλανήτη 


και η άλλη οµάδα ὃα δημιουργούσε ρομπότ! 
Κάπου εκεί ξεκινάει το παιχνίδι µας. Βρίσκε- 
στε υπό την πίεση τῶν διαρκών επιθέσεων τρο- 
µοκρατικών δυνάµεων, τη Βιασύνη του ὙΝοιίἁ 
(ουπε!] και το διαγωνισμό των επιστημονικών 
οµάδων. Υπάρχουν δύο «απιραίᾳῃς στο Ου]- 
Ινθ και κατά συνέπεια δύο φυλές. Το ένα 
ςαππραίφῃ είναι των Ηυπιαης Και το άλλο των 
Βοὐο!ς και έχουν απὀ δέκα αποστολές η καθε- 
µία, Προκειμένου να κατανοήσετε πλήρως το 
σενάριο και την εξέλιξη της ιστορίας, πρέπει 
πρώτα να παίξετε τις δέκα αποστολές των Ηυ- 
πιαπς και έπειτα τις δέκα των Κοῦοῖ». Το ερώ- 


Υπέρ 8, Κατ 


τηµά µου είναι γιατί, ενώ υπήρχε το υπόβαθρο 
για τρίτη φυλή (τους Μυϊαη!, ας πούμε], δεν τη 
δημιούργησαν... Εκτός από τα «απιραίᾳη», φυ- 
σικά µπορείτε να φτιάξετε ή να παίξετε σε ἆλ- 
λες, έτοιµες πίστες που υπάρχουν στο παιχνίδι 
ή στο ΙπίθΓΠ! (εγώ, πάντως, δεν Βρήκα κανένα 
«ἴϊθ µε πίστες για το Ου! νε). Όλες οι αποστο- 
λές έχουν πολύ καλό συνοδευτικό Ὀαεκ- 
οτουπά και η εξέλιξη της ιστοριούλας είναι αρ- 
κετά ενδιαφέρουσα. Οι δύο φυλές έχουν τε- 
λείως διαφορετικές µονάδες, κτίρια και τρόπο 
παιξίµατος, Το σύνολο των μονάδων του παι- 
χνιδιού (και από τις δύο φυλές) εἶναι κοντά 


σσ" Πάτε µου, τι υμίν αυτές οι δύο εικόνες; Μόνο η  αοθα θιανζτσβ λάπει. 


Ρς Μακιετ( 


Ὡν 


μοι -----------Ἆ ο ο ο] 


μμημημμμμημωμημημωμωμάμμωμημωμμάμαμμμαμωμωμμόμωμάμμμαμυμωμμωμωμμημμ μμ αμα α μμ μμ Μμμά 
ωω------------------------------κκκκκκκσσθκκθ- 


ΠΟΙΕΩΟΤΙΟΕΟ ΕΡΘΩ ΟΕΕΡΗΕΤΙΟΕ 


Ε πειδή το παιχνίδι είναι δυσκολούτσι- 
κο και αρκετοί απὀ εσάς στερείστε 
της υπομονής και του απαιτούµενου 
χρόνου για να δείτε όλο το παιχνίδι, σας 
παραθέτω τέσσερα Βασικά (/εαῖς για το 
ΟυΗνο. Για να καταχωρίσετε τα (ηεαῖς, 
πατήστε Επ!εγ ούτως ώστε να εμφανιστεί 


η κονσόλα επικοινωνίας και πληκτρολο- 
γήστε το μήνυμα όπως το παραθέτω πα- 
ῥακάτω, µε όλα τα γράμματα κεφαλαία, 
Θα παρατηρήσετε ότι όλα τα (μεαῖς εἷ- 
ναι επηρεασμένα απὀ τραγούδια των 
Ίτοπ Μαϊάεπ/ Δεν ξέρω κατά πόσο είχαν 
το δικαίωµα να το κάνουν αυτό, αλλά 
έχει πλάκα :). 

ΜΑΝ Ι ΡΙΑΥ ΥΥΙΤΗ ΜΑΡΝΕΣΣ: Ενεργο- 
ποιεί το Οοά Μος. 

48Ε ΟὐυΙςΚ ΟΑ ΒΕ ΡΕΑΡ: Αυτόματη πα- 
ραγωγή µονάξων, κτιρίων και ανακαλύ- 
Ψεων. 

ΒΕΕΑΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΑΕΚ: Σας εμφανίζει όλο 
το χάρτη και απενεργοποιεί το Εοα Ο/ 
αγ. 

ΦΕΟΕΤΟΝΕΣ ΟΕ ΥΝΑΗ: Σας δίνει λεφτά. 


στις 20, δηλαδή δέκα µονάδες για κάθε φυλή, 
αριθµός σχετικά μικρός κατά την ἀποψή µου, 
αλλά υπάρχουν πάρα πολλά υρᾳιαᾶθες, οπότε 
εκεί Όα δείτε διαφορές. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο χειρισμός εἶναι το µόνο στοιχείο του παι- 


χνιδιού στο οποίο ξεπερνάει κατά πολύ το 
αντίστοιχο του οἱαιζταβ. Καταρχήν, έχουµε 
όλα τα Κλασικά στοιχεία, δηλαδή όλες οι 
εντολές που δίνετε σε µια µονάδα και σε ένα 
κτίριο έχουν και απὀ ένα οΠοή (Ου! ΚΘΥ στο 


πληκτρολόγιο, Ετσι, µε τον καιρό δεν Όα χρει- 


άζεται να κάνετε κλικ εδώ και εκεί για να πεί- 
τε στο τάδε κτίριο να παράγει τη δείνα µονά- 
δα, απλώς Όα πατάτε τα δύο πλήκτρα, Με 
δεξί κλικ επιτίθεστε σε αντί- 

παλη µονάδα, ενώ αν 
κάνετε δεξί κλικ 

σε 


φ" Πριν να προλάβουμε γα αρχίσουμε την 
πίστα, τρώμε ξύλο. 


δική σας µονάδα, τότε η επιλεγμένη µονάδα 
Κάνει Εσεοή. Με διπλό κλικ επιλέγετε όλες τις 
ίδιες µονάδες που βρίσκονται στο χάρτη, Επί- 
σης, έχετε τη δυνατότητα µε (Ιή»Τ να επιλέ- 
ξετε όλες τις µάχιµες µονάδες σας στο χάρτη, 
εντολή πολύ χρήσιμη για µια μαζική επίθεση. 
Κλασικά υπάρχουν τα «γουρς μονάδων [χω- 
ρίς περιορισμό στον αριθµό των μονάδων σε 
ένα ΟΤουρ), η αποθήκευση στη µνήµη σηµεί- 
ὧν του χάρτη Και η ταχύτερη ανάκληση. 
Πολύ χρήσιμη είναι η εντολή Ραυςε [γίνεται 
µε το πάτηµα του 9ραςε], η οποία Όα σας σώ- 
σει σε δύσκολες φάσεις ενάντια στον υΠΟλΟ- 
γιστή, ο οποίος χαρακτηρίζεται από τη δυνα- 
τότητα να δίνει διαφορετικές εντολές σε όσες 
µονάδες θέλει. Φυσικά, η χρήση του Ραυςθ σε 
πιυ]Ηρἰαγει δεν υπάρχει. Επειτα έχουµε την 
εντολή Ηαταδ» που κάνει τις µονάδες να επΙτε- 
δούν µία φορά σε αντίπαλη µονάδα και έπει- 
τα να γυρίσουν πίσω στο σηµείο που τους δώ- 
σατε την εντολή (έξυπνο, ε;]). Επίσης, µπορείτε 
να πείτε σε µια µονάδα ή µονάδες να κάνουν 
Εχρἰογθ(!), δηλαδή µόνες τους να αρχίσουν να 
εξερευνούν τα μαύρα-ανεξερεύνητα σηµεία 
του χάρτη. Κάδε µονάδα έχει Αάναπεθα Ορ- 
ἤοης όπου µπορείτε να καθορίσετε αν Όα 
υπάρχει αυτόματη χρήση των ορθεἰαἱ Αί[ϊ- 
ῄθ5, την απόσταση που Όα διανύσει για να 
σπεύσει σε βοήθεια όταν µια άλλη µονάδα 
δέχεται επίθεση Και, τέλος, να δέσετε ένα 
Κεἰγθα! Ροίπ!, όταν µία µονάδα δεχτεί 
συγκεκριµένο ποσοστό ζηµιάς! Μιλάμε 
για απίθανες Ιδέες που λίαν συντόμως 
ὃα τις δούµε και σε όλλα ΕΙ5. 
Ακόμα, σας δίνεται η δυνατότητα 
να φτιάξετε 12 Ρα!ῇ5ὶ Τα Ρα!η» εἰ- 
ναι ένα σύνολο σηµείων που 
θα ακολουθήσουν οἱ µο- 


} 

. 
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Φ Τα αρχικά του μεγαλύτερου περιοδικού στο 
χώρο του Θαπιίπα (Σαρκ Σατ, θέλω αὐξηση!) 


νάδες σας όταν κάνετε κλικ στο αρχικό σηµείο 
του Ρα[ῃ. ἔτσι µπορείτε να καθορίσετε ένα συ- 
γκεκριµένο µονοπάτι για επίθεση και να κάνετε 
κλικ όλες τις µονάδες σε αυτό, για να πάνε από 
το µονοπάτ! που εσείς χαράξατεἰ Όποιος τα 
σκέφτηκε αυτά, αξίζει ένα µπράθο. 

Όσον αφορά στο παιχνίδι υπάρχει µία µόνο 
Βθ5ουτςθ Και αυτή εἶναι τα χρήματα. Όλα τα 
ὕρᾳιαάες των κτιρίων γίνονται από το Κθ- 
58αΓεῇ Εαεί[γ και επίσης υπάρχει ειδικό κτίριο 


Ό] Από τον τερματισμό του ζαπιραΐπᾳ των των 
΄ Ηυπιαπς! 


το οποίο κάνει Εδρίοπαςθ, δηλαδή µπορείτε να 
αποκτήσετε γνώσεις για τις µονάδες του αντι- 
πάλου, να δείτε σηµεία του χάρτη, να µπλοκά- 
ρετε κτίρια του αντιπάλου, ακόµα και να του 
Κλέψετε τεχνολογίαἱ Βέβαια, υπάρχει και Το 
(ουπ!ει“Εδρίοπααε που ενισχύει την ἁμυνά 
σας σε Εδρίοπαφο επιθέσεις του αντιπάλου... 
Δυστυχώς, δεν µου φτάνει ο χώρος να αναλύ- 
σω όλες τις φοβερές καινοτομίες στο χειρισμό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 


Το Ου/1νε έρχεται σε τρεις αναλύσεις 
(ὀ40χά480, 80ΟχόΟ0,1.024χ7ό8] τις 


οποίες µπορείτε να αλλάξετε 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΕΙ Παρουσιάζει τη λίστα µε 5ου! Ου! 
Κου». 


Ε2 ᾗ Ανοίγει το μενού του 5ανο, 


-Εθ {Ανοίγει το μενού του ι9αά. 


1- Ε2ῇ νυϊεςδανο. 


1» Ε3Ι ΟυϊόςΙοσά, 


Ε4 ᾗ Ορήοη». 


4 Ε5ἰ Αποθήκευση σηµέου 
του χάρτη στη µνήµη. 


Ἔ]α ΡΑΕ 


Κεντράρει το χάρτη στην 


ΤΑΒ ᾗ τελευταία αναφορά που έγινε. 


ᾱ- Ανοίγει την κονσόλα 
Επιθγ; επικοινωνίας. 


ἐ η ΕΕμφάνιση/Απόκρυψη τον Ροή. 


τα ΕΙ Στέλνει ένα απὀ τα 
ύ στον 


μηνύματα 
ανήπαλο. Για να βάλετε στη µνήµη ένα 


μήνυμα ανοίξτε την 
πληκτρολογήστε {1 ! απι υπάογ ΑΗαεὶς ή 
42 ΗΕΙΡΙ! ,...412 ου αιθ ἀθαὰ απιίᾳο. 


κονσόλα µε Επ!ογ και 


µέσα από το παιχνίδι. Επίσης, υπάρχει η δυνα- 
τότητα να αλλάξετε το Όαπηπια της οθόνης 
σε περίπτώση που εἶναι πολύ χαμηλό και δεν 
Βλέπετε, Τα γραφικά των μονάδων, της πίστας, 
των κτιρίων, των μενού επιλογών, όλα µα όλα 
είναι αντιγραφή (για να µην πω δανεισμός) 
από το οἰαιζγαῄ. Στα άνω 3/4 της οθόνης 
Βλέπετε τα γραφικά του παιχνιδιού, εκεί δηλα- 
δή όπου εξελίσσεται η δράση, ενώ στο υπό- 
λοιπο ένα τέταρτο υπάρχει µία οριζόντια µπά- 
ρα εντολών, η οποία περιέχει από αριστερά 
προς τα δεξιά τα εξής: πιὶηί πιαρ, πληροφο- 
ρίες επιλεγµένης µονάδας ή μονάδων και 
εντολές µονάδων ή κπρίἰων. Το πολύ εντυπω- 
σιακό είναι ότι µπορείτε αυτήν την µπάρα να 
την εξαφανίσετε και έτσι να έχετε µια γεµάτη 
από γραφικά οθόνη. 

Η ποιότητα των γραφικών δεν είναι πολύ κα- 
λή. Εφάµιλλη του 5Ιαπγαῇ μεν, αλλά µη λησµο- 
γούμε όπ το τελευταίο θγήκετο 1998, αν θυμά- 
μαι καλά, οπότε δεν δικαιολογείται ύστερα από 
τρία χρόνια να υπάρχει στασιμότητα. Αισθητή 
και έντονη εἶναι η απουσία των Ψἱά8ο 5ε6ηες 
ανάμεσα στις αποστολές, στην εισαγωγή αλλά 
και στον τερματισμό. Κάνω τόσο κόπο για να 
παίξω το παιχνίδι σας, τουλάχιστον δώστε µου 
κάποια ανταµοιθή υπό τη µορφή γϊάεο 
56885... διότι εγώ έτσι Βλέπω αυτά τα κομμάτια 
των παιχνιδιών, ως επιθράθευση για τις προ- 
σπόθειες του παίκτη να περάσει τις δύσκολες 
αποστολές. Θυμάστε τα βίντεο στο »Ιαταῇ, 
όχι ρωτάω τα δυµάστε; Ηταν λίγα µεν.. αλλά 
πωρωτικά, ειδικά εκείνο το ΒαἩ]θ ἰη Απιεήςο µε 
τους Ίθιταης να μπαίνουν στο διαστημικό σταῦ- 
µό-παγίδα των Ζεηᾳς ἦταν έργο τέχνης. 

Ο ήχος είναι µέτριος προς Βαρετός. Η µου- 
σική εἶναι κακή απομίμηση του 5ἱαπγαβ, ενώ 
τα εφέ χλιαρά, Ευτυχώς, το 5ρθθεῇ τόσο των 
μονάδων όσο και του αφηγητή είναι αρκετά 
καθαρό και δεν ὃα σας κουράσει. Και ο ήχος 
και τα γραφικά παρατήρησα ότι εἶναι στα σ/αη- 
ἀατάς άλλης εποχής... δηλαδή για την περίοδο 
1998-1999. Τα γραφικά Ὁα ήταν πολύ καλά, 
αλλά µε αυτά που Βλέπουμε την περίοδο που 
διανύουμε, µοιάζουν µε ξαναζεσταµένη σπα- 
νακόπιτα. Ακόμα και οι εκρήξεις δεν είναι 
εκρήξεις. Πετάς µία ξεγυρισµένη πυρηνική 
στον αντίπαλο και το µόνο που συμβαίνει είναι 
ένα δαχτυλίδι-συννεφάκι γύρω από εκεί που 
έσκασε ο πύραυλος και ένα µπουµ σαν Πιστο- 
λάκι µε μπαρούτι που έχουν τα μικρά παιδιά. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τελειώνοντας και τα δύο «απιραΐφη» και 
αποτυγχάνοντας να παίξω ππυ]Ηρίαγετ, αφού 
δεν έθρισκα κανέναν που να έχει το παιχνίδι, 
έμεινα µε µία πικρή γεύση. Είναι ένα παιχνίδι 
καλούτσικο προς το µέτριο, αλλά ορισµένα 


κ«...., 
. 


πο 


Ὡπσσστστς 


πράγματα µε “χάλασαν” πολύ. Θα σας τα 
απαριθµήσω για να διαπιστώσετε και εσείς 
γιαή γικρόδηκα. Αρχίζουµε από την έλλειψη, 
των βίντεο, συνεχίζουµε µε τη µεγάλη δυσκο- 
λία του παιχνιδιού, έπειτα έχουµε τον περιο- 
ρισµένο αριθµό μονάδων και, τέλος, τους αρ- 
γούς ρυθμούς του. Βέβαια, υπάρχουν και ὃε- 
τικά στο παιχνίδι τα οποία Όα ήθελα να σπα: 
ριθµήσω... μμ είπα Θετικά, ε; Ναι, για να εἷ- 
μαι ακριθόλογος τα θετικά κάνετέ τα δετικό, 
διότι το στοιχείο αυτό περιορίζεται στον το- 
µέα του χειρισμού, ὁπου υπάρχουν μερικές 
φοβερές νέες Ιδέες. Το γεγονός και µόνο ότι 
ανέφερα πιο πολλές φορές τη λέξη διανζταῄ 
από την Ου νθ, νομίζω ότι τα γράφει όλα 
[όπως λέμε “τα λέει όλα”). Αυτό ήταν το Ου]- 
ἠνθ. 6απις Ονεή ο 


Εμ αιο χεις 


δεν το φθάνει. Προτμήσιε το µόνο 
οι φανατικοί των ΒΤ88 για τς 
φοβερές νέες Ιδέες του στον τοµέα 
του χειρισμού τις οποίες πρέπει να 
δείτο. 


Ρς ΜαςιεΓ 


ΗΕ Ώςς Μοειει 


--αππεππααῖαὶ ΒΡα ΄ 5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ' «ΤΗΑΤΕΟΥ 


Τε πολλά παιδικά δωμµήτια σε ολύκλπρο τον κόσµο κατοικούν λούτρινα ζωάκια, χνουθωτά και χαρπωµένα, 
τα οποία φαίνεται να αποτελούν τους ιδανικούς φίλους για τα µικρά παιδιά. Ποιος ξέρει, όµως, τι 
σκοτεινές σκέψεις κάνουν πίσω από τα αθώα μάπα τους κάθε Βράδυ; 


του Γιώργου Παλαιού 

ραἱαἰοςθναυε.αΓ 
Υ πιστέψουμε 
το Ευτ Ηοῄίθις, 
τα µικρά αυτά 
ζωάκια κάνουν 
σχέδια για να 


κατακτήσουν τον κόσµο, ενώ 
άλλα ζωντανεύουν και ζουν 
σε κάποιο νησί! Χμ, η εταιρεία που έφτιαξε το 
παιχνίδι ονομάζεται Βἰζαιτθ (Γθα[ίοης και 
φρόντισε να δικαιώσει και µε το παραπάνω 
το ὀνομά της µε το παιχνίδι αυτό (Εἰζαιτε 


παράξενος). 


ΠΟΙΟΣ, ΠΟΥ, ΠΟΤΕ, ΓΙΑΤΙ 

Μια φορά και έναν καιρό, ζούσαν σε ένα 
μικρό νησί κάποια κουκλάκια, γνωστά ὡς Ευ; 
Βοῄ]εις, µετις οικογένειές τους µία μάλλον 
αρμονική ζωή. Οι συνθήκες δεν ήταν πάντα 
καλές, αφού πολλά χρόνια πριν ο κακός 


Θεπεγαἰ ϊααο προσπάθησε να κατακτήσει 
τον κόσµο. Ευτυχώς, όµως, ηττήθηκε κατά 
κράτος από τους Ευγ ΕἰοῄΙεις κι έτσι στην 
ήρεµη ζωή του μικρού χωριού οἱ φίλοι µας 
µεγάλωναν τα παιδιά τους µέχρι που ο Όεη- 
εταἰ Ψΐφαο εμφανίστηκε ξανά στη ζωήτους. 
Αυτή τη φορά είχε Βρει ένα καταπληκτικό (ή 
έτσι τουλάχιστον νόμιζε!) σχέδιο: απήγαγε τα 
παιδιά τους. Βέβαια λογάριαζε χωρίς τον ξε- 
νοδόχο, αφού οι έξι αυτοί παράξενοι ήρωες 
είναι ιδιαίτερα µαχητικοί αλλά και ικανοί µε 
τα όπλα. Η αποστολή τους είναι να 8ρουν τα 
παιδιά τους και να σώσουν για άλλη µια φο- 
ῥρά τον κόσμο! Τελικά, είναι δύσκολο να είσαι 
αρκουδάκι 


01 ΦΙΛΟΙ ΜΑΣ ΤΑ Ζ0ΛΙ! 

Σεκινάτε, λοιπόν, την περιπέτειά σας σε 
διάφορους κόσµους απ΄ όπου α πρέπει να 
συλλέγετε τα παιδιά σας, εξουδετερώνοντας 
παράλληλα τις ηλίθιες αρκούδες του 


Ροη/Ηωπη ΙΙ 300, 32Μ8Β ΒΑΜ, 16ΜΒ ΑΟΡ 30 
κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου συμβατή µε 
Ὀἱπθο!χΧ 6.1, Μήπάοινς 95/98, 5ό0ΜΒ ελεύ- 
θερα στο σκληρό δίσκο. 


Θεπεταί Ψϊᾳαο. Το παιχνίδι είναι ένα ἠιίτά 
Ρθ/5οη 5Ποοίει µε µεγάλες πίστες και αρκετό 
ψάξιμο. Οι 7 όμορφοι κόσμοι (ο πρώτος είναι 
το χωριό σας που λειτουργεί ως Ιυ]οία]) και 
οι 30 διαφορετικές πίστες εγγυώνται πως το 
παιχνίδι είναι µεγάλο σε διάρκεια και Όα σας 
απασχολήσει για αρκετό καιρό, 

Η ομάδα σας αποτελείται από έξι χαρακτή- 
ρες: τον Κοοῄυ», τον σκύλο και αρχηγό, τον 
(παπα, τον ΕΤθ {ΟΧ, την υἱἱΘΗ6, µικρή και 
όμορφη γατούλα, τον Είςο τον πιγκουΐνο, τον 
Βυπᾳαἰον/ το καγκουρό και τον Τν/6εΚ τον 
μόλις µιας µέρας δράκο. Καθένας από αυ- 
τούς έχει µία ειδική ικανότητα, Για παράδειγ- 
μα, ο Εἰςο µπορεί να κολυμπήσει, ενώ ο Βυη- 
θαἱον/ µπορεί να κάνει υψηλά άλµατα. Πά- 
ντως, δεν Όα χρειαστεί να πονοκεφαλιάσετε 
στην αρχή για το ποιον ὃα διαλέξετε, γιατί 
δεν έχει µεγάλη σημασία. Βλέπετε, συχνά στο 
παιχνίδι ὃα συναντήσετε ειδικούς τηλεµετα- 
φορείς οι οποίοι αλλάζουν το χαρακτήρα 
που έχετε µε αυτόν που απεικονίζεται. Αυτό 


συµθαίνει επειδή κάθε χαρακτήρας µπορεί 
γα σώσει µόνο το δικό του παιδί (τι εγωισμός, 
Θεέ µου]), κάτι που Όα σας δημιουργήσει µε- 
ρικά προβληµατάκια. Ευκαιρίας δοθείσης, τα 
μωρά εἶναι διασκορπισμένα στα πιο απίθα- 
να µέρη [πισίνες, υπονόµους, ελικόπτερα, 
ταράτσες...), και ίσως δυσκολευτείτε να 
Βρείτε µερικά απ΄ αυτά. Επίσης, για να περά- 
σετε ορισμένα σηµεία του παιχνιδιού χρειά- 
ζονται οι ικανότητες ενός συγκεκριµέ- 
γου χαρακτήρα, οπότε καλό ὃα 

ήταν να χρησιµοποιείτε τους τηλε- 
µεταφορείς, αφού συνήδως είναι 
καλά τοποθετημένοι. Αυτό, βέβαια, 
δεν σηµαίνει ότι δεν Όα υπάρξουν 
φορές που για να περάσετε από 
κάποιο σηµείο Όα επιστρέφετε αρ- 
κετά πίσω για να βρείτε το αντί- 
στοιχο... ζώο. 

Για να αντιμετωπίσετε µε επιτυ- 
χία τις αρκούδες που καραδοκούν ὃα 
χρησιμοποιήσετε πολλά ισχυρά και εντυ- 
πωσιακά όπλα, ενώ Όα βρίσκετε και ροννθΓ 
υρ5. Συνολικά υπάρχουν είκοσι όπλα δια- 
σκορπισµένα στις πίστες, αλλά τα περισσότε- 
ρα είναι αναβαθμίσεις. Ιδιαίτερο πρόθληµα 
πυρομαχικών ή και υγείας δεν Ὁα έχετε, γιατί 
υπάρχει πληθώρα από σφαίρες και 
Ρον/θτυρς. 

Επίσης, µπορείτε να συλλέγετε και τις χρυ- 
σαφί πυραμίδες (ΙοΚκοπ5) που υπάρχουν διά- 
σπαρτες στο παιχνίδι (Θυμάστε τα νομίσματα 
στο Μαιο;). Αφού μαζεύετε έναν µεγάλο 


αριθµό µωρών σε κάθε “κόσμο” (απ΄ ότι 
φαίνεται, οἱ Ευγ Εἰα/Ιεις είναι πολύτεκνοι), ὃα 
αντιμετωπίζετε και έναν αρχηγό που δεν εἶναι 
άλλος απὀ τη γυναίκα του εκάστοτε Ευ; 
Β9/!θγ (στην περίπτωση του Τννθείς, η µητέ- 
ρα του). Σύµφωνα µε το σενάριο, αυτό 
συμβαίνει επειδή ο κακός Οεπογαἰ Ψΐαφο 
απήγαγε και µετάλλαξε [κάτι σαν τα χε- 
λωνονιντζάκια δηλαδή) τις συντρόφους 

τῶν φίλων µας, ώστε να τους επιτίθενται. 

Ο µόνος τρόπος να τις σώσετε είναι να τις 
τραυµατίσετε, ώστε να επανέλθουν στην 
αρχική κατάστασή τους. 

Εχοντας διαθάσει όλα τα προαναφερ- 
δέντα, ελπίζω να καταλάβατε πως το παι- 
χνίδι δεν είναι µόνο για τα µικρά αδερφάκια 
σας (αν και δεν περιέχει καθόλου αίμα]. Τόσο 
ο χειρισμός όσο και το χιούμορ εἶναι μάλλον 
δύσκολα για µικρά παιδιά, ενώ χάρη στα χα- 
ρακτηριστικά του το παιχνίδι είναι αρκετά ελ- 
κυστικό και σε μεγαλύτερους! 


ΤΙ ΚΑΝΕΙ ΝΙΛΟΥ ΝΙΛΟΥ, 
(01 ΥΠΟΤΙΘΕΜΕΝΟΙ ΓΡΙΦΟΙ) 

Στο παιχνίδι συμμετέχει και ο Θεπεταἰ 
Βή5]οἱ, ένας πεθαµένος δαλάσσιος ελέφα- 
ντας [εµφανίζεται το φάντασµά του) που σας 
δίνει στο Μυ]οιίαἱ κάποιες πληροφορίες σχετι- 
κά µε τα µωρά και τους τηλεµεταφορείς. Στο 
παιχνίδι, τώρα, σας αναλύει στην αρχή κάθε 
“κόσμου” από ποια σηµεία πρέπει να περά- 


σετε και γενικά 

προωθεί την πλο- 

κή του παιχνιδιού µε µικρές περιγραφές. Δυ- 
στυχώς, όµως, έχει την κακή συνήθεια να εµ- 
φανίζεται κάθε τόσο όχι ὡς αφηγητής, αλλά 
κάνοντάς σας υποδείξεις για το πώς πρέπει 
να λυθούν οι γρίφοι, Αυτό καταστρέφει µέ- 
ρος του παιχνιδιού, γιατί οι γρίφοι δεν εἶναι 
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δύσκολοι, αφού βα- 

σίζονται κυρίως στην πα- 
ρατηρητικότητα και την επιδεξιότητα. Βέβαια, 
δεν εἶναι υποχρεωτικό να του μιλάτε, αλλά αν 
τον αποφεύγετε δεν Όα ενημερώνεστε για τη 
συνέχεια του σεναρίου. Τέλος, τους πανεύκο- 
λους γρίφους έτουν κάποιοι “ουδέτεροι” 
πελεκάνοι, τους οποίους δυστυχώς δεν µπο- 
ρείτε να σκοτώσετε! 


“ΏΧ, ΕΝΑΣ ΤΟΙΧΟΣ....” ΚΑΙ 
ΑΛΛΕΙ ΧΑΡΟΥΜΕΝΕΣ ΙΣΤΟΡΙΕΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι ο συνηδι- 
σµένος για αυτό το είδος: Χρησιμοποιείτε τα 
βελάκια για να κινείστε, ενώ στην οθόνη 
υπάρχει ένας στόχος µέσω του οποίου σηµα- 
δεύετε, κουνώντας το ποντίκι. Τα δύο πλή- 
κτρα του ποντικιού χρησιμεύουν για να πυρο- 
βολείτε και να πηδάτε. Όπλα αλλάζετε πα- 

τώντας τους αριθμούς ]-Β, ενώ για να δι- 
ευκολυνθείτε στην αγαθή αποστολή σας, το 
παιχνίδι έχει µία λειτουργία αυ]ο-αίπι, “Κλει- 
δώνοντας” το στόχο πάνω σε κοντινές 

αρκούδες. Ετσι, η κατατρόπώση τῶν 
αντιπάλων γίνεται απλούστερη, πόσο 
μάλλον για τους βετεράνους. Βέ- 

βαια, και οι υπόλοιποι δεν ὃα δυ- 

σκολευτείτε να εξουδετερώσετε 
τις αρκούδες, αρκεί ενώ πυροβο- 
λείτε να πηδάτε και να κινείστε ώστε να µη 
σας πετυχαίνουν. Αλλωστε µη νοµίσετε πως 
οι αρκούδες έχουν και καµία εξελιγμένη νοη- 
µοσύνη, αν και υποτίθεται ότι κάθε φορά που 
τις πυροβολείτε κάνουν κάποιες τούμπες για 
να αποφύγουν τα πυρά σας. Θα τις δείτε 
πολλές φορές να κολλάνε σε κιθώτια ή ακό- 
μα χειρότερα (μάλλον ακόµα καλύτερα για 
εµάς που παίζουμε] να πέφτουν στο νερό ή 
σε υπονόµους, προσπαθώντας να έρθουν 
προς το µέρος σας! 

Ενώ, λοιπόν, προχωρείτε προς τη δόξα µε 
τον απλό χειρισμό να σας Βοηθάει, ξαφνικά 
στην οθόνη σας εµφανίζεται ένας τοίχος! 
Ναι, καλά καταλάβατε, η κάµερα έχει αρκετά 
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προθλήµατα! Όπως σε κάθε Πλίτά ρθ(σοη 
5Ποοίθ;, έτσι και εδώ κινείται αυτόματα κα- 
ώς προχωρείτε, για να σας δίνει την καλύτε- 
ρη οπτική άποψη. Μόνο που το συγκεκριµένο 


παιχνίδι έχει την τάση να δείχνει τοίχους (πολ- 


λούς τοίχους!) αφήνοντάς σας να περπατάτε 
στα τυφλά, ενώ άλλες φορές πλησιάζει πολύ 
Κοντά στο χαρακτήρα που ελέγχετε εµποδί- 
ζοντάς σας και πάλι να έχετε πλήρη έλεγχο 
του χώρου ή ακόµα και να Βλέπετε πού πυρο- 
βολείτε, Λάθετε υπόψη σας, επιπλέον, ότι 
αφού παίζεται ένα ας[ίοη παιχνίδι ὃα πρέπει 
πολλές φορές να κινείστε µε ακρίθεια (π.χ. να 
πηδάτε από πλατφόρμα σε πλατφόρμα], κάτι 
που σηµαίνει ότι οι προγραμματιστές της 
εταιρείας Ὁα έπρεπε να είχαν προσέξει την 
Κίνηση της κάµερας ακόµα 
περισσότερο. 


ΣΚΥΛΙΣΙΑ Ζ0Η 
(8ΑΝΕΘ) 

Επειδή το παιχνίδι 
προέρχεται από κον- 
σόλα, απὀ το Ώγεαπι- 
οα5! συγκεκριµένα, 
5ανθ δεν µπορείτε να κά- 


ΗΤΟΙ Μοιε: 


γετε όπου θέλετε αλλά µόνο στους τηλεµετα- 
φορείς. Κάδε φορά που αλλάζετε χαρακτήρα 
γίνεται αυτομάτως αποθήκευση. Όσον αφο- 
ῥρά στα μωρά, να ξέρετε ότι αν, αφού σώσετε 
κάποιο, σκοτωδείτε, το παιχνίδι το “θυμάται” 
και δεν χρειάζεται να πάτε να το ξαναπάρετε. 
Από την άλλη, κάτι Ιδιαίτερα αρνητικό εἶναι 
το γεγονός ότι κάθε φορά που Όα κάνετε 
|οαά, όλοι οἱ εχθροί ὃα ξαναζωντανεύουν, 
αναγκάζοντάς σας να τους αντιμετωπίζετε 
ξανά χωρίς κάποιο προφανή λόγο. Ειδικότε- 
ρα, το πρόβληµα γίνεται εντονότερο, όταν 
Κάνοντας οαά ὃα βρεδείτε κατευδείαν περι- 
Κυκλωμένοι από εχθρούς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΛΙ ΠΙΣΤΕΣ 

Όπως ίσως φαίνεται και από τα 5{θ6η- 
ο/οῖς, τα γραφικά είναι πολύ καλά. Στην αρχή 
µου φάνηκαν λίγο χοντροκοµµένα, αλλά 
έχουν τόσο ζωντανά χρώματα που Όα τα απο- 
λαύσετε. Θα χαζεύετε το καρτουνίστικο περι- 
βάλλον και τους απίθανους φωτισμούς 
[εξαρτώνται, βέβαια, και από την κάρτα γρα- 
φικών σας). Οι περιθάλλοντες χώροι είναι λα- 
µπεροί και πολύχρωμοι, αν και όχι πολύ λε- 
πτοµερείς, τεράστιοι και σχετικά ἰπθγας]ήνθ, 
επιτρέποντάς σας να πυροβολήσετε αρκετά 
πράγματα, δυστυχώς όµως, όχι τους ενοχλητι- 
κούς πελεκάνους (γκρρρ]). Οι χαρακτήρες, µε 
τη σειρά τους, έχουν καλό απἰπια[ίοη, και 
πού να δείτε και τα χαριτωµένα μωρά! Οι 
λάμψεις των όπλων όταν πυροβολείτε είναι 
φανταστικές και ακόµα καλύτερα εἶναι τα 
εφέ κατά την εναλλαγή των χαρακτήρων! 

Επειδή όµως τίποτα δεν είναι τέλειο, υπάρ- 
χει κάτι ιδιαίτερα παράξενο µε τα γραφικά: 
Όταν απομακρύνεστε από κάποιον εχθρό, 
αυτός εξαφανίζεται και όταν πλησιάζετε, εµ- 
φανίζεται ξανά, δεν είχε φύγει δηλαδή, ήταν 
εκεί! Δεν ξέρω γιατί το έκαναν αυτό οἱ προ- 
γραμματιστές της Βἰζα(τθ, πάντως δημιουργεί 
άσχηµη εντύπωση, ειδικά αν Θέλετε να σκο- 
τώνετε τους εχθρούς από πιο µακριά, 

Βέβαια, για να χαρείτε όλη τη μαγεία των 
γραφικών Όα χρειαστείτε αρκετά ισχυρό υπο- 
λογιστή, αφού το παιχνίδι εἶναι αρκετά βαρύ. 
Αν δέλετε να παίξετε αξιοπρεπώς σε µεγαλύ- 
τερες αναλύσεις, ὃα πρέπει να έχετε οπωσδή- 
ποτε τουλάχιστον ὀ4ΜΒ ΒΑΜ και κάρτα γρα- 
φικών µε 32ΜΒ. Και πάλι, όµως, δεν Όα γλι- 
τώσετε τους μεγάλους χρόνους |οααίπο όταν 
περνάτε πίστα, καθώς και µε 128ΜΒ ΕΑΜ το 
|οααίπα ξεπερνάει µερικές φορές τα 30 δευ- 
τερόλεπτα! Το παιχνίδι υποστηρίζει “Ίταης- 
[οππη δι ΗθΗ/πίπα”, οπότε οἱ κάτοχοι ΟεΕοτεθ 
µπορείτε να αρχίσετε να χοροπηδάτε από χα- 
ρά, Μην ξεχάσουμε να σημειώσουμε και ότι 
για να παίξετε το παιχνίδι σε Ἠ/Ιηάοννς ΜΙ]- 


Ιεηπίυπι, πρέπει να κατεβάσετε ειδικό ρα]εῇ 
ία συμπεριληφθεί σε επόµενο (Ώ του “ΡΟ 
Μλαρίει’”], 

Συνοψίζοντας, τα γραφικά εξυπηρετούν µε 
τον Καλύτερο τρόπο το παιχνίδι δηµιουργώ- 
ντας την εντύπωση κινούμενων σχεδίων (όπως 
τα ΤΗΥ Τοο5!]. Γι΄ αυτό το λόγο τα επίπεδα 
έχουν µια παράξενη γοητεία, που προκαλεί 
να τα εξερευνήσουµε µέχρι τέλους! 


ΤΕΛΗ - ΤΕΑΜ... ΤΙ; 

Το παιχνίδι, εκτός απὀ χαριτωµένα γραφι- 
κά, έχει και ήχο. Μόνο που στην προσπάδειά 
τους να καινοτοµήσουν οἱ προγραμματιστές, 
µας τα χάλασαν λιγάκι. Επειδή το «ρθεεἠ Όα 
ήταν δύσκολο (αλήθεια, τι φωνή Όα είχε ένα 
καγκουρό;), προτίµησαν να κάνουν το εξής: 
Τα λόγια που λέει κάθε χαρακτήρας εµφανί- 
ζονται σε κείµενο στο κάτω µέρος της οθό- 
γης, αλλά όταν μιλάει ακούγονται κάποιοι πε- 
Ρίεργοι ήχοι (φανταστείτε το σαν διασταύρω- 
ση σκύλου-φώκιας και πάπιας). Στην αρχή 8α 
το Βρείτε πρωτότυπο και λειτουργικό, αλλά 
προτού καλά καλά τελειώσετε την πρώτη πί- 
στα”υ]ογῖα| Ὁα το έχετε βαρεδεί και ὃα προ- 
σπερνάτε όλους τους διαλόγους όσο πιο γρή- 
γορα γίνεται. 

Τα ηχητικά εφέ είναι πολύ καλά απὀ τον 
ήχο των όπλων µέχρι το περπάτηµα στο χιόνι. 
Μόνο που ο χαρακτήρας που 8α έχετε, ὃα 
κάνει τον ἴδιο ήχο όταν πηδάει και όταν τραυ- 


08 βσεσον 


4) Ο στόχος έχει λοκάρει πάνω στον 
κροκόδειλο, 


4) Μαμά, πὀς πάχυνες έτσι; (Ο πρώτος 
Ὅη αρχηγός), 


Ο δεύτερος αρχηγός είναι η γυναίκα του Βἰςο. Σγουρα στο γάμο έδειχνε 


πιο ὁμορφη! 


µατίζεται, µε αποτέλεσµα να σας μπλέκει λί- 
γο. Οι εχθροί και τα µωρά κάνουν χαρακτηρ!- 
στικούς ήχους επιτρέποντάς σας να προετοι- 
µάζεστε για το τι ὃα αντιμετωπίσετε, καθώς 
και να τους εντοπίζετε πιο εύκολα. 
Κουραστική αντίθετα είναι η μουσική. Αν 
και ζωντανή και µε κάποιες εναλλαγές ανά- 
λογα µε το χαρακτήρα που χειρίζεστε, γρήγο- 
ρα α χαμηλώσετε αρκετά την έντασή της. 


ΤΗΕ ΕΙ ΕΕΜΑΤΟΗ 

Ετσι ονομάζει το παιχνίδι το ἀθεα!ῇη- 
πια!ς[ι, που είναι µια ευχάριστη προ- 
σθήκη, αφού επιτρέπει να παίξουμε 
µε αληθινούς ανθρώπους. Μπορείτε 
να διαλέξετε έναν από τους έξι χαρα- 
κτήρες και να αντιμετωπίσετε από Ἰ έως 
16 ανθρώπινους αντιπάλους σε δώδε- 
κα διαφορετικές και απολαυστικές πί- 
στες. Για το ἀθαϊηπιαϊε υπάρχει µια 
πληθώρα από ειδικά αντικείµενα και 
Ρον/θγυρ5 που έχουν ὡς σκοπό να κάνουν 
τους αγώνες πιο διασκεδαστικούς. Ίσως, θέ- 
βαια, να έπρεπε να έχει συµπεριλάθει η 
Βἰζαιτο και κάποια άλλα πιοάες όπως τα «αρ: 
1υτθ νε ῄαᾳ και Ιθαππρἰαγ, ώστε να κάνει τις 


Ἠαἰκίπο ἵη νο 5πον/! 


δικτυακές µάχες ακόµα πιο ενδιαφέρουσες. 
Να αναφέρουμε, επίσης, πως έχουµε επιλογή 
για βτδὶ ρ8/5οη νίθνν, που ίσως Όα μπορούσε 
να υπάρχει και στο σἱπο]ε ρἰαγ. 

Μυ]Ηρἰαγθι µπορείτε να παίξετε είτε σε 
ΙΑΝ είτε µέσω Ιπίθηπε! και ΦαπιθΣΡΥ ατεαἀθ. 


Δυστυχώς, στο ΦαΠΙΘΟΡΥ αιεααθ͵ όπου υπο” 
τίθεται ότι µπορεί κάποιος να Βρίσκει εὐκο- 
λα συμπαίκτες, δεν Βρήκαµε ποτέ κατά τη 
διάρκεια της συγγραφής του Γθνίενν περισ- 
σότερους παίκτες από τα δάχτυλα του ενός 
χεριού... Παρ΄ όλα αυτά ακόµα και µε τρεις 
παίκτες {µε τόσους µπορέσαµε να παίξουμε] 
οι µάχες γίνονται γρήγορα χαοτικές και πολύ 
ευχάριστες. Σίγουρα το πιυιήρἰαγει µέρος 
του Ευτ ΒοῃΙθις δεν Όα σας κάνει να παρα- 
τήσετε για χάρη του το Ώυακε 3 (ή το Όηγθ- 
αἱ Τουγπαπιεῃ!, είναι θέμα προτίµησης) για 
να δημιουργήστε δική σας {υι-εἶαη, αλλά σί- 
γουρα α σας προσφέρει αρκετές ευχάρι- 
στες στιγμές. 


ΚΑΙ ΖΗΣΛΝΕ ΑΥΤΟΙ ΚΑΛΑ... 
Στις µέρες µας υπάρχουν πολλά παιχνίδια 
που µε ποµπώδεις τίτλους, µεγάλη διαφήμιση 


Ένας εφιάλτης που τα τελευταία βράδια μοιάζει µε φως δυνατό µες τα 
σκοτάδια 


και διαρροή πληροφοριών πριν από την κυ- 
κλοφορία τους, προσπαθούν να επιτύχουν. 
Ανάμεσα σε όλο αυτό τον καταιγισμό παιχνι- 
διών, µικρές εταιρείες - όπως η Βίζαιτε εν 
προκειμένω - θγάζουν τίτλους που μπορούν 
να ξεχωρίσουν από το σωρό, αρκεί να τύχουν 
της προσοχής των απανταχού 4απιε;. Το Ευ: 
Εἰ0ἠΙθις είναι ένας από αυτούς, που σίγουρα 
δεν έφερε την επανάσταση, αλλά 
εἶναι τουλάχιστον αξιοπρεπές, αρ- 
κετά πρωτότυπο και διαθέτει αρ- 
κετό χιούμορ. Μπορεί να µη γίνει 
το αγαπημένο σας παιχνίδι, ὃα 
σας κάνει όµως να χαρείτε κάθε 
λεπτό που ὃα το παίζετε. 

Παρά τα αντικειμενικά προβλή- 
µατά του, λοιπόν, αν έχετε βαρε- 
δεί τα ΄“σοθαρά”, σκοτεινά και δή- 
δεν ευ] παιχνίδια, δοκιμάστε το 

Ευτ Βἰαῄ]εις και Όα διαπιστώσετε 
πως α είναι κάτι παραπάνω απὀ ένα απλό 


διάλειμμα... 
Ώ 


Πλάκα έχει! Αν δεν είχε και τα 
µικροπροβλήµατα... 


Ρς Μα»ιει 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ' ΑΟΤΙΟΝ 


ΤΙΜΕΞ ΠΕ 


Ἱ 


Πρα ! 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


Μόλις το οίδα, Βρε παιδιά, στα γραφεία του περιοδικού μού τράβηξε την προσοχή. Το εξώφυλλο έγραφε 
'Τίπιος οί θοπ//(οι”, 8 οἰν]μζαίίοπο, | ρἱαποί, 1 οὐ]θοίίνθ... ρον/θ:, ενώ λίγο πιο κάτω υπήρχε το λογότυπο 
της ΜΙοτο]άφ. Αμέσως µου ήρθε στο μυαλό το εκπληκτικό Ε.Τ θαΐο και έτσι αποφάσισα να το πάρω για ένα 
Γονίθν’-δάκι. Τι; Αν άξιζε; Διαβάστε παρακάτω και όλα θᾳ αποκαλυφθούν... 


του Γιάννη “Ρίοσοίο” Παναγόκη 
ΕΕΥΙΙδερβτοΙῃ ] Θ]γοο».οοπῃ 


έρω πως είναι λί- 
γο θάρθαρο να 
σας “παίρνουν 
από τα μούτρα”, 
αλλά δεν γίνεται 
αλλιώς, καθώς πρέπει να ξε- 
καδαριστεί το θέμα από την 
αρχή. Πιο θέμα; Να, φυσικά, οἱ... 


ΛΠΛΙΤΗΤΕΙΣ 

Είμαι σίγουρος ότι όσοι διαβάσατε από την 
αρχή Το άρθρο αυτό ὃα προσέξατε τις ελάχι- 
στες, για την εποχή, απαιτήσεις του τίτλου. 
Θα σκεφτήκατε: “30 γραφικά σε ΚΤ5, πολλές 
µονάδες και µόνο ΡΙ! στα 350 ΓθεοπΊπΊθηά- 
64... σκέτο κελεπούρι!”. Μην αρχίσετε, όµως, 
από τώρα τα πανηγύρια, µια και η αλήθεια εἷ- 
ναι απελπιστικά απογοητευτική. 

Τυγχάνει να είμαι κάτοχος τριών επεξεργα- 
στών, ενός ΡΙΙ στα 350 και δύο ΡΙΗ, στα 450 
και στα 650. Όπως καταλαθαίνετε, λοιπόν, το 
Τίπιες οἱ (οπῄϊς! είχα την ευχέρεια να το δο- 
κιµάσω στις ΓΘεοΠΊπΊΘΠάΘΑ και όχι µόνο 
απαιτήσεις, ώστε να εἶµαι βέβαιος για την 

“καλή δουλειά” των προγραμματιστών. Ε, 
λοιπόν, σας πληροφορώ ότι το παιχνίδι 
δεν παιζόταν στον 350άρη µε τίποτα! 
Για να κινηθεί ο κέρσορας έκανα Προ- 
σευχές Και τάµατα, το δε αστείο ήταν 


ή 


ἡ 


ότι περισσότερο κολλούσε στις οθόνες επιλο- 
γών παρά ἰπ 4απιθ. Βέβαια, µη φανταστεί κα- 
γείς ότι ἱπ Φαπιθ όλα ήταν µια χαρά, µια και 
µπορεί να κινούνταν ο κέρσορας αλλά δεν 
κινούνταν οἱ δυνάµεις. Και δεν μιλάμε για µε- 
γάλους στρατούς αλλά για καµιά δεκαριά 
µονάδες! Ίσως ο αριθµός δέκα να σας φαίνε- 
ται µεγάλος, αλλά το παιχνίδι υπερτονίζει (ξέ- 
ρετε, τώρα, µεγάλα γράµµατα στο εξώφυλλο 
του κουτιού, στο [εννεί «α5θ) ότι ο παίκτης ὃα 
ελέγχει µέχρι ].000 µονάδες συγχρόνως, 
οπότε οι δέκα φαντάζουν απίστευτα λίγες. 
Όπως, καταλαβαίνετε, άρχισα να θγάζω κα- 
πνούς. Αμέσως περνάω το ραἰς] µπας και πρό- 
κειται περί Ρυᾳ, αλλά πού τέτοια τύχη, τα ἴδια 
Παντελάκι µου τα ίδια Παντελή µου, Ευθύς αµέ- 
σως καρφώνω στη 5ἱοἱ Ἰ τον 450 για να διαπι- 
στώσω ότι οι Βελτιώσεις ήταν από ελάχιστες 
έως µηδαµινές. Μόνο όταν το έτρεξα στον 
ὀδθάρη κατάφερα να παίξω αξιοπρεπώς. Η δε 
κάρτα γραφικών που χρησιμοποίησα και στις 
τρεις δοκιµές ήταν µία Ό6Εοιςθ 2 015, οπότε 
δεν υπήρχε περίπτωση να ήταν εκείνη υπεύθυνη. 


Και να πει κανείς ότι τα γραφικά είναι κάτι 
το εξωπραγµατικό, να πάει στο καλό, έλα 


ΕΨΘΕΝ »ΥΡΤΕΜΕ/ΜΙΟΚΟΙΟΣ 


Ρθη/ωπη ΙΙ 233ΜΗΣ (350 προτεινόμενος), 
30 κάρτα γραφικών µε ΒΜΒ ΥΠΑΜ συµθα- 
τή µε 0ἱΓθοΙΧ 70 (16 προτεινόμενη), Ὀτθς- 
ΙΧ 7.0 και άνω, συµθατή µε ΠἱιθοΙΧ κάρτα 
ήχου, Μήπαάονις 98 


όµως που εἶναι χείρισταἰ Καταρχήν, πρέπει να 
τονιστεί ότι οἱ πίστες έχουν απίστευτα λιτό σχε- 
διασµό, µε πολύ κακής και χαμηλής ποιότητας 
Ιθχίυπος. Αν κάνεις, δε, κοντινό στα δέντρα και 
τους κάκτους που συναντάς στις πίστες, ὃα 
διαπιστώσεις ότι είναι τελείως δισδιάστατα και 
τόσο γελοία σχεδιασμένα που σε κάνουν να 
αναρωπίέσαι αν η σχεδίασή τους έγινε σε κά- 
ποιο ειδικό πρόγραµµα, για παράδειγµα, 30 
5]υαἱο, Μαγα κ.λπ. ή στο Ραΐπί των ἸΛ/Ιπάονις! 

Όσον αφορά στα κήρια, τα πράγματα δεν 
ξεφεύγουν από το πολύ χαμηλό επίπεδο στο 
οποίο κυμαίνονταν και οι πίστες. Τα χρώματα 
που χρησιμοποιούνται παραμένουν κάτω των 
256 (για να µην πω Τίποτα πιο θαρύ] και τα 
ΙΕχίυγθς έχουν απλώς τα Βασικά, κανένα παρά- 
δυρο, καµιά πόρτα, Και, προς Θεού, µη φαντα- 
στείτε τίποτα σπουδαίο: απλά, λιτά, παιδικά 
σχεδιάκια, 

Το µεγάλο σουξέ, όµως, είναι οἱ ἱπίαπίηγ 
υπ]! τα ανθρωπάκια δηλαδή, τα 


Το κεντρικό μενού επιλογών του Τίπιος οί 
ζοπβ(ς, 


οποία είναι τόσο γελοία σχεδιασμένα και 
έχουν τόσο αισχρό απἰπιαῄοη που προ! 
επιληψίαἰ Το απἰπια[ίοη τους αποτελείται από 
δύο κινήσεις, µία µε το δεξί χέρι µπροστά και 
µία µε το αριστερό, ακριθώς όπως στην παρέ- 
λαση, και τα Ιθχίυγθς τους είναι τόσο “καλά” 
ώστε καταφέρνουν να κάνουν τους στρατιώτες 
µε πλήρη εξοπλισμό µάχης να μοιάζουν µε 
στα» Ι65ἱ ἀυπηπιες. 

Ὑπάρχουν όµως και ορισμένα ελάχιστα μεν, 
αλλά καλά στοιχεία: Πρόκειται για τις µηχανο- 
κίνητες µονάδες, δηλαδή τα πλοία, τα αερο- 
σκάφη και τα οχήματα ξηράς. Όλων των φυ- 
λών τρεις στον αριθµό) οι µονάδες είναι πρω- 
τότυπα σχεδιασμένες και µε κάποια ακρίθεια 
ώστε να μπορούν να ξεχωρίζουν τα απλά ταν- 
κς από τα αη(]ίθηγ υπί!», µια και τα δεύτερα 
έχουν μικρότερη σε µήκος καὶ διαμέτρημα 
κάννη. Τα δε Ιθχίυτθς που χρησιμοποιήθηκαν 
για να ντύσουν τα μοντέλα ξεφεύγουν από τη 
“μετριότητα” Και καταφέρνουν να αποδώ 
αρκετά καλά τις λεπτομέρειες των μονάδων. 

Επιπροσθέτως τα διάφορα ειδικά εφέ, όπως 
οι εκρήξεις και οι ακτίνες |α56γ, κυμαίνονται σε 
εξίσου ικανοποιητικά επίπεδα, Μπορεί τα |α5θ; 
να µη σου δίνουν την καλύτερη δυνατή αἴσθη- 
ση και να μοιάζουν περισσότερο µε άσπρες 
γραµµές, οι εκρήξεις όµως ικανοποιούν και µε 
το παραπάνω, µια και εἶναι αρκετά Βεαματικές 


ας ο ολα. ών. 4 
μαν ντος ο 
αι... . ”α 
΄ . 


και όμορφα σχεδιασμένες. Επίσης, αξίζει να 
αναφερθεί ότι τα |α5ε; Και οἱ βολές από τις 
μηχανοκίνητες µονάδες µπορεί να µην αλλά- 
ζρυν τη μορφολογία του χάρτη (μήπως ζη- 
τάω πολλά;), αλλά αφήνουν σηµάδια-κα- 
Ψίµατα στο έδαφος. 

Τέλος, όσον αφορά στα Βίντεο που 
υπάρχουν στο παιχνίδι, ετοιμαστείτε για 
τη µεγάλη απογοήτευση. Εκτός από αυτά 
των εταιρειών, τα υπόλοιπα εἶναι τέσσερα 
τον αριθµό! Ναι, καλά ακούσστε, τέσσε- 
ρα Και για να σας γλιώσω από ατέρµο- 
νους μαθηματικούς υπολογισμούς του 
στυλ τρεις φυλές -τρεις εισαγωγές και 
τρεις τερµατισμοί - έξι, σας πληροφορώ 
ότι και οἱ τρεις εαπιραίᾳῃη», μία για κάθε 
φυλή, έχουν την ἴδια εισαγωγή, µόνο στα λό- 
για του αφηγητή 

Ωστόσο, µην ανησυχείτε, μα και οι εκπλή- 
ξεις δεν τελειώνουν εδώ. Τούτο διότι καθένας 
από τους τρεις τερματισμούς είναι ακριθώς 
ἴδιος µε τους άλλους! Η µόνη αλλαγή, που λέ- 
ει ολόγος αλλαγή, εἶναι στα χρώματα των χώ- 
ρων, τα οποία στη µία είναι αποχρώσεις του 
µπλε, στην άλλη του πράσινου και στην άλλη 
του κόκκινου. Διαφορετικά όλα τα υπόλοιπα 
εἶναι ακριθώς ἴδια, ακόµα και τα λόγια που λέ- 
ει ο Εἰάθη! 

Τέλος, τα μενού του παιχνιδιού, όσον ἄφο- 
ρά στα γραφικά και τον ήχο, είναι πολύ φτω- 
χά. Κάδε μενού περιλαμθάνει µόνο τρεις επι- 
λογές, Στον ήχο, για παράδειγµα, σας επιτρέ- 
πει να αυξομειώσετε την ένταση των εφέ, των 
μουσικών κομματιών Και των φωνών, πέραν 
αυτών, όµως, δεν δίνει καμία άλλη δυνατότη- 
τα, όπως ΕΑΧ, 5απηρἰίπα ή αν έλετε Πνατά- 
γνατθ αεσε]ειαῖεά 5ουπἀ, Το µόνο που µπορεί- 
τε να ελέγξετε απὀ εκεί, και έχει σχέση µε την 
εκμετάλλευση του Ιαγάννατε σας, είναι το 
Ιενθί οἱ ἀθ]αῖ! στα γραφικά. Και ννΐήι ἠναί 5αἶά 


περνάμε σιγά σιγά στον... 


- 


ΥΥΥΥΝΥ κος ΥΥ 
β. 


ΗΧΟΣ 

Στο συγκεκριµένο νὰ τα μα κ πα- 
ραμένουν στα ἴδια χα αι για 
να ακριθολο ότι τα 
μουσικά κομµά 


Τίπιος οἵ Οοπβἱ6! εἲ 
λα... του ενός χερ 


στον ίδιο άχρωμο 


και ένα για τους ήχους των |α5ογ. Η ποικιλία, 
όπως καταλαβαίνετε, εἶναι χαρακτηριστική, η δε 
ποιότητα κυμαίνεται σε µέτρια έως και χαμηλά 
επίπεδα, µια και εδώ η επανάληψη των ήχων αυ- 
τών καταντούσε -αν µη Τι ἀλλο- κουραστική. 


Ρς Μαφει( 8 


ΤΙΜΕΞ ΠΕ 


Ν:" αγαπητοί αναγνώστες, το παιχνί- 
δι µπορεί να µην έχει να επιδείξει τί- 
ποτα, αλλά προσφέρει τη δυνατότητα 
πιυ]ηρίαγεγ. Για την ακρίθεια, εκτός από 
τα οἰκἰγπηϊς]ι-άκια, για τα οποία παραδό- 
ἕως διατίθενται πολλές πίστες που µπο- 
ρείτε να διαλέξετε, υπάρχουν και οἱ επι- 
λογές για ΙΑΝ και ΤΟΡ/ΙΡ. 

Σε αυτό το σηµείο τονίζω ότι την ΤΟΡ/ΙΡ 
επιλογή µπορείτε να την ξεγράψετε, µια 
και δεν πρόκειται να βρείτε κανέναν άλ- 
λο 4απῃο για να παίξετε οη-[ΐπε στο Δί- 
κτυο, Τώρα για την επιλογή του ΙΑΝ όλο 
και κάτ! µπορεί να γίνει, αλλά το παιχνί- 
δι σας, αν δεν έχετε επεξεργαστές κοντά 
στο 16Η:, 8α μοιάζει μάλλον µε Ρεπε!- 
πιαγ]ς, µια και ὃα µετράτε ΕΡ5 λόγω Ίαᾳ 
και κακού κώδικα, που κάνει ακόµα και 
ένα ΡΙΙΗ! στα 733 να έρπει. 


Μόνο Θετικό στοιχείο στον τοµέα του ήχου 


αποτέλεσαν οι φωνές των ηρώων, οἱ οποίες εἷ- 


ναι αρκετά προσεγµένες. Βέβαια, µπορεί να 
µην ακούτε τη δική σας φωνούλα, µια και δεν 
έχουν Βάλει φωνή για τον ήρωα που ελέγχετε, 
αλλά όλοι οι στρατηγοί (τρεις για κάθε φυλή], 
καθώς και οι Εἰάει5 έχουν αρκετά καλές και 
προσεγµένες φωνές. Αξίζει να σημειωθεί, δε, 
ότι όλοι οι διάλογοι του παιχνιδιού, οἱ οποίοι 
είναι αρκετοί, είναι αρκετά απολαυστικοί λό- 
γω του πολύ καλού χρωματισμού των φωνών, 
περνώντας έτσι στον παίκτη τα απαραίτητα 
μηνύματα και νοήματα. Ηρθε, όµως, η ώρα να 
περάσουμε Και σε ορισμένα πιο ουσιώδη δέ- 
µατα όπως ο... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Στον τοµέα αυτό το Τίπιθ οἱ 6οπῄϊς! κινείται 
στα χνάρια παιχνιδιών, όπως τα ίατεταβ, 


Η οθόνη επιλογής φυλής. 


ΕΗΗΡΌΡς Μοιιοι 


αρχίσει αυτόματα την παρα 
Ρροΐπ! την περιοχή που Βρίς 
οποία έχασε τη µονάδα, 


Δυστυχώς, όµως, κάπου εδώ τα “καλά” για 
το χειρισμό σταματούν και αρχίζουν τα δύσκο- 
λα. Μη Βιαστείτε να υποθέσετε ότι ο χειρισμός 


του παιχνιδιού Όα εἶναι 


πο. Στην προσπάθειά τους οι προγραμματιστές 
να προσδώσουν ρεαλιστικότητα στη μάχη, προ- 
γραμμµάτισαν τις δυνάµεις να αντιδρούν διαφο- 
ῥετικά, ανάλογα µε το έδαφος. Βέβαια, αυτό 
δα µου πείτε ότι είναι Θετικό, αλλά -πιστέψτε 
µε- κάθε άλλο παρά τέτοιο δεν είναι͵ καθώς, 
λόγω αυτής της “ρεαλιστικότητας”, οι µόνες 
δυνάμεις που αντδρούν στις εντολές σας µε 
προβλέψιµο τρόπο είναι αυτές του αέρα[ Όλες 
οι υπόλοιπες µονάδες είναι απίστευτα δυσκίνη- 
τες και προθληµατικές, µια και είτε παίζεις σε 
πεδιάδα είτε σε Βουνά όλες χαρακτηρίζονται 
από µία απίστευτη τάση να παραμένουν ακίνη- 
τες. Αν, δε, διαθέτετε “μικρό” επεξεργαστή [κά- 
τῷ των 920), τότε μάλλον Όα έχετε κάνει υπίη- 
οἱαἴ το παιχνίδι προτού κινηθούν, 

Εξαιτίας, λοιπόν, αυτού του προβλήματος, 
το επίπεδο δυσκολίας ανεβαίνει κατακόρυφα, 
µια και ενώ µπορεί να έχετε αρκετές δυνάµεις 
για να προστατεύσετε τη θάση σας ή να πολε- 
µήσετε µε κάποιες δυνάµεις του εχθρού, ὃα 
σας προδώσει ο χειρισμός, αφού δεν α µπο- 


Η λεπτομέρεια που χαρακτηρίζει τις 
ἱπαπίτγ υπῖ!ς εἶναι εκπληκτική! 
ρέσετε να τοποθετήσετε σωστά τις µονάδες 
σας. 

Επίσης στο χειρισμό στη µάχη πέφτει το µε- 
γάλο γέλιο. Λοιπόν, ἁπαξ και εµπλακήκατε σε 
µάχη µε αντίπαλες µονάδες, το Αἱ των µονά- 
δων σας πάει περίπατο. Όλες είναι καθηλωµέ- 
νες και βαράνε. Προτού σκεφτείτε ότι κάτι τέ- 
Τοιο εἶναι αναμενόμενο, σας πληροφορώ ότι 
τις Γαπφεά µονάδες, που δεν μπορούν να χτυ- 
πήσουν κοντινούς στόχους, όταν τις πλησιά- 
ζουν, αντί να οπισθοχωρήσουν ώστε να φτά- 
σουν σε κάποια απόσταση απ΄ όπου Ὁα µπο- 
ρούν να επιτεθούν, κάθονται σαν κούτσουρα 
και διαλύονται. Αν, δε, προσπαθήσετε να τις 
κινήσετε μόνοι σας, τότε έρχεται το προβλη- 
µατικό ραἡγῄπαίπᾳ να σας ξετινάξει, µια και 
τώρα οι δυνάμεις σας ούτε Όα κινούνται αλλά 
ούτε και Όα θαράνε. Ας περάσω, όµως, ευθύς 
αµέσως στην περιγραφή αυτών των μονάδων. 


ΦΥΛΕΣ - ΜΟΝΛΔΕΙ - ΣΕΝΑΡΙΟ 
Όπως προανέφερα, στο παιχνίδι υπάρχουν 
τρεις φυλές: η ΑΙαπος, η Γουπἀα!ίοη και η Ο:- 

4ει οἱ ἤιο Ουἴ]ὰ ή απλώς Ου]]ά. Αυτές δηµι- 
ουργήδηκαν από τη Θέληση καθενός από τους 
Μαπηρίοης - Εἰάει» και τις περίεργες Ιδιότητες 


Προσπαθώντας να προστατεύσω τη Βάση µου. 


| 


μηῄ 


σφπωσυουλδων - 
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Ἱ 


| 


4 Το μενού επιλογής πίστας και αντιπάλων στο δΚΙγπηϊςήν, 


του ααήηθ. Το αατίπθ εἶναι ένα από τα δύο 
Γθ5ουτοθς που ὃα χρειαστείτε στο παιχνίδι και 
παράγεται από τους κατοίκους του πλανήτη 
Εάῃαει τον οποίο προσπαθείτε να κατακτήσε- 
τε. Οἱ Εἰάεις, λοιπόν, διαγράφοντας επιλεκτικά 
τη µνήµη των υπηκόων τους, κατάφεραν να 
στεφθούν ὡς απόλυτοι ηγέτες και έπειτα απὀ 
03 ἱπιρειίαὶ γθαις αποφάσισαν ότι ήρθε η 
ώρα για µάχη. Το σενάριο, όµως, δεν σταματά 
εδώ. Το ερώτηµα που προκύπτει είναι γιατί να 
αρχίσουν ύστερα από 93 χρόνια αυτήν τη μά- 
χη; Ο λόγος είναι ότι ο απόλυτος μονάρχης 
του σύμπαντος, ο ΕΠΊΡΘΓΟΙ, διοργανώνει ένα 
τουρνουά που διαρκεί 100 χρόνια. Μέσα σε 
αυτό το χρονικό διάστηµα Όα πρέπει οι (Παπι- 
Ρίοη να οργανώσουν στρατιωτικά τη φυλή 
τους και να την οδηγήσουν στη µάχη απέναντι 
στους άλλους “διαγωνιζοµένους” µε σκοπό 
την κατάκτηση ενός πλανητικού συστήµατος 
που έχει ορίσει ο ΕΠΊΡΕΤΟΓ. Ο νικητής, φυσικά, 
θα κρατήσει το πλανητικό σύστημα ή ότι έχει 


απομείνει από αυτό. Όπως, λοιπόν, καταλαθαί- 


νετε, ο χρόνος που απομένει µέχρι το τέλος 
του τουρνουά είναι πολύ λίγος και όλο το θά- 
ρος για την επιτυχία πέφτει στους ώμους σας. 
Στον τοµέα του σεναρίου πρωτοτυπία πα- 
ρουσιάζει και η εξέλιξή του, µια Και αυτή εξαρ- 
τάται από τους διαλόγους του ήρωα που ελέγ- 
χετε µετους στρατηγούς σας και τον Εἰάςγ. 
Στους δε διαλόγους δεν υπάρχει µόνο µία δυ- 


νατή απάντηση, αλλά τουλάχιστον δύο, η καδε- 


µία από τις οποίες επηρεάζει διαφορετικά την 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Επειδή όµως η θέση του 
στρατηγού είναι στο πεδίο της µάχης και η µά- 
χη είναι δύσκολη, Όα πρέπει να χρησιµοποιήσε- 
τε όλα τα µέσα που σας παρέχονται για να νι- 
κήσετε, Τα µέσα αυτά, όµως, δεν καταφέρνουν 
να ξεφύγουν από τα καθιερωμένα. Ετσι, συνα- 
ντάµε τρεις φυλές, οι οποίες όλες έχουν σχε- 
δόν τα ίδια κήρια και πανομοιότυπες µονάδες. 


Ετσι, λοιπόν, υπάρχουν Βαιταεχ», Πεανγ 
{αε!οηΥ͵ παναί γατά, αἰτ Ώα5θ για την κατα: 
σκευή μονάδων για το στράτευµά σας, όπως 
άλλωστε σε όλα τα 5τα]θοίες͵, καθώς και κτί- 
ρια όπως τα {υπτείς και τοςΚθί Ιυπτεῖς, τα 
οποία µαζί µε τα τείχη συντελούν στη δηµι- 
ουργία µιας απόρθητης Βάσης. 


Φ Ο στρατηγικός χάρτης του Ππνος οἱ 
ζοπβίς. 


Ενα θετικό στοιχείο είναι ότι στο Τίπ1θ οί 
(οπῇϊς! τα κτίρια δεν έχουν προαπαιτήσεις. 
Στο Ώυπθ2000, για παράδειγµα, για να χτίσετε 
ταάατ ουἱρος! χρειαζόταν να έχετε Ώατταςί». 
Εδώ όµως όλα τα κήρια εἶναι διαθέσιµα από 
την αρχή. Αν Και πρωτότυπο αυτό το στοιχείο, 
εντούτοις το παιχνίδι χάνει µέρος από την πώ- 
ῥρώση που προσφέρει, µια και δεν επιφυλάσσει 
στους παίκτες περαιτέρω εκπλήξεις, όπως αυ- 
τήν που νιώσατε όταν παίζατε »ἱαγεταῇ και 
μπορούσατε πλέον να φτιάξετε ὈαΗίε ετυΐσα:. 

Ωστόσο τα άσχηµα δεν σταματούν εδώ, 
µια και στο Τίπιες οἱ ζοπῄίς!, εκτός των ἆλ- 
λων, δεν υπάρχει Ιδιαίτερη ποικιλία όσον 
αφορά στις δυνάµεις, δηλαδή διαφορετικές 
µονάδες για κάθε φυλή µε διαφορετικά χα- 
ρακτηριστικά η καθεμία. Μοναδική όαση 
αποτελούν οἱ ἱπίαπίηγ υπί!ς, όπου στην Ουἴ]α, 


ΤΜΕΞ ΠΕ 
ΕΘΗΕΙ. ΕΙ 


(β)) Κοντινό σε δύο αεροσκάφη της Ουἶϊά. 


λόγω του ότι η Ιδεολογία της μοιάζει περισ- 
σότερο µε δρησκευτικό κίνηµα και πιστεύουν 
πιο πολύ στη µάχη σώµα µε σώμα, έχουν πιο 
πολλές µονάδες πεζικού απ΄ ό,τι οἱ άλλες φυ- 
λές, οἱ οποίες είναι οἱ πιο δυνατές στο παιχνί- 
δι κυρίως ενάντια σε αντίπαλες µονάδες και 
όχι κήρια. Αντίθετα, οι µονάδες πεζικού της 
ΑἰΙίαηεε είναι ότι πρέπει για να ξαπλώσουν 
κάτω όποιο Κτίριο στέκει ὁρδιο. 

Δυστυχώς, όµως, όλες οι υπόλοιπες µονό- 
δες του παιχνιδιού στερούνται έστω και της 
παραµικρής διαφοροποίησης και ξεχωρίζουν 
µεταξύ τους µόνο εμφανισιακά, ρίχνοντας έτσι 
κι άλλο την ήδη χαμηλή εικόνα του Πίτλου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ειλικρινά δεν µπορώ να καταλάβω το λόγο 
κυκλοφορίας αυτού του Πτλου από µία οξιόλο- 
γη εταιρεία όπως εἶναι η Μϊστοίἁς, αφού το µό- 
νο που έχει να επιδείξει εἶναι ένα αξιοπρεπές σε- 
νάριο και µια δυο καλές Ιδέες στο Φαπιερἰαγ. 
Είπαμε να υποστηρίζρυµε µικρές εταιρείες, αλ- 
λά να αξίζουν οι Ἠτλοι που κυκλοφορούν, - 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Μπ σας περάσει καν από το μυαλό 
να το δείτε. Μπορεί τα φοΓθοπολοίς 
να μοιάζουν καλά, αλλά... ό,τι 
λάμπει δεν είναι χρυσός! 


ΡΟ Μακιετ(ϱΠ 


- 122]κα Μας!θι 


ΜΝΑΕΙΟΚΟ5 


ΡΒΑΙΤΙΕ(ΕΥ 


Η ιστορία των παιχνιδιών ατ]οιάς ξεκινάει από το μακρινό 1989 µε τον τίτλο Ἰαη]ογάς |. Τρία χρόνια 
απργύτερα, το 1996, κυκλοφύρπσε το Ναγ]ογάς ΙΙ, το 1994 το αἱογάς [1 Πεμχε, το 1897 το αποτάς ΙΙΙ: 
Βείῃη 0{ Ηετους, το 19998 το Ἰα]οιάς ΠΗΙ: ΒαγκΙοτάς ΒἰΦίπῃ και αναμένουμε κατά το τρέχον έτος το 
Μαήοτάς ΙΝ! Το Μαγ]ογάς Βαΐ]ευτγ, όµως, έχει κάτι τολείως διαφορετικά τόσο από τα προγενέστερα 
παιχνίδια του ιδίου ονόματος όσο και από τα μεταγενέστερα. Ενώ όλα τα άλλα Ἰαι]οτάς ήταν, είναι και θα 
είναι ἵωτη ϱαφεά (συμπεριλαμβανομένου και του 1), το ἸΜαη]ογάς Βαἴίίθειγ είναι Βθαἱ Τίπιο 5Γ4ἱ6ΠΥ 
(Τ5). Αυτή π σηµαντική αλλαγή στη “νοοτροπία” του παιχνιδιού φέρνει νέο κόσµο στη σειρά των Ἠα]οιάς 
και παράλληλα προοτοιµάζει το έδαφος για το Μαγ]οτάς ΙΝ. Εχουμε να κάνουμε µε ένα καθαρύαιµο ΒΤ5, 
μο πινελιές από ΒΡ6, κλασικός συνδυασμός τα τολευταία δύο χρόνια... 


του Νίκου ΏυΜπιγ/ίαΜ Κόντη 
Βυλπη/αΜΘῃο/πιαίεοπι 


ο ΜΛίαίοτὰς ΒαΗ]θ- 


ΚΑΤΟΤερο ὁ 


«ΓΥ κυκλοφόρησε 
σσ τον Δεκέμβριο του 
Άκοτερο Φα νά ῤόεε. 
Άνωτερο δύο µήνες νωρίτε- 


σπα ρα από το Κἰπαάοπι Όπαει 


Είπ6, το οποίο ὃα μπορούσα 
να χαρακτηρίσω ὡς τον μοναδικό ανταγων!- 
στή του τη συγκεκριμένη περίοδο. Και τα δύο 
ακολουθούν τα χνάρια του γΛίατεταβ ΙΙ, είναι 
δηλαδή Γαπία»γ ΕΤ5, στα οποία έχουν ενσω- 
ματωθεί 


στοιχεία απὀ ΕΡΟ (στο Κἰποάοπι Όπάει Είτε 
τα στοιχεία αυτά είναι περισσότερα]. Τελευ- 
ταία έχω παρατηρήσει ότι ενώ αρκετά παιχνί- 
δια τα κατατάσσουµε σε κάποιο είδος, ανα- 
φέρουμε ότι έχουν και στοιχεία από ΕΡΟ. Συ- 
χνά, όµως, ίσως και στην περίπτωση του ΝΝαι- 
Ιογὰς ΒαΗίθεηγ, να πέφτουµε έξω σε αυτόν το 
χαρακτηρισμό! Διότι θεωρούμε ένα παιχνίδι 
ΚΡΟ όταν δούμε ότι υπάρχει ανεπτυγμένο σύ- 
στηµα εξέλιξης χαρακτήρα (δηλαδή Θχρειί- 
εηςε, Ιενεί», οΚΊ]5, ορεῖ[ς κ.λπ.). Αν ήταν όµως 
τα Κοίς Ρἱαγίπο Όαπιες µόνο εξέλιξη χαρα- 
κτήρα... τότε ζήτω που καήκαµε! Πέραν 
του φοβερού συστήµατος ανά- 
πτυξης του χαρακτήρα, το 
στοιχείο που µε έκανε να 
αποφασίσω ότι το 
ΒαΗθεηγ μοιάζει 
και µε ΚΡΟ εἶναι η 
ύπαρξη ανεξάρ- 
τητων Ουο5!5, τα 
οποία αν θέλει 
παίρνει ο χα- 
ρακτήρας και 
τα ολοκληρώνει, 
ενώ σε καμία από τις 
δύο περιπτώσεις δεν 
επηρεάζεται η 


ΑΒΝΕΝΤΙΒΕΓ ΛΟΤΙΟΝ [Ηρα] 5ΙΜΙΤΑΤΟΝ [Γ5ΤΗΑΤΕΑΥΤῃ 


233ΜΗ: ΡθηΗωπῃ, ό4ΜΒ ΡΑΜ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 
κάρτα ἠχου /65/!, κάρτα οθόνης, Ὀἱθο!χ 
7.0α, ΜΙπάονις(ἠ 95/98 και όδ0ΜΒ στο 
σκληρὀ δίσκο 


εξέλιξη του σεναρίου. Μπορεί να µην εἶναι 
αρκετό το στοιχείο αυτό, αλλά µην ξεχνάτε 
ότι το χαρακτήρισα ΕΤ5 µε πινελιές ΡΟ, 
οπότε είμαι καθαρός :) 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΟΑΜΡΛΙΟΝ 

Η υπόθεση του Υλαήοιὰς ΒαΠἱθεηγ κινείται 
γύρω από την πτώση δύο µετεωριτών και τη 
χαμένη προφητεία, η οποία αναφέρεται στους 
δύο μυθικούς μετεωρίτες µετις φοβερές δυ- 
γάµεις που πρόκειται να φέρουν µεγάλη κατα- 
στροφή, εκτός αν πέσουν στα σωστά χέρια. Η 
εισαγωγή, παρά το ότι δεν είναι και τόσο Ποιο- 
τική, βάζει τον παίκτη κατευθείαν στο κλίμα, 
χωρίς να αποκαλύπτει πολλά πράγματα για το 
σενάριο, τα οποία Όα ανακαλύπτετε μόνοι 
σας σιγά σιγά µέσα απὀ το «απιραίφῃ του παι- 
χνιδιού, που χωρίζεται σε τέσσερα μεγάλα κε- 
φάλαια, το καθένα από τα οποία αποτελείται 
από αρκετούτσικα επεισόδια. Μετά το τέλος 
του δευτέρου κεφαλαίου, μάλιστα, καλείστε 
να πάρετε µία σηµαντική απόφαση, η οποία 
Όα σας οδηγήσει είτε στο καλό μονοπάτι είτε 
στο κακό. ἔτσι, συνολικά, υπάρχουν έξι διαφο- 
ῥετικά κεφάλαια. Μόνο και µόνο για αυτόν το 
διαχωρισμό Οοος και Ενί] Ρα!ᾖι αξίζει να παί- 
ξετε ξανά το παιχνίδι, καθώς δα δείτε τελείως 
διαφορετικά πράγματα σε δύο τελείως δια- 


Κπίφης και ξερό ψωμί. 


φορετικές αποστολές. Οι αποστολές που ὃα 
συναντήσετε είναι οι κλασικές των σΙτα]εφίες 
[δυστυχώς δεν εἶδα καμία καινοτομία]. Συνό- 
δεψε τον τάδε σε εκείνη την περιοχή και στο 
µεταξύ σκότωσε τα 1.500 Ότες µε τον αρχηγό 
τους, σκότωσέ τους όλους στην περιοχή, άντε- 
ξε ατελείωτο ξύλο χωρίς να χάσεις το προστα- 
τευόµενο κῄριο για 30 λεπτά κ.λη, κ.λπ, Σηµα- 
ντική εἶναι η ύπαρξη των τριών επιπέδων δυ- 
σκολίας [ΕαδΥ, Μεάϊυπι, Ηαια]. Πέραν Του 
ζαπιραίᾳη υπάρχουν και σενάρια ανεξάρτητα 
[γνωστά και ως ΦΚἰγπιςΗ) και ενσωματωμένος 
στο παιχνίδι Μαρ Εαἴῑοι. 


ΗΡΟΛΣ - ΣΤΡΑΤΟΓ - ΚΤΙΡΙΑ 

Στο Υλαῄοιάς ΒαΗἱεεηγ έχετε το ρόλο ενός 
ήρωα-στρατηγού, ο οποίος αναλαμθάνει 
ενεργό δράση στο πεδίο της µάχης [είναι µία 
µονάδα και αυτός). Αυτός ο ήρωας µπορεί να 
ανήκε! σε µία απὀ τις συνολικά δεκάξι διαφο- 
ρετικές κλάσεις, οι οποίες χωρίζονται σε τέσ- 
σερις Βασικές κατηγορίες: νΜαιτίογ, νΜΙσανά, 
Βοαυε και Ρήή5/. Επίσης, στο ΦΚἰππίσηι και 
στα Μυ]Ηρἰαγετ πρέπει να διαλέξετε και τι 
φυλή ὃα είναι αυτός ο ήρωας (στο (απι- 
Ρραΐᾳη η φυλή εἶναι χθα, η Ηυπιαη). Ο ἠρω- 
ἁς σας έχει ἱπνοπίοιγ µε αντικείµενα τα 


Έτα πρώτα σενάρια του ζαπιραΐφη προτιμήστε να φτιάχνετε µόνο Αγεῄεις. 


Με Ευ]ὶ ὕρᾳταάες κάνουν τρελή ζημιά. 


οποία φοράει και του δίνουν Όοπυ5 στα οΚί[[ς 
του και ορε[[ροοκ µε 9 διαφορετικές σχολές 
μαγείας [συνολικά το παιχνίδι αριθμεί 83 
διαφορετικά 5ρο]ἱ5!). Κατά τη διάρκεια τῶν 
αποστολών ο χαρακτήρας σας κερδίζει 
αχρεήίεηεε (ΧΡ) και παίρνει [ενεί». Ύστερα 
από κάθε Ιενεί υρ, ενδιάµεσα των απο- 
στολών, δίνονται κάποια ροίη!» στον 

ἠρωά σας, τα οποία µπορεί να ξοδέψει 

στις εξής Βελτιώσεις για το χαρακτήρα 

του: να ανεβάσει κάποιο αὈί]Ηγ του 
(5ιτοπα!{, Ὀεχίθή!η, Ονατίσπια, ΙηΙεἰή- 
6εης], να µάδει 5ρε][ς, να θελτιώσει κάποιο 
από τα οΚίᾖς του, να γίνει καλύτερος σε µία 
σχολή μαγείας που του επιτρέπει η κλάση 
του και͵ τέλος, να μάθει κάποια παράξενη 
ικανότητα, Σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι 
παίζουν τα οΚἰΙΙ5 του χαρακτήρα που εἶ- 

ναι 10, Το ζοπηρα! βοηθάει το χαρακτή- 

ρα στη µάχη, το Ηθα]ήι τού δίνει µεγα- 


λύτερη αντοχή, το 5ρθεά τον κάνει πιο 
γρήγορο, το (οπηπιαπά τού επιτρέπει να 


ελέγχει περισσότερες µονάδες, το Μοταἰε 
ανεβάζει το ηθικό των χαρακτήρων και δεν 
τροµάζουν τόσο εύκολα, το Μαφεη τού δί- 
γει περισσότερο πιαπα, το Εεεἰσίαηςε δίνει 
αντοχή στα ρθίἱ[», το Ἰταϊπίπα περισσότερα 
ΧΡ στις µονάδες, το (οπνεισίοη κάνει πιο 
γρήγορη τη συγκεκριμένη ικανότητα του χα- 
ρακτήρα και, τέλος, το Μειε]απ! μειώνει το 
κόστος μονάδων, κπρίων και υρᾳαἆε». 
Όπως παρατηρείτε, η ανάπτυξη του χαρα- 
κτήρα είναι πολύπλευρη και κάθε χαρακτήρας 
που ὃα δημιουργηθεί είναι µοναδικός. Εξίσου 
σηµαντικά εἶναι και τα αντικείµενα µε το 
οποία µπορείτε να εξοπλίσετε το χαρακτήρα 
σας και δίνουν Ώοπυς στα σΚί]Ις σας. Αντικεί- 
µενα µπορείτε να αποκτήσετε µέσω των εἰνεσίς 
που βρίσκονται στο παιχνίδι ή ως αµοιθές 
από υποαποστολές ή, τέλος, αν είστε ΝΛαφο- 
Αἰαχοπιίσ! και τα δημιουργήσετε μόνοι σας. Οι 


Υπέρ 8. Κατά 


Μεγάλη ποικιλία σε φυλές, µονάδες 
και κήρια! 

Πολύ καλό σύστηµα ανέλιξης του χα- 
ῥρακτήρα, µε υπερβολικά πολλά οΚίς, 
φρε]ἰς και ικανότητες, το οποίο ξεπερ- 
γάει αρκετά ΒΡῶ». 

Ἀρκετά ικανοποιητικός χειρισμός, µε 
ελάχιστα ψεγάδια. 

Γρήγορο παιχνίδι, σε ό,τι αφορά τόσο 
την ταχύτητα όσο και τα φορτώματα. 


Η µεγόλη ποικιλία σε στρατούς, ικανό- 
τητες ήρωα και οροΊἱ5 χαλόει τις ισορ- 
ῥΡοπίες του παιχνιδιού. 

Το πιυ]ήρ]αγεγ γίνεται απαγορευτικό 
ορισμένες φορές, όταν ο ήρωας του 
ενός παίκτη έχει πολλά Ιενείς και αυ- 
τὸς του άλλου λιγότερα. Διότι και στο 
πιυ]ήρίαγει ο χαρακτήρας παίρνει 
εχροτίεηςο και εξελίσσεται. 


υπαποστολές εἶναι κάποια πολύ μικρά Ουες!ς 
που παίρνει οχίτα ο χαρακτήρας απὀ ειδικές 
τοποθεσίες µέσα στο χάρτη και δεν έχουν κα: 
µία σχέση µε την κανονική ροή του παιχνιδιού. 
Φυσικά, υπάρχει µία ικανοποιητική αµοιθή µε- 
τά την ολοκλήρωση κάθε υποαποστολής. 

Οι µονάδες σας μπορούν, σκοτώνοντας 
αντιπάλους, να κερδίσουν ΧΡ Και κατά συνέ- 
πεια να θελτιωδούν. Το καλό εἶναι ότι τις κα: 
λύτερες από αυτές µπορείτε να τις παίρνετε 
μαζί σας και σε επόµενες µάχες [πρώτη φορά 
το βλέπω αυτό σε ΕΙ5). Εν συνεχεία, εάν ο 
ἡρωάς σας βρίσκεται κοντά στις µονάδες 
σας, τότε τις “εμπνέει” και αποδίδουν καλύ- 
τερα στη μάχη. Σημαντικό ρόλο στη μάχη παί- 
ζει και η ψυχολογία των πολεμιστών, η οποία 


Βρήκα τον τυπά που ὃα µου μεταφράσει την προφητόα, αφού 
σκότωσα δύο φυλές Οτς, 


ΨΙΑΕΙΟΚΩΣ 


ΒΑΤΤΙΕςΒΥ 


κ] 


Μπείτε µέσα, παλικάρια, να σας πάω µια τσάρκα ως τα γραφεία του 


ή Μασίογ” να δείρετε τον Καφούρο :) 


µπορεί να γίνει αρνητική όταν υπάρχει κάποιο 
πολύ δυνατό τέρας που πρέπει να πολεµή- 
σουν οἱ στρατιώτες [δείγματα αρνητικής ψυ- 
χολογίας είναι τα Γθαι, (παος, Τειτοι και 
Άννα, τα οποία μειώνουν τις πολεμικές ικανό- 
τητες των μονάδων). Κατά τη δηµιουργία του 
ἠρωά σας για οΚἰππιίσῃ ή ΜυΠιρἰαγει σενά- 
ρια, πρέπει εκτός από κλάση να επιλέξετε και 
τη φυλή στην οποία ὃα ανήκει (στο (απῃ- 
Ραΐφαη είστε Ηυπιαπ). Οι φυλές που µπορεί να 
ανήκει ο ήρωας είναι οι εξής: Ώαικ Εἰέ, Οις, 
Μἰποίαυτ, Νλοοά Εἰέ, Ώννανί, ΗΙοΙ ΕΙ{, η- 
9εαά και Ηυπιαῃ, Επίσης, µπορείτε να επιλέ- 
γετε ποιον στρατό ὃα διοικεί ο ἠρωάς σας 
ίσε περίπτωση που η φυλή του ήρωα συµπί- 
πτει µε αυτήν του στρατού, τότε λαμθάνουν 
Ῥοπυς στη µάχη οι πολεμιστές). 

Τέσσερα είναι τα απαραίτητα υλικά στο 
παιχνίδι: Χρυσός, Μέταλλο, Πέτρα και Κρύ- 
σταλλος, τα οποία µπορεί να συλλέγει ο ήρω- 
ας από τα αντίστοιχα ορυχεία [καλά, ξύλο 
αυτοί δεν χρησιμοποιούν; Τα βέλη απὀ άμμο 
είναι;). Προκειμένου ένας ήρωας να πάρει 
στην κατοχή του ένα ορυχείο, πρέπει να το 


ΕΗΗΕΏΙΓς Μαιιοι 


κάνει (οπνεη, µία διαδικασία δηλαδή που 
κρατάει ανάλογα µε το αντίστοιχο οΚίΙἱ του 
ήρωα (όσο μεγαλύτερο (οηνθή τόσο λιγότε- 
ρο κρατάει]. Με το (οπνεή επίσης ένας ήρω- 
ας µπορεί να παίρνει κτίρια του αντιπάλου 
και ορυχεία. Φυσικά, µπορεί και να τα κατα- 
στρέφει. Η ποικιλία στα κτίρια (όπως και στο 
στρατό) εξαρτάται από τη φυλή που Όα επι- 
λέξετε να χειριστείτε και καθεμία έχει τα δικά 
της χαρακτηριστικά και υρργαἆε. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Στο παιχνίδι µπορείτε να κάνετε σχεδόν τα 
πάντα µε τη χρήση του πληκτρολογίου, χωρίς 
όµως να µπορείτε να αλλάξετε τις ρυθμίσεις 
των πλήκτρων. Γενικά οἱ επιλογές είναι καλές, 
εκτός από µερικά πλήκτρα, όπως το Ραυ5ε, 
που το έχουν βάλει στο Ε]2 και είναι λίγο ζό- 
ρικο να το πατήσε- 
τε. Πιο πολύ α 
ταίριαζε κάποιο 
πλήκτρο όπως το 
Επίει ή το 9ραεο... 
Με ΘΙή και 1-9 


µπορείτε να αριθµήσετε τις µονάδες και µετά, 
πατώντας τον κατάλληλο αριθµό, να επιλέξε- 
τετις µονάδες αυτές. Επίσης, µε Ε]-Ε8, ενώ 
έχετε τον κέρσορά σας πάνω απὀ κάποιο 
δρεί[, µπορείτε να το βάλετε στη µνήµη και 
πατώντας αργότερα το αντίστοιχο δρεἰἰ να 
εκτελέσει ο χαρακτήρας σας το προεπιλεγµέ- 
νο δρεί|. Το 5ραεθ εἶναι αρκετά πρακτικό, κα- 
δώς σας μεταφέρει στην τελευταία τοποθε- 
σία που αναφέρθηκε από το παιχνίδι [π.χ. αν 
ένα κήριό σας δέχεται επίθεση, πατάτε 
5ραεε και πάτε κατευθείαν εκεί). Υπάρχει µια 
σειρά εντολών για να επιλέξετε σχηματισμό 
στο στρατό σας, καθώς και η επιλογή για το 
πώς ὃα κινείται ένα τάγμα στρατού, Το οποίο 
ὃα αποτελείται από µονάδες µε διαφορετική 
ταχύτητα. Θα πηγαίνουν όσο πιο γρήγορα 
µπορούν ή σύµφωνα µε την ταχύτητα του πιο 
αργού µέλους του τάγματος. 

Με αριστερό κλικ επιλέγετε τις µονάδες, µε 
δεξί τους δίνετε τις εντολές σας, µε διπλό 
κλικ επιλέγετε όλες τις ἴδιες µονάδες που 
υπάρχουν στην οΌόνη και µε (149 όλες τις 
µονάδες στην οθόνη. Εάν έχετε πατηµένο το 
9ΝΙβ και δώσετε µία εντολή, µπορείτε, κρατώ- 
ντας πατηµένο το 5Ηἱβ πάλι, να δώσετε ακόµα 
µία σειρά εντολών επιπρόσθετα υπάρχει και 
η εντολή Ρα/τοί σε περίπτωση που θέλετε να 
φυλάσσετε µία ευρεία περιοχή). Ετσι, για πα- 
ράδειγµα, µπορείτε να πείτε στον ἠρωά σας 
να κάνει (οηνεή ένα ορυχείο, έπειτα να επΙτε- 
δεί στο τάδε κτίριο και µετά να επιστρέψει σε 
ένα σηµείο, και όλα αυτά µε τρία διαδοχικά 
κλικ (πατηµένο 5ΗΙβ πάντα]. Εν τω µεταξύ 
εσείς κάνετε τη δουλειά σας. Ο χειρισμός εἷ- 
ναι πολύ απλός και δεν πρόκειται να σας κου- 
ῥράσει ούτε να δώσει πλεονέκτημα στον υπο- 
λογιστή, και σε αυτό συµθάλλουν δύο στοι- 


χεία: Πρώτον, το γεγονός ότι µπορείτε να κά- 


νετε όποτε Θέλετε Ραυςε και να δώσετε δια- 
φορετικές εντολές σε κάθε µονάδα, σε διαφο- 
ρετικά σηµεία του χάρτη, Και, δεύτερον, η 
ρύθμιση της ταχύτητας-ροής του παιχνιδιού 
από τα πλήκτρα ''-'' και “:’ (οι ταχύτητες εἰ- 
ναι ΝΘηΥ 5ονη, 5ἱον;͵ Μεαϊυπι, Γα»! και Ψεηγ 
Εα»!), Ετσι, στην αρχή µίας αποστολής, που 
πρέπει να χτίζετε κτίρια και να κάνετε τα υρ- 
ϱαᾷςς, διαδικασίες χρονοβόρες δηλαδή, βά- 
ζετε την ταχύτητα στο ΝεηΥ Γα»! για να µπο- 
ρείτε να τελειώνετε γρήγορα, ενώ όταν χρεια- 
στεί να δίνετε μάχες, χαµηλώνετε ταχύτητα για 
να παρακολουθείτε πιο καλά τις εξελίξεις. 

Με τα πλήκτρα “1” και 5’ ή χρησιµοποιώ- 
ντας τα εικονίδια απὀ την εικόνα του χαρακτή- 
ρα σας, εμφανίζεται το ἱπνοηίοηγ και το δρεῖ- 


ΡοοΚ του χαρακ ς, ανεξαρτή! 

τον έχετε επι ! Περίπου γ- 
νεται και µε τα ορ 
δων, τα οποία να εκτελέ 

του Κογβοατά, γα έχετε ποηνη τη 


γρήγορο, ανάλογα µε την κατά- 
σταση στην οποία βρίσκεται το 
κήριο και πόσο γρήγορα το δέ- 
λετε έτοιμο (φυσικά, το γρήγο- 
ρο κοσήζει και περισσότερο). 
Σε ένα κῄριο µπορείτε να δώσε- 
τε µέχρι πέντε διαδοχικούς στό- 
χους, παραδείγματος χάριν να 
παράγει δύο πολεμιστές, να κάνει υρ” 
ᾳιαἀθ στον τρόπο που πολεμάνε και 
µετά να φτιάξει δύο τοξότες. Οι εντολές κτι- 
ρίων μπορούν να δοθούν και κατά τη διάρ- 
κεια της κατασκευής του, ούτως ώστε µε το 
που είναι έτοιµο να αρχίζει η παραγωγή. 

Εν κατακλείδι, ο χειρισμός είναι υποδειγ- 
µατικός, εάν εξαιρέσουμε τρία ελαττωµατά- 
κια: την έλλειψη ρύθμισης πλήκτρων από το 
"χρήστη, τη δυσκολία επιλογής συγκεκριμένης 
μονάδας μέσα σε πολλές και, τέλος, το ότι οι 
σχηματισμοί εἶναι αρκετά “χαλαροί΄, δηλαδή 
δεν κάθονται δίπλα δίπλα οι στρατιώτες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8 ΗΧΟΣ 

Κάμερα αφ’ υψηλού και µε ελαφριά κλίση, 
που δίνει την εντύπωση τρισδιάστατων γραφι- 
κών. Περίπου τα 3/5 της οθόνης καταλαμθά- 
νουν τα γραφικά και από κάτω ακριθώς 
υπάρχει µία µπάρα µε διάφορες επιλογές 


(πἠηίπιαρ, χαρακτήρας, επιλεγµέ- 
νοι χαρακτήρες, εντολές επιλεγµέ- 
νου χαρακτήρα]. Ο σχεδιασμός 
των τοπίων Και των χαρακτήρων εἶ- 
ναι καρτουνίστικος, αλλά κατα- 
φέρνει να αποδώσει το πνεύμα του 
ΕαπΙα»γ. Οἱ διαθέσιµες αναλύσεις 
που µπορείτε να παίξετε είναι 
80ΟχόΟ0 και 1.024χ768 και ρυδ- 
µίζονται από τα Ορῇοης. Πολύ κα- 
λά σχεδιασμένες είναι όλες οἱ µο- 
νάδες του μκόνν µε φοβερές 


Μ 9 
Γ σι ην ο πα τας 


λ Λὐ-- 


Το ζαπιραΐφη του ΒαΗΐεςτγ που χωρίζεται σε δύο 
μονοπάτια µετά το δεύτερο κεφάλαιο. 


ναι τα 5ρθ]ἱ5 που συνοδεύονται από το κα- 
τάλληλο ηχητικό εφέ και γίνονται στο παιχνί- 
δι απὀ τους μάγους και τους ήρωες. Εκεί που 
περπατάτε ανέµελοι µε το στρατό τρώτε µια 
σειρά απὀ [Ιἠπίπα Βοϊϊς και άντε στο καλό. 
Οἱ χάρτες και γενικά τα στοιχεία του Βαεκ- 
Έ{ουπα εἶναι καλά, όχι όµως τόσο εντυπώσια- 
κά όσο τα γραφικά των μονάδων. Μερικά απὀ 
τα στοιχεία του Βαεκφτουπά, όπως τα ζώα 
που βόσκουν ανέµελα στις πεδιάδες και τους 
κάμπους, πέραν του ότι µπορείτε να τα σκοτώ- 
σετε, χρησιμοποιούνται και από μερικές µονό- 
δες ως “πυρομαχικά”! Για παράδειγµα, τα 
Ττοίὶς μπορούν να πετούν τα ζωάκια και οἱ ΜΙ- 
νώταυροι να τα τρώνε, Δυστυχώς, όµως, υπάρ- 
χει μικρός αριθµός Τειταίης στα οποία µπο- 
ῥείτε να πολεµήσετε, που περιορίζονται σε 
έναν συνδυασμό γρασιδιού, θουνού και ἁμ- 


διορθωθεί αυτότοπρόβληµα. 


-. ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΕ 


ΝΑπΠΙΟΠΚΗΩς 


ΒΑΤΤΙ ΕΟΝΥ 


µου, κάτι που καταντάει φοβερά µο- 
νότονο. Οπότε αφήστε τα μπουφάν, 
κασκόλ και σκουφιά σας διότι δεν 

πρόκειται να πάτε βίζιτα στα χιόνια. 
Ἡμοπνὠρόλοσηδιµουρία 


”- 


Από το Νλαήοτας ΒαἩεετγ έμεινα µε τις κα- 
λύτερες εντυπώσεις. Όσες ώρες έπαιζα, δεν. 
µε κούραζε. Δεν υπήρχε µία φορά που να στα- 
µάτησα γιατί κουράστηκα ή γιατί εκνευρίστη- 
κα από το παιχνίδι. Παίζεις ΝΝαήοτάς Βαή]εζηγ 
όσο αντέχεις εσύ και το σώμα σου. Φοβερά 
εδιστικό παιχνίδι, µε ελάχιστα ελαττώματα, σλ- 
λά ταυτόχρονα ελάχιστες πρωτοτυπίες. Αναρω- 
τιέµαι µήπως έπαιζα γιατί νοσταλγώ το ναι 
εταῇ |! και το 5ἱατεταῇ ἡ αν όντως µου άρεσε... 


Άυτήν την περίοδο, µαζί µε το 
Κἰπφάοπι ὑπόοι ΕΤ, ὁ,τ καλύτερο 
για τους νοσταλγούς του Ἠναγογαῇ! Ι]. 


ΡΟ Μαμοι(ΕΕ88 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΗΕ ' ΑΟΤΙΟΝ ' Πρα ! 5ΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 


ΜἸἾ --- 


Η Τοπ 17, δημιουργός του ἸΜουπιΒ, κυκλοφόρπσε την τελευταία συνέχεια της φημισμένης σειράς που 
ακούει στο όνοµα ἸΝουπις Ἠου]ά ΡαΓίΥ ή όπως θα µειαφράζαμο στα ολληνική: Παγκόσμιο Σκουλικο-Πάριι. 
Μετά, λοιπόν, τα Ἠοιπις, Ἠουπις Π, Ἰουπις ΡἰπῦαΙ! (άσχετο µε τα υπόλοιπα) και το πιο πρόσφατο ἸΝουπιθ 
Αιπιββθύάοπ (ή Αρμεγογελαδών), έφτασε στα ράφια των καταστημάτων ο νέος τίτλος που σχετίζεται µε τα 
διάσημα σκουληκάκια. Για ακόµη µία φορά ο χρήστης αναλαμβάνει την ένδοξη θέση του Στρατηγού που θα 
οδηγήσει την ΕΛΣ (Ειδική Μονάδα Γκουληκιών) σε µια σειρά 
αποστολών, µε απώτερο σκοπό, φυσικά, τη νίκη και την εξολόθρευση 


ΗΗΕΌρΡς Μαςιει 


των αντίπαλων σκουληκαντόρων. 0 πόλεμος ξαναρχίσει. ΤάΚ9 Όονει! 


του Νίκου “Ώυλπιγγίαλ/” Κόντη 
ΏυληπιγήιαΜΘΗο!ΙβαΙ(ΟΜ 


Εὰὰ σει όταν σε µία 
συζήτηση περί παιχνιδιών 
αναφερθεί το όνοµα ἡΛίοπῇησἰ Μαζί µε τα 
ἱεπιπιίπας τα θεωρώ ὡς Τα πιο χαριπωµένα 
και µε βάδος παιχνίδια που ἐχουν κυκλοφο- 
ρήσει µέχρι σήµερα [εάν εξαι 


λογιστές, αλλά κανένα από αυτά δεν είχε την 
ποιότητα που συναντάµε στα ἸΛίοιπη» και 
ἱαπιπιίηᾳς. Η σειρά των ἸΛίογπης δεν χαρακτη- 
ρίζεται τόσο από τον εθισμό που προσφέρει 
στον ΦαπιθΓ όσο από τη διασκέδαση και το 
ατελείωτο γέλιο. Είναι από τα λίγα σύγχρονα 
παιχνίδια που µπορείς να παίξεις µε φίλο σου 
ὡς αντίπαλο από τον ἴδιο υπολογιστή. Φυσι- 
κά, παρέχεται Και η επιλογή για ππυ]ήρίαγθι, η 
οποία είναι αξιόλογη, διότι υπάρχει ειδικός 
5Θ/ν6Ι, όπου µπορείς να Βρεις παρέα για 
µερικές γρήγορες παρτίδες (το Νλίοιπ- 
ΝεΙ). Επίσης, είναι το µόνο παιχνίδι 
που μπορούν να κατανοήσουν οι 
κοπέλες εύκολα, να το παίξουν 
[ουάου!) Και να περάσουν 


φορες « και πρέπει 
γα τα Ὃν ροτο στη νίκη. Ως είθισται, η νίκη 
ταυτίζεται µε την εξολόθρευση της αντίπαλης 
[ή των αντίπαλων) οµά- 


Ροπ/ήωπη Ί00ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, 2χ ΟΡ-ΒΟΜ, 
2Μ8 κάρτα γραφικών, Ί6ρΗ 5ουπα οα/α, 
50ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο 


Εξοπλίζω το σκουληκάκι µου µε μπαζούκας 
και στοχεύω το αγήπαλο στα αριστερά 
(δώστε προσοχή στο όνοµα του σκουληκιού 
κάτω δεξιά). 


δας σκουληκιών, τα οποία χειρίζονται είτε 
από τον υπολογιστή, είτε από κάποιον φίλο 
σας µε τον οποίο παίζετε στο σπίτι, εἶτε, τέ- 
λος, από κάποιον άλλο φίλο σας στο Ιη]θηπο]. 
Στις αποστολές σας Όα έχετε ὡς κύριο σύμμα- 
χο [εκτός της στρατηγικής σας) ένα τεράστιο 
οπλοστάσιο, στο οποίο πέραν των φοθερών 
και τροµερών όπλων που Όα µπορείτε να δώ- 
σετε στα σκουληκάκια σας, Όα υπάρχουν και 
ένα σωρό ᾳαἀθθ!ς που Όα σας διευκολύνουν 
[Πεἱθροήε;», Νϊπ]α Βορες κ.ά͵]. Οι µάχες που 
θα δώσετε Όα εξελίσσονται σε τελείως 
διαφορετικές τυχαίες: πίστες κάθε φο- 
ρἀ, οι οποίες παράγονται από τον 
υπολογιστή. Επίσης, µε ένα νέο σύ- 
στηµα που περιλαμβάνει το 


Ο ΚουΙίς κάνει σκοινάκι, 


γνΝοητης ΝΛίοηίάἁ Ραηγ, το ΥΛοπππΡΟΙ, µπορείτε 
να παράγετε ένα σύνολο από 400 τυχαία, µο- 
ναδικά σε κανόνες παιχνίδια, Το νΜογπιρΟΙ εἶ- 
ναι κάτι σαν κουλοχέρης µε τρεις µπάρες, 
στην καθεµία από τις οποίες υπάρχουν 13 ει- 
κονίδια, τα οποία δίνουν ένα διαφορετικό χα- 
ρακτηριστικό στο παιχνίδι. τσι, χρησιµοποιεί- 
τε το ΥΛίοπΙΡΟΙ µία φορά, βγαίνει ένα αποτέ- 
λεσμα από ειδικούς κανόνες για την επόµενη 
πίστα και παίζετε, Για παράδειγµα, µπορεί σε 
µια πίστα να σας τύχουν οι εξής κανόνες αν 
χρησιμοποιήσετε το ΥλογππΡΟΤ: Ελάχιστη 8α- 
ρύτητα, τα σκουλήκια μπορούν να πεθάνουν 
µόνο απὀ πνιγμό και τα σκουλήκια σας να 
ανήκουν σε µία από τις κλάσεις ζαηποπααθ, 
Οπεπαα[ει, Μείεο, Εποἰπθεγ. Επιπρόσθετα 
υπάρχουν 40 κανονικές αποστολές τις οποίες 
δοκιμάζετε είτε σε πιυ]ήρίαγε: είτε εἶποίε 
Ραγει και ειδικό πρόγραµµα εκπαίδευσης 
τῶν σκουληκαντέρων σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Το πρώτο που παρατήρησα στο Ἠλίουπης 
γΝοηά Ραήγ ήταν ότι τα γραφικά έμειναν, δυ- 
στυχώς, τα ίδια, πανομοιότυπα µε αυτά του 
γΝοιτης Απππαφθάἀοπ, χωρίς να προστεδεί τί- 
ποτα νέο ούτε να βελτιωθεί οτιδήποτε από τα 
παλιά χαρακτηριστικά. Δυστυχώς, και η µηχα- 
γή γραφικών εἶναι πιστή αντιγραφή από τον 
προκάτοχο του ἸΛίοππης ίοηά Ραηγ. Το ἴδιο 
συμβαίνει και µε τον ήχο, ο οποίος εἶναι καρ- 
µπόν από το Αππαρθαἁοπ. Για κάποιον, όμως, 
που δεν έχει ξαναπαίξει τα ΝΛίογπη», τα γραφικά 
θα τον ενθουσιάσουν. Πολύ ζωηρά και χαρού- 
µενα χρώματα, τα οποία Βυμίζουν κινούμενα 
σχέδια του Βυᾳ» Βυπηγ, γεμίζουν την οὈόνη. Το 
Ραεκοτουπά περιβάλλον κάθε πίστας, στο 
οποίο κινούνται τα σκουλήκια σας (έδαφος, 
δάλασσο], εἶναι αρκετά καλά σχεδιασμένο και 
στο ίδιο στυλ, δηλαδή καρτουνιστικό. Το µεγά- 
λο ατού των γραφικών, όµως, εἶναι τα σκουλη- 
κάκια, τα οποία είναι µικρούτσικα, γεμάτα 
ενέργεια και έτοιµα να σας υπηρετήσουν 
χωρίς κανέναν ενδοιασμό. Κινούνται 
πολύ χαριτωµένα (όσο γίνεται δηλα- 
δή για ένα σκουλήκι) και ανάλογα µε 
το όπλο ή εργαλείο µε το οποίο ὃα τα 
εξοπλίσετε, αλλάζει και το γραφι- 


κότους, Αν επιλέξετε, για παράδειγµα, την 
Ώπαφοη Ρυπεῇ, το σκουληκάκι σας φοράει 
µία γιαπωνέζικη κορδέλα στο µέτωπο και ϱἱ- 
Χνει µια φοβερή αεροπλανική γροθιά στο 
αντίπαλο σκουληκάκι που Βρίσκεται κοντά 
στο δικό σας. 

Τα εφέ των όπλων εἶναι επίσης πολύ 
καλά, ειδικά οι εκρήξεις και η επίδραση 
που έχουν στο γύρω περιθάλλον. Όταν 
ανατιναχθεί η χειροβομθίδα, για παρά- 
δειγµα, σκάθεται µια τεράστια λακκούθα 
στο έδαφος και όποια άµοιρα σκουληκάκια 
βρίσκονται στα πέριξ, φεύγουν “πετώ- 
ντας” και πέφτουν λίγο παρακάτω. 

Ο ήχος κυμαίνεται στα ἴδια και ελα- 
φρώς υψηλότερα επίπεδα από τα γρα- 
φικά του παιχνιδιού και αυτό διότι αφ’ 
ενός έχει γίνει πολύ καλή δουλειά από 
την Ίθαπι 17, αφ’ ετέρου τα λόγια που 
ξεστομίζουν τα σκουλήκια σας κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε να τα εΠΙ- 
λέξετε εσείς ανάµεσα σε µια πληθώρα χαρα- 
κτηριστικών και αστείων φωνών. Για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να βάλετε τα σκουλήκια 
σας να μιλάνε ελληνικά (προσωπικά δεν µου 
άρεσε καθόλου η ελληνική φωνή) ή κάποια 


βερά αστεία. Από τις φωνές, πε 
τερη εἶναι του Τ19 δρίαη, την ο 
πολύ καλοδουλεµένη και αστεία. Όλους 
ήχους των σκουληκιών µπορείτε να Τα 
βρείτε στο αἰγθείοη του (0 
Βαἰαλύσε(Ἀδρθθεῇ και είναι σε γναν µορφή, 
οπότε µπορείτε να τους απολαύσετε χωρίς να 
χρειαστεί να παίξετε το παιχνίδι, 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού εἶναι ἴδιος 
µε αυτόν του Αππαρεάἁοη. Το σκου- 
λήκι σας κινείται στην πίστα µε τα βε- 
λάκια αριστερά-δεξιά, µε τα Βελάκια 

πάνω-κάτω στοχεύει, µε το 5ρᾳαςε ενερ- 
γοποιεί το αντικείµενο που κρατάει (αν 


Υπέρ ἂ, Κατά 
Εέπκά:- ---ᾱ- 


. σΝ. Ἡ 


Αρνητικά... 
» ο ω 


ὴ 


είναι όπλο πυροβολεί!) 

µε το Επἰθι πηδάει και 

µε δεξί κλικ του πιου»θ ανοίγει το μενού του 
εξοπλισμού. Στις επιλογές από τα Βασικά που 
πρέπει να κάνετε είναι να φτιάξετε τη δική σας 
ομάδα µε την οποία α παίζετε τις αποστολές, 
να της αναθέσετε ήχους, σηµαία κ.λπ. [ενικά ο 
χειρισμός εἶναι ένα κεφάλαιο στο οποίο δεν ὃα 
αντιμετωπίσετε κανένα οκόνς πρόθληµα, 


Ένα προϊόν που απευθύνεται σε 
όσους δεν έχουν ασχοληθεί ποτέ 
µε τα Ἰουπις. 0! οπαδοί της σειράς 
θα Βρείτε απειροελάχιστα νέα 
στοιχεία... 
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ρισκόµασιε ήδη στον πρώτο 
ήνα του καλοκαιριού. Πιστοί στο 
αντεβού µας σας προσφέρουμε 
νούτερα Πἱπίς απ {ἱρ8 για τα 
γαπημένα σας παιχνίδια. Όπως 
πορείτε να δείτο, στη στήλη του 
αρόντος τεύχους έχουµε 
υμπεριλάβοι Πὶπίς από τα 
ερισσύτορα παιχνίδια που εσείς 
πιήσατο µέσω των ϱ-πιαίΐς σας. 
ν πρέποι να παραλείψω, 
πίσης, να ευχαριστήσω όλους 
υς φίλους που φρόντισαν και 
ας έστειλαν οἰιθαίς για τα 
γαπημένα σας παιχνίδια. 
νανεώνοντας το ραντεβού µας 
ια τον επόμενο µήνα, σας 
χόμασιο καλό παπιίπῃ. 


του Γιάννη “εξχ” Τζιφή 
εΓχθεοπηρυργες».0Γ 


΄ΘΗΒΙΛΟΚ ΑΝΟ ΝΗΙΤΕ 


Αυτόν το µήνα ὃα ξεκινήσουμε µε τα Πἰπὶς 
απά Προ για το πασίγνώστο πλέον παιχνίδι της { 
ΕΑ, ΒίαεΚ απά Υ/πΙΙ6. Πριν να εκτελέσετε οποι- { 


αδήποτε από τις διαδικασίες που ακολουθούν 


πρέπει να σας υπενθυµίσουµε πως Όα πρέπει 
να κρατήσετε ΒαεΚυρ για όλα τα αρχεία τα | 
ἕ που δέλετε να μετατρέψετε. Στη συνέχεια, δια- 
ἱ φοροποιώντας τις πληροφορίες που περιέχο- 
{ντι στα συγκεκριµένα αρχεία, αλλάζετε και τα 
ὃ. Υήπί(θ. Ο εξ ορισμού φάκελος στον οποίο 
αποθηκεύονται τα συγκεκριµένα παιχνίδια είναι 
µπορείτε να αλλάξετε σχεδόν τα πάντα σε κά- 
{ Θε επίπεδο. Δηλαδή µπορείτε να έχετε ένα 


οποία Όα μετατρέψετε. 
Καταρχήν, πρέπει να πάτε στο φάκελο όπου 
υπάρχουν τα αρχεία προγράµµατος του ΒἰαεΚ 


ο (Ἄριοφιαπι Εθ5λιοηῃθαα 5)υάΐος [Ιλ 
Βἰαεκ ὃς Ἡηθοεήρ!ς. Αφού ακολουθήσετε το 


προαναφερόµενο Βήμα, πατήστε το δεξί πλή- 
!. κατά την εκκίνηση του παιχνιδιού αλλάζοντας 
Έ την εντολή «ΒΕΑΤΕ ΡΙΑΝΝΕΌ ΑΒΟΡΕ σε 
{ «ΛΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ µε την οποία όλα τα κήρια 
{δα είναι ήδη κτισμένα κατά την εκκίνηση του. 
! επιπέδου). 
Εάν εκτελέσετε σωστά την ανωτέρω διαδικα- 
{, όλες τις αλλαγές που µπορείτε να κάνετε. 
Ὑ Αλλάξτε την εντολή 6ΒΕΑΤΕ ΑΒΟΟΕ(Ο, 
3205.649025.32”, “ζειτις ΑΒΟΟΕ Ε’, 
: 4886, 1000, 0, 0) σε 6ΝΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, 
{ 39205.64 3025.32” "6ΕΙΤΙς ΑΒΟΡΕ {19 εοἆθ για κάθε αντικείµενο, για τα οποία 
{ υπάρχει στη συνέχεια λίστα. Τέλος, λόγω έλλει- 


κτρο του ποντικιού σε οποιοδήποτε από τα 
ἰσπαή.Ιχἰ αρχεία και µετονομάστε ως εξής: 
Το αρχείο ἱαπά2.ΙΧ! σε ἰαπάδ.!χ! 

τ Το αρχείο ἰαπάθ.1Χχ! σε ἰαπά2.Ιχ! 

Το αρχείο .απάθ.!χ! σε ἰαπάθ.!χ! 


σία, όταν Όα ξεκινάτε το παιχνίδι ὃα Βρισκόσα- 


στε στο ἱενεἰ Ἰ. Αφού όµως περάσετε µε επιτυ- 
χία το πρώτο επίπεδο, αυτόματα Όα µεταφερ- 


δείτε στο ἰενεὶ 4. Μετά την ολοκλήρωση και 
του ἰαπα 4 ὃα µεταφερθείτε στο ἰθνεἱ 2 και 


στη συνέχεια στο ἱενθ] 3. Τέλος, αφού ολοκλη- 
ΕΗΓΌΡς Μοςιε: 


ἕ. ρώσετε και το ἰαπά 3, Όα πάτε στο ἰενεί 5. Φυ- 
' σικά, µπορείτε να µετονομάσετε όπως εσείς 
 έλετε τα αρχεία, αλλά ὃα πρέπει να προσέξε- { 
ἔτπε µερικές λεπτομέρειες που πιθανόν να σας | 
{. προκαλέσουν πρόθληµα: { 
ἕ. Εάν τα αρχεία ἰαπά 3 και ἰαπάά.Χ! δεν πα- 
'. ρουσιάζονται στο φάκελο των 9εηρίς, το πι- 
'. δανότερο είναι να οδηγήσετε το παιχνίδι σε 
' ετα»ῇ. Επίσης, πρέπει να διευκρινίσουµε ότι 
{δεν ὃα πρέπει να αντικαδιστάτε το ένα αρ- | 
ἵ χείο µε κάποιο άλλο παρά µόνο να τα µετονο- 
ἕ, µάζετε, ᾗ 
ἕο. Ἡ διαφοροποίηση του αρχείου πιαρ.ἰχἰ ὃα 
ἕ σας επιτρέψει την αλλαγή του πρώτου επιπέ- 
{, δου. Συγκεκριµένα το εν λόγω αρχείο έχει µία 
{ γραµµή, της οποίας εάν αλλάξετε τη µεταθλη- { 
{ τή, αυτόματα ὃα αλλάξετε και το επίπεδο που 
ἕ δα εµφανίζεται πρώτο στο παιχνίδι, Αναλυτικό- 
ἕ τερα, εάν αλλάξετε την εντολή σε ΙΟΑΌ ΕΕΑ- 
Γ ΤΥΡΕ 56ΒΙΡΤ(”.οεγὶρ!ε]απάδ.1Χ!’’), τότε 
ἱ όταν ξεκινάτε το παιχνίδι, ὃα βρίσκεστε αυτό- | 
ἕ, µατα στο τρίτο επίπεδο του παιχνιδιού. 


Ἑοι. Με παρόμοια διαδικασία µπορείτε επίσης να. 
ἕ αλλάξετε τη δοµή κάθε επιπέδου. [ια να το κα- 
ταφέρετε Όα πρέπει να ανοίξετε το αρχείο 


ἱαπάβ.Ιχί, όπου το ἕ υποδηλώνει το επίπεδο 


ἱπ]]α| «θΗΐπας του συγκεκριμένου επιπέδου. 
Αναλυτικότερα, µε τις συγκεκριμένες αλλαγές 


Μθφθα Βία»! Εχἰτοπιθ και πέντε ακόµη Βαύματα 


Στη συνέχεια σας παραθέτουμε µία λίστα µε 


ΥΝΝΟΝΟΕΕ”, 4886, 1000, 0, 0) 


τ ή 6ΚΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “3105.05,3060 


{ 76”, “Α7Τες ΑΒΟΟΕ ΝΟΝΟΕΝ”, 3769, 
{ 1009, ϱ, 0) 

Γ τή ΟΝΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “3210.50,3021. 
{ 63”, “ΕΕΙΤΙς ΑΒΟΡΕ ΝΝΟΝΟΕΝ’, - 
{ 1116, 939, ϱ, 0) 


τ ή ζΚΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, '3078.98,3097 


ἕμθθ”, “ΕΟΥΡΤΙΑΝ ΑΒΟΟΡΕ ΝΟΝΟΕΝ”, 
{ 1674, 19090, ϱ, 0) 
ἕ γή ΘΒΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “3219993008. 
66”, “ΟΒΕΕΚ ΑΒΟΟΕ ΙΝΟΝΡΕΛ”, - 
{1 1116, 1909, 0, 0) 
ἕ γή ΟΚΕΑΤΕ ΑΒΟΟΕ(Ο, “3124.31,3084. 
: 39”, “ΙΝΡΙΑΝ. ΑΒΟΡΕ ΙΝΟΝΡΕΝ”, - 
{ 907, 1009, 0, 0) 


τ ή ςΚΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “9118.55,3164. 
28”, “ΙΑΡΑΝΕΣΡΕ ΑΒΟΡΕ ΜΟΝΟΕΝ’, - 
2094, 10090, 0, 0) 

τ ή ζΡΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “3115.80,3152. 
04”, “ΝΟΕΡΕ ΑΒΟΡΕ ΝΟΝΡΕΝ’, - 
883, 1000, 0, 0) 

τ ή ςΕΕΑΤΕ ΑΒΟΡΕ(Ο, “3113.73,3138. 


74”, “ΤΙΒΕΤΑΝ ΑΒΟΡΕ ΜΟΝΟΕΝ”, - 


1815, 1000, 0,0) 


:  ΘΒΛΙΠύΗ’5 ΘΛΤΕ ΙΙ: 


Προκειμένου να χρησιμοποιήσετε οποιονδή- 


ἕ ποτε απὀ τους κωδικούς που ακολουθούν, ὃα 
{πρέπει πρώτα να βρείτε το αρχείο ΒαἰαυτΠὶ 
ἕ που υπάρχει στον κατάλογο του παιχνιδιού. Στη 


συνέχεια προσθέστε την εντολή Ώ6δρυᾳ 


{ Μοάθς] κάτω από την επικεφαλίδα των ΡΙΟ- 
{, ϱίαπι οροη». Πλέον µπορείτε να ανοίξετε την 
{ κονσόλα των «ᾖθαίς κατά τη διάρκεια του παι- 
ἕ χνιδιού πατώντας τα πλήκτρα 6ΤΒΙ και 
{ ΦΡΑΓΕ. 


Αφού εκτελέσετε την προαναφερόµενη δια- 


. δικασία σωστά, ανοίξτε την (ᾖθαί κονσόλα και 
{, δώστε τους ακόλουδους κωδικούς: 69Αζοη- 
{ φοἱο:ζγθα!οί!οπι (“Εδώ πρέπει να βάλετε το 


ἴθπη Ίασ”). 
Επισηµαίνουµε πως πρέπει να θάλετε το ἴἴθπι 


{. Ίαρ χωρίς τις παρενθέσεις. Το ἵνθπι Ιαο εἶναι ο 


ψης χώρου, τα υπόλοιπα Ἰθπι /αθς ὃα δηµοσι- ; 
{, τβ]υπ07: Μοπιίπᾳ »ἱα: ] 

{. Ὕ Ρ]υπθ5: Μοςε »] 

ἕ τΡ]υη 10: Τηε Κοο! οἱ χε Ριοβίεπι 

{ υβ]υη12: Μοςε οἱ Ὀἱσυρήοη «] 

{ σρ]υπ13: Πο 2 

{ τρ]υη 14: Παϊ οἱ νε Αᾳε5 »ὃ 

ἕ τβ]υη15: Μοππίπᾳ 5ἱα: 2 

{, τβΙνη 16: Τηε 5ἱεερει 2 

{, σβ]υη 17: Ἠγνεις Ταί 2 

{ τῬ]υπ18: οΚυ]ετυσῃει 3 

ἕ σβ]υπ 19: Μαυιεγς Απ «2 

{, υΡΙυπ20: Απάυᾖα” [αῇ ] 

{ τ Ρ]υη21: Μοςε «2 

{ τμ]υπ22: Ο1υὸ «9: Βἰσεκδίοοά 

Γ. τΡ]υπ249: Βοπε (1υ0 «2, «5 νς ὑπάραά 
{ υ Ρ]υπ24: «)υ0 ««2: Οπαδ/ει 


ευτούν στο επόμενο τεύχος. 


Απιυ[οίς 

Υ απιυ]θ1: Νεοκίαςθ οἱ Μἰσεϊνες 

Ὑαπιυ]14: Απιυϊε! οἱ Ριοἰθεῄίοη α.] 

ταπιυ]15: οΏἱεἰά Απιυΐε! 

ταπιυ]16: Απιυϊθ! οἱ Μεἰασρεῖι Ιπῄυθπεε 

ταπιυ! 17: Οιθεησίοπε Απιυϊε! 

ταπιυ]19: Απιυἱθ! οἱ Μασίς ββεἰσίαπεθ 576 

ταπιυ|20: Καϊϊουπ΄ς Απιυϊθ! οἱ Μαοίς Κθ- 
εἰδίαηος 1076 


τ απιυ]2 1: Απιυ[ε! οἱ Ρονεγ 

τ απιυ]22: Ρείαρ! οἱ Ργοοί Αφαΐης! Ροΐδοη 
τ απιυ]23: Ρειίαρ! οἱ [16 ΡιοἰθεΙίοη 

τ απιυ]24: Νεεκίαςε οἱ Ροππη »ἱαθΙΙΠγ 

Υ απιυ]25: Αππυϊε! οἱ δρεἱ ἩΜαναίπα 


ΑΙΤον 

π αγοννθ]: Απον/ 

Υ ατοννθ2: Απτον αε] 

τ αγονν03: Απτον’ οἱ 5ἱαγίπα 
ψ αγον/0ά4: Αεὶά Απονς 
ταγον/05: Απονς οἱ Βίῆπα 

τ ατον/07: Απτονς οἱ Ὀἱδρε[ίπα 
π ατοννΌδ: Απτοννς οἱ Εἶπθ 

Υ αγον/0φ: Αιπον» οἱ |οε 

Υ ατονν 10: Απτον/» οἱ Ρἱειεῖπο 
σαγονν Ἰ Ἱ: Αποννς 42 


Άχος 

ψ αχ 110]: βαήε Αχο 

Υ αχ]Η02: βοή|ε Αχθ ο] 

Υ αχ]103: βοµ|ε Αχε «2 

τ αχ] 1ι0Δ;: Τηπονήπο Αχθ 

τ αχ]0ό: Τηονήπα Αχθ «2 

τ αχ]μ08: Ηαπφαιάς Αχ «2 

τ αχ]!09: Εἰῄῃοπιθ Αχε 3 
ταχ]{10: Αζυτο Εάαε 
ταχ1{ι]2: βαη/ε Αχθ οὐ: 5ἱοπε[τθ 
ταχ]]] 3: βαµἱε Αχθ «3: ΕΓοσήθανθ 


ΒΙαπί Νθδροπα 
Υ Ρ]υπθ 1: λλαεθ 
π Ρ]υπο2: [αί 

π ΡΙυπ0ᾷ: Ε[αί! --] 


τ Ρ]υπθό: Μοιπίπα 5ίαγ 


ἕ Βοιίς 

{ ΥΡοΙΟ]: Βοί! 

{ ΣΡο!02:Ροί εἰ 

ἕ, ΥΡοΙιΟ3: Βοί! οἱ (ομίηο 

{. Ὑ ΡοΙιθ4: Βοί! οἱ ΒίΠηο 

{ ΥΡοΙΙΟ5: Βοί! οἱ Ροἰγπιοηρβίπα 


ἰ Βοοίς 

{ ΥΡοοΙ0]: βοοίς οἱ ὀρθεά 

{, Τροο!02: βοοίς οἱ »1εαἰήν 

{, Ὑροοβθῦ: βοο!ς οἱ /ηε Νοηῃ 


Υ Ροο!θ4: βοοίς οἱ ἠ1θ Ανοϊάαπεε 
ἕ, Τβοο!05: βοοῖς οἱ Οπουπαῖπα 

{, Τρουο!07: βοοῖς οἱ Εἰνεηκίπά 

{, Υροοβθθ: βοο!ς οἱ Ρηασίπα 

ἕ, τΡοοΒ] Ἱ: βοοίς οἱ Εηειθαίηθς» 


{ Βονς 

{ ΤΡον0]: ζοπιροσῖ!ε ἰοπᾳ Βον 

{ τρονν02: (οπιροσ!ε ἰοπᾳ Βον α] 
{, ὙΡονθ8: [οπᾳ Βον 

{, ὙΡοννθᾶ: [οηρ Βον ] 

{ ΥΡονθδι δμοή βον 

{, Ὑρονθό: 5ποή Βον κ] 

ἕ, Τρονν07: ἰοηᾳ Βον/ οἱ Μαηκαπιαηεβὶρ 
{, ὙΡονν0φ: Βίρρει 2 

{, Τρον/10: Ηεαήσθεκει 3 

{ ττρονν1 Τ: 5τοηρ Απῃ 2 


τ Ρονν 12: Εἰνεη (ουή Βον; 3 

Γ τῬονν 13: Μαηα Βον 4 

{. τρον14: Τυΐᾳφση Βον/ -] 

Γς τον 15: Ταηδήετοπ/5 Βον/ 

Γ τῬονν 16: Γοπιροσίε ἰοπᾳ Βου 2 
{ «Ῥον17:ἱοηρ Βον «2 

{ «Ρον 18: δηοή βον «2 

ἕ τον 19: 5ῃοη Βον/ οἱ Όε5εῃ 


ἕ Βαυο:ς 
{, τρταςθ]: Βιαςεις οἱ Ώείεησθ Ας 8 
ἕ τργας02: Βιαςεις οἱ Ώείεηςο Ας 7 
ἕ, τυγαςθ3: Βταζεις οἱ Ὀείεηςε ΑΓ ό 
{, υυναςθΔ: Βιαςεις οἱ Απεπεη/ 
{, τρταςθό: Θαυπῄεῖς οἱ Όφιε Ρονθ: 
{, νρναςθ07: Οαυπῄεῖς οἱ Ώεχεή!γ 
ἕ ΥΡργαςθθ: Οαυπῇε!ς οἱ γήθαροης 5ΚΙ! 
ἕ τργας 10: Οαυπῇείς οἱ γήθαροη Εχρεηϊςε 
ἕ τοτας] Ἱ: Βιοςεις οἱ Βἰπαίπο 
ἕ τργας 14: Βιασεις οἱ Ώείεηςε Ας 5 
ἕ τρνγας]4: βιοεεις οἱ Ώείεηςθ Ας 4 
ἕ τργας] 5: βιαεεις οἱ Ώείεηςθ Ας 3 
ἕ τυγας]6: Βιαςεις οἱ ΒἰΙπαίπο »ΙΤήΚε 
ἕ τὂτας 17: Οἰονες οἱ ΡίΕΚ ΡοεΚθίίηο 
' τυνγας]8: Οἰονες οἱ Μἰσϊς παήπα 
ο ΄ τΌνας]9: Οαυπείς οἱ Οπυδβίπο 
[τ. τονας20: Οἰονες οἱ Ηθαίϊπα 


{ Βυ]εία 
{ Ῥυβθ1:βυῖοι 
{ τΡυ/02: Βυ]ε! ο] 
{, ὙῬυ]03: Βυ]ε! «2 
{ τΕυΙΙΟΔ: 5υπείοπε Βυῇε! -] 
:. Ὑρυ]0ό: Βοί: «2 


ἕ Ολαΐη Μαϊ ΑΓΠΙΟΙ 

{ τεἰναπθ]: Οἰναίη Μαϊ 

{ τοἰναπ02: (Ιναῖπ Μαϊ -] 

ἕ τοναπθὀ; Οἰναΐη Μαϊ :-2 Μαϊ οἱ ήπε Ώεαά 
ἕ γναπθθι δρίη! Μαϊ 

{, νοναπθ5: ορίιη! Μαϊ α] 

{ Υοἰναπθό: (μαΐπ Μαϊ --4: ΏήΖΖΙ5 Μαϊ 

{, τοναπθδ: (μαίη Μαϊ 2 

{, τοναπθθ: (μοίη Μαϊ 9: Βαικηιαί! 

ἕ τοναη]0: (μαΐπ Μαϊ --4: )εεἱθυς (Παΐης 
ἕ τοναπ] Ἱ: (αΐη Μαϊ 5: (ήπιο (ῃαΐη 
{ τοναη]2: Είνεη (Παίπ Μαϊ 


Ρς Μακιετ(σ8 


ψ ελα Ἰ 3: Εἶνεη (αίῃ ο] 
τ εἶναη 14: Είνεη Μαϊ ««2: 9γίναη Μαϊ! 
ψελαη 15: (αίΐη Μαϊ! :-3: Μεἰοαῖς (ἠαΐη 


 εἶναη]ό: (Παΐη Μαϊ --4 Βἰαἀθείπαι (αίῃ { 


τ εἶναη 17: δρίίπ Μαϊ! «2: Α5Πθη δοαίθς 
ψ εἶναπ 18: ορ[ίη! ΜΛαίι --2: Αππογ οἱ Γαΐηι 


“ΤΟ 2000 

Πληκτρολογήστε τους παρακάτω κωδικούς 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, προκειµένου 
να κερδίσετε µερικά πλεονεκτήματα στο κατα- : 
πληκτικό αυτό ταείπο 9απηθ. ς 


τ ἈογοζοπιθεἹγουβἰθ: Ενεργοποιεί την κα- ΄ 
ἕ ΑΙΙ και /: Ενεργοποιεί και απενεργοποιεί το 
ἕ, Εσκε Τίπιος. 

Ἱ Ορεπἰονοἰσθυν: Σας δίνει πρόσβαση σε : 


τάσταση «ᾖεαί». 
 νηηΜἰςσίοη: Κερδίζετε στην αποστολή. 


όλα τα επίπεδα. 
Υ ζαίν: Σος δίνει ΦΙ0000. 
τ Ιην]πεἰθἰθ: Ενεργοποιεί την Οοά Μοςθ. 


Υ αἱ οπ/οΗ: Ενεργοποιεί και απενεργοποιεί 


το Αἱ στους αντιπάλους, 
Ὑ εί ζαι [ζΑΚΝΑΜΕ]: Αλλάζετε αµάξ. 


Υ πιακοαὶ [ΓΑΚΝΑΜΕ]: Δημιουργεί αντίπα- 


λο µε το όνοµα που ὃα ορίσετε. 


Υ ΝΜαΦΙΘΑΙΙ: Καταστρέφει όλα τα αυτοκίνητα. 


Υἱασήαρ: Σεκινάτε στον τελευταίο γύρο. 


τ Ιαςςῃθεκροίπ!; Απενεργοποιεί όλα τα | 


«θεκροίη!ς εκτός από το τελευταίο. 
χ Αἀνοη/υγο: Ἰεχί Αάνεηίυτε ΜΛἰπί-Όαπιφ. 


στο αυτοκίνητο που ὃα επιλέξετε. 


αυτοκίνητο που Όα επιλέξετε. 


π Βγθακζατ ἔ: Αυξόνει τη ζημιά στο αυτοκί- | 


γητο που ὃα επιλέξετε. 


τ ρθάἀς οπ/οΗ: Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί 


το ΡεάθεΙτίαῃ». 
Υ Επαβἰθβυγ: Σας επιτρέπει να αγοράσετε 
όλα τα αυτοκίνητα. 


΄ΘΛΙΒΕΙΧ ΠΟΟΕΙΟΗΤΕΗ 


Πληκτρολογήστε τους ακόλουδους κὠδι- ΄ 
κούς, ώστε να αποκτήσετε πολλά πλεονεκτήµα- 


τα σε αυτό το υπέροχο παιχνίδι. 
τ Ἠγργίς: Κατάσταση δεού. 
Ἱ Ηε/αίσίος: Όλα τα όπλα. 


ΕΗΗΕΌ,ς νους; 


ἕι Υ Αῄνοπα: Υψηλότερο τεχνολογικό επίπεδο. 
{ Ὑ Αἀπιϊταϊ: Σας δίνει μετάλλια, { 
Γ, Ὑ Αυ]ορί]οΗ: Αυτόματος πιλότος. 
{, Ὑ Καεθγναφθη: Οδηγήστε το αγωνιστικό αυ- : 
ἕ τοκίνητο. 

ἕ Ὑ ΦΙοπιο: Αργή κίνηση. 

ἓ. Ὑ Βἰτᾷθγοεο: Γίνετε γρηγορότεροι. 
ἕ Ὑ Ηαάος: Χόνετε στην αποστολή. 
Ὑ Ργοπιθ/]νθυς: Σας δίνει πρόσβαση σε όλες 


τις αποστολές, 


΄ΘΗΒΑΤΤΙΕ Ι8ΙΕ: ΤΗΕ 
ΑΝΠΟΙΑ ΜΙΛΗ 


ἕο Πα να ενεργοποιήσετε τα εἨθαίς σε αυτό τον. 
ἕ- καταπληκτικό ήτλο Όα πρέπει να πληκτρολογή- 
ἕ σετε αἰγθηγα κατά τη διάρκεια του παιχνΙδι- ΄ 
, οὐ. Στη συνέχεια µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ἕ τους παρακάτω συνδυασμούς πλήκτρων: : 
ἕ ΤΑΙΙ και Ε: Η υγεία των αντιπάλων γίνεται Ἱ. { 
ἕ ΤΑΙΙ και Υ: Καδαρίζονται τα ῄαρς όλων των { 
| ᾖ. γεγονότων. ἢ 
ἕ Ὑ ΑΙ και ὐ: Τελειώνει το πρώτο πρόγραµµα 
{σε όλες τις ακαδημίες. ἷ 
ἕ ΑΙ και [: Μεταθάλλει την οπτική όλων των { 
Ὦ Ἱ Ετθθα[ς γοπι Ηθανθη: Χτυπάει ένα κα- 
ἕ δορισμένο κομμάτι γης µε ένα ῄτθῥα(. 

ἕ Ὑ Βονινίπο απἆ Αγγοννς; Οἱ πύργοι εκτο- 
{9959 ΡυΗ; Οἱ εργάτες της πόλης σας 
{αλλάζουν ενδυμασία. 


; Θορ 500 


μονάδων. 


το ποντίκι, 


κωδικούς προκειµένου το υπέροχο αυτό Εθαἱ 
Τίπηθ «ἰταίθογ να γίνει ευκολότερο: 


Νυπιβαά ] έως 9. 


Υ Μυ!ήϊνατι Πατήστε “Ρ΄ γα να αποκήήσετε : 
ἕ- πρόσβαση σε όλες τις µονάδες. 
ἕ Ὑ ννννν: Ενεργοποιεί τα «ᾖνθαῖς “υρεπήσος”, 
{. "πιυ]ήινατ” και ΄ἴσπιθηα”. 


΄87Ευ 8. ΜΑΦΤΕΗ 0Ε 
οιγνρυςθ 
Σε αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι στρατηγι- 
κής µπορείτε να Κάνετε τη ζωή σας ευκολότε- 


ἕ ρη µε τους εξής κωδικούς που σας προσφέ- 
ἕ ρουµε. Για να εγεργοποιήσετε την µπάρα στην 
ἕ, οποία Ὁα εισαγάγετε τους κωδικούς, πατήστε 
ἕ, ταυτόχρονα τα πλήκτρα (ή, ΑΙ, « και στη συ- 


γέχεια δώστε τους ακόλουθους κωδικούς: 


π Ρείαπ Ἱγθασυτγ: Σας δίνει Ἰ.000 νοµἰ- 


σµατα χρυσού. 
π Απιργοσία: Σας δίνει άµεση νίκη στο παιχν/δι. 


Στο καταπληκτικό αυτό παιχνίδι µοτοσυκλε- 


τών δεν έχετε παρά να χρησιμοποιήσετε τους 
ἕ, παρακάτω κωδικούς στο πεδίο του ονόματός 
ἕ, σας, για να ξεκλειδώσετε όλες τις κρυμμένες 
{. λεπουργίες. 

{ Ὑ ΒοαπιΊθαπη; Σας προσφέρει εννέα ολοκαί- 
. νουριες μηχανές. 

ἕ  ΟΙοε/τίάθις: Κάνει όλους τους αναθότες 
ἕ Ὑ ΑΙΓ και Ε; Ενεργοποιεί όλα τα πλήκτρα και ΄ 

Ἱ ἆαπιαφο πιυ]ήρ!ίθυ Β: Αυξάνει τη ζημιά 
ἕ π ΑΙ και Μ: Κερδίζετε στην αποστολή. 
 αἀάβον/θγρ ή: Προσθέτει ροµει υρ στο 


και τις µηχανές να βρίσκονται σε κατάσταση 
5], 


ἕ ν Λοἀ)οείςο: Όλοι οἱ αναβάτες φορούν κόκ- 
{. κνα εσώρουχα[ 

Γι Ὑ ἸΜαα!θ!; Σας δίνει µία καταπληκτική Ηοη- 
{. 4α Νοβτου 1994. 

Πατήστε Επίεγ και εισάγετε τους παρακάτω 
ἕ, νιστείτε µε ένα 5εοοΙθ:, 

{ Ὑ Ηυπίογ]: Σας προσφέρει µία καταπληκτική 
Γ Ὑ Φυρογνίχογ: Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί 

{το ΡοΦ οἱ Υλία:, : 
ἕ ὙΜΟΠΟΥ: Σας δίνει επιπλέον αγαθά, | 
{ Ὑπιθπα: Αλλάζετε παίκτη µε τα πλήκτρα 


Ὑ Ιδεοο!οΓ/: Σας δίνει τη δυνατότητα να αγώ- 


ουτυΚί µηχανή του 1999. 


΄ΘΦΕΒΙΟύΦ ΦΛΜ: ΤΗΕ ΕΙΒΦΤ 
ΕΝΟΟύΝΤΕΗ 
[ια να εισαγάγετε τα «εᾖθαίς που ακολουθούν 


στο παιχνίδι, Όα πρέπει προηγουμένως να ανοί- 


ἕ- ξετε την κονσόλα των κωδικών. Αυτό γίνεται πα- 


τώντας το πλήκτρο ''Ι'. Στη συνέχεια πληκτρο- 


{, λογήστε τους παρακάτω κωδικούς για να ενερ- 


γοποιήσετε τις κρυφές επιλογές του παιχνιδιού. 
Υψ Ρρίθαςθ φοά: Ενεργοποιεί την Οοά Μοαθ. 


εχ 5 
Υ ρίθαςο φἱνοαί[: Σας δίνει όλα τα αντικεί- 
µενα που υπάρχουν στο παιχνίδι. 

Υ Ρίθαςθ ορθη: Ανοίγει όλες τις πόρτες. 
 ρίθασο {γ: Ενεργοποιεί τη ΗΥ Μοάς. 


Υ ρίθαςθ φ/ιο»!; Απενεργοποιεί το Οἱρρίπα | 


από το παιχνίδι. 
Υ ρίθαςο ἱπνίσίδίθ; Σας κάνει αόρατους. 


΄ΘΡΑΟΙΕΟΤ 161: ΓΝ 001ΝΟ ΙΝ 


Πρέπει να σημειώσουμε πως κὠδικοί που 
ακολουθούν λειτουργούν µόνο µε την Ρεία έκ- 
δοση του παιχνιδιού. [ια να ενεργοποιήσετε την 
(θα! Μοάµ, ξεκινήστε το παιχνίδι και στο κε: : 
ντρικό μενού πληκτρολογήστε Ναάα. Στη συνέ- 
ἕ εχθρών. 

γ εἰοίη: Εμφανίζει την οπτική ακτίνα κάθε παί- 
Γ κης 

ἕ Ψοργ: Εμφανίζει τα νούμερα ἀθθυο. 

χ αἰὶφοὰ: Επιτρέπει την αοὰ πιοάθ σε ολό- : 

. ΘΕΑΤΗ ΒΛΙΙΥ 
ἕ Μας ζητήσατε να βρούμε τα «ᾖθαῖς για αυτό ἵ 
ἕ πο παλιό αλλά καταπληκτικό ταςῖπα 9απιθ και - 
ἕ, όπως Βλέπετε στη συνέχεια δεν σας απογοη- : 
: τεύσαμε. : 
ἕο Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολο- { 
γήστε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς: ; 


χεια, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, δώστε 
έναν από τους παρακάτω κωδικούς: 

Υ 6α5Υ: Θέτει το επίπεδο δυσκολίας του παι- 
χνιδιού στο 665Υ. 


Κληρη την ομάδα. 
Ἡ αἰίαπιπιο: Σας δίνει άπειρα πυρομαχικά. 
Ἡ Θν/Μ/νν : Σκοτώνει όλους τους εχθρούς. 


΄ΘπυσΛΤΙ ΝΟΒΙ Π ΒΛΟΙΝΟ 


σΗΛΙΙ ΕΝΟΕ 
Εάν έχετε θαρεθεί τις μοτοσυκλέτες του παι- 


χνιδιού και Θέλετε να δείτε τις κλειδωµένες 
που υπάρχουν σε αυτό, δεν έχετε παρά να ακο- ἵ 


λουθήσετε τις παρακάτω οδηγίες. Για να ενερ- 


γοποιήσετε την (θα! Μοάθ στο παιχνίδι : 
απλώς εισάγετε τους κωδικούς που ακολου- 
ἕ φΡΒΙΝΚ: Σας δίνει καύσιμα βοεκε!. 
φΙΤΦΑΙΙΟΝΕΒ: Σεκλειδώνει όλες τις κρυφές 
μηχανές καθώς και τις κλειδωµένες πίστες στο 
ἕ δικούς: 


δούν στο πεδίο του ονόματός σας. 


Ουΐοκ ταςθ. 


Φ ΤΟΡΟΜΕΑΒΤΟΗ: Σεκλειδώνει την Τοάά 
{ φΏΛΟΟΙ;: Σας δίνει φ5000ΟΟΟΟΟ. 
Φ ΤΗΕΌΟΟΦΝΑΟΣ: Σεκλειδώνει τη Εοβαήγ 
{ Βαθμολογία. 
 ΒΑΟΌΛΒΙΝΕΒ: Ξεκλειδώνει την κατάσταση ΄ 

. ΘΝΟΒΙΙ ΕΛΙΙΥ 


900 δυρεηϊε στο ΟΩυϊςκ ταςθ. 


ΡίΚθ στο ΟυἱοΚ ταςθ. 


λειτουργίας Ώυπηγ στα διπλώματα οδήγησης. 
ψ ΟΚΕΕΡΥΟΘΙΤ: Σας δίνει επιπλέον χρήματα. 


ψ ΤΕΑΜ: Σας αφήνει να δείτε την οµάδα ανά- , 
ἕ όλα τα αυτοκίνητα του παιχνιδιού, δηλώστε ως 
ἵ. όνομα στον παίκτη 4, ΤΟΒΒΟ ζΗΑΙΙΕΝΟΕ. 


Γ Φυνι 
Για να ενεργοποιήσετε την (ῃεαὶ Μοάθ στο | 
ἕ, στο παιχνίδι, Όα πρέπει πρώτα να το Ολοκλη- 
ἕ. ρώσετε τουλάχιστον µία φορά µε την αξία σας. | 
ἕ, Στη συνέχεια, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, { 
ἕ, πατήστε το πλήκτρο Ε] και πληκτρολογήστε 
ψ πιαἰκθΗιοπιςορπιοπηπηίθ: Οι ανήπαλοι 
ψ Βενεπιοῇι: Σας κάνει μεγαλύτερους. 


πτυξης του παιχνιδιού. 


΄ΘΦΕΡΤΕΒΗΑ 00ΡΕ: | ΕΟΛΟΥ 
0Ε ΤΗΕ ϱΒΕΛΤΟΗ 


παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο Ε12 και πληκτρο- 
λογήστε έναν από τους παρακάτω κωδικούς: 
π{ρς: Δείχνει το [παπιεταίθ του παιχνιδιού. 

ψ Πἰάθ/θχ!: Κρύθει το 6ροΚεη Ιθχί. 


δεν σας εππίθενται, 


| ψ πναρπιαΚκογ; Εμφανίζει το χάρτη σε Οπιαρ 
ἕ οπηαΙ. 
τ ρίθαςθ ΚἰΙ]α!!: Σκοτώνει όλους τους | 


ψ ΡΕΑΟΘ: Σας δίνει άπειρο Ίυγοο. 


ψ ΡΕύΒ: Ενεργοποιεί την ικανότητα ἱηνυ]πεια- 
: ΡΙη. 


πΡΕυ6: Η οθόνη κυματίζει, 
ψ ΡΕΕΑΟ: Σας δίνει άπειρα πυρομαχικά. 


Κατά τη διάρκεια της παραμονής στο µαγα- 
ζ µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τους εξής κω- 


ψ ΡΕΑΝΗ: Σας δίνει Φ].000. 


φΡΒΙΝΕΙ: Σας δίνει 10 πόντους στη συνολική 


Προκειμένου να αποκτήσετε πρόσβαση σε 


Προκειμένου να ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαῖς 


κάποιον από τους κωδικούς που ακολουθούν: 


Ηιπίς ἃ ρα 


ψ Βἰφίνοαά: Ενεργαποιεί την κατάσταση ΒίΦ 


ἕ Ἠθαα. 
Επίσης, µπορείτε να δώσετε τον κωδικό : Ὑ ζαπηουεΜήιίς: Δεν πέφτετε κάτω. 
ἕ Ἱπιαιθα]μθεπίς και στη συνέχεια έναν από τους ἵ 


ακόλουδους: 


ψ ζατουςθ]: Ενεργοποιεί την κατάσταση 5ἱοΝ 


ἕ ψ (Μοπί[[θ: Ενεργοποιεί την κατάσταση Ώαο- 
1 ἆαπΡοΜΘΙ. 

ἕ ΥΕἰάοιτυπο: Αυξόνει σταδιακά την κατάστα- 
ἕ-σητης υγείας σας. 
{, Ύ Εαῄοο!: Σας δίνει πυρομαχικά και υγεία, 
ἓ Φ Ποινοβοροπά: Ες οἱἱοροπά. 
ἓ οφ Οἰαςοννοτ]ά: Κάνει τα περισσότερα αντ- 
ἕ κείµενα εύθραυστα. 
ἓ π Κῄἰπιθαυϊείς: Αυξάνει την αντοχή στους 
ἕ ψ Ινείογθνογ: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
Μ οποπιἱθς; Εμφανίζει τα ΜΙΙ ροΐη!ς των { 
ἕ ψ Μοοησ]ναάον;; Κλειδώνει τα όπλα. 
ἓ ψ ΜυπίΠοπίγθηΣγ: Δημιουργεί πολλά όπλα. 
ἓ ψ Βοεογνοϊγάοφς: Ενεργοποιεί την κατάστα- 
ἕ ση ἰαφ! Μα 5Ισπαίπο. 
ἕ ψ Λουφ[ἠυςίεο: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
ἕ Οα[ϊπο Όυς. 


τ Μἰπίπιο: Ενεργοποιεί την κατάσταση Μἰπί. 


ἕ ψ 5ιαροςμἰβου: Σας εππρέπει να αλλάξετε 
ἕ χαρακτήρα µε το πλήκτρο Ε8. 

ἕ Ψ Φυρθγαπηπιο: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
ἕ, 5υροι Απηπιο. 

Γ οφ Τους]νο[άθαΗν: Σας επιτρέπει να σκοτώσε- 
ἕπετους ανππάλους µε ένα χτύπημα. 

Γ φ ΝΝΙπ]ονο!: Κερδίζετε στο επίπεδο. 

{ φΙοσθἱενοί: Χάνετε στο επίπεδο. 

Γ φ Ἠνθάαγίσπιίπο: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
ἵ. Ώενείορει, µε την οποία ξεκλειδώνετε την κονσό- 
ἕ λα των εἰχθαῖς. [ια να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
ἕ αυτήν, πατήστε το πλήκτρο Και στη συνέχεια πλη- 
ἕ- κτρολογήστε κάποιο από τα παρακάτω πλήκτρα: 
{ φ Ε7: Βλέπετε όλα τα πιθανά όπλα. 

ἕ φΕ8: Αλλάζετε χαρακτήρα. 

{ φΕ9: Αρχίζει το γθοοταίπο. 


φΕΊ0: Σταµατάει το γθοογαῖπο. 


ἕ φ ΕΙ Ἱ: Αναπαράγει το γθεοταϊπα. 

ἓ ΟΦΗ. Ο: Ενεργοποιεί το 5ἱον/ Μοΐοη. 
ἕ Οπή γδΗίΗ:95: Ενεργοποιεί τα κείµενα. 

ἕ φ Οπή νδβίΗ.Β: Εμφανίζει τις γνώσεις του 
αντιπάλου. νο 
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Λυστυχώς, το ἁοσοουπί µου παρουσίασε 
ππμανικύτατα προθλήματα για περίπου 25 µέρις 
και δεν μπορούσα να απαντήσω 
σε σχεδόν κανένα ϱ-πιαί!. 
Ζπιώ συγγνώμη απύ 
όλους οσής που µου 
στοίλατε γράμματα και 
περιµένατο µία απάντηση. 


Ελπίζω να διορθωθεί 
σύντομα το πρύθλημα, όπως µου 


ποσχόθηκαν, διότι διαφορετική ϐ᾽ αναγκαστώ να 


λλάξω ρτον]ἱάοι. Για την όποια αλλαγή 
ημειωθοί στο θ-πια]{ µου θα ενημερωθείτε από 
πν παρούσα στήλη. Μέχρι τότε, τονίζω για 
κόμη µία φορά σε όσους ενδιαφέρονται, ότι 
πορούν να στέλνουν μηνύματα για τη στήλη 
υτή µέσω Ιπίθιποί µόνο στη διεύθυνση 


πάγθαφΔοοπιρυἱπκ.ῃ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


πειδή η λύση του παιχνι- 

διού είναι µεγάλη, ο χώ- 

ρος δεν επαρκεί για να 

δημοσιεύσω µία σειρά 
απὀ γράµµατα που µου στείλατε. 
Στο επόμενο τεύχος ὁμῶς, υπο- 
σχέθηκαν από τη Σύνταξη ότι ὃα 
µου δώσουν συνολικά 8 σελίδες. 
Τότε, λοιπόν, Όα τα πούμε αναλυ- 
τικότερα, δημοσιεύοντας ορισµέ- 
γα γράμματα τα οποία θεωρώ 
πολύ σηµαντικά, 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΛΙ Ε 
0Ε ΤΗΕ ΘΡΗΙΝΧ 

Στη λύση που ακολουθεί θα 
διαθάσετε για διάφορα “χρυσά΄ 
αντικείµενα που στο παιχνίδι φαί- 
γονται ὡς τέτοια. Επειδή δεν ξέ- 
ρῶ αν στην πραγματικότητα είναι 
χρυσά ή επίχρυσα αντικείµενα, 
στη λύση έχω επιλέξει την πρώτη 
επιλογή [χρυσά]. 

Συνεχίζουμε από εκεί που µεί- 
γαµε στο προηγούμενο τεύχος. 

Πίσω από τη γρανπένια σαρ- 
Κοφάγο, στον τοίχο, Όα δεις ότι 
µία τετράγωνη πέτρα έχει "υπο- 


χωρήσει΄ και έτσι µπορεί να µε- 
τακινηθεί. Κάνε κλικ στο µέρος 
αυτό του τοίχου και στο κοντινό 
πλάνο κάνε κλικ στην πέτρα αυ- 
τή. Τη σπρώχνεις και αυτή κυλάει 
προς τα µέσα, αποκαλύπτοντας 
ένα άνοιγμα. Προχώρησε µέσα 
στο άνοιγµα-στοά κάνοντας 7 
κλικ και θα βρεθείς στην πραγ- 
µατική αίθουσα του Ρῄαιαοῇ 


(Ἠθορςἱ Προχώρησε µία φορά 


Μετην τρομπέτα ὃα αποκαλύψεις τα δύο μυστικά δωµάτια 
στο Ρο5ᾖνο (/ναπιρογ. 


µπροστά για να σηκωθείς ὁρ- 
Θιος και πήγαινε µπροστά άλλη 
µία φορά για να περάσεις στην 
οθόνη µε την πανοραμική θέα. 
Όπως κοιτάς την πραγματική, 
χρυσή σαρκοφάγο, κοίταξε κα- 
τευθείαν προς το κάτω µέρος 
της οθόνης και παρατήρησε ότι 
Κάτω από τη χρυσή σαρκοφάγο 


υπάρχει ένα καινούριο πέρασμα. 


Προς το παρόν, πήγαινε στ’ αρι- 


στερά της σαρκοφάγου Και, Προ- 


χωρώντας, Όα διαπιστώσεις ότι 
µπορείς να παρατηρήσεις από 
Κοντά τη μούμια. Σαναγύρνα 
µπροστά από τη σαρκοφάγο και 


κοιτώντας όσο πιο κάτω µπορείς, 


Κάνε κλικ στο άνοιγµα που φαῖ- 


γεται κάτω από αυτήν. Προχώρη- 


σε µέσα σ’ αυτό 0 φορές και θα 
βρεθείς στον περίφημο Ηἰάάθη 
(οπίἁοι. Σημειώνεται ότι ο διά- 


Βρίσκοντας το πραγµατικό «ἴναπιθοι του Χέοπα. 


δρομος αυτός έχει ορθογώνιο 
σχήμα, όπως α διαπιστώσεις αν 
καταγράψεις τις κινήσεις σου, 
και σε αυτόν “ακουμπάνε΄ 7 ει- 
δικά δωµάτια-εΠαπηρει» και ακό- 
µη ένα μικρότερο. 

Βρίσκεσαι µπροστά σε µία κό- 
µπρα πυρσό. Προχώρησε µπρο- 
στά ώστε να περάσεις στην οδό- 
γη µε την πανοραμική θέα. Στρί- 
Ψε αριστερά όπως κοιτάς και 
προχώρησε μπροστά Ἰ0 φορές 
[στις ὁ φορές στρίθεις αριστερά 
στη γωνία του ορθογώνιου δια- 
δρόμου). Βρίσκεσαι ξανά σε µία 
οθόνη µε πανοραμική θέα και 
στα δεξιά σου υπάρχει µία πόρ- 
τα. Στρίψε δεξιά και µπες στην 
πόρτα αυτή που, µέσω ενός τού- 
γελ, οδηγεί σε µία αίθουσα 
[Ίπβασυγες Απἰθεμαπιρεη, 


Ἱπ Αίθουσα - ΤίθαθυΓθς 
Απίος[ιαπιῦθι 

Προχώρησε στο κέντρο του 
δωματίου και πέρασε στην οδό- 
γη µε την πανοραμική οθόνη. 
Στρίψε λίγο προς τ’ αριστερά και 
πρόσεξε ότι στην επάνω αριστε- 
ρή γωνία του δωματίου υπάρχει 
ένα μικρό τραπεζάκι µε ένα επί- 
χρυσο στρογγυλό αντικείµενο 
πάνω του. Πήγαινε κοντά του και 
Κάνε κλικ σε αυτό. Πρόσεξε πο- 
λύ καλά τι ακριθώς Βλέπεις (αν 
µπορείς, τράθα µία φωτογραφία 
Και σώσε την στον υπολογιστή 
σου). Στην πραγματικότητα πρό- 
κειται για µία αναπαράσταση του 


περίφημου Απυδίς Λαβυρίνθου 
που Ὁα συναντήσεις αργότερα. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Πατώντας το 
πλήκτρο ΡΑΙΝΤΦ(ΕΕΕΝ ΄Ἴρα- 
Βάς” µία φωτογραφία της συγκε- 
κριµένης δέσης µεταφέροντάς 
την στο “εἱρβοατα”. βγαίνοντας 
από το παιχγίδι και τρέχοντας 
κάποιο εἰδικό πρόγραµµα, όπως 
το ΡαἱπΙοῃορ Ρτο, µπορείς να σώ- 
σεις τη συγκεκριμένη εικόνα 
στον υπολογιστή σου [στο 
βαϊπίομορ ΡΓο αυτό γίνεται Κάνο- 
ντας ΕΡΙΤ/ΡΑΡΤΕ Α5 ΝΕΥ/ ΙΜ- 
ΑΟΕ και εν συνεχεία ΒΙΙΕ/ΦΑΥΕ 
Α5), Πρόσεξε ότι κάδε φορά που 
πατάς το ΡήΠΙΦΕΓΘεΠ τραβάς µία 
καινούρια φωτογραφία στη θέση 
της όποιας προηγούμενης. Ετσι, 
κάδε φορά που δέλεις να σώ- 
σεις τη συγκεκριμένη φώτογρα- 
φία, πρέπει να βγαίνεις από το 
παιχνίδι και να σώζεις µε την πιο 
πάνω μέθοδο την εικόνα αυτή. 
Εναλλακτικά µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις κάποιο ειδικό 56/Θεη 
σαρ!υτθ υ/ΠΗγ όπως το ΗγρεΓ- 
»παρ. 

Επίστρεψε στο κέντρο του δω- 
µατίου και αυτή τη φορά γύρνα 
προς την επάνω δεξιά γωνία 
όπως πρωτομπαίνεις στο δωµά- 
τιο αυτό. Βλέπεις διάφορα “έπι- 
πλα΄ και µερικά Βάζα. Κάνε κλικ 
στο σηµείο εκείνο και στο πιο 
κοντινό πλάνο κάνε κλικ στο 
γκρι στρογγυλό “θάζο” που Βλέ- 
πεις στο πάτωμα. Στο πολύ κοντι- 
γό πλάνο κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρα-χέρι στο σκέπασµά του και 


κρατώντας πατηµένο το αριστε- 
ρό πλήκτρο του πιουςθ µετακίνη- 
σέ το προς τα πάνω [και όχι προς 
τα κάτω που δεν γίνεται τίποτα). 


«Το ξεσκεπάζεις και Βλέπεις µέσα 


σ’ αυτό ένα μικρό αντικείµενο 
[Πυπίπα - Ηεταίαῖς ΚΘΥ). Πάρε το 
και θάλ΄ το στο ἱηγεπίοη) σου. 
(Οπως το κρατάς στο ἰηνθηίοηγ 
σου, πάτα το πλήκτρο ὀραεθθαΓ 
και κάνε κλικ το αντικείµενο-κέρ- 
σορα πάνω στο σακίδιο στην κά- 
τω αριστερά όπως κοιτάς γωνία 
της οθόνης) 

Τώρα γύρνα προς το κέντρο 
του δωματίου και πήγαινε προς 
την πιο δεξιά όπως κοιτάς πόρτα 
(στο δωμάτιο αυτό µπήκες από 
την πιο αριστερή]. Μπες στο δω- 
µάτιο αυτό, το οποίο περιέχει 
ένα άγαλμα ([;} πάνω σε µία µεγά- 
λη πλάκα και έναν επίχρυσο 
δρόνο. Πήγαινε και κάνε κλικ 
στο δρόνο αυτό. Κάδεσαι και, 
λόγω του Βάρους σου, ο θρόνος 
χαµηλώνει, τραβώντας µετις 
αλυσίδες την πλάκα που στηρίζει 
το άγαλμα και ανοίγοντας ένα 
κρυφό πέρασμα πίσω του. 

Μπες στο άνοιγµα αυτό, Κάνο- 
ντας κλικ πίσω από το άγαλμα. 
Προχώρησε στο δωμάτιο που 
Βλέπεις µπροστά σου. βρίσκεσαι 
στο περίφημο ΑπΙτοἰοαίςαἰ Αἱ- 
ϱονθ. Από το πάτωμα, στο Κέντρο 
του δωματίου, πάρε το Εογα] 
5οορ8 και θάλε το στο ἱπνεπίοη) 
σου. Προχώρησε προς τον τοίχο 
ανάμεσα στις δύο κολόνες και 
εξέτασε προσεκτικά τα σχέδια 


Αήνεπίμιε 905 


στον τοίχο (πάρε µία φωτογρα- 
φία͵ αν μπορείς). Πρόσεξε καλά 
το σχήμα, που δυμίζει τούρτα µε 
κεράκια, γιαή αργότερα Όα πρέ- 
πει να διαλέξεις ένα Βάζο που 
έχει στον πάτο του το σχήµα αυ- 
τό, αλλά και ένα “αστράκι’ επἰ- 
σης µε το ίδιο σχήμα. 

Δεν έχεις να κάνεις Πποτα άλ- 
λο εδώ, γι΄ αυτό φύγε και γύρνα 
πίσω στον Ηϊἀάεη (οπίαο:. 
Βγαίνοντας στο διάδρομο στρἰ- 
ψε δεξιά, ώστε να συνεχίσεις να 
κινείσαι στην ἴδια κατεύθυνση µε 
πριν. Προχώρησε ίσια μπροστά 
µέχρι να Βρεθείς στην επόµενη 
οθόνη µε πανοραμική θέα, όπου 
στα δεξιά σου υπάρχει πάλι µία 
πόρτα. Στρίψε δεξιά και µπες 
στην πόρτα αυτή η οποία, µέσω 
ενός τούνελ, οδηγεί σε µία αἰ- 
θουσα [Λίθαροπηγ (Παπιρεη. 


Προχώρησε στο κέντρο του 
δωµαήίου και πέρνα στην οθόνη 
µε την πανοραμική οΌόνη. Στρίψε 
προς τ’ αριστερά και κάνε κλικ 
στο μικρό βάζο που Βλέπεις στο 
πάτωμα. Στο κοντινότερο πλάνο 
κάνε πάλι κλικ σ’ αυτό και εν συ- 
γεχεία κλικ τον κέρσορα -χέρι στο 
κοντινό πλάνο του θάζου. Τώρα 
µε τη μέθοδο του αταα ἃς πιονθ 
γύρνα αριστερά - δεξιά το θάζο. 
Χμ.. έχει το σχέδιο ενός αστρο- 
λογικού χάρτη. Είναι άραγε ο σω- 
στός; Κινώντας τον κέρσορα πά- 
γω-κάτω [δηλαδή κάθετα] παρα- 
τήρησε ότι στον πάτο του έχει 
ένα σχήµα. Δεν ταιριάζει μ΄ αυτό 
που είδες πριν, άρα δεν είναι αυ- 
τό που ζητάς. [ύρνα στο κέντρο 
του δωματίου [στο σηµείο µε την 
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πανοραμική θέα] και κοπώντας 
αυτή τη φορά προς τα δεξιά κάνε 
κλικ στο σεντούκι µε το θάζο στ’ 
αριστερά του. Από το βάζο πάρε 
τουλάχιστον 5 Βέλη, θα τα χρεια- 
στείς αργότερα, Κάνε κλικ στο 
σεντούκι για να το ανοίξεις. ΝΛέ- 
σα Βλέπεις έναν πάπυρο. Κάνε 
κλικ σ’ αυτόν για να τον ανοίξεις 
και να τον µελετήσεις. Είναι ο Ευ- 
πειαηγ Υαςᾖ! 5ετοῖ.. Παρατήρησε 
τη θάρκα στη µέση και τις 4 ΄κο- 
λόνες” στο επάνω και το κάτω 
µέρος του παπύρου. Παρατήρη- 
σε επίσης ότι από κάθε σειρά µε 
τις “κολόνες” αυτές µόνο τρεις 
σε κάθε σειρά έχουν το σηµάδι 
του 9οῦθεΚ και σημείωσε τη θέ- 
ση τους. Κάνε κλικ έξω από τον 
πάπυρο για να περάσει στον κέρ- 
σορα του παιχνιδιού και τώρα πια 
Βάλε τον στο ἰπνεπίοηγ σου. 2α- 
γαγύρνα προς το κέντρο του δω- 
µατίου και αγέθα τα πέτρινα σκα- 
λοπάτια. Κάνε κλικ στο αλαβά- 
στρινο σεντούκι για να το αγοί- 
ξεις. Μέσα Βλέπεις ένα χρυσό 
στιλέτο. Κάνε ξανά κλικ σ’ αυτό 
και στο κοντινό πλάνο κάνε κλικ 
στο στιλέτο για να το πάρεις 
[6οἰάεπ Ώασσεη). Βάλε το στο 
ἱηνεπίοηγ σου. 

Δεν έχεις να κάνεις τίποτα ἀλ- 
λο εδώ, γΙ αυτό φύγε και γύρνα 
πίσω στον Ηἰάάθη (οπίάογ. 
Βγαίνοντας στο διάδρομο στρί- 
Ψε δεξιά, ώστε να συνεχίσεις να 
κινείσαι στην ίδια κατεύθυνση µε 
πριν. Προχώρησε ίσια μπροστά 
µέχρι να βρεθείς στην επόµενη 


οθόνη µε πανοραμική θέα, όπου 
στα δεξιά σου υπάρχει πάλι µία 
πόρτα. Στρίψε δεξιά και µπες 
στην πόρτα αυτή η οποία, µέσω 
ενός τούνελ, οδηγεί σε µία αἰ- 
8ουσα [Ρεν (Παπιση, 


Προχώρησε προς το κέντρο 
του δωματίου µέχρι να περάσεις 
στην πανοραμική οθόνη. Τώρα 
στρίψε δεξιά και πήγαινε προς τ’ 
αντικείµενα που Βλέπεις εκεί 
όπου τα τρία σκαλοπάτια ακου- 
µπούν στον τοίχο. Κάνε πάλι κλικ 
σ’ αυτά και στο πιο κοντινό πλά- 
νο πάρε το Εογαἱ Ίτυπιρε! (τρο- 
µπέτα] και Βάλε το στο ἱπνεπίοηγ 
σου. Από το βάζο που είναι ακρι- 
βώς δίπλα πάρε τον πάπυρο που 
Βλέπεις µέσα. Είναι ο Παυήςὶ 
οετοῖ, Παρατήρησε αυτόν που 
παίζει φλάουτο, την κόµπρα και 
στα δεξιά τα 8 ασκιά που γά- 
ζουν αέρα [μοιάζουν µε σώματα 
κοτόπουλου που ψήνονται). Κάνε 
κλικ έξω από τον πάπυρο για να 
περάσει στον κέρσορα του παι- 
χνιδιού και τώρα Βάλε τον στο ἵη- 
γπΙοη/ σου. [ύρνα αντίθετα 180 
μοίρες και πήγαινε κάνοντας 4 
κλικ στην άλλη γωνία αυτού του 
δωματίου (δηλαδή στ΄ αριστερά 
του δωματίου όπως πρωτοµπαί- 
γεις). Ἰώρα κάνε κλικ στο θάζο 
που Βλέπεις αριστερά κάτω στο 
πάτωμα. Στο κοντινότερο πλάνο 
κάνε κλικ τον κέρσορα -χέρι πάνω 
στο θάζο. Τώρα, µε τη μέθοδο 


του «ταρ ὃς πιονθ, γύρνα το θάζο 
πάνω-κάτω [δηλαδή κάθετα] και 
παρατήρησε το σχήµα που έχει 
στον πάτο του. Δεν εἶναι αυτό 
που ζητάς. Κάνε δύο φορές κλικ 
για να ξαναγυρίσεις στην κανον]- 
κή οθόνη και εν συνεχεία κάνε 
Κλικ στο μικρό έπιπλο (58η6/ 
(Θαπιε) που Βλέπεις στο πάτωμα. 
Στο κοντινό πλάνο κάνε πάλι κλικ 
σ’ αυτό και εν συνεχεία κλικ στις 
δύο µικρές “χρυσές” άκρες που 
Βλέπεις στη δεξιά άκρη του. 
Ανοίγεις ένα συρτάρι. Πάρε το 
Ηαχ ΥΜΙοΚ ΚΘΥ που Βλέπεις µέσα 
σ’ αυτό και θάλε το στο ἱπνεηίο- 
η/ σου. Κάνε µία φορά κλικ για 
γα κλείσεις το συρτάρι και άλλες 
δύο φορές κλικ για να αποµα- 
κρυνθείς από το κοντινό πλάνο 
του 9θπ6! Όαπῃο Ἰα0ἱ6. 

Αν τα έχεις κάνει σωστά, πρέ- 
πει γα Βλέπεις στο θάδος δύο 
μεταλλικά στηρίγματα και πίσω 
από αυτά το “άγαλμα” µετο 
φλάουτο. Τώρα κάνε κλικ ίσια 
µπροστά τρεις φορές ακριθώς. 
Θα Βρεδείς να Βλέπεις τα δύο 
μεταλλικά στηρίγματα ακριθώς 
µπροστά σου. Κάνε κλικ στο πιο 
αριστερό στήριγµα όπως κοπάς, 
και Όα Βλέπεις προς τη δεξιά µε- 
ριά του δωµαίίου όπως µπαΐνεις 
σ’ αυτό. Στη νέα οθόνη πάρε από 
το ἰηνθηίοηγ σου το Κογαἱ Ίτυπι- 


ρθ! και κάνε το κλικ πάνω στα µε- 


ταλλικά αυτά στηρίγματα. Στην 
καινούρια οθόνη κάνε κλικ στην 
τρομπέτα και Όα δεις στο θάθος 


την “πόρτα” να σπάει Και να απο- 
καλύπτει από πίσω της ένα μικρό 
δωμάτιο που περιέχει ένα ασκί- 
"φυσερό”. Κάνε κλικ για να φύ- 
γεις από την οθόνη αυτή και ὃα 
Βρεδείς µία Θέση πίσω µε το ΚΟΥ- 
αἱ Ίπυπιρο! στο ἱηνεπίοη) σου. Τώ- 
ρα προσεκτικά κάνε µία φορά 
Κλικ προς την κατεύθυνση της 
πόρτας και εν συνεχεία στρίψε 
όλο αριστερά, Κάνοντας δύο φο- 
ρές κλικ προς αυτή την κατεύ- 
Όυνση. Θα βρεθείς να έχεις 
ακριθώς µπροστά σου τα δύο µε- 
ταλλικά στηρίγματα, κοπώντας 
αυτή τη φορά προς την αριστερή 
μεριά, όπως μπαίνεις, του δωµατί- 
ου. Κάνε κλικ το Κογαἱ Ττυπιρο[, 
το οποίο πρέπει να εξακολουθείς 
να έχεις πάνω στον κέρσορα του 
παιχνιδιού, πάνω στα μεταλλικά 
αυτά στηρίγματα. Στην καινούρια 
οθόνη κάνε κλικ στην τρομπέτα 
και θα δεις στο θάδος την “πόρ- 
τα” να σπάει και να αποκαλύπτει 
από πίσω της ένα δωμάτιο γεµά- 
το κόµπρες. Κάνε κλικ για να φύ- 
γεις από την οθόνη αυτή και θά- 
λε το Κογαί Ίτυπιρε! στο ἰπνθηο- 
η/ σου. Όπως κοιτάς, στρίψε δε- 
ξιά και τώρα πήγαινε ἴσα µπρο- 
στά δύο φορές προς την κατεύ- 
υνση του αγάλματος µε το φλά- 
ουτο. Προσεκτικά, τώρα, κάνε 
Κλικ στη γωνία του δωµαήίου που 
Βλέπεις στο θάδος, εκεί όπου εἶ- 
ναι το καφετί θάζο και όχι πάνω 
στο άγαλμα. Αν τα έχεις κάνει 
σωστά, Όα κινηθείς προς τα εκεί. 


γα 
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ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 9 


χλλκιδα « " ΧΑΝΙΑ 9 κῶσ - 


Αὐνεπίυιε 909 


Κάνε κλικ δύο φορές ακόµη 

προς τη µεριά του καφετί θάζου 
και στη νέα αυτή οθόνη παρατή- 
ρησε ότι υπάρχει ένας πάπυρος 


στο πιο αριστερό από τα τρία Βά- 


ζα. Κάνε κλικ σ’ αυτόν για να τον 
ανοίξεις. Είναι ο Τητοπε 5ετοἰ|. Αν 
δεν κάνω λάδος, δίνει ΠἰΠΙ για το 
δωμάτιο µε το ρόνο που έχουµε 
ήδη εξετάσει. Παρατήρησε 
οπωσδήποτε το πλαίσιο µε τα 4 
άστρα που υπάρχει στο επάνω 
µέρος του, γιατί Όα μιλήσουμε γι’ 
αυτό αργότερα. Κάνε κλικ έξω 
από τον πάπυρο για να περάσει 
στον κέρσορα του παιχνιδιού και 
βάλε τον στο ἱηνθπίοηγ σου. Τώ- 
ρα κάνε κλικ τον κέρσορα -χέρι 
πάνω στο θάζο που βλέπεις πε- 
σµένο στο πάτωμα. Στο νέο πλά- 
νο, µετη μέθοδο του αταο δ. 
ππονθ, γύρνα το βάζο πάνω-κάτω 
[δηλαδή κάθετα) και παρατήρη- 
σε το σχήµα που έχει στον πάτο 
του. Δεν είναι αυτό που ζητάς. 
Κάνε µία φορά κλικ για να το 
αφήσεις κάτω και άλλη µία φορά 
για να πας µία οθόνη πίσω. 

Τώρα στρίψε δεξιά, και εν συ- 
γεχεία κάνε δύο φορές κλικ στ’ 
αριστερά του αγάλματος για να 
πας προς τα εµπρός. Θα βρεθείς 
να κοιτάς προς την πίσω µεριά 
του αγάλματος. Κάνε κλικ µία 
φορά προς τα εμπρός και ὃα 
βρεθείς να κοιτάς καθαρά την 
πλάτη του αγάλματος. Κάνε κλικ 
σε αυτήν Και τον κέρσορα χέρι 
πάνω στο θούλωμα, για να φρά- 
ξεις το σωλήνα που είναι στην 
πλάτη του αγάλματος µε το φλά- 


ουτο. Κάνε µία φορά κλικ για να 
πας µία οθόνη πίσω και εν συνε- 
χεία στρίψε αριστερά. Τώρα κά- 
γοντας 4 φορές κλικ προς την 
κατεύθυνση της πόρτας που 
“έσπασες” πριν απὀ λίγο στον 
αριστερό όπως κοιτάς τοίχο, πή- 
γαινε προς αυτήν (φρόντισε να 
κάνεις συνέχεια κλικ πάνω της). 
Αν τα έχεις κάνει όλα σωστά, ὃα 
βρεθείς µπροστά στο ασκί-φυ- 
σερὀ. Τι Βἰπ! µάς δίνει ο Παυ!ς! 
5οΓο[; Λέτε τα 8 ασκιά που βλέ- 
πουμε σ’ αυτόν να σημαίνουν ότι 
πρέπει να κάνουμε κλικ τον κέρ- 
σορα-χέρι 8 φορές πάνω στο 
ασκἰ-φυσερό; Ε, κάνε 8 φορές 
Κλικ πάνω στο ασκί-φυσερό και 
θα ακούσεις το άγαλμα µε τη 
φλογέρα να παίζει μουσική. 

Δεν έχεις πολύ χρόνο στη διά- 


Βεσή σου, γΙ΄ αυτό πρέπει να δρά- 


σεις γρήγορα. Κάνε µία φορά 
Κλικ για να πας προς τα πίσω, 
στρίψε δύο φορές προς τα δεξιά 
και τώρα κάνε τρεις φορές κλικ 
προς την άλλη πόρτα που “έσπα- 
σες “ ακριθώς απέναντι. Προχώ- 
ρησε µπροστά ακόµη δύο φορές 
και Όα δεις ότι οι κόµπρες έχουν 


χωθεί στα καλάθια τους. Ακολου- 


Θώντας το πέτρινο μονοπάτι προ- 
χώρησε 8 φορές και Όα Βρεδείς 
µπροστά στην περίφηµη Ηαίμους 
ΤαῦΙ6Ι (για όσους δεν το ξέρουν, 


ο Ηα[μο: είναι ο Βυ]! 0ο). [Πήγαι- 


γε µπροστά άλλη µία φορά και 
κάνε κλικ τον κέρσορα -χέρι σε 
αυτήν για να την πάρεις. Βάλε την 
στο ἰηνπίοηγ σου και πολύ γρή- 


γορα ϐγες έξω απὀ το δωμάτιο. 


Ῥίχνοντας σωστά µε το τόξο, πρέπει να κάψεις τα σχοινιά 
που κρατούν τα δύο αγάλματα στο βάδος, 


136]κα τον 


Διασχίζοντας την Βοπο Βτἰάᾳ9. 


Αν αργήσεις, η µουσική Όα στα- 
µατήσει και τότε Όα μάθεις για τα 
καλά τι σηµαίνει η έκφραση “το 
δάγκωμα της κόµπρας”. 

Φύγε από τα δωμάτια αυτά, 
µια και δεν έχεις ῄποτα άλλο να 
Κάνεις εδώ, και γύρισε πίσω στον 
Ηϊάάθη (οπίάοι. βγαίνοντας στο 
διάδρομο στρίψε δεξιά, ώστε να 
συνεχίσεις να κινείσαι στην ἴδια 
κατεύθυνση µε πριν. Προχώρησε 
ίσια µπροστά (ο διάδρομος στρἰ- 
Βει προς τ΄ αριστερά] µέχρι να 
βρεθείς στην επόµενη οθόνη µε 
πανοραμική θέα, όπου στα δεξιά 


σου υπάρχει πάλι µία πόρτα. Στρί- 


Ψε δεξιά και παρατήρησε ότι η 
πόρτα είναι κλειστή. Αυτή είναι η 
Δη αίθουσα, αλλά µην µπεις ακό- 
µη. Αν γυρίσεις 180 μοίρες, δη- 
λαδή τελείως αντίθετα, υπάρχει 
ένα μικρό τούνελ ακριθώς στον 
απέναντι τοίχο της. 


δοῦθΚ΄5 Απίθε[ιαπιῦθ 
Μπες στο τούνελ. Θα Βρεθείς 
στο λεγόμενο 5οῦθΚ” Αη- 
Ιθεἰαπιθογ, Αυτό το δωμάτιο εί- 
γαι µία μικρογραφία του Ευπε:- 
αηγ Υαςμ! (Παπιροι που Όα συ- 
γαντήσουµε παρακάτω και απο- 
τελεί εξ ολοκλήρου ένα Πἰπ! για 
τη λύση ενός από τους πιο σηµα- 
ντικούς γρίφους του παιχνιδιού. 


Θα παρατηρήσεις, λοιπόν, ότι µέ- 


σα σ’ αυτό υπάρχουν ὁ αγάλµα- 
τα του 9Ο98Κ και ότι στο κέντρο 
του δωματίου βρίσκεται µία µι- 


κρογραφία του “σκάφους” που 


απο, Ἱς πωομα-ρα. ---ᾱ 


χρησιμοποιούσε ο Χέοπας. Πηγαί- 
γοντας µπροστά στοπρόσωπο ᾖ 
του καθενός από τα έξι αυτά 
αγάλματα και κινώντας τον κέρ- 
σορα µπροστά από τα µάπατους, 
δα δεις ότι αυτά αλλάζουν χρώ- 
μα, Αν λοιπόν τα καταγράψεις 
όπως μπαίνεις στο δωμάτιο, αυτά 
που εἶναι στην αριστερή όπως 
µπαΐνεις µεριά, τα Α, Β, [, και αυτά 
που είναι στη δεξιά µεριά, τα Δ, Ε, 
Ζ, και μετρώντας από την είσοδο 
προς την απέναντι µεριά, η αντι 
στοιχία αγαλμάτων και χρωμάτων 
είναι: ΑΞ Λευκό, Βξ Πράσινο, [Ξ 
Λευκό, Δξ Λευκό, Εξ Πράσινο 
και ζξ Λευκό, ΔΞ Πράσινο, ΕΞ 
Μπλε και ζΞ Κόκκινο. 

Φύγε από το δωμάτιο, µια και 
δεν έχεις ῄποτα άλλο να κάνεις 
εδώ, και γύρισε πίσω στον Ηἰά- 
48η (οπίάο. βγαίνοντας στο 
διάδρομο στρίψε αριστερά (µην 
ξεχαστείς και στρίψεις δεξιά 
όπως τις άλλες φορές], ώστε να 
συνεχίσεις να κινείσαι στην ἴδια 
κατεύθυνση µε πριν. Προχώρησε 
ίσια µπροστά (ο διάδρομος στρί- 
Βει προς τ’ αριστερά] µέχρι να 
Βρεδείς στην επόµενη οθόνη µε 
πανοραμική θέα, όπου στα δεξιά 
σου υπάρχει πάλι µία πόρτα, 
Στρίψε δεξιά και µπες στην πὀρ- 
τα αυτή η οποία, µέσω ενός τού- 
γελ, οδηγεί σε µία αίθουσα (Ευγ- 
πίυις (Παπιρεη), 


Η συνέχεια στο επόμενο τεύ- 


ϱηῃί0 ΤνΝει 
α ὦὁ ὢ ο ᾱΑ 
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Το νέο πρωτοποριακό ρο από την 0Ι7ῃΙ0 


µε τα 10 ασύγκρπα πλεονεκτήματα επιλογής 
ὄὤ) Προσφέρει τεχνολογία αιχµής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 
Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπὶεγπεῖ µε τα περιφερειακά 


της (πγρίο 
' πασωσὰ αώναιωασι ι-μος 
͵ . . . 9 0Ἠήρεοί ΝΙΑ Αροϊίο ρτο 133 /6' 
9) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 ολη Μάο 
«µ0ῦ 1580 


Είναι εξοπλισμένο µε τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ ἂ. 5ΤΗ που το κάνει να σβήνει οΕταρβήος 53 ΤΒΙΟ 30 ΜΗ ΛΘΡΧΖ2 
αυτόματα και να επανέρχεται µε το πάτηµα ενός πλήκτρου οοα ιώ 


) ; , «δουπά Οα:4 Α0-97 / Ρ0-97 
Μικρό σε μέγεθος, µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα μα ων 
, ο Εμ! πι ηχεία 
στο χώρο σας οὐ 058, 2 561., Τ ρ81., 1 04/18 ροής 
' : ν ε 5Μ5-ΜΙηόονς ΜΕ 
Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση Δώρο 1 µήνας ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
ηλεκτρικού ρεύµατος) Επιλογός Ι-Νος 
οΙηἱοἱ Οεἱοτοῃ 633-733 ΜΗΣ 
αΙπὶοί Ροπίΐυπι ΙΙ 800-1000 ΜΗΣ 
«Οιαρβίος 16 - 32Μὺ ΛβΡχά 
΄ ΄ ΄ ΄ ΄ 2 00-ΒΝ 8 νο 
Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής «Αναλογικό Μοάδπις 


προς απόδοση Ὃ «η 
θΘ Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη 6ηγρῖο 


«Κάρτες Δικτύου ΙΑΝ 
4ο Προσφέρεται µε 3 χρόνια εγγύηση ΛΠΡΕΛΝ ΦΡΗΗΛΒΕ. 
πμϊᾶ ἠμοος 
ΕΤΜΑΛΕ ὁ 
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ὤ Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


οἱ ΜΑ 9 ἃ 


χικά π οίδπση αυτή οίχο προγραμματιστεί να µπει 
σε ειδικό πλαίσιο στη στήλη "Λάνεπίωτο 505”, αλλά 
όγω ὄλλειψης χώρου μεταφέρεται εδώ. Είναι 
πολύ σηµαντική για να την αφήσω µέχρι το τεύχος 
του Ιούλπ. Συνεχίστε να διαβάζετε και θα 
καταλύβεις... 


λοι οι αναγνώστες πρέπει να γνωρίζετε την πολύ µεγάλη 

εκτίµηση που τρέφω προς το [ήπια Ὁ. Το θεωρώ ὡς το παι- 

Χνίδι που περιέχει τον τελειότερο 30) κόσμο που έχει εµφα- 

γιστεί ὡς σήµερα σε «οπιρυ!εΓ Φαπιο και όχι µόνο. Διαθέτει 

εξαιρετικά γραφικά μοναδικής τελειότητας και αντλεί τη δύ- 
ναµή του απὀ ένα πολύ καλό σενάριο. Η ιδέα ότι ο Ουαιάϊίαη είναι, τε- 
λικά, η σκοτεινή πλευρά του εαυτού σου και ότι γεννήθηκε μόλις πέ- 
ρασες στην Βη]απηία, είναι κάτι παραπάνω από εξαιρετική. Το γεγονός 
ότι δεν µπορείς να τον νικήσεις σε µία µάχη σώμα µε σώμα, µια και οι 
“δυνάμεις” σας εἶναι αλληλένδετες, δίνει µια ξεχωριστή γοητεία στο 
φινάλε του παιχνιδιού. Επίσης, πολύ έξυπνη ιδέα είναι ότι δυναμώνει ο 
Ουατάίαη όσο δυναμώνεις και εσύ. Η µόνη λύση είναι να Όυσιαστείς, 
έτσι ώστε να απορροφήσεις ξανά αυτό το δαίμονα µέσα σου και να 
εξαφανιστείτε και οἱ δύο µαζί. Αδελά σου προξένησες τόσο πολύ κα- 
κό σε αυτόν τον κόσμο. 

Το Ὀ]ήπια κυκλοφόρησε πρώτα στην Αμερική [Δεκέμβρης του 
1999) και ύστερα από 2 µήνες στην Ευρώπη. Εγώ µε δύο άλλους φί- 
λους αγοράσαµε µέσω του Ιη]ειηθ!, κατ’ εξαίρεση, την αμερικανική εἰ- 
δική έκδοση που περιείχε µία σειρά απὀ “καλούδια”, η οποία δείχνει 
πώς πρέπει να είναι κανονικά όλες οι εκδόσεις των παιχνιδιών. Το κατ’ 
εξαίρεση σηµαίνει ότι την έκδοση αυτή την πουλούσαν µόνο εντός των 
ΗΠΑ, αλλά, τελικά, έπειτα απὀ πολλά παρακόλια, δέχτηκαν να µας 
πουλήσουν τρία αντίτυπα. 

Η πρώτη αυτή αμερικανική έκδοση παρουσιάζει πάρα πολλά προ- 
βλήματα (Όυᾳ»), µε αποτέλεσµα να κατηγορηδούν η Εἰοε[τοπίς ΑΠς και 
η ΟΜἠρίη ότι, για να προλάβουν την περίοδο των Χριστουγέννων, κυ- 
κλοφόρησαν το παιχνίδι χωρίς να έχει γίνει ο απαραίτητος ποιοτικός 
έλεγχος, κατά τη διάρκεια του οποίου εντοπίζονται τα περισσότερα 
Ῥυρ». Με άλλα λόγια, τις κατηγόρησαν ότι το παιχνίδι που κυκλοφό- 
ρησαν ήταν µισοτελειωµένο. 

Θεώρησα, και θεωρώ, το μεγαλύτερο µέρος αυτών των κριτικών 
που δέχτηκε τότε το παιχνίδι, και που εἶχαν ὡς αποτέλεσµα το σχεδόν 
ολοκληρωτικό δάψιµό του απὀ τον αμερικανικό ειδικό Τύπο, ἁδικο. 
Εχω διαβάσει τα πιο απίθανα πράγματα. Σχεδόν κανένα απὀ αυτά δεν 


ΕΕ ΝΕΟ; νο.ς: 


το πεοριβύόπτο 80 


Η λύση ὄρχοται από τους οπαδούς του΄ 


µου συνέβη, όσο και αν προσπάθησα να ΄πιέσω” διάφορες καταστά- 
σεις µέσα στο παιχνίδι. Εγώ ξέρω ότι ένα Όυς είναι Όυς και ότι αν 
υπάρχει, ὃα εμφανιστεί. Δεν εἶναι κάποιο είδος σκουληκιού που όλλο- 
τε κρύθεται και άλλοτε βγαίνει στην επιφάνεια. 

Οἱ Εἰεε]τοπίς ΑΠ5 και ΟΠςίη κυκλοφόρησαν διάφορα ραίε]ες, µε 
τελευταία την έκδοση 1.18, η οποία διορθώνει το 9875 των προβληµά- 
των που έχουν καταγραφε[. 

Εμεναν να διορθωθούν ακόµη µερικά Βυᾳς, που έχουν σχέση µε το 
πώς χειρίζονται το ὈϊτθςιΧ ορισμένες κάρτες γραφικών, αλλά και ένα 
ακόµη το οποίο έχει καταγραφεί βάσει του φοθερού μηνύματος που 
εμφανίζεται στο παιχνίδι. Ο λόγος για το περιθόητο “Ίοο πιαηγ ἵθπις 
πθα(ΏΥ΄, το πιο σοβαρό ίσως Όυᾳ που μπορούσε να εμφανιστεί στο 
παιχνίδι, µια και σε πετούσε στο Φε» Κορ των ΝΝΙπαοννς. Το Ώυᾳ αυτό 
εμφανιζόταν όταν κάποιος επηειρούσε να συγκεντρώσει διάφορα 
αντικείµενα σε ένα µέρος. λ- 

Όποιος, λοιπόν, έχει την αμερικανική έκδοση, πρέπει να κατεβάσει 
οπωσδήποτε το υΌρα(εΡ] 1 8.6χο και να το εγκαταστήσει στο παιχνίδι 
αναβοδµίζοντας µε τον τρόπο αυτό την ἐκδοσή του σε Ἰ.]8{, έτσι 
ώστε να το παίξει µε σχετική ασφάλεια. 

Η ευρωπαϊκή έκδοση, που κυκλοφόρησε αργότερα, είχε ενσωµατω- 
µένο το ραἰς} αυτό, δηλαδή ήταν απὀ τη γέννησή της η 1.8{. Όπως 
εἶναι προφανές, η έκδοση αυτή εἶναι η Καλύτερη, µια και παρουσιάζει 
τα λιγότερα προβλήµατα. 

Τελικά, όµως, έμειναν χωρίς λύση µερικά προβλήµατα που αφορού- 
σαν στις κάρτες γραφικών και, φυσικά, στο περιβόητο ’Ίοο ΠΙαηγ 
ἴεπις πθα(Ώγ” Όυφ, το οποίο ήταν αυτό που κυρίως μπορούσε να 
εμποδίσει κάποιον να τελειώσει Το παιχνίδι. Παρά τα μηνύματα που 
δημοσιεύτηκαν από δεκάδες χρήστες, οι ΕοεΙτοπίς Άπς και Οµἠᾳίη δεν 
ενδιαφέρθηκαν να κυκλοφορήσουν ένα τελευταίο ραἰε] που ὃα διόρ- 
Όωνε και τα τελευταία προβλήματα που εἶχαν εντοπιστεί. 

Το αδιέξοδο αυτό που προέκυψε απὀ την πλήρη αδιαφορία των 
εταιρειών σε σχέση µε τα προβλήµατα που αντιμετώπιζαν εκατοντάδες 
χρήστες του παιχνιδιού ανέλαβαν να “λύσουν” µερικοί {αης της πιο 
ιστορικής αυτής σειράς στην ιστορία των «οπηρυ/θί Φαπηος, οἱ οποίοι 
προφανώς είχαν ισχυρές γνώσεις προγραμματισμού. 

Μία ομάδα, λοιπόν, φίλων των Ὀἱήπια έχουν δημιουργήσει ένα πολύ 
σπουδαίο οἵ[ε στο Ιη!εγηε!, το οποίο εἶναι αφιερωμένο στη σειρά Ψ ν 
ὑ]ήπια. Η διεύθυνση του σἴέθ εἶναι Ηρ:/ /νηνηναηδ[οτυ]ήπια.εοπι/. 
αυτό δημοσίευσαν τον Ιανουάριο ένα Ὀποβ[είαἱ Ψβισίοη ].19 ραἰε!ι, 
µε το οποίο όχι µόνο λύνουν το προαναφερόµενο σοβαρότατο πρό- ὀ 
βληµα που εµφανίζεται στο παιχνίδι, αλλά Βελτιώνουν εντυπωσιακά 
καιτις 030 επιδόσεις του µε τις περισσότερες κάρτες που κυκλοφο- 
ρούν στην αγορά! 

Όπως είναι γνωστό, το πρόβλημα µε το ΄Ίοο ππαηγ ἴἴθπις πεα(Ογ” 
Όυᾳ το αντιµετώπισα και εγώ. Καλά να πάδω, µε τη µανία που έχω να 


ΠηριΙκίν!!, Πκέεις ἃ αχήπιΕ γι Ὀῇ 


µαζεύω όποια αντικείµενα βρίσκω µπροστά µου. Όπως, λοιπόν, είναι 
προφανές, κατέθασα αµέσως το ρα!«Ἡ και Το δοκίµασα µε τα 5ανες 
που είχα κρατήσει από το παιχνίδι (τα 5ανε5 µου απὀ το παιχνίδι εἶναι 
συνολικού μεγέθους περίπου 750Μ8Β). Ως διά µαγείας όλα τα προ: 
βλήματα λύθηκαν µονομιάς, το Ώυᾳ δεν εμφανιζόταν πια και όλα δού- 
λευαν ρολόι. Χαράς ευαγγέλια, που λένε. 

Συνιστώ, λοιπόν, ανεπιφύλακτα σε όλους όσοι είτε παίζουν το παι- 
χνίδι είτε έχουν σκοπό να το δουν κάποια στιγµή στο µέλλον, να κά- 
νουν τα εξής: 

{.1.Άν έχετε την αμερικανική έκδοση, κατεβάστε πρώτατο 
υ0ρα!ε[] 18.6χε ο. και αφού το εγκαταστήσετε, αναβαδµίζοντας 
µε τον τρόπο αυτό την ἐκδοσή σας στην ].]8Βή, κατεβάστε και το 
υ0ραςῇ] 19.6χο αρχείο. Εγκαδιστώντας το αναβαδµίζετε την ἐκδοσή 
σας στην ].19{ και ξεχνάτε οριστικά όποια προβλήµατα µπορεί να 
έχετε. 

2. Αν έχετε την ευρωπαϊκή έκδοση (1.]8Η, τότε κατεβάστε κατευ- 
Βείαν το υ0ραΙε!] 19.0χε και εγκαταστήσετε το. ἔτσι αναβαδµίζετε 
την ἐκδοσή σας στην 1.19 και ὃα έχετε µία 10076 Ρυφ [τοε έκδοση 
του παιχνιδιού! 

Για να µάθετε ποια ακριθώς έκδοση του παιχνιδιού έχετε, κάνετε 
κλικ στο /ουγπα[, στο βιβλίο δηλαδή που είναι στα δεξιά του ἱηνεη!ο- 
η) σας όπως κοιτάτε την οθόνη. Στην επάνω δεξιά γωνία των εισαγώγι- 
κών του σελίδων (Ταδίο οἱ (οπ/επ!ς) Ὁα δείτε τον αριθµό της έκδοσης 
που έχετε. Τέλος, σημειώστε ότι και τα δύο προαναφερδέντα ραϊεμες 
δεν επηρεάζουν καθόλου τα όποια 
5ανθ 9απιος έχετε ήδη κάνει. 

Ας δούμε, όµως, και κάτι διαφορετικό: 

Πριν απὀ 2-3 τεύχη δηµοσίευσα ένα 
άρθρο σχετικά µε το ποιον θεωρούμε 
“σύγχρονο Φαπιει”. Σε αυτό έθετα µε- 
ρικά προθλήµατα σχετικά µε τις κάρ: 
τες γραφικών και το τι θεωρούμε πιο 
σπουδαίο ὡς αξιολόγηση σε σχέση µε 
αυτές. Υποστήριζα, λοιπόν, και φυσικά 
εξακολουθώ να υποστηρίζω ότι πρώτα. 
απ’ όλα έρχεται η χρωματική απόδοση 
κάθε κάρτας γραφικών σε παράλληλη 
βάση µε το τι υποστήριξη έχει από την 
εταιρεία που την έχει κυκλοφορήσει. 
Με αυτό εννοώ, φυσικά, κάθε πότε κυ- 
κλοφορεί νέους ἀῑίνοι» και πόσο καλοί είναι αυτοί. Για 
εμένα προσωπικά η ταχύτητα έρχεται αξιολογικά τρίτη 
στη σειρά, εκτός και αν κάποιος χρήστης παίζει βασικά 
30 οπ-Ίίπο αεῄοη Φαπιος, οπότε το θέμα της ταχύτητας 
περνάει αντικειμενικά πρώτο. 

Το ἀρδρο µου αυτό έγινε αφορµή για αρκετές συζη- 
τήσεις, αποτέλεσµα των οποίων ήταν µερικά ε-πιαῖ]ς 
που έλαθα. Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για να τα παραθέσω όλα, 
έτσι απλώς α δημοσιεύσω µόνο ένα, επειδή θίγει τα προβλήµατα αυ- 
τά µε τελείως αντίθετη απὀ εμένα λογική. 

Οφί οιπόν, Αντώνης Λιακάκης γράφει τα εξής: 


“Κύριε ΙἸσουρινόκη, 

Αφού διάβασα το άρθρο σας της στήλης Ίµε Ώαηκ δἱάε οἱ κε 
Θαππίπσ’, επιρέψτε µου να σας κόνω κάποιες επισημάνσεις. Όταν ο 
σύγχρονος Φαπιετ πρέπει να επιλέξει µία κάρτα γραφικών, κοιτόει Θα: 
σικά για δύο πράγματα: τιµή και επιδόσεις. Αν θάλουµε την τιµή στην 
όκρη, οἱ επιδόσεις είναι το πιο σηµαντικό πράγμα. Δεν ὃα επικεντρω- 


δεί σε επιδόσεις σε έναν συγκεκριµένο τοµέα, αλλά δα δει γενικά το 
αν η κάρτα αντέχει στο χρόνο. Όντας χρήστης επαγγελματικών Προ- 
γρσµµότων 30 σχεδίασης (30 5/υα[ο κ.ά.) όταν έφτασα να πρέπει να 
αλλόξω κάρτα γραφικών, σκέφτηκα µόνο δύο εταιρείες, την ΑΤΙ και 
την ΠΥΙΡΙΑ. Η ΛήαΙτοχ, δυστυχώς, είναι καλή µόνο για 20 γραφικά. 
Όσο για το δέµα των ἀγΐνι», επιτρέψτε µου να σας παραπέμψω στο 
ο ΡΗρ://ννννν ουτυ3ά «οπι, όπου στη σελίδα για τους ἄγίνει» της 
ΠΥΙΡΙΑ υπάρχει µέχρι και η έκδοση 10. ] 1! Βεία µεν, αλλά υπάρχει. Ἱε- 
λικά, όµως, η επιλογή µίας οποιασδήποτε κάρτας έχει άµεση σχέση µε 
τη δουλειά που κάνει ο καδένας. 

Φιλικά, 

Αντώνης” 


Συμφωνώντας µε την τελευταία παράγραφο του γράμματος, ὃα 
εντοπίσω ένα πρόθληµα: Για εµένα πρώτα απ’ όλα έρχεται η χρωµατ!- 
κή ποιότητα στην απόδοση των γραφικών και παράλληλα µε αυτήν η 
υποστήριξη της κάρτας µε ἀῑίνει» από τη μητρική εταιρεία. Μετά έρ- 
χεται το θέμα της ταχύτητας, εκτός και αν ο βασικός λόγος για τον 
οποίο θέλετε την κάρτα σας εἶναι η ταχύτητα. 

Στη βάση αυτή προκρίνω την 0450 της ΜαΙτοχ, στη συνέχεια θάζω 
την ΑΙΙ-ΙηΝΜοπάει Βαάθοη κάρτα γραφικών της ΑΤΙ, που δεώρώ ως 
την πιο ισορροπημένη απ΄ όλες ως προς τη χρωματική ποιότητα και 
την ταχύτητά της, και τελευταία τη Όεξοτεε της ηΥΙΡΙΑ, που είναι σα- 
φώς η πιο γρήγορη απ’ όλες, αλλά υστερεί από τις άλλες δύο στο δέ- 
μα της ποιότητας. Καλά όλα αυτά, ολ- 
λά τι γίνεται µε τους λεγόμενους 
ἀήϊνεις; 

Καταρχήν, να επισημάνω ότι όσοι 
ενδιαφέρεστε να βρίσκετε τους τε- 
λευταίους ἀῑίνεις της ΠΥΙΒΙΑ, µπορεί- 
τε να πηγαίνετε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://νννν1]ιο-εΙ]-α[!-ἀε].εοπι/ 
ἀῑίνεις.πῃ και να τους κατεθάζετε 
αµέσως μόλις κυκλοφορήσουν. Τη δι- 
εύθυνση αυτή µου έστειλαν διάφοροι 
φίλοι. Την έχω δοκιμάσει επανει- 
λημμένα και λειτουργεί κανονικά. 

Το ότι κάτι δεν πάει καλά µε τη 
λεγόμενη “υποστήριξη΄ της 
ΠΝΙΟΙΑ ὡς προς το εΠίρ της εἶναι 
γεγονός πέρα απὀ κάθε αμφιβο- 
λία. Όσοι έχετε αμφιβολίες για τα 
γραφόµενά µου Και µε δεωρείτε 
προκατειλημμένο, δεν έχετε παρά 
να επισκεφθείτε το εξαιρετικό για 
τα Θέματα αυτά σἷΐθ Τοπι΄5 Ηαιά- 
νναθ, στη διεύθυνση 

ΙΗρ:/ /ννννν 4. οπισατνναΓθ.εοπι/αΓαρβίς/0]α2/0105 1 1/1η- 
ἀοχ.ΗΠΙπη!, και να δείτε εκεί ένα άρθρο του περίφηµου Τῃοπια» Ραῦς!, 
όπου δίγει το θέμα τού πώς γίνεται στο επίσηµο σἷ{ς της εταιρείας 
να υπάρχουν οι ἀιίνεις 6.50, ενώ σε ανεπίσηµα σἶνες να υπάρχει µέ- 
χρι και η έκδοση 12.40! Σημειώστε ότι στο άρθρο αυτό υπάρχουν 
και δύο απαντήσεις κορυφαίων στελεχών της εταιρείας για το θέμα 
αυτό. 

Περισσότερα όµως σχετικά µε το θέμα στο επόµενο τεύχος, µια και 
-όπως είναι φανερό- τελείωσε ο διαθέσιµος χώρος. 


Ρς Μαπιετ(Ε8 
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ε αφορμή την τελευταία 


υκλοφορία του εξοµοιωτή του 
νωστού και αγαππτού σε όλους 


4νο, δημοσιεύουμε ένα τµήµα 

ς συνέντευξης που έδωσε 
ρύσφαιτα ο προγραμματιστής στο 
ωστύ οἱίο Επιυνίονς. Τα 
εγύµενα του Ώανο ρίχνουν φως 
α γεγονύτα που 
ιαὔραματίστηκαν τους 
λευταίους µήνες και οδήγπσαν 
ν τερματισμό του Εἰπαί Βυίπ. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
νο705όθεεπ/τα|πίυα.οΓ 


ια αρκετούς µήνες το Εἰπαὶ Βυγη µονο- 

πωλούσε τα φώτα της δηµοσιότητας 

στη σκηνή τῶν εξοµοιωτών, αποτελώ- 

ντας τη µοναδική, ίσως, πηγή ανανέω- 
σης του χώρου. Μία σειρά θλιθερών περιστατ- 
κών, όµως, µε πρωταγωνιστές κάποιους ανε- 
γκέφαλους, προκάλεσαν την έντονη δυσφορία 
του Όανθ, που απείλησε ότι Όα εγκαταλείψει το 
Ριο|θε!. Ωστόσο, η δήλωση αυτή δεν φαίνεται 
γα πτόησε τους διαθόητους |απ]θ5, που συνέ- 
χισαν να ενοχλούν τον προγραμματιστή. ἔτσι͵ ο 
Όανθ πραγματοποίησε την απειλή του, αφήνο- 
ντας πίσω του ένα δυσαναπλήρωτο κενό, Αξίζει 
γα σημειωθεί ότι για τους ἴδιους λόγους εγκα- 


Το Ιπθγπα[ἰοπαί δυροισ!αγ 5οεεθ: εἶναι ένα από τα δηµοφιλέ- 
στερα 5οςεθ/ σἶπῃς για το Ρ9Χ. 


ο 140]κα Μασίθι 


ΕΙΝΑΙ. 5ΥΗΝ... 


Μο τα µήτια του δημιουργού 


τέλειψε τη σκηνή ο γνωστός Εθα[γ Μαπ, δηµι- 
ουργός του [ΙπαΗἰΕ. Κατά την ἀποψή µου, οἱ 
ἱαπιεις έχουν εξελιχθεί σε µάστιγα για το ΘΠΙ- 
υἱα[ίοη και αποτελούν φόβητρο για τους Προ- 
γραμµατιστές. Το πρόθληµα είναι ότι δεν υπάρ- 
χει προφανής τρόπος να περιοριστεί η κατα- 
στροφική µανία τους (9α μπορούσε άνετα να 
χαρακτηριστεί και “λαιμαργία΄]. 

Δεν έχω να προσθέσω τίποτα άλλο, άλλω- 
στε η συμπεριφορά απέναντι στους προγραµ- 
µατιστές (οι οποίοι, ας µην ξεχνάμε, δεν απαι- 
τούν χρήματα, αλλά απλώς έναν καλό λόγο) εἷ- 
ναι ένα ζήτημα που έχω δίξει πολλές φορές 
στο παρελθόν. Παραδέτω, λοιπόν, σε ελεύθε- 
ρη μετάφραση, τις κυριότερες ερωτήσεις που 
έθεσε ο /ο5θΏ στον Όανε. Στη διεύθυνση 
ΜνΜ,θπιυνἰθνν5.εοπι όσοι ενδιαφέρονται µπο- 
ρούν να διαβάσουν ολόκληρη τη συνέντευξη, 
αλλά και να συμμετάσχουν ενεργά σε ένα [ο- 
Γυπῃ µε θέμα το σχολιασμό των απόψεων του 
δημιουργού. 


4ο5θΏ: ΤΙ ήταν αυτό που σε ώθησε να ασχο- 
ληδείς µε τους εππυ[αίοις; Πόσο καιρό ήσουν 
απλός χρήστης, πριν να αποφασίσεις να ασχο- 
ληδείς ενεργά µε τη σκηνή των εξοµοιωτών; 

Ὀανο: Και µόνο η δυνατότητα της µεταφο- 
ράς υπολογιστικών συστηµάτων στην οθόνη 
του Ρς ήταν για µένα κάτι εντυπωσιακό. [ια πε- 
ρίπου έναν χρόνο ήµουν απλός χρήστης (σσ: 
Χαρακτηριστικά αποκαλεί τον εαυτό του ΟΝ- 
ΟΒΕ ὑςεή, ώσπου εξομοιωτές όπως οι Ώθπεηι, 


Θεηθεγς! και ΚΟεη έκαναν την εμφάνισή τους. 
Ο 4ε/ 5ἱυήει δούλευε πάνω στον ΤΜΝΤΕΠΙυ 
και απελευθέρωσε τον προγραμματιστικό κώ: 
δικά του. Μια και δεν μπορούσα να καταλάβω 
το πρόγραµµα τόσο καλά, ξεκίνησα από την 
αρχή και χρησιμοποίησα τον κώδικα ὡς σηµείο 
αναφοράς. 


4ο5θΩ; /Ποιος ήταν ο λόγος που συµπεριέ- 
λαθες το σύστημα (Ρ5-2 στο Είπαί Βυπη; 

Ὀανο: Φαινόταν Ιδανική περίπτωση, επειδή 
ήδη εἶχα ένα δοκιµασμµένο “πλαίσιο” για την 
εξομοίωση του 68000 και του Ζ80, και ο Καζ 
ήταν πολύ κοντά στην αποκωδικοποίηση του 
(Ρ5-2. Εκείνη την εποχή γίνονταν συζητήσεις 
στην Επιυ]αϊογ5 58ης µε αφορµή την ανυπαρ- 
ξία κάποιου εξοµοιωτή για το συγκεκριµένο σύ- 
στηµα της (αρεοπῃ. Πάντα ήθελα να εξομοιώ- 
σω το (Ρ5-], που δεν έχει σημαντικές διαφο- 
ρές µε το (Ρ9-2, οπότε η απόφαση να ενσωµα- 
τώσω και το τελευταίο στο Ηπαί Βυπη πάρθηκε, 
ουσιαστικά, χωρίς σκέψη. 


4ο5θΏ: Λήετάνιωσες για αυτή την επιλογή 
σου; 

Βανο: Οχι, φυσικά! Διασκέδασα αφάντα- 
στα προσπαθώντας να εξομοιώσω το (Ρ9-2. 
Βέβαια, ήταν πρόκληση να δουλεύω στην “αιχ- 
μή” της σκηνής των εξοµοιωτών. Το µεγάλο λά- 
ὃος µου ήταν που το διέθεσα στο ευρύ κοινό. 
Αλλά εκείνη τη στιγµή δεν μπορούσα να φα- 
νταστώ τι ὃα συνέβαινε. Όταν παρουσίασα το 


Στο νι θπηυνίθνης.εοπη υπάρχει η συνέντευξη του Ώανθ. 
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Για να τρέξετε το Νθοθά Εογ 5ρθθά 3 µε το 9Ρ5Χο, ὃα πρέπει να είστε κάτοχος µιας 
κάρτας µε «εΠίρςθ! της 34{χ. 


πρόγραµµα, µια και ήταν μοναδικό στο είδος 
του [μέχρι που βγήκε το Νθβυ]α], πιέστηκα πο- 
λύ (από το κοινό] για να συµπεριλάθω όσο δυ- 
νατόν περισσότερα παιχνίδια στη λίστα συµθα- 
τότητας. Φυσικά, µόλις κατάφερα να εξοµοιώ- 
σω όλα τα αγαπημένα µου παιχνίδια, η εγασχό- 
λησή µου µε το Εἶπαί Βυπι έπαψε να εἶναι ευχα” 
ρίστηση... Εγινε μαρτύριοἱ 


39590: Κόποισ στιγµή κυκλοφόρησες µία 
έκδοση του Εἰπαί Βυπη, στην οποία είχε αφαιρε- 
δεί η υποστήριξη για το (Ρ5-2. Μπορείς να µας 
πεις ΤΙ ήταν αυτό που σε ανόγκασε να πάρεις 
µια τέτοια απόφαση; 

Ὀανο: Απλώς ήθελα να επιστρέψω στην 
εξομοίωση των παιχνιδιών της 589ᾳ. Ελπιζα ότι 
κάποιος άλλος Όα δημιουργούσε έναν εξοµοι- 
ωτή αποκλειστικά για το (Ρ5-2 και Όα έβρισκα, 
επιτέλους, την ησυχία µου. Βέβαια, όλοι στρά- 
φηκαν εναντίον µου. Δεν μπορούσα να χρησι- 
µοποιήσω την ηλεκτρονική διεύθυνσή µου! 
Αναγκαστικά, λοιπόν, επανέφερα το (Ρ5-2 
στην επόµενη έκδοση, ώστε να κατευνάσω 
τους Ιαπιθι». Αποφάσισα να προσθέτω κάδε 
βδομάδα ένα παιχνίδι. ἔτσι, θα μπορούσα του- 
λάχιστον να χρησιμοποιώ το 6-πιαῖ µου] 


ο56Ώ: Ποιοι ήταν οἱ λόγοι που σε οδήγη- 
σαν να τερµατίσεις το Εἰπα[ Βυπη και να κλεί- 
σεις το επίσημο 5ᾗθ; 

Όανο: Οι προσβολές από τόσο πολλούς 
ανθρώπους. Τα μηνύματα των ἰαπιει» µε εξόργι- 
σαν. Θυμάμαι πολύ καλά τη στιγµή που αποφά- 
σισα να σταματήσω. Είχα µπει για πρώτη φορά 
στο {οτυπι ενός από τα πιο γνὠστά σἶῖες για 
Εππυἱα[ίοη και εκεί είδα ότι υπήρχε ολόκληρο 


ἤπτθαά µε υβριστικἁ μηνύματα, τα οποία απευ- 
Βύνονταν σε µέναὶ Με έβριζαν γιατί ένας φί- 
λος τους είχε δημιουργήσει 5ἷίθ µε θέµα το 
Ιαεκίπο του Εἰπαὶ Βυπη και είχα δηλώσει σα- 
φώς ότι αν η κατάσταση αυτή συνεχιζόταν, ὃα 
σταματούσα την ανάπτυξη του εξομοιωτή. 


9ο5θΏ: Σκέφτεσαι να ασχοληδείς µε το Ε'- ε 


παί Βυπι ή µε την ανάπτυξη κάποιου άλλου εξο- 
µοιωτή στο µέλλον; 

Βανο: Πιθανόν, αλλά σίγουρα όχι δηµόσια. 
Η δουλειά µου Όα φαίνεται µόνο µέσα απὀ το 
ΜΑΜΕ. 


429590: Τ ὃσ ήθελες να δεις να γίνεται µε 


το Εἰπαί Βυη; 

Ὀανο: Θα ήθελα ο κόσμος να το Όυμάται 
ως έναν εξοµοιωτή των Αῄθι ΒυΓπο: και 
Οᾳαἰσχγ Εοτοθ ή απλώς ως ένα εργαλείο που 
συνέβαλε στην εξέλιξη του ΜΑΜΕ. (σ.σ: Ο 


Όανθ, προτού αποχωρήσει, δώρισε τον προ- : 


γραμμµατιστικό κώδικα του εξοµοιωτή του 
στους δημιουργούς του ΜΑΜΕ)) 


499590: Τ ὃσ ήθελες να δεις να γίνεται στη ς 


σκηνή των Θππυἱαίοις; 


ΌΏανο: Θα ήθελα να σταματήσουν οι Ιαπει5 


να διώχνουν τους δημιουργούς απὀ τη σκηνή 
µε την ανάρμοστη συμπεριφορά τους. Περισ- 
σότεροι απὀ δέκα προγραμματιστές έχουν 
αποχωρήσει µέχρι τώρα γί αυτόν το λόγο... 


ΙΝΤΕΗΛΟΤΙΝΙΤΥ 
Ο αππυ]αϊογ 6Ρ9ΧΘ, που παρουσιάστηκε στο 


προηγούμενο τεύχος, είναι ένα από τα δηµοφι- 


λέστερα προγράµµατα εξομοίωσης που κυκλο- | 


στο γνωστό εξοµοιωτή για το σύστηµα 
: «3 2χ της ὃε0ᾳ. Βάλθηκαν, λοιπόν, να 
σ µε διαψεύσουν πανηγυρικα, 


ὁ; κυκλοφορώντας συχνά ανανεωµένες 


” εκδόσεις του προγράµµατος που 
ᾖ βελτιώνουν αισθητά την ταχύτητα 
: εξομοίωσης, ενώ προσθέτουν και νέα 
7 -χαρακτηριστικά. Η τελευταία έκδοση 
3 .. “0.25α) προσφέρει αύξηση Των 
“επιδόσεων κατά 1 15ο και µπορείτε να 
τν τη βρείτε στην επίσηµη σελίδα του 
στ. εξοµοιωτή (Π41ρ://4ᾳ85.απιιππῃ. 
. ὄρς 


5 Όν Ένας ένας οἱ εξομοιωτές αρχίζουν 

2 να υποστηρίζουν το Καετα, ΤΟ 
πρόγραµµα που έφτιαξε 0 Ώανε (ναι, 0 

7 :γνωστός Όανε του Εἰπαί Βυῃ} και 

» δίνει στους φίλους του Επιυ]αϊῖοη τη 


νο 


δὰ "δυνατότητα να ναί τα αγαπημένα 


: «χαρακτηριστικό στην τελευταία 
ὃν ἐκδοσή του (0.98). Ταυτόχρονα, εχουν 
. ος ἨΝει οι καθιερωμένες βελτιώσεις 


ἆ εξομοίωσης και της απεικόνισης. 
5 Περισσότερες πληροφορ!ες γΙα το 
:Καΐιετα θᾳ βρείτε σε σχετικό ἄρθρο 
ος αυτού του τεύχους, 
ο 1. Ν Καιρό είχαµε να µάθουµε νέα απο 
“: τον Νεππηδᾶ, έναν από τους 
καλύτερους εξομοιωτές για το 
ντ ᾱ ΝΙπΙΕΠά0 54, Δυστυχώς, δεν πρὀκειται 
ζ έγια κάποια καινούρια έκδοση, αλλά για 
7 «ἕνα ανανεωμένο αρχείο ἠπὶ, το οποίο 
ασ μάλιστα δεν προέρχεται απο την 
Ἶ επίσημη ομάδα του Νεπιι. 
. : : Τουλάχιστον στη λίστα συμβατότητας 
δα προστίθεται ακόµα ένα παιχνίδι (το 
;: Βυησταῖς ἵ Ρας]. Το αρχείο διατίθεται 
ἡ στη διεύθυνση Ιίρ://πεπιυ.επιυ Κυ]. 
.ὶ νν Κυκλοφόρησε η έκδοση ν.0180 του 
ἐς ΒογεοϊιΛάναποθ, ενός εξοµοιωτή του 
»ΠΔπΙΕΒΟΥ Λάναποε της ΝΙπΙεπάο. Το 
“πρόγραμμα παρέχει υποστήριξη για 
ο περίπου 20 εμπορικά παιχνίδια και 
7 µπορεί να βρεθεί στη διεύθυνση 
ο ένο, /πογεοἰιαάναποθ..θΠΙΙΠΙΙΠΙ.οΟΠΙ. 


Ρς Μακετ(Ε 


9 
Επιι]αίο[Φ᾽ 60ΓΠΘΙ 


Το 6Ρ5Χο επιτυγχάνει ικανοποιητικές επιδόσεις στο δημοφιλές 


Ταςΐεα ΑΓπΙουΓ, 


φορούν στο Διαδίκτυο. Πολλοί ήταν οι αναγνώ- 
στες που έσπευσαν να καταθέσουν τις εντυπώ- 
σεις/εµπειρίες που αποκόµισαν κατά την ενα- 
σχόλησή τους µε τον εξοµοιωτή. Υπενθυμίζω ότι 
για να Βοηθήσετε ουσιαστικά στη δηµιουργία 
µιας λίστας συμβατότητας, Όα πρέπει στο µήνυ- 


ία όαση για τους φίλους του 6πι- 
υἱαΐοη εντόπισε ο Άγγελος Κυρί- 
τσης στη διεύθυνση ΠΠρ:/ΑΝΝΗΝΝ. 
Επηυπιαπἰα.οοπῃ. Ο φίλος των εξο- 
µοιωτών µπορεί να βρει ΒΟΜς για όλα τα 
δημοφιλή συστήµατα µέσα σε ένα ιδιαίτε- 
ρα εύχρηστο περιβάλλον. Μια και υπάρ- 
χουν όλα τα ΒΟΜΕ του 0Ρ9-2 (και µάλι- 
στα χωρισμένα σε κομμάτια, για ευκολό- 
τερο 4οΨ/ΠΙοΒάΙΠϱ), δεν χρειάζεται πλέον 
να ταλαιπωρείστε µε τα “κινέζικα” του 
ΕπιυοΠίπα. 0 Αγγελος παρατηρεί επίσης 
ότι το ΑοθΙΟΠΙ5 δεν απέσυρε τα ΒΟΜς 
του εν λόγω συστήµατος, απλώς ο ΕΤΡ 
56ΙΝΘΙ του 5/ίθ επιτρέπει το ἀον/πΙοαά!πᾳ 
σε έναν περιορισμένο αριθµό χρηστών. 
Το σκηνικό αυτό παρατηρείται σε πολλά 
φἱί65, όµως, απ᾿ ό,τι θυμάμαι, το 
ΑοθΙΟΠΙ5 δεν επέτρεπε καθόλου την εἰ- 
σοδο στον τόπο µε τα παιχνίδια του 0Ρ5- 
2, αφού το αντίστοιχο ΙἴΠΚ είχε απενερ- 
γοποιηθεί και πάνω του είχε τοποθετη- 
θεί ένα κόκκινο Χ. 


ΕΗΗΓΟΡ Μου: 


µά σας να συμπεριλαμθάνονται αναλυτική περι- 
γραφή του συστήματός σας, καθώς και περι- 
γραφή των Ρἰυᾳ-ἵης που χρησιµοποιήσατε. Με 
αυτόν τον τρόπο, Όα µπορώ εύκολα να επανα- 
λάθω τις συνθήκες κάτω από τς οποίες πραγ- 
µατοποιήσατε τη δοκιµή, κάτι που Όα µε βοηθή- 
σει να καταλάβω τους λόγους που κάποιο παι- 
χνίδι λεπούργησε στο δικό σας υπολογιστή και 
όχι στο δικό µου και τούμπαλιν. 

Ο φίλος ἰσηιρήπαει διαθέτει ένα σύστηµα 
µε επεξεργαστή ΑΜΟ ΑΙποπ Ζ00ΜΗ7, 128ΜΒ 
ΚΑΜ και 30 Βασίε Βαησηθθ και αναφέρει ότι, 
παρά τα όσα έγραψα στο προηγούμενο τεύχος 
περί ασυµβατότητας του Ίεκκεη 3 µε τον ϱΡ- 
5Χθ, ο ήτλος λεπουργούσε σχεδόν άψογα στο 
δικό του υπολογιστή, µε εξαίρεση κάποια µικρο- 
προβλήµατα στα ευ! 5885. Από την πλευρά 
µου, δοκίµασα αρκετές φορές να τρέξω το παι- 
Χνίδι, µε διαφορετικά ρἰυᾳ΄Ίης τόσο για τον ήχο 
όσο και για το (Ρ-ΒΟΜ αλλά, τελικά, δεν κατά- 
φερα τίποτα. Είμαι σχεδόν σίγουρος, πάντως, 
ότι το πρόβλημα εντοπίζεται στην ανεπάρκεια 
των ρἱυς-ης που κάνουν χρήση Των προτύπων 
Ὀιπεςι20 και Όρεποί, τα οποία υποστηρίζει η 
κάρτα γραφικών µου. Ο φίλος προφανώς χρη- 
σιµοποίησε κάποιο ρ]υᾳ-ἴη Βασισμένο στο 
ΟΙϊίάε (όντας κάτοχος κάρτας µε το ολοκληρω- 
µένο Υοοάοο Βαηςῄθε]. Αν κάποιος αναγνώ- 
στης έχει καταφέρει να τρέξει το Ίθκκεη 3) στον 
εΡ»Χθ, χωρίς να διαθέτει κάρτα µε «ἡίρ5ε! της 
3α[κ, παρακαλείται να µας ενημερώσει σχετικά. 

Την ἀποψή µου επιθεβαίωσε ένα δεύτερο 6- 
πιαϊ, που έστειλε ο ΝΙΕΚ. Δοκίμασε τα παιχνί- 
δια Ίεκκεη 3, Ίοηγ Ηαν/κ 2, ΟναςΏ Βαπαίςοο! 
[1/23], Ρασπιαπ 30, Μεάαἱ οἱ Ηοποι σε σύστη- 
μα µε |πίθἱ (θἰθτοη Φ00ΜΗΣ, 192Μ8 ΚΑΜ και 
γοοάοο 2 12Μ8, κάνοντας χρήση του ρἰυςη 
ἱενργ” Ο1ἱάθ. Όλοι οι Πτλοι έτρεξαν άψογα. 
Όταν επιχείρησε να αξιοποιήσει την κύρια κάρ- 
τα γραφικών του υπολογιστή του [ΤΝΤ 2), επιλέ- 


Το ΗθαΓ! χρησιμοποιεί χαριτωµένα πιαηφα γραφικά και εἶναι 
“πιυς!’’ για όσους μιλούν την ιαπωνική... 


γοντας ως ρἰυφ-Ίη το Ρείθ’ς ΌρεπΟΙ, τα αποτε- 
λέσµατα ήταν εξίσου ικανοποιητικά, µε µια 
όµως σηµαντική διαφορά: το ΊεΚκθη 3 δεν 
έτρεχε Η κατάσταση χειροτέρευσε όταν ο 
αναγνώστης επιχείρησε να χρησιμοποιήσει ὡς 
ΟΡΙ) το Ρείε΄ς 038, που αποδείχτηκε το αστα- 
Βέστερο όλων. Ο ΝΙοΚ μού έδωσε και µια πολύ 
καλή ιδέα, που είναι σίγουρο ότι ὃα ελαχιστο- 
ποιήσει τα προβλήµατα που είναι δυνατόν να 
παρουσιαστούν απὀ τη χρήση των (Ρ-ΚΟΜ 
Ρἰυᾳ-ίης: Μετατρέψτε το παιχνίδι σε Ι5Ο Ιπιαφθ 
[στο δίκτυο κυκλοφορούν πολλά προγράµµατα 
που κάνουν αυτή τη δουλειά] και τρέξτε το από 
το σκληρό δίσκο! Είναι µια πρακτική σκέψη που 
λύνει τα χέρια του χρήστη. 

Τέλος, ο Ίοπι Ρ6ΙΥ έστειλε µια πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα διεύθυνση (ΠΗρ://θρ5χθ.Θπιυ2Κ.εοπι/], 
στην οποία υπάρχει αναλυτική λίστα συµβατό- 
τητας του Ρ»Χθ, καθώς και αρχεία µε έτοιµες 
ρυθμίσεις. Φυσικά, ο αναγνώστης δεν παρέλει- 
Ψε να καταδέσει τη δική του μαρτυρία από την 
ενασχόλησή του µε τον πολυσυζητηµένο εξο- 
µοιωτή: Σε υπολογιστή µε (Θἰθτοπ 300ΜΗ7, 
128ΜΒ ΚΑΜ και Ψοοάοο Βαη»ηθο ἸόΜβ είχε 
ικανοποιητικά αποτελέσµατα µε το ρἱυς΄η του 
5θᾳυ αλλά, όταν επιχείρησε να χρησιμοποιήσει 
το ΟΡΙ) του Ρεθ (προφανώς το Ρείθ’ 030, 
αφού το Ρε]εῄ Οἱ δεν υποστηρίζεται από την 
κάρτα γραφικών του), η κατάσταση ήταν απο- 
γοητευτική. Συγιστώ στο φίλο αλλά και σε 
όλους τους κατόχους καρτών µε «ἡἰρεε! της 
94ίχ να χρησιμοποιούν ρἱυφ-ίπ που βασίζο- 
νται στο ΟΙἱάθ, γιατί προσφέρουν σαφώς ανώ- 
τερες επιδόσεις. 

Κάπου εδώ, όµως, ο διαθέσιμος χώρος εξα- 
ντλήθηκε... Αυτή τη φορά δεν σας εύχομαι κα- 
λό επιυ]α[ίοη. Καλοκαίρι έρχεται, παρατήστε το 
ρηµάδι τον υπολογιστή και βγείτε για βόλτα 
στις παραλίες [έχω µια σοβαρή υποψία ότι αυ- 
τή η πρόταση απευθύνεται και σε μένα]! 


15 ΤΥρθ αωᾶ Β1γ 


ΟΙ ΡΝΡΡ οη11ω9Θ 


παιχνίδι που κυριαρχεί στο 


ίναι αναμφισβήτητα το ὑπάγίπῃ 
Εἰθοίτοπίο Απ, ένα απύ τα 


πτριχιαστικά μυστήρια που 
ύθει η νύχτα, παρουσιάζω ένα 
αλιότορο παιχνίδι, που 
ναφέρεται στον προπιώνιο φύθο 
ανθρώπου για το σκοτάδι. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705ό8οεπίτα]πίυα.αΓ 


- 


ΕΤΕΡ Μοειε: 


ύχος που κρατήτε στα χέρια σας 


υ ΑΓΠΛΙΟ 
0ς ΤΗΕ ΡΛΗΚ2 


ἕτη σκιά του ὑπάγίπῃ 


ο ΄Άπ8 γου α[ταίὰ οἱ πε ἀαηκ”, που κυ- 

κλοφόρησε το 1995 από τις Υἱα- 

οοπι/Νθµπιεάϊα, είναι µία παραδοσια- 

κή ιστορία τρόμου που εκτυλίσσεται σ’ 
ένα στοιχειωµένο θέατρο. Η περιέργεια - και η 
άγνοια κινδύνου - εἶναι αυτή που ὠθεί δύο 
αδέρφια, τον Αἰεχ και την Ἰθπί, να ερευνήσουν 
τις συνθήκες κάτω από τις οποίες πριν από πε- 
γήντα χρόνια εξαφανίστηκε ο θιασάρχης του 
Θεάτρου, ο μεγάλος µάγος Οηρῄθο, καθώς και 
όλοι οι ηθοποιοί. Οι δύο ήρωες συνειδητοποι- 
ούν το λάθος τους αµέσως μόλις η πόρτα κλεί- 
γει πίσω τους... Το Θέατρο γίνεται η φυλακή 
τους και τα φαντάσματα που ζουν µέσα σε αυ- 
τό οι δήµιοί τους, που τους καταδιώκουν αστα- 
µάτητα και τους εντοπίζουν αµέσως, όσο καλά 
κι αν κρυφτούν. Ο ίδιος ο Όηρμεο πιστεύει ότι 
στα πρόσωπα των πρωταγωνιστών έχει βρει 
τους Ιδανικούς εθελοντές για το δυσκολότερο 
μαγικό κόλπο του, την τηλεµεταφορά... Κόλπο 
το οποίο είναι καταδικασµένο να αποτύχει, κα- 


-----ὺᾱᾱ- 


| 


Βώς ο πάλαι ποτέ διάσηµος διασκεδαστής 
κουθαλάει πάνω του µια τρομερή κατάρα, που 
έχει αφαιρέσει όλες τις µαγικές ικανότητές του. 

Το στοιχείο που απογειώνει το παιχνίδι εἶναι η 
σκοτεινή ατμόσφαιρά του: Κάθε στιγµή αισθά- 
γεσαι ότι τα φαντάσματα εἶναι στο κατόπι σου. 
Μία λανθασμένη κίνηση αρκεί για να πέσεις 
στα νύχια τους (αν υποθέσουμε ότι έχουν) ἡ, 
ακόµα χειρότερα, Βρίσκονται ένα Βήμα µπρος 
σου, σε βλέπουν αλλά δεν εμφανίζονται, προτι- 
µώντας να διασκεδάσουν µε τον τρόμο σου. 
Ὑπάρχουν στιγµές που ο χρόνος κυριολεκτικά 
πιέζει, αφού έχεις στη διάθεσή σου µόνο µερι- 
κά λεπτά για να εκτελέσεις τις κατάλληλες 
ενέργειες. Αν και ποτέ δεν συµπάθησα τους 
γρίφους µε χρονικό περιορισμό, στη συγκεκρι- 
µένη περίπτωση τα δεδοµένα αλλάζουν και τα 
περιθώρια που στενεύουν ανεθάζουν την αδρε- 
ναλίνη στα ύψη. Παρακολουθείς τη δράση µέ- 
σα από τα µάτια ενός απὀ τους δύο ήρωες 
{αναλαμθάνεις πότε τον Αἰθχ και πότε την Ἱεπή], 
γεγονός που σε βοηθά να ενσωµατωθείς στο 
περιθάλλον του παιχνιδιού. Σηµαντική συμβολή 
στη δηµιουργία µίας απόλυτα γοτθικής εµπει- 
ρίας έχουν τα γραφικά του τίτλου, που, λόγω 
της απαράμιλλης καλαισθησίας τους, θεωρού- 
γται ακόµα και σήµερα εξαιρετικά. Οι δε ευ! 
5οθηθ5 κυριολεκτικά εἶναι απερίγραπτες: Ίους 
ρόλους των φαντασµάτων υποδύονται πραγµα- 
τικοί ηθοποιοί, που δίνουν συγκλονιστικές ερµη- 
γείες και σίγουρα ενθουσιάζουν τον παίκτη. Η 
σκηνή µε το δυστυχισµένο φάντασμα που θλέ- 
πεις µέσα από έναν καθρέφτη ή η όπερα, όπου 
ο παλιάτσος σου πετάει την κάπα του, σε κά- 
γουν να ξεχάσεις την ηµεροµηνία κυκλοφορίας 
του ΄Ατθ γου αἰταίά οἱ {Πε ἀαηκ”, αποδεικνύο- 
ντας µε τον πιο προφανή τρόπο ότι η καλαισθη- 
σία και το στυλ δεν έχουν ηλικία. Είναι κρίµα 
που το πρόγραµµα για να τρέξει χρειάζεται κα- 
δαρό ΏΌ5 και µόνο, οπότε δεν είχα τη δυνατό- 
τητα να πάρω εΓθθησῃοίς ώστε να αποδείξω 
έμπρακτα του λόγου το αληθές. 

Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού εἶναι μάλλον εύκο- 
λοι και στηρίζονται στην προσεκτική εξερεύνη- 
ση όλων των χώρων και στην αξιολόγηση των 
στοιχείων που προκύπτουν. Τα πάντα στηρίζο- 
νται στη λογική και ο παίκτης σε Κανένα σηµείο 


Πός λέμε Τοπιρίαγ ΚπὶφΗ!5; Ε, καμία σχέση! 


δεν υποχρεώνεται να προθεί σε “ξεκάρφωτες” 
ενέργειες, αφού σε όλες τις τοποθεσίες υπάρ- 
χουν διάσπαρτα Πἰπίς που τον θοηθούν αφ’ 
ενός να συνειδητοποιήσει το στόχο κι αφ’ ετέ- 
ρου να προβεί στις απαραίτητες ενέργειες για 
να τον πετύχει. ἰσως μάλιστα αυτή η τόσο προ- 
φαγής λογική ακολουθία να εἶναι η αιτία για τη 
µικρή διάρκεια του παιχνιδιού. Σύµφωνα µε µία 
δεύτερη εκδοχή, Βέθαια, το παιχνίδι δεν εἶναι 
διόλου μικρό, αλλά είναι τόσο ενδιαφέρον που 
δεν καταλαβαίνεις πώς περνά η ώρα. 

Πρέπει να σας προειδοποιήσω, βέβαια, ότι 
το ΄Ά:8 γου α[ταίά οἱ 116 ἀαηκ” εἶναι αρκετά 
δυσεύρετο. Είχε κυκλοφορήσει σε (Ρ-ΕΟΜ, 
κάτι που σηµαίνει ότι μάλλον δεν πρόκειται να 
το δείτε σε Κανένα αραπάοηνα(θ 5ἱ{θ, εξαι- 
τίας του μεγάλου µεγέδους του (αν και, τώρα 
που το σκέπτομαι, αφού Βρήκαµε το Ὀἱ5- 
οι] | σε πλήρη έκδοση, τίποτα δεν είναι 
απίθανο). Πάντως, ακόµα και αν το Βρείτε σε 
κάποιο 5[θ, δεν έχει νόηµα να κατεβάσετε 
κάποια ήρρθα έκδοση χωρίς τα Βίντεο και το 
ερθεεῇ, γιατί Όα είναι σαν να Βλέπετε ένα τε- 
λείως διαφορετικό παιχνίδι. Δυστυχώς, αν 8ε- 
λήσετε να το παραγγείλετε, δεν νομίζω να 
κερδίσετε τίποτα, γιατί η Υϊαεοπι, που έχει τα 
δικαιώµατα του παιχνιδιού, έχει εγκαταλείψει 
προ πολλού το χώρο της ηλεκτρονικής δια- 
σκέδασης (απ΄ όσο ξέρω, τουλάχιστον) και 
δεν φαίνεται να ενδιαφέρεται να επανεκδώ- 
σει τον Πτλο. Εννοείται, φυσικά, ότι αν το δεί- 
τε σε κάποιο μαγαζί, οφείλετε να το αγοράσε- 
τε χωρίς δεύτερη σκέψη, αφού είναι σίγουρο 
ότι µαζί του ὃα περάσετε πολλές ευχάριστες 
ώρες [εγγυηµένου τρόμου]. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 

Στο προηγούμενο τεύχος διαβάσατε από 
την παρούσα στήλη ένα μίνι τενίθν του πολύ 
καλού - αλλά σχεδόν άγνωστου στο ελληνικό 
κοινό - Εἰθππαπη της Ιηίοφταπιθς. Πολλοί ανα- 
γνώστες διαμαρτυρήθηκαν [κυρίως µέσω ϱ- 
ππαϊ͵, αλλά αν θυμάμαι καλά υπήρχε και στο 
ίοτυπι του περιοδικού ένα σχετικό ηγθας) ότι, 
όσο κι αν έψαξαν, δεν μπόρεσαν να εντοπί- 
σουν το παιχνίδι στο Δίκτυο. Φυσικά, δεν απά- 
γτησα σε κανένα από αυτά τα μηνύματα, για 
έναν απλούστατο λόγο: Το Εἴθγπαπι υπάρχει 
στο Ηοπης οἱ ἠ1θ Ιπάειάορ». Ούτε περίεργες 
5θαιεΏ εποίπθς χρειάζεται να επιστρατεύσετε 
ούτε εἶναι απαραίτητο να κάνετε ευχέλαια ή 
γα αγγαρέψετε τη γιαγιά να σας πει τον Καφέ. 
Προσοχή, λοιπόν, και µην πνίγεστε µέσα σε 
µια κουταλιά νερό, όταν η λύση Βρίσκεται κά- 
τω από τη μύτη σας! Υπενθυμίζω, πάντως, ότι 
µπορεί το ἰἠπάθιάοᾳ» να εἶναι Το πληρέστερο 
5ἴιθ µε θέμα το αραπαοηνατθ, όµως οι Ιδιο- 
κτήτες του εἶναι κομματάκι περίεργο!. ἔτσι, 
επιτρέπεται να κατεθάζετε µόνο ένα αρχείο 
τη φορά, αλλιώς κινδυνεύετε να γίνετε Όση. 
Αυτό σημαίνει επίσης ότι, αν χρησιµοποιείτε 
κάποιο πρόγραµµα διαχείρισης των «ον/η- 
|οαᾶς σας (όπως το Θ6ΙήσΠ!), πρέπει να έχετε 
απενεργοποιηµένη την επιλογή που υπαγορεύ- 
ει τη διάτµηση του ζητούµενου αρχείου σε µι- 
κρότερα, τα οποία ὃα κατεβαίνουν ταυτόχρο- 
γα. Με τον τρόπο αυτό μειώνεται σηµαντικά ο 
απαιτούμενος χρόνος, όμως το σύστημα του 
ὑπάειάοας καταλαβαίνει ότι κατεβάζετε πε- 
ρισσότερα από ένα αρχεία ταυτόχρονα και 
σας κάνει Ώαῃ. 


κ. Ἀ «ἰαρρίς ἑαπίαςν 


αρ οχροτίσηςς 


Το κουή προϊδεάζει για το χαρακτήρα του πρωταγωνιστή. 


Παρ: βεοεΙ{θς.οοπι//ιθεκαά 
ν]απ/ 

Αν δεν παινέψεις το σπίτι σου, Όα πέσει να 
σε πλακώσει, λέει η γνωστή παροιμία! ἔτσι͵ λοι- 
πόν, η σηµερινή ξενάγηση στους δικτυακούς 
τόπους παλιών, ξεχασµένων αλλά και αγαπη: 
µένων παιχνιδιών ξεκινάει µε µια πολύ αξιόλο- 
γη ελληνική προσπάθεια. Το 018εΚ Αἀνεπίυτε- 
ἱαπά, λοιπόν, εἶναι ένα λιτό αλλά περιεκτικό 
οἵςθ, στο οποίο ο επισκέπτης µπορεί να Βρει 
και να κατεβάσει µερικά από τα καλύτερα αα- 
νθπίυτθς όλων των εποχών! Τπλοι όπως (πυΐδθ 
[οι α (οιρ5θ, Ώαγ οἱ ἠνθ Ἱεπίαείς, ἰθαρηά οἱ 
Κγταπαία και Κίπᾳ5 Ουθς! δεν αφήνουν κανέ- 
ναν ασυγκίνητο και, βέβαια, δεν πρέπει να λεί- 
πουν από καμία συλλογή. Το οἵιθ βρίσκεται 
ακόµα σε “πρώιμο” στάδιο, οπότε λείπουν 
προς το παρόν οι σύντομες παρουσιάσεις και 
τα 5εΓθθηΣῃοίς, αλλά είναι σίγουρο ότι ὃα 
προστεθούν στο κοντινό µέλλον. Μία καλή 
Ιδέα Όα ήταν τα παιχνίδια να χωριστούν σε Κα: 
τηγορίες, µε θάση είτε τη χρονιά που Κυκλο- 
φόρησαν είτε την εταιρεία που τα δηµιούργη- 
σε. Στη δεύτερη περίπτωση, λίγα λόγια για το 
ρόλο και την προσφορά κάθε εταιρείας ὃα 
ήταν ευπρόσδεκτα και ὃα μπορούσε να µετα- 
τρέψει το 5ἴίθ σε ναό των αἀνθη!υτθς. Ένα ση- 
µείο που ο χρήστης πρέπει να προσέξει ιδιαίτε- 
ρα αφορά στο ότι, αφού αποθηκεύσει τα παι- 
χνίδια στο δίσκο του, ὃα πρέπει να αλλάξει 
την επέκταση τῶν αρχείων σε .Ζἱρ (ή .Εχθ, ανά- 
λογα µε την περίπτωση]. Η απόφαση να µετο- 
νομαστούν τα αρχεία πάρθηκε - όπως γράφει 
στο σχετικό ΙἰπΚ - εξαιτίας της εµµονής τῶν 
[ιοςἱς να µην επιτρέπουν την ελεύθερη διακίνη- 


Ρς Μαρ!θι 


Το Μαυρίή Ιεἰαπά είναι ακόµα ένας θησαυρός που σας Ένα από τα πολλά παιχνίδια που α βρείτε στο Ο18θἰ« 
περιμένει στο ΝΟΕΟ. Αἀνοπιυτοἰαπά, 


ση των αραπάοηναΓθ Και να προχωρούν σε 
διαγραφές όταν τα εντοπίζουν. 

Συνοψίζοντας, το ΟἱθεΚ Ααἀνθηιυτθίαπά εἷ- 
ναι ο Ιδανικός τόπος για να ξεκινήσετε ή να συ- 
µπληρώσετε τη συλλογή σας. Αξίζουν πολλά 
µπράθο στους δημιουργούς και ευχόμαστε 
ολόψυχα ακόµα καλύτερη συνέχεια. 
παµ://ννν.σάσφ.οἱϱ 

Πρόκειται για ένα προσεγµένο 5ἱίθ, που πε- 
ριλαμθάνει µια µικρή σχετικά συλλογή από 
παιχνίδια. Ωστόσο, ανάμεσά τους υπάρχουν 
και δυσεύρετοι τίτλοι, όπως το κλασικό ἰταίθ- 
ΟΥ Ηοταθ, εγώ δεν λείπουν οι “συνήθεις ύπο- 
πτοι” [Αἰοπθ ἱπ 16 Ὠαής, ΥΜΙΙί6 ΒεαπιίσΗ]. Τα 
παιχνίδια συνοδεύονται απὀ υποτυπώδη Γ6- 
γίθννς, τα οποία, αν Και σύντομα, είναι ιδιαίτε- 
ρα εὔστοχα και παρέχουν όλες τις απαιτούµε- 
γες πληροφορίες. Σοθαρές ενστάσεις υπάρ- 
χουν ὡς προς την κατηγοριοποίηση των παιχνΙ- 
διών, που εἶναι ανορθόδοξη και σίγουρα απο- 
προσανατολίζει το χρήστη. Συγκεκριµένα, οἱ 
τίτλοι χωρίζονται σε τρεις κατηγορίες: Ἱ. Ας- 
Ποη/Αανεπ!υπθ, 2. ΚΡΟ/5ΙταίθοΥ, 2. 5ροή5/ 
5ἱπιυ]α[ίοη. Τυπικό παράδειγµα της αταξίας 
που προκύπτει [και σίγουρα µπορεί να εκλη- 
φδεί ως “ιεροσυλία” από τον παλιό Φαπιθη) εἷ- 
ναι η παρουσία των ΒυῦΡἰθ Βοῦθἰθ και Ώυπθ 
στην ἴδια σελίδαἰ Βέβαια, η κατάσταση αυτή 
δεν είναι ικανή να αλλοιώσει την πολύ καλή ει- 
κόνα του σἱ[θ. Τη διεύθυνση έστειλε ο Ανδρέας 
Δάφλος, 


ΕΗΗΤΌρς Μοεε; 


Πρ: [νι βαπιουἰγά. κ 

Ο Αγγελος Χριστόπουλος έστειλε τη διεύ- 
υνση ενός αρκετά δημοφιλούς σϊθ στην κοινό- 
τητα τῶν αΏαπάοπΜα(θ, µε περισσότερα από 
900 παιχνίδια διαθέσιµα για ἀονπίοααϊπο. Η 
παρουσίαση δεν παρουσιάζει καμία Ιδιαιερό- 
τητα, όµως η απλότητα που κυριαρχεί καθιστά 
εύκολο τον εντοπισμό των ζητούµενων παιχνι- 
διών. Στην ενότητα των αἀνεπίυτθς δεσπόζουν 
σαφώς τα 3 Αἰοπο ἵπ ης Ὠαής, ενώ αξιοσηµείω- 
τη εἶναι η παρουσία πολλών και αγαπημένων 
ΙΕχΙ, όπως του φανταστικού |απεθἰο! της [ενθί 
ϱ, Εχω την εντύπωση, ακόµα, ότι το εξαιρετικό 
Εεσ]α[ΐσα - που επίσης υπάρχει - είναι σχετικά 
δύσκολο να Βρεδεί, Ιδιαίτερα χρήσιμες είναι οἱ 
εφαρμογές που εντοπίζονται στην ενότητα 
“ὐεείυ] Τοοἱς”. Εδώ Όα βρείτε, µεταξύ άλλων, το 
πολύ χρήσιμο ΛΛοδΙο, ένα απαραίτητο εργαλείο 
που αναλαμθάνει να... ρίξει την απόδοση του 
συστήματός σας, ώστε να μπορέσετε να τρέξε- 
τε µε τη σωστή ταχύτητα κάποιους τίτλους. Τέ- 
λος, οἱ φίλοι των “πονηρών” παιχνιδιών - και 
δεν εννοώ µόνο τα χαρτιά! - μπορούν να απο- 
λαύσουν µια ενδιαφέρουσα συλλογή (Χεπίαι 
Κπίσᾖ!ς, Επιαπυθίἰε Αάναπίυτε κ.λπ'). 


Μαρ: νοἀο[τθθῃαπιος.οοπι/ 

Κορυφαίο σἱ!θ, δομημένο στα πρότυπα του 
Ηοπιθ οἱ Ιθ Ὀπαριάοᾳς. Δεν περιέχει πάρα 
πολλούς “γνωστούς” τίτλους, αλλά, αντίθετα, 
ειδικεύεται σε σπάνια και δυσεύρετα παιχνίδια. 
Η παρουσίαση των παιχνιδιών εἶναι υποδειγµα- 


τική και γίνεται σε τρία επίπεδα: Αρχικά, δίδε- 
ται µια σύντομη περιγραφή, που περιλαμβάνει 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά του Τίτλου, το σενά- 
ριο και το βαθμό αξιολόγησης. Στη συνέχεια, ο 
επισκέπτης µπορεί να δει ένα αναλυτικό Γθνίθ, 
που είναι πολύ καλογραμµένο και, τέλος, υπάρ- 
χουν κάποια 5ο{θθησῃοίς, τα οποία είναι δυνα- 
τόν να μεγεθυνθούν. Ιδιαίτερη εντύπωση µου 
έκανε το “Ίορ Ἰθπ” του 5ἶίθ, που διαµορφώνε- 
ται σύµφωνα µε τις προτιµήσεις των επισκε- 
πτών. Στην πρώτη Θέση, λοιπόν, φιγουράρει το 
ΒίηΚ οπιαἰψοοά, ένα εξαιρετικό Ὀυάᾳ6! ΕΡΟ, 
που κατορθώνει να κινηθεί µε επιτυχία στα Βή- 
µατα που χάραξε το Ὠἱαδίο... Το παιχνίδι εἶναι 
σχετικά καινούριο (του 1997, αν Βυμάμαι κα- 
λά], ωστόσο, επειδή προέρχεται από µια άσηµη 
εταιρεία, δεν διέγραψε ικανοποιητική εµπορικά 
επιτυχία και γρήγορα εξαφανίστηκε από τα ρά- 
φια των καταστημάτων. Η έκδοση που Όα Βρεί- 
τε στο σἷιθ δεν έχει «ρθθεῇ και ευἱσοθπθς, ώστε 
γα ελαττωθεί όσο γίνεται το τελικό μέγεθος 
του αρχείου (30Μ8Β). Η συνολική εντύπωση που 
δίνει το ΥΜοι]ά οἱ Ετος Όαπιθς είναι ότι απευθύ- 
γεται στον έµπειρο ΑὈαπάοη Φαπῃει, που δεν 
θέλει απλώς να εµπλουτίσει τη συλλογή του 
και να φύγει, αλλά αναζητά ένα στέκι, όπου 
συχνάζουν άνθρωποι µε τα ἴδια ενδιαφέροντα. 
Ετσι, το ΝΝΟΕΟ είναι ένα “ζεστό” 5ἳϊε, φτιαγµέ- 
γο µε αγάπη για τα παλιά παιχνίδια, αλλά και 
ένας χώρος ο οποίος, µέρα µε τη µέρα, ὃα σας 
έλκει όλο και περισσότερο. - 


το ΣΗΜΑΑΙ ΙΟ ΝΙΠΜΚΟΙΗΨΑνΑ ΓΙ ΡΗΣ 


Η ΝΕΑ ΕΠΕΕΓΑΣΗΠΜΙΩΟΝΩΝΙΑΟΙΠΦΙΠΩΙΕ ΚΑΝΩ ΠΕΝ 


Τῃο 6αἱμοτίπφ «ΕΚΔ 


νννννν.καλνσαρα λος οσ1 
ανοικτς γραμμ: οοσοιόος 


τις 19 8 Ι8 Μαΐου ολοκληρώθηκε στο ξενοδοχείο “Ῥιθοίάοπί” π 
κή φάση του Πανελληνίου Πρωταθλήματος Μαπίο: ΤΙΟ θαἱηθιίπῃ 
ου διοργάνωσε για άλλη µία χρονιά π Κάισσα. θι 64 παίκτες 
κπροσωπούσαν τη θεσσαλονίκη, την Καβάλα, τη Λάρισα, την Αθήνα, 
Μρήκλειο και τα Χανιά, όπου είχαν γίνει και τα προκριματικά. 


του Λίλτου Κύρκου 


πρώτη ηµέρα ξεκίνησε µε ένα 
Κοζᾖθςίθι ἀταῇ, ίσως το πιο δύσκολο 
παιχνίδι του Μασίς: Της Οαἱπεήπο. 
Σε αυτό οι παίκτες κάδονται σε 
οκτάδες γύρω από ένα τραπέζι και ανοίγουν 
ένα ὈοορίθΓ Μασίςο. Μετά, µε τη σειρά, ένας 
ένας επιλέγει µία κάρτα για το ἀθεΚ του. Με 
αυτόν τον τρόπο, και ανοίγοντας διαδοχικά 
Ῥοοδίθ:ς, οι παίκτες κατασκευάζουν µία τρά- 
πουλα από τις 45 κάρτες που έχουν επιλέξει. Η 
δυσκολία έγκειται στο ότι κάθε παίκτης πρέπει 
να αποφασίζει άµεσα τις κάρτες που χρειάζε- 
ται, παίρνοντας υπόψη και το τι τραβάνε οι όλ- 


κ, Φ: Ρως Όχε τορ επτά οἵ πημει 
ἔπεο Εάν ος ἵνες μτανεγατά. 


ο Ἰ48]κοῦ ο. 


λοι παίκτες, ώστε να µπορεί να καταστρέφει τα 
δικά τους ἀθεκεί 

Το πρώτο Κοεῄθςίει ἀταβ κράτησε τρεις γύ- 
ρους και ήδη κάποιοι παίκτες είχαν αρχίσει να 
χάνουν έδαφος. Μετά το διάλειµµα άρχισε 
ακόµα ένας γύρος Εοεῄες!ει και η ηµέρα 
έκλεισε µε όλους τους παίκτες να µετράνε ζη- 
µιές και κέρδη έπειτα από έξι συναντήσεις µε 
αντιπάλους. 

Η δεύτερη ηµέρα περιλάµθανε ένα τουρ- 
γουά »ἱαπάαιά Ίγρε ΙΙ σε ελβετικό, το σύστηµα 
που σε κάθε γύρο φέρνει αντιµέτωπους αντιπά- 
λους µε ίσους πόντους, ώστε να κρατάει το εν- 
διαφέρον πάντα σε υψηλά επίπεδα. Οι περισ- 
σότεροι παίκτες συμμετείχαν µέχρι το τέλος, 
παρά το ότι πολλοί από αυτούς είχαν χάσει τις 
ελπίδες τους να προκριθούν στην οκτάδα, διό- 
τι το παιχνίδι είχε πολύ ενδιαφέρον και οἱ συν- 
Θήκες του πρωταθλήματος ήταν ιδανικές. 

Όσοι πέρασαν στην οκτάδα προχώρησαν 
στη φάση του κυπέλλου, του αποκλεισμού δη- 
λαδή ύστερα από τρεις ήπες, την πιο σκληρή 
φάση του τουρνουά. Τα παιχνίδια δεν είχαν 
χρονικούς περιορισμούς και ο νικητής έβγαινε 
έπειτα από πολύ ιδρώτα και πάλη. Όσοι απο- 
κλείστηκαν, μοιράστηκαν από τους διοργανω- 
τές 222 ταις κάρτες Μαθοὶς ως αναμνηστικό 
για τη συµµετοχή τους. 

Τελικός νικητής αναδείχτηκε ο Γιώργος Κα- 
πάλας έπειτα απὀ αγώνα µε τον Παναγιώτη Ζα- 
χαρία. Οἱ δύο τους µαζί µε τον Δημήτρη Απέρ- 
γη που κατετάγη τρίτος Όα ταξιδέψουν στο Το- 
ρόντο µε έξοδα της Κάισσα τον Αύγουστο για 


να πάρουν µέρος ως ελληνική οµάδα στο [Πα- 
γκόσµιο Πρωτάθλημα Μαοίς: Τη9 Οαἡμθήπα 
που διεξάγεται εκεί. Οι τέταρτος και πέμπτος, 
Κοψιδάς και Πετρίδης, κέρδισαν τα εισιτήρια 
για το Μιλάνο και το Πανευρωπαϊκό του Μασίς 
μαζ µε τους υπόλοιπους της οκτάδας, Βαλα- 
σιάδη, Παπιομύτογλου και ζωγράφο. 

Το Πανελλήνιο ήταν, κατά γενική ομολογία, 
το Καλύτερο που έχει διοργανωθεί και αυτό σί- 
γουρα οφείλεται σε µεγάλο βαθµό στο Νίκο 
Σκαρέντζο (της Κάισσα Αμαρουσίου], που είχε 
την ευθύνη της διοργάνωσης, στον Παναγιώτη 
Ζηνοθιάδη, που µαζί µε τον Νίκο ήταν οι 
2υάφθς του πρωταθλήματος, και στο επιτελείο 
του οργανωμένου παιχνιδιού της Κάισσα που 
κατέθαλε προσπάθειες για να είναι όλα σω- 
στά. 


ΤΕΝΟΕΗ Ι9 ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ 

Η νύχτα µπορεί να είναι µερικές φορές γλυ- 
κιά, αλλά όχι στο Κπυή, όταν η περιοχή απειλεί- 
ται µε εισθολή από τα σκληροτράχηλα Ότε. 
Όμως, όταν υπάρχουν αἀνεπίυτθι» µε θάρρος 


και τύχη, ῄποτε δεν µπορεί να δέσει σε κίνδυνο 
τη ζωή των κατοίκων. 

Στο ξενοδοχείο “Ριθείάθη!”, στο πλαίσιο της 
ΡΟΑ, διοργανώθηκε η επόµενη της σειράς 
των περιπετειών που διεξάγονται στο ἡϊνίπα 
Οπαγ/ανής, την περιοχή που ανήκει στην Ελλά- 
δα και τις οµάδες τις. Σε αυτήν, τρεις από τις 
πόλεις του Κηυή δέχτηκαν αιφγιδιαστική επίθε- 
ση µέσα στη νύχτα από μυστηριώδεις οµάδες 
που εἶχαν ως σκοπό το σαμποτάζ, την πρόκλη- 
ση πανικού και τη διερεύνηση των ικανοτήτων 
των υπερασπιστών των πόλεων. Με τα Ότες να 
βρίσκονται προ των πυλών και έτοιµα να εἰ- 
σθάλουν, µία ενδεχόµενη αποτυχία των κατοί- 
Κων ὃα διευκόλυνε το έργο των εισβολέων και 
θα μείωνε ακόµη περισσότερο τις ελπίδες του 
Κπυή να αντέξει στην επικείµενη σύγκρουση. 

Όμως, όλοι οι αἀνθπίυτθις στάθηκαν στο 
ύψος τους! Δεκαπέντε οµάδες πολέμησαν στις 
πόλεις τους εισβολείς, υπερασπίστηκαν όλα τα 
κτίρια-στόχους και έτρεψαν σε φυγή κάθε 
εχδρό, µε µικρές σχετικά απώλειες. Μέσα σε 
µία επική ατμόσφαιρα, µε τη µουσική της ται- 
γίας “Κόναν” να παιανίζει, τα µέλη της ΚΡΟΑ 
διακινδύνεψαν τη ζωή τους, αλλά έσωσαν την 
πόλη τους. Για πόσο καιρό, όµως; 

Ύστερα από κλήρωση, ο Θοδωρής Ντίξον 
κέρδισε ένα ταξίδι για την αγγλική 06η -Όοη, τη 
µεγαλύτερη γιορτή παιχνιδιών της Ευρώπης, εκ- 
προσωπώντας τους Ώυποθοη Μαρίεις της περι- 
πέτειας. 

Είπαμε πως όλοι οι αάνεπίυτεις πολέμησαν 
γενναία; Μµμμ... Όλοι πλην ενός αρχισυντάκτη 
του μεγαλύτερου περιοδικού για Ρς Αρχοντες, 
που στο προσκλητήριο µάχης ήταν απών. Ο 
σκοτεινός ρόλος του στην προσπάθεια για σα- 
µποτάζ διερευνάται... 


ΑΝΟΙΞΙΑΤΙΚΟ ΘΑΜΕΡ ΕΛΙΑ 
ΤΗΣ ΚΑΙΣΣΑ 

Εκτός από το Πανελλήνιο του Μααίς και την 
επική περιπέτεια της ΚΡΟΑ, υπήρξαν και άλλες 
εκδηλώσεις στο εαρινό Όαπιες Γαἰτ που διορ- 
γανώνει κάθε χρόνο η Κάισσα. Το Σάθθατο έγι- 
γε µία περιπέτεια Ώυπαθοης ἃ Όταφοης {µε 
βραθείο ένα φανταστικό κασελάκι µε τρεις 
ασηµένιες ρεπλίκες όπλων Και αρµατωσιών, 
προσφορά της Κάισσα Παγκραπου, καθώς και 
ένα δερµατόδετο Ώυπαθοη Μασίθις Ουἱάθ]. 
Ηταν µία σκληρή περιπέτεια, που άρεσε πολύ 
σε αρκετούς παίκτες, αλλά προξένησε και µε- 
γάλη σύγχυση σε άλλους µια και δεν βρέθη- 
καν πολλοί να την τελειώσουν ζωντανοί! 

Το Σάβθατο, επίσης, έγιναν τα τελικά του 
Αίπεπς Ἱτορῃγ στο παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες ΡοΚθπιοπ. Εκεί πήραν µέρος αντιπρόσω- 
ποι από πολλά καταστήµατα-γυµναστήρια του 
ΡοΚκοπιοη ἰθαφυθ, συνολικά 44 από όλη την 


ἡ κας της φνΠΠΕΕ 


Αθήνα, που είχαν επιλεγεί µέσω τουρνουά 
πρόκρισης από τα γυµναστήριά τους. 

Συμμετείχαν σε τουρνουά µε 4 ελθετικούς 
γύρους που ακολουθήθηκαν από σκληρές µά- 
χες αποκλεισμού στην οκτάδα. Οἱ νικητές, αλ- 
λά και πολλοί από τους υπόλοιπους, µε κλήρω- 
ση, κέρδισαν σπάνιες κάρτες ΡοΚθπιοη (προ- 
σφορά της Κάϊσσα Πειραιά) και Ώοο5ἱθι» Νθο 
Θεηθςίς. Το τουρνουά επαναλήφθηκε και την 
Κυριακή, µε μικρότερη φυσικά συµµετοχή, και 
οι παίκτες του Ροκθπιοη απέδειξαν για άλλη 
µία φορά ότι δεν έχουν να ζηλέψουν σε ῄποτα 
τους [μεγαλύτερους συνήθως σε ηλικία) παί- 
κτες του Μαοίς; Της Οαἱηθήίπα σε στρατηγική 
σκέψη, συμπεριφορά και σε [αΐτ ραγ. 

Όσοι αγαπούν το παιχνίδι µε συλλεκτικές 
κάρτες ἰθᾳθηάς οἱ /1θ 5 Είπα συμμετείχαν 
στο δικό τους τουρνουά και αντιμετώπισαν 
τους συμπαίκτες τους σε έξι σκληρούς ελθετι- 
κούς γύρους. Μια και το 58 διαρκεί περισσό- 


ΕΙγίπᾳ, ιταπρὶς, πιοιδςβσσκλἂα Είαςκ« 
Εἰτφι νκῖκο νλςη απιοαᾷ ( 


Θρήτί οΓ ἷνο ρε τς απαΠεσιέᾳ ὃν 
«υπιποπίηρ «ἰςΚκηςσ». 


τερο από τα άλλα καρτοπαίχνιδα, οι παίκτες 
έπαιζαν στη µία νίκη, οπότε φαντάζεστε την 
ένταση κάθε αγώνα| Νικητής αναδείχτηκε ο 
Γιώργος Χρυσομαλίδης, που πήρε τη µερίδα 
του λέοντος από τα αθλοθετηµένα από την 
Κάισσα Αμαρουσίου επιπλέον δώρα του τουρ- 
γουά. 

Στην εκδήλωση παρουσιάστηκε Και ο ΄Άρχο- 
ντας των Δακτυλιδιών”, το νέο επιτραπέζιο παι- 
χνίδι που εξέδωσε στα ελληνικά η Κάισσα, το 
οποίο στηρίζεται στο ομότιτλο µυθιστόρηµα 
του Ἰο]κίθη. Είναι µία εντυπωσιακή παραγωγή, 
µε πέντε ταµπλό-χάρτες, µε κάρτες, ακόµη Και 
µε το δακτυλίδι που ψάχνει ο 5αυτοη {µην το 
φορέσετει), η οποία επιτρέπει στους παίκτες να 
αναθιώσουν τις περιπέτειες των µελών της Συ- 
γτροφιάς καθώς προσπαθούν να καταστρέ- 


ψουν το δακτυλίδι και να σώσουν τη Μέση Γη. 

Μεταξύ των νέων παιχνιδιών ήταν Και το 
Μαοε Κπίσᾖς, το μοναδικό παιχνίδι μαχών µε 
φιγούρες φαντασίας που κυκλοφορεί τις φι- 
γούρες του ήδη Βαμμένες, διευκολύνοντας 
αφάνταστα όσους παίκτες δεν αγαπούν το πι- 
γέλο και το χρώμαί Εγινε ένα μίν-τουρνουά και 
πολλοί δοκίµασαν τις ικανότητές τους ενάντια 
στον Χρήστο της Κάισσα Πλ. Βικτωρίας, που εἷ- 
ναι Μαςθ Κπίοβ! γΜαήοτα! 

Κυκλοφόρησε επίσης το ἡΜαηοτά», ένα παι- 
χήδι διαρκούς σφαγής στο χώρο της ηρωικής 
φαντασίας που, χρησιµοποιώντας πολεμµιστές- 
χαρακηήρες, επιτρέπει σε κάθε παίκτη να κατα- 
σκευάσει την πολεμική οµάδα του για να εξο- 
ντώσει τον αντίπαλό του. Είναι ένα ταχύ και 
σφαγιαστικό παιχνίδι που χρησιμοποιεί τους 
κανόνες του 020, του Βασικού Ώυπᾳεοης δ. 
Ώνασοης. 


Κυκλοφορεί το 
ΑρουδΙγῃςε! 

δη κυκλοφορεί η νέα επέκταση 

του παιχνιδιού µε συλλεκτικές 

κάρτες µε το όνοµα Αροσᾶ- 
'γρ56. Αποτελεί τη δεύτερη επέκταση 
του 2001, µετά το ΡΙαπεςΠΙῆ και, 
όπως κάθε φορά, προσφέρει µία ευ- 
καιρία ανανέωσης του παιχνιδιού µε 
γέους κανόνες και κάρτες. Η Κάιῑσσα 
διοργάνωσε στις 26 δι 27 Μαΐου σε 
όλη την Ελλάδα τουρνουά πρώτης 
γνωριμίας που δίνουν στους βιαστι- 
κούς παίκτες την ευκαιρία να γνωρί- 
σουν τις κάρτες προτού αυτές ΚυΚλοΟ- 
φορήσουν στο εμπόριο. 


Ρς Μαπει({σ 8 


ΤΗ ΜΛΗΟ 


ήν τη στιγµή στην Ελλάδα κυκλοφορούν τρία διαφορετικά μεταξύ 
ως -σο κανόνες και τρόπο παιχνιδιού- Τγαύίπῃ σα{ά θαπιος (Τ00) 
χετικά µε το χώρο. Το ένα από αυτά µήλιστα, το δί4 Ἰλαις 
φἰοπιὶζαῦ]ο απά Ό.πιο, είναι τρίτο παγκοσμίως σε πωλήσεις! Όσοι 
ιστοί -και µπ- προσέλθετε, π Γοτοθ σάς χρειάζεται... Πρέπει, όµως, να 
πιλέξοτε ποιο μονοπάτι της θᾳ ακολουθήσετε. θᾳ ενώσετε τις 

υνάµεις σας µε το Βαικ ΡαΐἩ ή µε το ΗΙϱΛέ; θα συµµαχήσετε µε τον 
υόα ή µε τον ΒαΠί Μαυ!; Λαἱοο Υουι {Ιρηίδαῦοις 19ύἱ ἨΝαγηοιν... 


ου Μυσί Ποίοπή ΤΗ Γο1σο! 


του Νίκου Ώυλήπιγ/ίαΜ Κόντη 
ΛΑπιγ/ΙαλΘΗοΙΜαΙ(ΟΜ 


αλώς ήλθατε στο μαγικό κόσµο του 

5ία: Ἠλίαις. Για την ιστορία να αναφέ- 

ρω ότι, πέραν των ὁ (ατα Όαπιθ», το 

5ία; ἸΛίαις διαθέτει και Ρθη δ- Ραρθ: 

ΡΟ, το οποίο κυκλοφόρησε τον Δεκέμβριο 

του 2000 από τη ἡΝϊζαιάς Οἱ Τῃε (οα»!. [Πα- 

λαιότερα υπήρχε ακόµη ένα Ρεπ δς Ραρει ΚΡΟ 

για το 9ἱαΓ Ἰλίαις, από την εταιρεία ΥΜθ5! Επα, 
το οποίο όµως δεν τα πήγε και τόσο καλά. 

Αυτά τα ολίγα για τα ΕΡΟ5, Πάμε τώρα στον 

κόσµο των ΤΟ. Η ιστορία των (ατὰ Όαπιες 

για το 5ἱα: Ναι», ξεκινάει το 1995, όταν η Ὀε- 

εἴρῃθι κυκλοφορεί το πρώτο παιχνίδι αφιερω- 

µένο στο φανταστικό αυτό κόσµο, µε τίτλο 

δα: Ἠλαις. Από την πρώτη στιγµή οι φανατικοί 


ΕΕ ΕΟΡς Μο-ει 


οπαδοί του 5ίατ Ἰαις ξεκίνησαν τη µανιώδη 
ενασχόλησή τους µε το παιχνίδι αυτό Και σύ- 
ντοµα έγινε ένα από τα πιο διάσηµα στο χώρο 
των (ατα Όαπηες (την περίοδο που διανύουμε 
εἶναι το τρίτο ΤΓΟ παγκοσμίως σε πωλήσεις). 
Στη µεγάλη επιτυχία του συνέβαλαν το µεγάλο 
Βάδος του παιχνιδιού, οἱ προσεγµένοι κανόνες 
και η καλή υποστήριξη του παιχνιδιού από τη 
δημιουργό εταιρεία του, την Ὀθείρηςι. Δυστυ- 
χώς, όµως, στην Ελλάδα η υποστήριξη του συ- 
γκεκριµένου παιχνιδιού δεν ήταν τόσο καλή 
και έτσι δεν μπόρεσε να οργανώθεί µία ενερ- 
γός κοινότητα γύρω από το αξιόλογο αυτό 
παιχνίδι. Φέτος, όµως, το Εαπία»γ «Πορ, µετά 
την επιτυχή συνεργασία του µε την Ὀθείρῃςι, 


προὠθεί σωστά το προϊόν και στην ελληνική 
αγορά.. 

Το δεύτερο (ατα Θαπιθ κυκλοφόρησε πέρυ- 
σι και είναι το Ύουπο αἱ, το οποίο θγήκε προς 
τιµήν του Ερἰςοας |: Ρηαπίοπι Μθπαςθ και οἱ 
κάρτες του αφορούν µόνο σε αυτή την περίοδο 
του ία: Ἰνίαι». Είναι πολύ πιο απλό σε κανόνες 
από το 9ἱα: Ἰλίατ Και χαρακτηρίζεται από ταχύ- 
τατες παρίίδες. 

Το τρίτο (στά Οαπιο εἶναι το Θα! ΚηίοΙ, το 
οποίο θγήκε πριν απὀ περίπου δύο µήνες και η 
Θεματολογία του αντλείται από τις κλασικές 
ταινίες 9ἱα: Ἰλίαις [Ερίςοςςς ΙΝ, Υ ἃι Υ/). Και τα 
δύο προαναφερόµενα παιχνίδια υποστηρίζο- 
νται σωστά στην ελληνική αγορά. 

Ηρδε η ώρα, όµως, να ασχοληθούμε µε τα 
χαρακτηριστικά κάθε (ανά Όαπιθ, ούτως ώστε 
να καταλάβετε ποιο πρέπει να επιλέξετε. 


9ΘΤΑΗ ΜΛΗ9 
Το 5ίαΓ ἸΝατς άρχισε να κυκλοφορεί το 
1995 και απὀ τότε έχουν κυκλοφορήσει ]4 
Εχραηείοης, εγώ συνολικά υπάρχουν 
2.500 κάρτες. Το παιχνίδι ασχολείται 
µε όλα τα επεισόδια που έχουν προ- 
Βληθεί στη µεγάλη οθόνη (|, ΙΝ, Υ και 
γ/) και το ΑΠν/οήκ [δηλαδή οι εικόνες 
σε κάθε κάρτα) εἶναι πραγματικές 
φωτογραφίες από τις ταινίες. Είναι το 
πιο περίπλοκο από τα τρία παιχνίδια, 
διαθέτει τροµερή στρατηγική, έχει διά- 
φορες µορφές µε τις οποίες μπορείς 
γα το παίξεις, ενώ οἱ παρτίδες του 
διαρκούν πολλή ώρα [κάθε παρτίδα 
µπορεί να κρατήσει 30 λεπτά µε ] ώρα]. 
Υπάρχουν ὑπίαυε και Νοη-υπίαυθ χα- 
ρακτήρες, οι οποίοι θοηθούν κάθε πα- 
ράταξη. Το παιχνίδι περιλαµβάνει εξοπλι- 
σµό των χαρακτήρων και διαστηµοπλοί- 


Πιους βροίη»ῖ 


Τίιο 1οόἱ εἰεκί 


ήν 1η ἄνααονει μὴ 
. ο. ”ν εάὶ θουαςί) 


ΟὈνλισεί 


ὧν µε αντικείµενα, λεπτομερείς διαστημικές 
συγκρούσεις, πιλότους, 9εαΐ Μασίθις και πολ- 
λές ἰοςαοης. Χρειάζονται δύο άτοµα για να 
παίξουν το παιχνίδι: ο ένας παίκτης παίζει την 
Βαικ 5ἱάθ και ο άλλος τη Ισβ. Πρόκειται για 
το Πιο διάσημο απὀ τα τρία παιχγίδια, το πιο 
απολαυστικό, το πιο στρατηγικό Και αυτό µε το 
µεγαλύτερο Βάδος! 


Υ0υὐΝΟ ΙΕε0! 

Το συγκεκριµένο παιχνίδι κυκλοφόρησε πέ- 
ρυσι, ασχολείται µόνο µε το Ερίσοαε | και 
χρησιμοποιεί φωτογραφικό υλικό από την ται 
γία. Μέχρι στιγµής έχουν θγει 4 οχραηςίοης 
και 900 συνολικά διαφορετικές κάρτες. Και 
σε αυτό το παιχνίδι παίζουν δύο παίκτες, ο 
ένας παίζει την Όαικ 9ἱάθ και ο άλλος τη 
μσῇΙ. Είναι το πιο απλό σε κανόνες από τα 
τρία παιχνίδια, διαθέτει γρήγορη δράση, τα- 
χύτατες παρτίδες [κάθε παρτίδα κρατόει 15 
λεπτά περίπου) και είναι το πιο υ56/ [θπα|γ. 
Βέθαια, υστερεί σε πολυπλοκότητα, διότι εἷ- 
ναι παιχνίδι αφιερὠμένο σε αυτούς που δεν 
έχουν πολύ χρόνο και Θέλουν ευχάριστες και 


γρήγορες παρτίδες. 


ὐ κάπμαξ της νΠΠΙς 


1ΕΡΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Πρόκειται για το τελευταίο (ατά Όαπιθ από 
το χώρο του ία: ΥΜαις, Το οποίο αναφέρεται 
µόνο στα κλασικά επεισόδια της σειράς (ΙΝ, Υ δι 
γ, ενώ το Αήν/οηκ είναι εοπιρυϊθήζεά, Υπάρ- 
χουν πολλές ορεεία|-καιθ κάρτες, τις οποίες 
όταν µπουν στα ειδικά γυαλιά µαζί µε το ζευγά- 
ρι τους, τις Βλέπετε τρισδιάστατες! Είναι πιο 
απλό σε κανόνες από το δία Ἰλίαις, αλλά πιο 
περίπλοκο από το Ύουπα 4εαϊ. Ενώ όµως δανεί- 
ζεται στοιχεία Και από τα δύο προηγούμενα, 
διατηρεί τη µοναδικότητά του] Υποστηρίζει 2 
και 4 παίκτες (Όαικ ν» [ἰοΏ! ή 2 Ώαήκ νς 2 Ιἱο[ὴ, 
ενώ έχει θγει µόνο ένα εχραη»ίοῃ το οποίο πε- 
ριλαμθάνει 1360 κάρτες - σίγουρα Όα επακο- 
λουθήσουν και άλλαι 


ΜΑΘΕΤΕ ΚΑΙ ΕΤΕΙΣ ΤΑ ϱΑΛΛΟ 
6ΘΑΜΕΘ ΔΩΡΕΑΝ! 

Εάν κάποιο ή όλα από αυτά τα (ατα Όαπιες 
σάς ενδιαφέρουν και θέλετε να τα γνωρίσετε, 
δεν έχετε παρά να επισκεφτείτε το Εαπίαδγ 
5πορ (3ης Σεπτεµβρίου 103, Πλατεία Βικτω- 
ρίας, τηλ: 8231072) ένα απόγευμα [εκτός Δευ- 
τέρας που είναι κλειστό το κατάστημα) Και να 
απευθυνθείτε είτε στον κύριο Βουτσινό Αντώνη 
είτε στον κύριο Μάτση Δημήτρη, οἱ οποίοι µε 


Πρόγραµµα ΕδΠΙΑΣδΥ 9Π0Ρ 


Σάββατο 2/6: /αήΙΑΠΙΠΙΕΓ 40Κ Του- 
παππεπί 

Κυριακή 3/6: Ιαήπαπηπε: 40Κ Του- 
παπιεπί ἃι Ψαππρίθ (οα{ά 44ΠΠ6) ΤοιΓ- 
παππεπί 

Σάββατο 8/6 ἃ Κυριακή 10/6: 
ΊΛΑΠΊΑΠΊΠΙΘΙ ΕαΠΙΑδΥ Τουππαπηεπί 
Σάββατο 16/6: ναπιρίπθ ΒΡΕ Ιπῖτο 
Κυριακή 17/6: Μαθίο: Τπ8 Ξαἰπεήπῃ 
Τουππαπιεπί (Τγρθ 1) 

Σάββατο 23/6: ναπηρίτθ ΒΡΕ Ιπίτο 
Κυριακή 24/6: Υουπᾳ «θά Τουππαπιεπί 
και 080 Τουπαππεπί 

Κάθε απόγευμα: Ώεππος 84ΠΠες στο 
9ἱ4: Ἰλίαί5 044 ΠΙΕΙ 

Κάθε Παρασκευή: |1ν Βοἰε ΡΙαγΙπῃ 
γαπιρίτ: Η Μεταμφίεση! 

Όλα τα ανωτέρω θνεπίς θᾳ πραγµα- 
τοποιηθούν στο ΕΠΙᾶ5Υ 9ΠΟΡ: 3ης 
Σεπτεµβρίου 103, Πλατεία Βικτω- 
ρίας, τηλ.: 8231072. 

Κάθε Παρασκευή στο ΕΔΠΙΔδΥ 9ΠΟΡ 
Κηφισιάς, Δροσίνη και Δ. Κυριακού 
16, τηλ.: 8016041: ΕΒΙΡΑΥ ΝΙΘΗΤ 


ΜΛΑΑαΙ6 στις 16:00. 


πολύ µεράκι, υπομονή και µε το αζημίωτο ὃα 
σας κάνουν µια ξενάγηση στο μαγικό αυτό κό- 
σµο. Μη διανοηθείτε να χάσετε αυτήν τη µονα- 
δική ευκαιρία, για να γνωρίσετε τα παιχνίδια αυ- 
τά, Εάν διστάζετε, πάρτε τουλάχιστον ένα τηλέ- 
φωνο και αν δεν σας πείσουν, στείλτε µου ϐ- 
πιαϊὶ διαμαρτυρίας. 

Κλείνοντας, θέλω να ευχαριστήσω τον Αντώ- 
γη και τον Δημήτρη για το Ιου που µου έκαναν 
στο φοβερό κόσµο του 5ἱα; ἨΜατ (ατά Όαπιε 
και να πω την εξής άπαικτη ατάκα [Βαρέθηκα 
την κλασική Μαγ Τί8 Ροτοθ Β6 ἨΜΙΗΙ Ύου) του 
λατρευτού Ύοάα: Τη, οἵ ἆο ποῖ, πετε ἵ5 πο Ιη/| 


Ρς Μαειετ( 


και τους Ραἰσα[η». Είναι γεμάτο µε τρόπους για να κάνεις το χαρακτήρα σου µοναδι- 
κό, Περιέχει νέα {θαῖ, ριθο!ίαθ «ἰα»σθς, όπλα, εξοπλισμούς, µαγικά αντικείµενα και 
φρείὶς για τους (Ἰθηήςς και τους Ραἰααϊη». Επίσης, έχει πληροφορίες για οργανώσεις, όπως 
το ἱαυσβίπα Κηΐνες και τους »ἱατᾳαζαι», και αναλυτικούς χάρτες ναών που οι παίκτες και ο 
Ώυπαεοη ΜΛασίει μπορούν να χρησιμοποιήσουν ως Βάση για τους ρἰαγθ; εἰπαταςίει». Το Βι- 


βλίο είναι στα αγγλικά. 


β υτό το Βιβλίο είναι αφιερωμένο στους υπέρµαχους των θεών του 0δ:0, στους (θείες 


ΥΣ έσσερις µικρές 020 περιπέτειες, που μπορούν να παιχθούν μεμονωμένα ή να ενσω- 

ζωνε µατωθούν σε κάποιο οαπιραίοῃ. Είναι στα αγγλικά και αποτελούν µία πολύ καλή 
πρόταση για όποιον Ώυπαθοη Μασ!ει έχει ξεμείνει από ιδέες ή χρειάζεται κάτι εντυ- 
πωσιακό για να εµπλουήίσει τις περιπέτειές του. Όπως και οι υπόλοιπες της σειράς, σίγου- 
ρα θα αγαπηθούν λόγω της ευχρηστίας και των δεµάτων που πραγματεύονται. 


Όθαά ΛΛαπ/ς (ονε (3-5 χαρακτήρες για επίπεδα 4-ό) 
(ΘΟαπαάοη Μαποι (3-5 χαρακτήρες για επίπεδα 6-8] 

-- »εηναῃ!ς οἱ ἠ1θ Βίοοά Μοοη [3-4 χαρακτήρες για επίπεδα 7-10) 
ρε. Τίχ |ορ (ανςς οἱ ΑζίΠΙΗ (3-5 χαρακτήρες για επίπεδα 2-4) 


την έρηµη γη µεταξύ του Βασιλείου των Εἶνθς και της χώρας των Όματνθς, ληστές 
1 απαγάγουν µία πριγκίπισσα. Αντλώντας δύναμη από την πίστη στον άντρα της και το 

δεό της, περιμένει καρτερικά για τη σωτηρία που εἶναι σίγουρη ότι ὃα έρθει. Αλλά η 
αναμονή εἶναι ένα επικίνδυνο παιχνίδι, ένα παιχνίδι που µπορεί να κάνει µία πριγκίπισσα 
και έναν ληστή να κοιάξουν πέρα από τον εαυτό τους. Να τολµήσουν να εµπιστευτούν τον 
εχθρό. Σε ένα µέρος όπου υπάρχει µεγάλη δυσπιστία και αιματηρές µόχες γίνονται καθη- 
µερινά, η εμπιστοσύνη µπορεί να γίνει το πιο επικίνδυνο παιχνίδι. Αυτή εἶναι η τέταρτη νου- 
βέλα της σειράς (]αφεὶς του κόσμου Ὀταφοπίαηερ. Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


εΤρηβ]ος 


Εν] ία σατανική δύναμη, που όλοι νομίζουν ότι έχει καταστραφεί, ξαναζωντανεύει. Κα- 
ΕΙΘΠΙΘΛΑΡ 


Βώς ένας δαίµονας που είναι αποφασισμένος να καταστρέψει τον κόσµο Προσπα- 

δεί να ξεφύγει από τη φυλακή του και ένας σατανικός ηµίθεος σχεδιάζει να τον 

ελέγξει, µία ομάδα απὀ απελπισµένους ήρωες πρέπει να διεισδύσει στην καρδιά του σκο- 

ταδιού σε µία γενναία προσπάθεια να σταματήσουν και τους δύο. Μία νουθέλα του κὀ- 

σµου του ΟΤεγ/ναν/« που είναι βασισμένη σε µία από τις πιο δημοφιλείς Ώυπαθοη δι Ότας- 

φ Ἰ οη περιπέτειες όλων των εποχών, που γέννησε και άλλα δύο 9θαυθἰ», κάτι πολύ σπάνιο για 
τους πλούσιους κόσμους της ηρωικής φαντασίας! Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


ΤπππαΣ Πϊ 1] 


ΕΗΓΌςς Μος; 


πάρει ένα μαγικό δαχτυλίδι που κληρονόμησε ο Φρόντο Μπάγκινς και να το 

χρησιμοποιήσει για να υποδουλώσει τη [η για πάντα. Ταξιδέψτε στη Μέση Γη και 
αντιµετωπίστε τις προκλήσεις των τεσσάρων πιο επικίνδυνων περιοχών της - Μόρια, 
Φαράγγι του Χελμ, Αντρο της Σέλοµπ και Μόρντορ - για να καταστρέψετε το δαχτυλί- 
δι στην ηφαιστειακή φωτιά του Βουνού του Χαμού. Σχεδιασµένο από τον Εθΐπει 
Κπίζία, αυτό το πρωτότυπο παιχνίδι ακολουθεί τη ροή του Βιθλίου και εἶναι εικονογρα- 
φηµένο από τον 4οΏη Ηονθ. Το κουτί περιέχει: ] κεντρικό ταμπλό, 2 ταμπλό σεναρίου 
διπλής όψεως µε 4 περιπέτειες, φιγούρες, κάρτες χαρακτήρων, κάρτες περιοχής, µάρ- 
κες γεγονότων, το δαχτυλίδι, ζάρι κ.λπ. Για 2-5 παίκτες, ηλικίας 124. Το παιχνίδι εἶναι 


στα ελληνικά. 


ἃ σκοπός σας εἶναι να σταματήσετε το σκοτεινό άρχοντα Σόρον από το να ξανα- 


-- 


Ταἱοοίπθ εἶναι τόσο αμείλικτος όσο και οι ατέλειωτες έρηµοί του. Περιθωριακοί τύ- 

ποι Και άποικοι αγωνίζονται για να επιθιώσουν. Αρχοντες του εγκλήματος χήζουν τε- 

ράστιες αυτοκρατορίες. Κακοποιοί Και κυνηγοί κεφαλών συνωμοτούν σε σκοτεινά 
µπαρ. Όμως, παρά τους κινδύνους, οι ήρωες ακόµα ταξιδεύουν στον Ἰαἱοοίπθ για να ζή- 
σουν περιπέτειες και... να βγάλουν και λίγο κέρδος. Αντιμετώπισε τους κατοίκους του 
Ταἱοοίπθ σε όλη την ιστορία του από το Ρῄαπίοπι Μεπαςθ έως το ΤήΘ Νθν; θαῖ τάς. 
Εξερεύνησε το παλάτι του /αῦδα, την καντίνα του (Παϊπιυη και το ἱυςΚγ Ὀθοροί της ἰαάγ 
γαἰαήση. Φτιάξε ροάαςε:5 και πιλοτάρισέ τα εναντίον δεκαοκτώ άλλων διαγωνιζοµένων 
από το Βοοπία” Ενθ (]ασείς χρησιµοποιώντας τους ολοκληρωμένους κανόνες για αγώνες 
µε ροάπασες που περιέχονται στο 5θετθ!ς οἱ Ἰαἰοοίπθ. Το Βιθλίο είναι στα αγγλικά. 


ο ἩΜαήοτα είναι το νέο συλλεκτικό παιχνίδι µε κάρτες από την ΑΕΟ για δύο ή περισ- 

σότερους παίκτες. Κάθε παίκτης παίζει ένα πανίσχυρο ΥΜαήοτά που μάχεται σε έναν 

επικό πόλεμο ο οποίος Όα κρίνει το µέλλον του κόσμου. Το παιχνίδι έχει εὔκολους 
κανόνες και προσφέρει µία ευκαιρία για άφθονη σφαγή και δράση. Πέραν όµως της πρώ- 
της εικόνας της σφαγής, η στρατηγική του είναι ικανή να προκαλέσει ακόµα και τους πιο 
έμπειρους παίκτες. Πωλείται σε 5 διαφορετικές προκατασκευασµένες τράπουλες 20 καρ- 
τών µε τους στρατούς Εἰέ |θαίοη, Ώενθτεπίαη ἱεαίοη, Νοίῃτος ἰθοίοη, [το Κἰπαάοπι» ἰ6- 
6ἱοη και Ὀναή ἰθοίοη και σε Ροοδε: 1 Ἰ καρτών. 


Τράπουλες 5.000 ὅρχ | 
Βοοςίει: 1.400 δρχ. | 
πεκβς κ πων Ἡ 


οαπιραΐᾳη παρά ὡς μεμονωμένα σενάρια. Καθεμµία µπορεί να επεκταδεί και να χα- 

ρίσει πολλές νύχτες παιχνιδιού. Είναι γραμμένες για έµπειρους παίκτες και παρου- 
σιάζουν νέες και αναπάντεχες προκλήσεις για αυτούς. Οι Κθερεις ὃα πρέπει να είναι και 
αυτοί έµπειροι, καθώς οι περιπέτειες είναι δύσκολες και γεµάτες µε ενδιαφέροντες χαρα- 
κτήρες. Οι περιπέτειες εἶναι για το ΟΙηυϊυ Νον, που αναφέρεται στη σηµερινή εποχή και 
όχι στα µακρινά χρόνια του ’20. Φυσικά, κάποιες προκλήσεις και κίνδυνοι δεν μειώνονται 
µε το πέρασμα των χρόνων - το αντίθετο! Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


τ ο Βιθλίο περιέχει τρεις περιπέτειες που είναι σχεδιασμένες πιο πολύ ως ένα μικρό 


Ρς Μασιετ(σΣΒ8 


γα πολύ χρήσιμο Βιθλίο για το Ώυηαθοης δι Όπαφοης (3νά Εαϊῄοη) από τη 5νοιά ἃ 
1 ΨΟΓΟΘΗΥ, η οποία έχει αγοράσει από τη ἨΜζατάς Οἱ Τῃθ (οα»! τα δικαιώµαταγιανα 

εκδίδει θιθλία και περιπέτειες για το Ώδ0Ι Στο φοβερό αυτό βιβλίο ὃα βρείτε 7 νέ | 
ες Ργθοῄρε εἶα»σθ», 80 σελίδες µε «ρεῖς για όλες τις ρθἰἰοασΗπο κλάσεις, πολλά νέα µαγι- 
κά αντικείμενα Και, Το πιο εντυπωσιακό όλων, νέους τρόπους και μεθόδους για το οαν!ίπα 
των ορεῖς». Ενα Βιθλίο που πρέπει να έχετε όλοι όσοι ασχολείστε µε την 3τὰ Εαῄοη, καθώς 
περιέχει µεγάλο όγκο πληροφοριών τις οποίες µπορείτε να χρησιμοποιήσετε αυτούσιο για 
το «απιραΐφη σας. Το Βείίοο ὅ- Νίῑυαίς δεν υστερεί σε ποιότητα απὀ κανένα βιβλίο της 
γψιχατας. Είναι ένα έργο τέχνης! 222 φανταστικές σελίδες. 


ΗαπαθοοΚ για το Ώυησθοης ἅι Ώπαροη», 3τα Εα[ίοῃ 


απόκρυφα μυστικά της φυλής και οἱ µακροπρόθεσµοι στόχοι της αποκαλύπτονται | 
στο μοναδικό αυτό Βιβλίο... Η µάχη του ΒίαεΚκ Ηαπά και πώς οι ἱασοπῦτα συνεισφέ- 


ρουν στον πόλεμο κατά της (απιαή][α. Επίσης, στο Βιθλίο αυτό ὃα Βρείτε πολλούς ΝΡΟς, 
γέα Μεη!ς Πίαν/5, ΡοΜΕΙ5 για τους ἱασοπιθτα χαρακτήρες σας. Ολόκληρη η ιστορία της φυ- 
λής των ἰαφοπηῦτα ξεδιπλώνεται µπροστά σας, µε εκτενείς αναφορές στην οργάνωση και 
τον τρόπο δράσης της. 100 απολαυστικές σελίδες µε πληροφορίες που δεν ὃα βρείτε 
πουθενά αλλού! 


(/απβοοΚ για το Υαπηρίτ: Τε Λήαδφυαταάε 


[6.00 ὄρχ. Διατίθεται από το ΕαΠΙαδΥ 511ΟΡ -Επαιρεία: ΜΙΤο Νο! Ἰ 


τ ο νέο (ΙαηθοοΚ για το Ναπιρίτε: Της Μασαυαιαάθ είναι της φυλής ἱαοπιρτα. Ία πιο 


καίνουριο Λοίε Ρἰαγίπα Όαπῃθ. Το όνοµα αυτού Μυπηπιγ: Της Βθευττθε/ίοη. Σε αυτό 

το νέο Ρθη δι βαρθ: ΚΡΟ της πολύ αξιόλογης εταιρείας ΥΙίΙθ ΥΜοί{ µπορείτε να γίνε- 
τε... μούμιες, όχι, Βέβαια, µε τη µορφή που τις έχουµε συνηθίσει στους αιγυπτιακούς τά- 
φους. Στο Μυπηπηγ: Τηο Βθευπες!ίοη ήσαστε Κανονικοί άνθρωποι, αλλά για κάποιον λόγο 
πεθάνατε άδοξα πριν από την ώρα σας! Τώρα έχετε την ευκαιρία να ξαναζήσετε στον κό- 
σμο των Ὀνητών ως αθάνατος στρατιώτης του Όσιρη, µε νέες μαγικές δυνάμεις, χωρίς να 
φδείρεστε από το χρόνο και µε εμφάνιση κανονικού ανθρώπου. Ο νέος κόσμος της Λε 
γψοίί ὃα σας κάνει σκλάβο του... για πάντα! (Σηµ: Το παιχνίδι ουδεμία σχέση έχει µε τις 
ομώνυμες ταινίες. 


β πό τα σκοτεινά και οµιχλώδη μπουντρούμια της ΥΜΛΙΙ8 ΥΜοίί ανασταίνεται ένα ολο- 


-- κα Ίο Βασικό Βιβλίο του νέου κόσμου της Υ/ΛΙ ΨΟί6 Μυπιπηγ: Τε Βθευγγθε/ίοῃ 


δα. 
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δεν ισχύει και για τα µάτια των Όαπου. Ο παράλληλος κόσμος των πνευμάτων έχει το 
όνομα Όπηρια και σε αυτόν υπάρχουν τα πάντα σχετικά µε τη ζωή και το μακρύ δρόµο 
της ψυχής, από την Αβυσσο µέχρι τη Λύτρωση. Ἰολμήστε να εξερευνήσετε τον απέραντο κό- 
σμο του Ὀπιρτα συντροφιά µε τους ΥΜεγενοἰνθ», Επειτα από πολύ καιρό ο απόλυτος οδηγός 
για τον κόσµο των πνευμάτων ανανεώθηκε, αναβαθμίστηκε και εξελίχθηκε για τη νέα έκδοση 
του ὙΜογνιοί{: Της Αροεαἱγρ5θ. Το Όπιοτα εἶναι η καρδιά και η ψυχή του παιχνιδιού Ἰγθννοίΐ 
και αυτό το Βιβλίο είναι ο απόλυτος οδηγός του... Κπον Ύουι 5ου]. Κπον Ύουτ [ῇ6ἱ 


ΡουγοθβοοΚ για το γβπενοί[: Της Αροεσ]γρεε 


[8.000 δρχ. Διατίθεται από το ΕθΠΙάδΥ 5ΠΟΡ Ἐταιρεία: ΜΜΜΙο ψΜοί/] 


1) κόσμος των πνευμάτων µπορεί να εἶναι αόρατος για το ανθρώπινο µάτι, αλλά αυτό 


--.... 
χι” 


Κεντρική ΔΙάβεπη Εκδύσεις Βηντπσκές Κύσμιης- ΓΦΠἱ45Υ δ10Ρ 


ο... Δροσίνη Α Δ.Κυριακού 18 Κηφισιά Τπλ- δΟΙΕΌΗ1 


ώμωννιν--- -- 
πσωα-  «ΆἼης Σεπτεμβρίου 103. Πλ. ΒικτωρίαςτΤηλ. 8631078 


“ΩΙ ΕΒΙΗΡ Γρυπάρη 53 τπλ:959Ε8Ε8 


«οοἰθγίς, -Μπόταση ό, Αθήνα Τηλ: 3δ4106ό5 « Ιηίογθπᾶ ζεΠἱεγ -Πατησίων 5305 Α Τηλ:2281923 

. Τζέµα -Αλκιβιάδου 138-140, Πειραιάς Τηλ: 4227666 Δρυΐίδης -Μαρίνου Αντίπα 7 Ν.Ηρόκλε]ο 
- 5ἰιθγὲ 68πΠ86 -Σοφοκλή Βενιζέλου 935 Τηλ:99643505 . νίγως ζοηςοίἱο Εἰωβ -Κανάρη 5 Καλαμόκ] 
Τηλ: 98ό72Ί0Ό. Βόλος: ΒἰοεΚκ Βἰ85ῖεΓ -Γαλλίας 55, 

Τηλ: 0421-28782 «ΠΑΤΡΑ:Παπασωτηρίου-Ό{5εονεΓγγ Μαΐίζωνος 58 Τπλ. 0610624916 Ρεθύμνο: 
“(οη5οίἱἰο Εἰωῦ Ρεθύμνου Τηλ.: 5326767 -Κ. Παρρεν Σιλανού 9 θεσσαλονίκη: » Η Αγνωστη Καντάθ 
Δ. Γούναρη 47 Τηλ. 031 249090. 


Υ/αΜΘΗοἰλαϊ (ΟΜ 


πως έχω αναφέρει από τότε που γευ- 
νήδηκε αυτή η στήλη, το µεγαλύτερο 
ΠΟΘΡΥ όλων εἶναι το Ρς Φαπιίπᾳ, η 
ενασχόληση (σε ανατριχιαστικό βαῦ- 
μό) µε τα παιχήδια που θγαίνουν για τους προ- 
σωπικούς υπολογιστές µας. Ο σωστός Φαπις: 
και ΡΟΜαρἰετάς πρέπει να εἶναι πλήρως ενηµε- 
ρώμένος και να γνωρίζει ανά πάσα στιγµή πού 
Θα µπορέσει να Βρει τς πληροφορίες και τα αρ- 
χεία που θέλει! Δύο μέρες πριν να στρώσω τα 
οπίσδιά µου [είδατε τι χαριτωµένα που τα λέω] 
για να γράψω τούτη τη στήλη, πήγα στο σινεμά 
και είδα το “Τί Βοάγ΄ [γνωστό και ως ΄δε βό- 
δι’, “δε μουλάρι” κ.κ... Αποφάσισα, λοιπόν, να 
ασχοληδώ λίγο µε το χώρο του κινηματογράφου 
διότι έρχονται καλές ταινίες για το κοινό του 
“ῬΟΜαξίει”. Μπείτε στο Ιπίεγπθ! και ξεκινάμε... 


! Ζέσιπ! Καίγομαι! Καίγομαι Καλέ, θα ψπθούμµε τελείως... 
υτυχώς πού και πού ξεκλέθω λίγο χρόνο, παίρνω τον θουίγ (το 

κύλο µου) και την αράζουµε στην παραλία κάνοντας Βουτές, Αυτό το 
ήνα, τον πρώτο του καλοκαιριού, θα ασχοληθούμε µε δύο Λουρίθς; το 
ρώτο οίναι το Ρ0 ϱαπιίπῃ και το δεύτερο το σινεµά, καθώς µας 


Ρῦ ΘΑΜΙΝΟ 

γΟ καλός ο (ῃαϊοι ξέρει και άλλο µονο- 
πότι, λέει µια παροιμία στο χωριό µου. Βέβαια, 
δεν χρειάζονται σώνει και καλά «ἰνθαίς για να 
ξεκολλήσετε απὀ το αγαπημένο σας παιχνίδι... 
αλλά όσο να ΄ναι ένα Ηίπ! ή ΥΝαϊκμτουσῇ πρέ- 
πει να Το έχετε παραμάσχαλα για τη δύσκολη 
ώρα. Σας παραθέτω µια αράδα απὀ σἶίθο που 
µπορούν να σας ξελασπώσουν στις δύσκολες 
στιγμές. Πάρτε χαρήί και µολύθι και σημειώστε: 
ΜΗΡρ://νννιεηθαίες.εοπι (9α βρείτε και 
εοη5οἱθ «ᾖθαίς), ΝΗΡ://Ρρε.ΐφη.εοπι/ 
ουἰάος.Ιπι! (ενδεχομένως να σας ζητήσουν 
γα γίνετε µέλος-δωρεάν), ΜΗΡ:// νι ναρ 
ΡγΣυγ(θγ.εοπι/εηθα!ς. πι], ΠΗΡ:// 
ν/νηννιεᾖηθα!θΓ5Ι«ΓΥΡΊ.«ΟΠΙ και, τέλος, το 
ΠΗρ://νννην ενθα!θγς-θυἰ[ά.εοπι. Αν δεν 


Γη 
ο. -ἷ οι Ἂὂἷ ᾖ Ὅᾖοἳἷ ᾱ ᾖἆ ὃν νι ᾱ- ) 


"φίαι αι» Ερἰσοἆο ΙΙ’: Φήμες λένε ότι θα το δούµε στις σκοτεινές οθόνες από τις 19 Απριλίου 
2002... Από το ΚογΏοατά µου και στου Θεού το πιαί]. 


ο οκ 


Βρείτε το εἰνθαί που ψάχνατε, σε ένα από αυτά 
τα σἶΐθ»... τότε δεν υπάρχει] 

γ΄ Πάμε τώρα να δούµε µερικά πολύ 
ενδιαφέροντα οη/ἱηθ περιοδικά από το χώρο 
του Ρς Φαπίηᾳ. Το ΒΗΡ:// νι ρεφαπιθ 
ννογ]ά,εοπη είναι αρκετά πλούσιο σε υλικό και 
διαθέτει σε επικεφαλίδες ορισμένα σηµαντικά 
γέα που δεν πρέπει να αγνοήσετε. Το ΝΗΡ:// 
Ρειίφη.εοπι/ εἶναι υπερπλήρες σε λύσεις, ανα- 
λύσεις, παρουσιάσεις, νέα και ριενίθνς, ενώ 
διαθέτει και καλή µηχανή αναζήτησης για να 
βρείτε ότι ψάχνετε µέσα στο 5ἷιθ τους. Πολύ 
σηµαντικό είναι το τµήµα µε τα Εθίθα»θ Ὀαίος, 
που διαθέτει η συγκεκριμένη σελίδα. Τέλος, 
αξιέπαινη είναι και η σελίδα ΠΗΡ:// νννννν, 
Φαπιοργοννογ/ἁ,εοπ. ἔχει ΠΟΛΥ πράµα.. 


ΣΙΝΕΜΑ 

 “Μαήχ”! Εμφανίστηκε το 1999 και από 
τότε όλοι μιλούν γι΄ αυτό και περιμένουν µε 
αγωνία τις δύο συνέχειες της πρώτης ταινίας. 
Εψαξα, λοιπόν, να δω τι γίνεται µε αυτές τις 
δύο ταινίες και πότε Όα εμφανιστούν στις µεγά- 
λες και σκοτεινές οθόνες. Οἱ έρευνές µου, τε- 
λικά, απέδωσαν μεγάλους και ζουμερούς καρ- 
πούς: το “Μαἰήχ 2” Όα κυκλοφορήσει, καλώς 
εχόντων των πραγμάτων, τα Χριστούγεννα του 
2002 και το “Μα!ΓΙχ 3” το καλοκαίρι του 
20031 Τα γυρίσματα των δύο ταινιών Όα γίνουν 
παράλληλα και οἱ περισσότεροι ηθοποιοί που 
είδαµε στο πρώτο “Μαἰτίχ” Όα κάνουν την εµ- 
φάνισή τους στα νέα επεισόδια [Νίο, Τηπίη, 
Μοιρῄμους, ΊαηΚ κ.λπ.). Θα είναι 5θαυεἰς της 
αρχικής ταινίας [δηλαδή δεν αναφέρονται στο 
παρελθόν] και Όα ασχοληθούν µε κάποια δέ- 
µατα που έμειναν ανεξιχνίαστα στο "Μαἰτχ” 
[π.χ., Ζίοη και πώς σκοτείνιασαν τον ουρανό οἱ 
ἀνθρωποὴ). Επίσης, µετά το τέλος των ταινιών 
αυτών Όα ϐγει ένας τίτλος µε το όνοµα “Τη8 
Μα!τίχ Απίπιθ Ριθαυθ|΄, ο οποίος ὃα εἶναι 
φτιαγµένος εξ ολοκλήρου από γραφικά (απί- 
πιθ) και Ὁα εξιστορεί τον κόσμο πριν από το 
Μαἰήχ και πώς κατέληξε σε αυτό. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες ΠΗΡι//νηνιν,υρεοπιίπφ 
πιονἰθς.εοπι/πιαἰτἰχ2.ηπηί. 

γ Αφού ανακάλυψα τη μοίρα του “Μαἰηήχ”, 
η μοίρα µιας άλλης ταινίας μού καρφώθηκε 
στο μυαλό, της “ία: Ἰλίαις Ερίσοςθ ΙΙ”. Από 
όσο κατάλαβα, από τα σἷίθ» στα οποία έψαξα, 
η δουλειά έχει ξεκινήσει, έχει ορισθεί το οα»ἰ 
των ηθοποιών και δημιουργούνται τα σκίτσα 
για τα οχήματα και τα διαστημόπλοια. Μάλιστα 
έχει ανατεθεί η συγγραφή της επίσηµης νουθέ- 
λας στον κορυφαίο Κ.Α. δαἰναίοιε, ο οποίος 
έχει ολοκληρώσει τη µισή συγγραφή του. Ακό- 


ο, Υ. ΙΙΟ Ω 


/τοϊκίθη ἰοτά Οἱ Τιο Βἰπας΄. Η επίσηµη σελίδα του έπους. Αυτό που 
αναρωτιέμαι ἀἶναι τι ὃα δείξουν στην πρώτη ταινία της τριλογίας, διότι 


Ο επαγγελµαίας στα παιχνίδια, Τόσο των Ρζ5 όσο και στις κονσόλες, 
έχε ακόµα και ΧΒΟΧ τµήµα. Να µου το θυμηθείτε ότι το ΧΒΟΧ ὃα µας 


εάν ακολουθήσουν κατά γράµµα το Βιβλίο, ὃα µας πάρει ο ύπνος! κάνει ζημιά! 
! ζ : λος. 
μα δεν έχει αποφασιστεί ποιο ὃα εἶναι Το όνο- 
ῃ (κραμµενος ραἰΠίρα ΕΙ. ἡ μα της άκ πέραν του προθέµατος »ἱαΓ 
ᾳ ὙΜατο Ερίκοςε ΙΙ, οι φήμες όµως λένε ότι είτε α 
ε έκπληξη διαπίστωσα ότι στο «είναι κάπως πιο εμπεριστατωµένες. είναι το "Της 5ἱναάον Εαΐ” ή το ΄Έενεπαο Οἱ 
“αφιέρωμά” σας στα ελληνικά Χ- Στέλιος Της 5ἱήγ’ (και τα δύο καλά εἶναι). Επίσης, σύμ- 
ΤΓθπΊθ δροΓί5 και συγκεκριµένα στο φωνα πάλι µε τις φήμες η Ταινία ὃα κυκλοφο- 
ρβΙπίθαί! στην Ελλάδα δεν υπήρχε ανα- Αγαπητέ φίλε Στέλιο, ρήσει στην Αμερική στις 19 Απριλίου του 
φορά στο 5ἵθ της ομάδας µας (µιλάµε Όπως βλέπεις το πια] σου δεν πήγε στο 2002. Περισσότερες πληροφορίες και νέα στη 
"φυσικά για οµάδα όχι για οἰωβ) Τ8ογοΙΘ Ρἱπ και, παρ᾽ όλο που είναι κά- σελίδα ΒΗΡ://νΥΝν). ναγνναδ.εοπι/ 
(ΛΝ.ϱθοσ(θς.οοΠΙ/ναΙΚΙΓ123). Αντιθέ- πως “καυστικό”, δημοσιεύτηκε στη στή- θρἰςοἀο-Ίἰ. 
Ὅτως αναφέρετε διάφορα 'γεκρά” ήτε- λη που κατηγορείς. Το "Ρ0 Μαςίειῦ, λοι- φ« Κλείνοντας, α αναφέρω συγκεντρωτικά 
:.λείως πρόχειρα κατασκευασμένα δε». Πόν, δεν επιθυµεί να πάρει µέρος στην τα σἶϊθ» μερικών καλών ταινιών που Όα προθλη” 
'.. Πραγματικά γέλασα µε την αναφορά πιθανή κόντρα που υπάρχει μεταξύ Βούν σύντομα. “Τοπιο Καΐάει; ἰατα (τοῇ΄ [με 
σας στο “ραπίδαΙ! οἱυῦ” ἰποορ6Γ ως ένα ραϊἰπίθαίἱ οἰωῦς, οµάδων ή οτιδήποτε άλ- την Αντσελίνα..) ΝΗΡΙ//Ννν οπι 
᾿ αρκετά Καλό 5ἵθ γραμμένο στα ελληνι- λο. ΗΒ παράλειψη του 5ἴίθ στο οποίο ανα- ταἱάθγ,εοπι/Ηιοπιονἰθ͵, “Ππαἰ Εαπία»γ Τπ8 -- 
ο κά Αυτό σηµαίνει δύο πράγματα: ή ότι φέρεσαι δεν έγινε εσκεμμένα, όπως κα- φρίτῖ!ς Ψηλη” ΝΗΡ://νννηνν. πα] {απ 
δεν ξέρετε ανάγνωση ή ότι δεν έχετε ἸτἹαλαβαίνεις, Και σε Καμία περίπτωση Μαςγ.εοπι, “Της Μυπιπιγ Κείυτης΄ ΝΗΡ:// 
μπει ποτέ στο 9ἵθ αυτό. Το συγκεκριµέ- δεν ήθελε να βλάψει κάποιος την Οµάδα πηννηθπιυπιπιγ.ζοπη και, τέλος, ΜΗΡΙ// -- 
γο 5/6, λοιπόν, δεν περιέχει τίποτα, σου. Όλα οφείλονται σε ένα τραγικό λά- ννννν,ογάοβηθτίηᾳς.ΠΘ! για τη φοθερή 
-:᾿αφού είναι εδώ και 6 µήνες υπᾶθί οοη- ος του κατακαηµένου συντάκτη (ακούω τριλογία του Τοἰκίθη που Όα κυκλοφορήσει στα 
“Φ(Γιο(ἱοΠ.Το µόνο που περιέχει είναι τα μαστιγώµατα από το γραφείο του σινεµά τα Χριστούγεννα 2001-2002 και 2009. 
-. ένα κείµενο, κακογραµµένο μάλλον, για Κράτσα) που έγραψε το άρθρο και τόλ- . 
Ὅ το τι είναι ραἱπίδαΙΙ. Τέτοια 5Ίε5 μάλλον  µησε να µην Κάνει εκτεταμένη έρευνα  ΒΑΙΝΤΒΛΑΙΙ ΠΛΛΙ 
κακό Κάνουν παρά καλό στην ανάπτυξη πάνω στο θέµα. θέλουµε να σου ζητή- κ Στο προηγούμενο τεύχος είχα παραλείψει 
του αθλήματος. Τέλος, όταν αναφέρε- σουµε συγγνώμη για την παράλειψη και γα αναφέρω ένα εγεργό 58 στο χώρο του 
στε στα “ομῦς”, καλό είναι να πάρετε να σου τονίσουμε πως, ευτυχώς, ξέρου- Ραἰπσα[! και ευτυχώς οἱ υπε του έσπευ- 
-.και Κάνα τηλέφωνο πρώτα για να µάθε- µε να διαβάζουμε. Απλώς φανταστήκαµε σαν να µου υποδείξουν το; µου. Ιδού η 
«τε ποια πραγματικά είναι οἰωῦς καιποια Πως µία “μεγάλη” ομάδα όπως η δική διεύθυνση της ομάδας Ραϊπ]δαίι .9οοςί- 
:.όχι. Όπως θα έπρεπε να ξέρετε, στην σου θᾳ “φαινόταν” στο Διαδίκτυο και ἠθ5.εοπι/ναἰκίν123. Διαβάστε κά στο 
-- -; Ελλάδα είσαι ό,τι δηλώνεις. Και, δυστυ- δεν θα χρειαζόταν να ανοίξουμε το Χρυ- διπλανό ένθετο. 
 χώς εσείς το επιβεβαιώνετε. Θα παρα- σό Οδηγό Και να αρχίσουµε τα τηλέφω- Στο σηµείο αυτό δυστυχώς πρέπει να κλεί- 


καλούσα, λοιπόν, οι “έρευνές” σας να 


σουµε τη στήλη ΄ΝθΙ Ηορθίες”. Σας εύχομαι 
καλό µήνα... και Όα τα πούμε στις μούη 


ζέστες του Ιουλίου. 


ἴῃο 6Π-Ἡαθ Οη-(ίπς Οη-ήθ Οη-ἴπθ Οη-ΙΚ 


Ρς Μα»ιει 


να, Και πάλι συγγνώμη, φίλε... 


ΕΝΕΠΟῦΕΟΤ 


ΤΗΕ 90ΛΗΝ 0Γ νει ιού» 


του Νίκου ΏυλήπιγήΙαΜ Κόντη 
υλΛπιγ//αλΘΗο/λήαΙ«ΟΜ 


ο ΕνθιΏυθς! έχει την εξής φήμη ανά- 
µεσα στους οη/πθ Φαπιθις: “Μείνε 
µακριά του, αλλιώς Όα χάσεις τη 
ζωή σου”. Μπορεί να ακούγεται 
υπερβολικό, αλλά δυστυχώς αυτό συνέθη σε 


ο Ιδε]κα 


νοιΏιθθί, το καλύτερο και πιο οππυχηµένο Μαφοἰνο ΜυΙρίαγοι 0η- 
πο ΡΟ (ΜΜΟΒΡΘ) που έχει κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα. Ενοιθυθαί, 
παιχνίδι µε τους 300.000 (1) συνδρομητές το µήνα. ΕνοιθΏιθαί, 0 
και 0 τρύµος όλων των παιχνιδιών, πια] ρΙ8γοι και µῃ. θα 
πορούσα να συνεχίσω γράφοντας πολλές ακόµα αράδες γί αυτά το 
παιχνίδι, αλλά δεν θα χρπσιμεύσει σε πποια. Όσοι ασχολείστε έστω και 
λάχισια µε το οη-1πο Παπιίπῃ, θᾳ έχετο πκουστά γι) αυτό το παιχνίδι, 
νώ όσοι το έχετε παίξει, µόνο µε τα καλύτερα λόγια θα μιλάτε γι 

υτό! Καλώς ήρθατε στην παρουσίαση του Βασιλιά των ΜΜΟΒΡΟς,. 


όσους δοκίµασαν απὀ αυτόν τον απαγορευ- 
µένο καρπὀ. Πρόσφατα µπήκα στον πειρασμό 
να δοκιμάσω το παιχνίδι, αλλά ΕΥΤΥΧΩΣ φά- 
γηκα δυνατός και αντιστάθηκα στο κόλεσµά 


του, διότι αφ’ εγός έχω Βαρύ πρόγραµµα, αφ’ 


ετέρου πρέπει να Βλέπω και άλλα παιχνίδια. 
Σέρω ότι όταν αρχίσω το ΕνεΓΏυθς!, ὃα ξεχά- 
σω όλα τα άλλα. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
εσείς δεν µπορείτε να δοκιμάσετε αυτό το µο- 
ναδικό παιχνίδι. 

Τώρα Θα µου πείτε, αφού δεν έπαιξα το παι- 
χνίδι πώς το παρουσιάζω; Η απάντηση είναι 
απλή. Ας είναι καλά ο φίλος µου Ηλίας [γνω- 
στός και ως ΕΠΙΚ), ο οποίος φρόντισε ορισμένα 
από τα απογεύματα που έπαιζε ΕνειΏυθς! να 
µε πάρει στο πλάι του Και να µου Κάνει ένα 
αναλυτικότατο σεμινάριο για το παιχνίδι και, 
φυσικά, για το νέο Θχραηςίοη του, Τη8 5εαις 
ΟΥ Υε[ίου», το οποίο προμηθεύτηκε από το εξω- 
τερικό (το παιχνίδι ήρθε στην ελληνική αγορά 
στα µέσα Μαϊου]. Το 5οατς ΟΥ Ψθίίους εἶναι το 
δεύτερο εχραησίοη που θγήκε για το Εν- 
επῶυθς! πριν από περίπου δύο µήνες. Το προη- 
γούμενο εχραποίοη είχε κυκλοφορήσει πέρυσι 
και ήταν το πολύ επιτυχημένο Ευΐης Οἱ Κυπαηκ. 
[Πάμε να δούμε, τώρα, πώς µπορείτε να παίξετε 
και εσείς ΕνειΏυε»Ι... 


ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΕΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ 

Όπως προανέφερα, το 5οαις Οἱ Υθ]ίους εἰ- 
γαι εχραηςίοη του ΕνειΏυθς! Και για να το 
παίξετε πρέπει να έχετε το κανονικό πακέτο, 
µε το οποίο µπορείτε να παίξετε το παιχνίδι, 
αλλά δεν έχετε πρόσβαση στις νέες περιοχές- 
τέρατα και στα αντικείµενα που προσφέρει το 
Εχραπ5ίοη. Δεν εἶναι αναγκαίο να το αποκτή- 
σετε όλοι, αλλά µόνο αυτοί που θέλουν κάτι 
έξτρα. 

Πάμε, λοιπόν, να δούµε πώς ὃα γίνετε συν- 
δροµητές στο ΕνειΏυθ»!. Καταρχήν, πρέπει να 
Βρείτε το κουτί του ΕνεΓΏυθς! απὀ ένα κατά- 
στηµα που πουλάει παιχνίδια και να το αγορά- 
σετε, Πρόσφατα έχει γει µία νέα συσκευασία, 
η οποία προσφέρει το κανονικό παιχνίδι και Το 
Κυΐης Οἱ Κυπαήκ, το πρώτο Θχραηδίοη. Η συ- 
σκευασία κοστίζει περίπου 1 1.800 δρχ. και 
συμφέρει διότι προσφέρει δύο παιχνίδια σε 
ένα, οπότε προτιµήστε την. Μαζί µε το παιχνίδι 
ὃα πάρετε και ένα µήνα δωρεάν συνδρομής. 


[πθ ()Η-]! 


πθο 


Ναί οαΠηίΠο ηθννς 


Ξ) Ξεκινάμε τις ειδήσεις µας αυτόν το µήνα µε το Πἰ8ΡΙο ΙΙ. 
πως ήδη γνωρίζετε, στο προσεχές τρίμηνο αναμένουμε το ϱχ- 
Ρ8Π5ίοη ρ80Κ του φοβερού αυτού παιχνιδιού, µε τίτλο ΒἱαΡΙο Ιἰ: 
Ι.οτά Οἱ Ώε51πιοίοη, που πυρετωδώς ετοιμάζεται από την ΒἰἰζζαΓά 
(αν θυμάστε το θχραΠ5ίοΠ του ΒἱαΡΙο |: ΗθΙΙήθ, η ΒΙἰΖζαιά το είχε 
αναθέσει στη 5ἱεΙτα Και δεν ήταν τόσο καλό). θα προστεθούν δύο 
γέες κλάσεις (Α5ςα55ἱη 8, πιά), νέα αποκλειστικά οἱαςς Ιἴθπις, 
γέα τέρατα, ακόµα ένα αοΐ και πολλά εχίΓΔ... Αυτό ήταν ένα μικρό 
ορεκτικό για να σας ανοίξω την όρεξη. Τα βασικά πεί φαπΠίπΩ νέα 
είναι δύο: Πρώτο και βασικότερο, δημιουργήθηκε ακόµα ένας 
Φ66Ι για την περιοχή της Ασίας. Με αυτόν η ΒΙἰζζατὰ διπλασιά- 
ζει τη χωρητικότητά της για τους παίκτες που επιλέγουν την εν 
λόγω περιοχή για να παίξουν στο ΒαΠΙπεί. Για να μπείτε στον 
Αδία2 (το όνοµα του 96Μ6Ι) πρώτα πρέπει να έχετε Δοοουπί για 
την περιοχή της Ασίας Και έπειτα να επιλέξετε από εκεί σε ποιον 
από τους δύο 86/Ν8Ι5 θα παίξετε µε τους χαρακτήρες σας. Πάμε 
τώρα στο δεύτερο νέο. Τα πράγματα εδώ είναι πιο απλά... Στους 
ὑ5]Νεςί, υ9Εαςί, Αδία Και Αδία2 96/Μ6/5 χτύπησαν ΠαοΚθΓ5 Και 
άρχισαν να πειράζουν χαρακτήρες. Η ΒΙσζαιά τρέχει και δεν φτά- 
γει, προσπαθώντας, από τη µια, να αποτρέψει παρόμοιες µελλο- 


γτικές προσπάθειες, από την άλλη, να διορθώσει τις ζημίες που 
έκαναν αυτά άτοµα. Προσωπικά θα µου ερχόταν κάπως αν έπαιζα 
3-4 µήνες στο Ηθιά 0018, είχα έναν αξιοπρεπή Νεκρομάντη, Και 
ερχόταν από το πουθενά ένας άσχετος ΠαοΚειάς, µε έσφαζε και 
έφευγε... ΝΟ οΏθαΙἴΠῃ ἵῃ πιιΠἰρΙαγθ{ ϱ3ΠΊ85Ί! 

3) 0 απόηχος του κλεισίματος του ριοίθοῖ ὑ]ήπια Οηπε 2 πρό- 
σφατα σταµάτησε όταν είδαν τα τόσα {8η οἰυῦς ότι η µαντάµ Οή- 
οἵπ είναι ανέκδοτη... εεε ανένδοτη στην απόφασή της ήθελα να 
πω. Αυτό που έχω να σχολιάσω για το θέµα είναι το εξής; Ο µό- 
γος κερδισµένος από την υπόθεση αυτή είναι το Ενθ(Ώυθςί, αφού 
ο πιο απειλητικός αντίπαλός του αυτοκαταστράφηκε... Σίγουρα 
θα έχουν κάνει γλέντια τρικούβερτα οἱ δημιουργοί του ΕνεΓΏιθςί. 
Το δια: γαι θαἰαχίες, που ετοιμάζει η ίδια εταιρεία που έχει 
φτιάξει και το ΕνειΏιθςί, χρηματοδοτείται από τη 8οηΥ ΕπὶεΠαίη- 
ππθπῖ, έχει κάνει σηµαντική πρόοδο και ήδη είναι έτοιμοι ο οἰἰεπί 
και το 96/Ν6Γ οἶάθ πρόγραµµα που θα ελέγχει τα Ιορίπ και τους 
χαρακτήρες. Επίσης, άρχισαν να δημοσιεύονται αναλυτικές πλη- 
ροφορίες για τις κλάσεις και τα αΠηήθμίες των χαρακτήρων. Πε- 
ρισσότερα νέα στη σελίδα του παιχνιδιού: ΠΕρ:/ΛΝΝΗΝ.5ἰαΐίοΠ. 
50ΠΥ.ΟΟΠΙ/5ΙΠΝΔΙ5. 


Από εκεί και πέρα Όα πρέπει να πληρώνετε για 
κάθε µήνα µέσω πιστωτικής κάρτας (αν δεν 
έχετε... θρείτε!. Αφού φορτώσετε το παιχνίδι 
και µπείτε στο ΙπΙεΓπθ, πρέπει να επιλέξετε κά- 
ποιον από τους 40 5ε/νθις (|) του παιχνιδιού 
για να φπάξετε τον Πρώτο χαρακτήρα σας (το 
ἱπα]ο]α[ίοη είναι παιδαριώδες, οπότε δεν το πε- 
ῥηρόφο). Πληρώνοντας τη συγδροµή (και για 
το δωρεάν µήνα ισχύει αυτό) σας δίνεται το δι- 
καίωµα πρόσβασης σε όλους τους 9θηνει», 
στους οποίους µπορείτε να δημιουργήσετε µέ- 
χρι 8 χαρακτήρες στον καθένα, δηλαδή µπο- 
ρείτε να έχετε µέχρι 320 χαρακτήρες. ΟΙ χα- 
ῥρακτήρες δεν μπορούν να μετακινηθούν από 
56/Μ6/ σε 5θηνει [δηλαδή κάθε 58/Νε: είναι και 
ένας διαφορετικός κόσμος)... 


ΤΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ 

Δεν τολμώ να αναλύσω το σύστηµα χειρι- 
σμού του παιχνιδιού, διότι εἶναι περίπλοκο. 
Ωστόσο προσαρμόζεται εύκολα και γίνεται 
όσο απλό ή όσο περίπλοκο εσείς επιλέξετε, µε 
Μαστος, 5εήρΙ, µεταθλητές, κουμπάκια και 
ένα σωρό-κόλπα τα οποία ὃα σας διευκολύ- 
νοῦν] Αναλυτικά για το χειρισμό µπορείτε να 
διαθάσετε στο τεράστιο ππαπυα] του παιχνιδιού 
και στο σἱίθ νΕνεπΏυες.εοπι. Υπάρχουν 13 
φυλές τις οποίες µπορείτε να επιλέξετε, οἱ: Βα:- 
αήίαη, Ὀαήκ Είί, Ὀν/αή, Επυά[ς, Όποπιθ, Ηαίή 


ης ὤῃ 


-ἨΊηθ ὤμῃ 


Εί, Ηαίμπα, ΗίαΏ ΕΙ, Ηυπιση, [κσατ, Όσπε, Ττοίἱ 
και Ἰίοσά Ε/ί, και ] 4 κλάσεις οι οποίες σχετίζο- 
νται µε τη φυλή του χαρακτήρα σας [Βαήραήση 
ας πούμε δεν γίνεταί μάγος). Οι κλάσεις είναι 
οι Βατά, (ἱεηῖς, Ὀπυῖά, Επεμαπίει, Μαα[είαη, Ραἰ- 
αα[π, Μοπίκ, Νθετοπιαπεει, ναάον/ ΚπίσΏ! (Αη- 
Η-Ρα]αάίπ], Καηαθ;, Ἀοφυθ, ἸΝίχατα και 
5ῄαπιαπ! Και οι Ἰ4 είναι ισορροπηµένες στις 
δυνάµεις τους, οπότε δεν Όα νιώσετε σε καμία 
περίπτῶση μµειονεκτικά. Τέλος, κάθε χαρακτή- 
ῥας αποτελείται από 7 ΑΠήδυϊες: 5Ιτεπο!ῃ, 
Βδχιεή!, Ααἴ[ῃη, 5Ιαπιίπα, ηἰθι[ίαεπες, ΥΝΙΣ- 
ἀοπι και (Παήσπια. 


ΤΗΕ 90ΛΗ5 ΟΕ νει ους 

Τ6 Θχραησίοη μεγαλώνει την παγωμένη ήπει- 
ρο του Νοιταίῃ κατά 2016, προσθέτει νέα τέ- 
ρατα (έχεί πολλούς δράκους], νέα μαγικά αντ- 
κείµενα, καινούρια Ώυρείς για χαρακτήρες από 
35 Ιενε] και πάνω και, Τέλος, θελτιώνει τη µη- 
Χανή γραφικών. Όπως ανέφερα ἤδη, το 6χραη- 
εἶοη είναι τελείως Ορ/ίοπα και πρέπει να έχετε 
µεγάλο σε ἰθνθί- χαρακτήρα για να πότε στις 
γέες παγωµένες εκτάσεις! Σε περίπτῶση που 
θέλετε να το αποκτήσετε, έχετε δύο επιλογές: 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Νομίζω πως ὃα νιώθετε “κάπως” όταν παί- 
ζετε σε έναν 56/νε; µε 1.000-].500 άτοµα κά- 
δε θράδυ και µε ελάχιστο ΙΑΟ. Μην παραξε- 
γεύεστε για Τον αριθµό, γιατί αν λάβετε υπό- 
Ψη τους 40 58/νεις, Όα δείτε ότι είναι ένα λο- 
γικό νούμερο. Το μέγιστο νούμερο που έχει ση” 
μειωθεί σε οη-/ίπθ παίκτες σε όλους τους 
5ε/νθί5 ήταν 100000 και κάτι ψιλά [περίπου 
2.900 άτοµα ανά »εγνει]. Σε περίπτωση που 
είστε ή Όα γίνετε νέος παίκτης, συνδεθείτε 
στον 58/νθ: Μοτείιε-ΤΠυἰε”, όπου έχει σχηµα- 
τιστεί µία µικρή κοινότητα Ελλήνων, οι οποίοι 
σύντομα σχεδιάζουν να φτιάξουν και Ουΐιά, 
αφού δεν έχουν Βρει κάποιο ελληνικό (αναζῃ- 
τήστε για τα ονόματα: Βαιζαθε], Εήϊκ, Αθηα- 
πὶς, (α[[άϊαπ, Μαπίίς, Φεή]ίοπ και οἶδα, είναι 
πατριώτες). Σύντομα ὃα είναι έτοιµο και το νέο 
Εχραη5ίοη µε το όνοµα 9ῄαάον» οἱ ἰυεί, 
όπου ὃα δίνεται η δυνατότητα στους παίκτες 
να πηγαίνουν στο Φεγγάρι Ίου πλανήτη που 
θα εισάγει νέα φυλή.. μα 3 

Αυτά από το ΕνοιΏυος!. Τι αυτά, “δηλαδή, ας 
πούμε καλύτερα αυτά τα ελάχιστα που κατάφε; 


είτε να το παραγγείλετε στο εξωτερικό (όπως στο νννΕνεΓΏύθοίεοπι για περισσότερες πλη- 
έκανε 6 φίλος µου) είτε να περιμένετε κάποιος ΄ Ρροφορίες. 
από τους αντιπροσώπους να το φέρει στην 
Ελλάδα. 
πω {η Ἆω {ή 11 
ο | ή «Γιο 


ΟΗΩ-Ικ 


Ρο Μαιος (ΕΕΒΕ 


για να τα εγκαταστήσουν. 


του Νίκου Ώυλήπιγ/ίαΜ Κόντη 
Λπι/αλθΗοΙλήαϊιςΟΜ 


ς ξεκινήσουμε µε µερικά καλά νέα. Η 
πρωταπριλιάτικη φάρσα που έκανα 
αναφέροντας ότι Όα εμφανιστούν δύο 
γέα νησιά στον κόσµο του Της 4ἡι 
(οπιίπᾳ, κατέληξε, συμπτωματικά, να Βγει κατά 
ένα µέρος αληδινή. Η γτοοπι, λοιπόν, σύµφωνα 
µε τις φήμες που κυκλοφόρησαν, ετοιμάζει δύο 
ακόµα μεγάλα υρααίες για το παιχνίδι. Το ένα 
θα περιέχει κάποια ΟΜ-]οοίκίίς, τα οποία ακό- 


στο νησάκι όπου α εξελιχθεί το θνθη!, 


ο 1ό0ἶκα Μαρ!ει 


ο οσα θα 


ίναι ιδέα µου ή έχει πάρει φωτιά 0 8ο/νου; Ό! παίκτες δεν 
πολογίζουν ούτε καθηµερινές, ούτε αργίες, ούτε Σάβθατα, ούτε 
υριακές, Απλώς παίζουν Τ46 και όχι µόνο αυτό, αλλά δπλώνουν ότι 
άτουν µεν νέα παιχνίδια, αλλά δεν τα Βγάζουν από το κουσ τους 


μα δεν γνωρίζω τι δυνατότητες Όα δίνουν στους 
Έαπιθ Μαρίεις για να επέµθουν στο παιχνίδι, 
και το δεύτερο νέες εκτάσεις για εξερεύνηση, 
γέα αντικείµενα Και τέρατα. Αυτά τα δύο πακέ- 
τα Όα πρέπει οι δικαιούχοι των 9θήνθις να τα 
ΑΓΟΡΑΣΟΥΝ, διότι µετά την έκδοση του τρίτου 
νησιού το παιχνίδι θεωρείται ολοκληρωμένο 
από την εταιρεία και ουσιαστικά έχει εκπληρώ- 
σει τους όρους του συµθολαίου της. Το ερώτη- 


ποτέ! 


Στο τελευταίο ΒΙ)Ν που έγινε, συμμετείχαν πιο πολλά άτοµα απὀ 


μα είναι αν αυτές οι τιµές, που η γίτοοπι ὃα 
αποφασίσει να πουλήσει τα δύο νέα ραἱςῇθς, 
θα κυμαίνονται σε λογικά πλαίσια ή Όα εἶναι 
εξωπραγµατκές. Επίσης, το µήνα που µας πέρα- 
σε έκανε την εμφάνισή της η έκδοση ].20ᾳ, την 
οποία όµως δεν έχουµε σηκώσει ακόµα στον 
5θ/νθ: και ούτε πρόκειται δηλαδή, εκτός και αν 
κυκλοφορήσει κάποιο ραἰςῇ, διότι μαρτυρίες 
από 9θήνθις του εξωτερικού που τη δοκίµασαν, 
ανέφεραν ότι δημιουργεί συσσώρευση ΙΑΟ µε 
την πάροδο των ὠρών και χρειάζεται ο 96/8/ 
2-3 τρία την ηµέραἱ Όπως καταλαθαίνετε, 
όσο καλή και να εἶναι η 1.204, απὀ τη στιγµή 
που δημιουργεί ἰΑΟ απαγορεύεται να µπει στον 
56/νθ: µας διά ροπάλου! Δεν πρέπει να ξεχάσω 
γα σας ενημερώσω επίσης για το Μυἰθ Αοοουπ!, 
το οποίο εἶναι µια όµηνη συνδρομή στο Τ46, η 
οποία προσφέρει τρεις χαρακτήρες που µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν µόνο ως αποθήκες 
για τα αντικείµενα χαρακτήρων. Με αυτούς 
τους χαρακτήρες απαγορεύεται να παίρνετε ΧΡ 
και να τους µετακινήσετε από την αρχική πόλη 
του παιχνιδιού, Ιο/ανεη. Τα ακόλουθα χαρα- 
κτηριστικά ὃα δοθούν στους τρεις χαρακτήρες 
του Μυἰθ Αεοουπ!, προκειµένου να µπορούν να 
κουθαλούν όσο πιο πολλά αντικείµενα γίνεται: 


ι παίκτες µάς γράφουν 


Ο Ηοπαϊῃ είναι ο παίκτης που θα φιλοξενήσουµε για αυτόν το µήνα. 
ϱ συγκεκριμένος κύριος κατάφερε να συγκεντρώσει τα βλέμματα 
των παικτών του Τ46 πάνω του, κυρίως µε τα φοβερά ποιήµατα που 
κατά καιρούς δημοσίευε στο (άμοιρο) {οΠΙπι µας. Προτού δώσω το 
μικρόφωνο στον Ηοπναϊη, θα σας απαγγείλω ένα απόσπασμα από το 
τελευταίο ποίηµά του... "Κάποιοι µε µεγάλο | θνεἰ την έχουν δει] Και 
παίζουνε µε τους Νθινοίθ5 πολύ. Αλλά δεν είναι αστείο αυτό και θα 
εκδικηθώ. Δεν λέω ονόματα παρά µόνο παραπτώματα. Γιατί θα πέ- 
σουν κεφάλια πολλά και θα το πληρώσουν µε λεφτά!” Αυτά περί 
ποιημάτων, σας δίνω τον Ηοπναίῃ τώρα να σας πει δυο λογάκια. 

"Ἠταν αρχές Νοεμβρίου όταν άρχισα το Τ46 και δεν ξεκολλούσα 
από την οθόνη του υπολογιστή µε τίποτα. Το πρώτο οη-πθ ΒΡΕ 
που έπαιξα (παλαιότερα) ήταν το (ήπια ΟπΙίπθ και έτσι είχα κάποια 
εμπειρία. Όλα ξεκίνησαν την ηµέρα που ο ΑΙΕΧ (φίλος µου Και στην 
πραγματική ζωή) µε κάλεσε σπίτι του Και µου έδειξε το μαγευτικό 
κόσµο του ΤΠ 4!ῃ Οοπιίπᾳ καθώς προσπαθούσε να κάνει | ενθἰ υρ 
στο χαρακτήρα του. Από τότε ΟΛΑ µα ΟΛΑ άλλαξαν. Παράτησα ό,τι 
άλλο παιχνίδι μού άρεσε και άλλο µε ενδιέφερε Και ακόµα και τώρα 
-δηλαδή έπειτα από 6 µήνες- εξακολουθώ να παίζω χωρίς να µου 
έχει περάσει από το μυαλό να παρατήσω το Τ46. Οταν πρωτοµπήκα 
στο παιχνίδι, µου ήρθε ένα ρ808 από τον | ογά Χθθη που µου έλεγε: 
ἩἨϊ, µικρέ’. Αυτός αργότερα µε γνώρισε στις Γορίοης Και τα ρυῇός. 
Τα ταηκ υρ της πρώτης µου τε[φίοη έγιναν στον ΕΙΦΠΟΠΗ και πολλά 


ΤΗ6 4{1 σοπιίπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΗΟΒΝΑΤΗ 


ἴεπις που µου πρόσφεραν οἱ οµόθρησκοι µου δόθηκαν µε ευχαρί- 
στηση Και µου έλεγαν πως για να µε συµπαθήσουν στο ϱ3ΠΠ8, 
έπρεπε να µην προκαλώ και να µην αναστατώνω το 88πΠε [σοφά 
λόγια], αλλά εγώ έκανα ακριβώς το αντίθετο, γεγονός που έκανε 
μερικούς να µε αντιπαθήσουν. Ο Ι.οπά Χθθη µε βοήθησε πολύ στα 
πρώτα µου βήματα µε ἴἴθπις, χρήματα και συμβουλές. Αρχισα να 
ανεβαίνω | ονθἱ και γινόµουν όλο και πιο δυνατός. Δεν έλειψαν, φυ- 
σικά, οι καβγάδες και τα αστεία, οι πόλεμοι θρησκειών και άλλες 
συμπλοκές, οι οποίες όµως σταμάτησαν (τουλάχιστον προς το πα- 
ρόν). Στην πορεία, γνώρισα και τους ΕΜ5 και τα θνεπίς που διοργά- 
γωναν. Τα γραφικά ήταν άψογα Και όλοι ήταν φιλικοί µαζί µου. 0λο 
και κάτι σκαρφίζονταν οι ΞΜς και έκαναν το 48ΠΠ8 όλο Και πιο εν- 
διαφέρον. Μέσα στο Τ46 γνώρισα πάρα πολλά παιδιά. Αυτούς που 
ξεχωρίζω, όµως, είναι οι εξής: Αίεχ, | οτά Χθεη, |.θοΐοη Οἱ Όοοπι, 
Εθπίχ και Εαἴθπ ΑΠΦΕΙ. Εβλεπα στα Τορ 20 τα | ονεἰς και δεν πίστευα 
στα µάτια µου... Εµαθα να γράφω και στο {ΟΠΙΠΙ και έτσι επακολού- 
θησαν τα ΡΟΕΜ5 που άρχισα να γράφω, τα οποία αποδείχτηκαν εν- 
διαφέροντα και διασκεδαστικά για τους περισσότερους, Επειτα από 
πολλές ώρες φπιίπᾳ και μεγάλης κούρασης κατάφερα, χάρη στην 
πολύτιμη βοήθεια του 9ἰήραροις Και του ΑΙΘΧ, να γίνω 5εΓαρῇ, Κάτι 
το οποίο ανανέωσε το ενδιαφέρον Και την εμφάνισή µου (το Ι0ΟΚ 
που λέμε). Αυτά από τον Ηοπναϊῃ.... 6 ΟΝΙΗΝΕ ϱυβΕς!” 


γ 9ιτθησίῃ 2000 

φ ΕπάυταποθῬ, ΑοἴΠῃγ, ἡήκάοπι, Ιπιείϊες! ] 

φ ΗΗ Ροἱπίς δι Μαπα ] 

φΙ8νθἱ 100 µε Εχρεήεπο 0 

Τα Μυἰθ Αοεουπὶ πληρώνονται όπως µία κα- 
νονική συνδρομή, µόνο που βάζετε την υποση- 
µείωση ότι πρόκειται για Μυίθ Αεεουπ!. Επίσης, 
πρέπει να καθορίσετε το 5: ἰὰ ὃς βαςσν/οτὰ 
του Αοζουπ! που ὃα γίνει Μυἰθ [δηλαδή το 56υ 
ἰᾷ και Ρασσν/οτά του Όθπιο Αεοουπ! που ὃα έχε- 
τε ήδη δημιουργήσει]. Αφού κανονισθεί το θέμα 
της πληρωμής, ο ΟΜ-ΏυλΜπΜ/ΙαΜ ὃα σας δηµι- 
ουργήσει τους χαρακτήρες Μυΐθ. Οἱ χαρακτή- 
ρες Μυὶθ είναι πολύ χρήσιμοι και οικονομικοί, 
σε περίπτωση που χρειάζεστε έξτρα αποθηκευ- 
τικό χώρο, πέραν της κανονικής συνδρομής. 

Από το χώρο του ἴδιου του παιχνιδιού, τώρα, 
έχουµε διάφορα νέα. Καταρχήν, να δώσω τα 
συγχαρητήριά µου στη δρησκεία της Ταἰαπίία, η 
οποία κατάφερε να κερδίσει στα Εεϊσίοη Ένεη- 
Ι6 συγκεντρώνοντας 5 πόντους! Δεν ξέρω πώς 
και γιαή, αλλά τον τελευταίο καιρό η συγκεκρι- 
µένη θρησκεία κάνει συνεχόμενες νίκες στο 
ενθπ! Ίτθαυτθ Ηυπ!, Προφανώς το τρίο Μϊ5], 
Οἱαπ! και Βἰαεκ:Ἱταάθι θοηθά στην επικράτηση 
της δρησκείας του και ενισχύει µε αντικείµενα 
και χρήματα τους πιο αδύναµους. Οι και να 


κάνετε, πάντως, µπράβο σας, δουλεύετε µε 
ομαδικό πνεύμα. Σαν να µην έφτανε η ισχυρή 
παρουσία της Ἰαἰαπίία στα θνθπίς, τα µέλη της 
ίμε το κλασικό τρίο να πρωτοστατεί) αποφάσι- 
σαν να προσφέρουν, επί πληρωμή (σε Οοἱά 
Ριθοθς), διάφορες υπηρεσίες στους συμπαίκτες. 
Συγκεκριµένα σε περίπτωση που ένας παίκτης 
θέλει να Βρει κάποιο αντικείµενο ή κάποιον 
ΝΡΕ ή, τέλος, αν θέλει συνοδεία σε δύσκολη 
περιοχή, Τότε µπορεί να καλέσει τους πιστούς 
της Ἰαἰαπίία να τον θοηθήσουν, πληκτρολογώ- 
ντας “Ἰαίσηήα 9θηνίορς΄ στο Μαΐη (Παηποι. 

Κλείνοντας για αυτόν το µήνα, να δώσω τα 
συγχαρητήριά µου στους Βερο[οη, Βἰαἀθείπᾳο: 
και [ἶδα, για την πολύ καλή δουλειά που έχουν 
κάνει στην Τ4ς Βἰδἱθ τους, την οποία δουλεύ- 
ουν διαρκώς για τους τελευταίους ὁ µήνες. 
Πρέπει να είναι παγκοσμίως το πιο πλήρες καὶ 
6στην τρίχα” ενημερωμένο Βιθλίο για το Τη 
4Η) ζοπιίπᾳ, µε απίστευτο όγκο πληροφοριών 
για τους παίκτες... και, φυσικά, είναι στα ελληνι- 
κάὶ Οι ενδιαφερόμενοι µπορείτε να κατεβάσετε 
την ΒἰΡΙΕ, σε ἸΜοτὰ µορφή από το ν]άς,ϱΙ 
µας ή να τη διαβάσετε στην ΗΤΜΙ µορφή της, 
επίσης από τη σελίδα µας. Αυτά τα ολίγα για Το 
µήνα που µας πέρασε. 


ΗΛΙ.Ι. ΟΕ ΕΛΜΕ 


Γμωος ών ο 


Ρς Μακιετ(Π8 


Πο {ί γου/φε/{ 


ΜΙΟΗΟΟΟΕΓΤ ΕΧΟΕΙ ο000 


ίμαι σίγουρος πως για έναν ολύκλπρυ µήνα, εμπνευσμµένοι από το 
ρουηγούμενο άρθρο µας, ασχολιόσαστε συνέχεια µε το Εχοθ!! Πώς; 
αίζατε µόνο Ἀοά Λἰοήί 6 οη-/ἱπ8; Καλά δεν πειράζει, αν και καλό θα 
πταν να ρίξετο µια µατιά στο Α΄ µέρος, για να μπορέσετε να 
παρακολουθήσετε καλύτερα ό,τι θα εξηγήσουμε σε αυτό το άρθρο. 


του Γιώργου Παλαιού 
/αἰο5θναίυθ.σΓ 


υτό το µήνα Όα συνεχίσουμε µε τις συ- 
ναρτήσεις του Εχεθ, καθώς στο προη: 
γούμενο τεύχος είχαμε Κάνει την απα- 
ραίτητη εισαγωγή. Στο Εχοθ υπάρχουν 
συναρτήσεις και τύποι για καθετί που µπορείτε 
να φανταστείτε. Βέβαια, εμείς ὃα ασχοληθού- 
µε µε τις πιο συνηθισμένες απ΄ αυτές, τις οποί- 
ες εἶναι πιο πιθανό γα χρησιμοποιήσουμε. 
Εκτός από τη “5Ι)Μ” που αναλύσαμε στο Α 
µέρος και υπολογίζει το άθροισμα µιας περιο- 
χής κελιών, Όα δούμε και µερικές άλλες συ- 
ναρτήσεις, οι πιο πολλές από τις οποίες συ- 
γτάσσονται όπως η 5ἱ)Μ. Ετσι, έχουµε: 


ΑΝΕΗΛΟΕ 

Δίνει το µέσο όρο των τιµών µιας περιοχής 
κελιών. 
Σύνταξη: ΑΥΕΚΑΟΕ [κελί 1; κελί 2; ..) 


ΕΕ ΕΩΏ)Ες Μοςε: 


Εναλλακτικά, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
Και νούμερα ή περιοχές κελιών. 
Παράδειγμα: ΑΥΕΔΑΟΕ (2:4:6:8], αποτέλε- 
σμα: ὃ 

Απαραητη Σηµείωση: [εγικά, στους τύπους, 
τα κελιά ή οι παράμετροι χωρίζονται µε ";', 
ενώ τα ””:΄ συμβολίζουν την περιοχή κελιών. 


σουντ 

Μετράει τον αριθµό των κελιών που δεν εἶ- 
ναι άδεια σε µια περιοχή. 
Σύνταξη: «ΟὐΝΤ(κελίκελῆ 
Παράδειγμα: «ΟὐΝΤΙΕΣ.ΕΙΦ), αποτέλεσµα: 
8 (αν 8 κελιά έχουν περιεχόµενο) 


οΟυνΤΙΕ 


Μετράει τον αριθµό των κελιών, που πλη- 
ρούν ορισμένα κριτήρια. 


Σύνταξη: «Οἱ0)ΝΤΗπεριοχή κελιών; κριήρια) 
Παράδειγμα: ΟΟὐΝΤΗΑΣ.ΑΙ0; “25΄], απο- 
τέλεσµα: αν τα κελιά αυτά έχουν τους αριθ- 
μούς 2, 4, ὁ, 7, Ἱ, 3, Όα πάρουμε το αποτέλε- 
σµα “2 καθώς δύο κελιά περιέχουν νούμερα 
μεγαλύτερα του 5 


ΜΑΧ 

Δίνει τη µεγαλύτερη τιµή µιας περιοχής. 
Σύνταξη: ΜΑΧίπεριοχή κελιών) 
Παράδειγμα: Αν τα κελιά Α] έως Α5 έχουν 
τους αριθμούς 2, 4, ὁ, 8, 10, ο τύπος 
ΜΑΧ(ΑΙ:Α5] θα µας δώσει “10” που εἶναι ο 
μεγαλύτερος αριθµός αυτής της περιοχής 


ΜΙΝ 

Επιστρέφει τη μικρότερη τιµή µιας περιοχής 
κελιών. 
Σύνταξη: ΜΙΝ(περιοχή κελιών) 
Παράδειγμα: Αν έχουµε τα προηγούμενα κε- 
λιά, τότε ο τύπος ΜΙΝΙΑ]:Α5) ὃα µας δώσει “2” 


11) 

Στρογγυλοποιεί την τιµή κάποιου κελιού κατά 
τον καθορισμένο αριθµό ψηφίων. 
Σύνταξη: ΚΟΙ)ΝΡ/νούμερο; αριθµός ψηφίων) 
Παράδειγμα: ΒΟΙΝΟΙ4,56972 ], αποτέλεσµα 
“457” 


ΛΒΒ 

Δίνει την απόλυτη τιµή ενός αριθμού. 
Σύνταξη: ΑΒς/νούμερο) 
Παράδειγμα: ΑΔς/-5), αποτέλεσµα ’5΄ 


5υΜΙΕ 

Ὑπολογίζει το άδροισµα µιας περιοχής κε- 
λιών που πληρούν ορισμένα κριτήρια. 
Σύνταξη: 5ἱ)ΜΙΠπεριοχή κελιών που ὃα εξε- 
ταστούν; κριτήρια; περιοχή κελιών που ὃα 
αδροισθούν, αν ικανοποιηθεί το κριτήριο) 
Παράδειγμα: Στην περιοχή Α]:Α5 έχουµε τις 
ηλικίες 90, 9], 33, 34, 35, ενώ στην περιοχή 
Β]:Β5 έχουµε σε χιλιάδες τους μισθούς 150, 
200, 215, 225, 290. Ο τύπος 5Ι)ΜΙΗΑ]:Α5; 
“5943”; 81:85) µας δίνει 455 καθώς προσήθε- 
νται Οἱ µίσθοί αυτών που έχουν ηλικία 34 και 
35. Τη συνάρτηση 5ἱ)ΜΙΕ Όα την εξηγήσουμε 
περαπέρω στο τελευταίο παράδειγµα. 

Ίους τύπους αυτούς μπορούμε να τους εισα- 
γάγουµε είτε µε το ίσον [’Ξ΄], όπως εξηγήσαµε 


στο Α΄ µέρος, είτε µε τη Βοήθεια 
του Εχεεἰ από το μενού “Εισαγω- 
γή”, “Συνάρτηση”. Η δεύτερη µέ- 
θοδος ίσως είναι καλύτερη για 
τους αρχάριους, αφού στο παρά- 
θυρο που ανοίγει μπορούμε να 
δούµε όλες τις συναρτήσεις που 
έχει το Εχεθί µε µια µικρή περιγρα- 
φή για την καθεμία, ενώ µας υπο- 
δεικνύει και τις παραμέτρους που 
χρειάζονται οι συναρτήσεις και 


εμείς απλώς τις συµπληρώνουμε. 


ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Ας συνεχίσουμε µε ένα παράδειγµα. Αλή- 
θεια, όταν Θέλουμε να αγοράσουμε έναν και- 
γούριο υπολογιστή απὀ πόσα μαγαζιά περνά- 
µε; Πώς συγκρίνουμε τις τιµές που συγκεντρώ- 
γουµε; Θα δείτε αµέσως πώς το Εχεθἱ Όα απλο- 
ποιήσει τη διαδικασία. Εστω, λοιπόν, ότι αφού 
έχουµε αποφασίσει για τα χαρακτηριστικά του 
υπολογιστή µας, περνάµε από τα φοβερά και 
τρομερά υποκαταστήματα των “Κγαΐσα5 
5οτθς” (Θλ. παλιά κόμιξ του “ΡΟ Μαίει’) για 
γα πάρουμε τιµές. [υρνάµε όλο χαρά, ανοίγου- 
µε το Εχεεί και αρχίζουμε να περνάμε τα στοι- 
χεία. Στα κελιά (] έως Ο] γράφουμε τα ονό- 
µατα των καταστημάτων, ενώ στις στήλες Α και 
Β τα χαρακτηριστικά του υπολογιστή µας. 
Αφού συμπληρώσουμε και τις τιµές, ήρδε η 
ώρα των τύπων! Στη γραµµή 13 (αν χρησιµοποι- 
είτε τα ἴδια κελιά µε εµάς) Θέλουμε το σύνολο 
της τιμής, το οποίο Όα βρούμε για το κατάστη- 
μα ΄Κπαΐσα» »ἱο{θ ]΄ µε τη συνάρτηση “50Μ”. 
Έπειτα κάνοντας αυ]οβ! (Βλ. προηγούμενο τεύ- 
χος] Βρίσκουµε και τα υπόλοιπα σύνολα. Βέ- 
βαια, οι τιµές που Βρήκαμε δεν εἶναι αυτές που 
ὃα πληρώσουμε εμείς, αλλά Όα πρέπει να 
προσθέσουμε το ΦΠΑ (1876). Αυτό α γίνει 
στη γραµµή 15. Ουσιαστικά πρέπει να πολλα- 
πλασιάσουµε τη συνολική τιµή µε 1,18. [ια να 
γίνει αυτό στο κελί (15, πρέπει να γράψουμε 
“5193118”. Για να υπολογιστεί η τελική τιµή 
αυτόματα και για Τα υπόλοιπα καταστήματα 
κάνουμε αυἱο[!] (και πάλι). Ωραία| Με µια γρή- 
γορη µατιά Βλέπουμε από ποιο κατάστηµα µας 
συμφέρει να αγοράσουμε τον υπολογιστή µας. 
Όμως, είχαμε διαθάσει και στο ΄«οπιρυ!ει Για 
Όλους” τον οδηγό για τη συναρμολόγηση του 
υπολογιστή κοµµάτι-κομµάτι απὀ εµάς τους 
διους, γιαή λοιπόν να µη δοκιµάσουµε; Μάλι- 
στα, αν αγοράσουμε κάθε κομμάτι απὀ διαφο- 
ρετικό κατάστηµα, ίσως µας έρθει και φθηνό- 
τεραἱ Στη στήλη “Ί” θα θρούμε ποια είναι η µι- 
κρότερη τιµή που μπορούμε να δώσουμε για 
κάθε εξάρτημα, µε τη Βοήθεια της συνάρτησης 
ΜΙΝ. Συγκεκριµένα στο κελί “Ι3΄ θα θρούμε τη 
μικρότερη τιµή για επεξεργαστή. Απλώς, χρησι- 
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μἡπήμηα αν 
ΕΥ ] 


Ο πίνακας µε τα στοιχέα και 
παραθέτουμε 


µοποιούµε αυτή τη συνάρτηση, η οποία στη συ- 
γκεκριµένη περίπτωση ὃα γίνει “ΞΜΙΝ((2:03)”, 
σύμφωνα µε τον τρόπο που περιγράψαµε. Με: 
τά µε αυτόματη συμπλήρωση επεκτείνουµε 
τους υπολογισμούς µας για όλα τα εξαρτήµα- 
τα. Μπορούμε να δούµε το σύνολό µας κάνο- 
ντας αυτόματη συµηλήρωση από τις γραµµές 
“Σύνολο” και “Σύνολο µε ΦΠΑ’. Βλέπουμε, λοι- 
πόν, ότι αν αγοράσουµε εξάρτηµα-εξάρτηµα 
τον υπολογιστή µας κερδίζουμε ένα σεβαστό 
ποσό, κάτι που Ισχύει Και στην πραγματικότητα 
βέβαια! 


ΛΠΟΓΡΑΦΗ ΚΑΙ ΣΤΗΝ 6Ι1ΑΝ ΜΟΥ, 

Ας δούµε µε ένα δεύτερο παράδειγµα πώς 
το Εχεθἱ µπορεί να µας φανεί χρήσιμο, δίνο- 
ντάς µας στατιστικά στοιχεία για την εἶαη µας. 
Σίγουρα, εἶναι αρκετά καλό να ξέρουμε πόσα 
Κῑῑς ή νίκες έχει κάνει η εἶση µας ή ποιος εἶναι 
ο µέσος όρος τους. Εμείς δημιουργούμε έναν 
απλό πίνακα µε λίγα δεδοµένα [δείτε και τη 
σχετική εικόνα) στον οποίο Όα υπολογίσουμε 
ορισμένα στοιχεία, ενώ εσείς ανάλογα µε την 


φ Αν δέλουμε να γεµίσουµε µια 
ων ο ονρο 
εξής: Επιλέγουµε 


λεπτό μαύρο σταυρό µε Βελάκια, κά- 
γουµε διπλό κλικ και το πλάτος 9α αλ- 


τους υπολογισμούς της εἶση µας. Σας 
δεξιά και τους τύπους για να δείτε πώς ακριθώς συντάσσονται. 


ηυ ἴί γουΓδεί{ 


εἶαπ σας και τα δεδοµένα που έχε- 
τε στη διάθεσή σας µπορείτε να 
υπολογίσετε πολύ περισσότερα. 
Αφού, λοιπόν, έχουµε περάσει τα 
δεδοµένα, μπορούμε να αρχίσουμε 
γα κάνουµε τους υπολογισμούς 
μας, [Επειδή αναγκαστικά χρησιµο- 
ποιούµε συγκεκριµένα κελιά, δείτε 
και την εικόνα για να διευκολυνθεί- 
τε). Θα ξεκινήσουμε βρίσκοντας 
πόσα εἶναι τα αγόρια που συµµετέ- 
χουν στην εἶση µας. Ίσως φαίνεται 
λίγο απλοϊκό αυτό, αφού μπορούμε 
να το διαπιστώσουμε µε µια ματιά, 
αλλά σε έναν µεγάλο πίνακα καμία απάντηση 
δεν εἶναι αυτονόητη. Παρατηρούμε ότι στη στή- 
λη “ΦΥΛΟ” εἶναι ανακατεµένα αγόρια Και Κο- 
ρίτσια, οπότε η συνάρτηση “οουπ!” δεν µας κά- 
γει καθώς α τους μετρήσει όλους. Π΄ αυτό το 
λόγο Όα χρησιμοποιήσουμε την “ουπΗ{”. Σύμ- 
φωνα µε τα όσα έχουµε πει για τη σύνταξή της, 
εδώ Όα γραφεί ως: “ΞΟΟὐΝΤΙΗς2«1239]”, 
δηλαδή: υπολόγισε πόσα κελιά στην περιοχή 
(3 ως (12 [σ.: στήλη Φύλο) έχουν τιµή ἴδια 
µε το κελί (3 [Αγόρι]. Την αντίστοιχη διαδικα- 
σία κάνουµε για να θρούµε και τον αριθµό των 
κοριτσιών. 

Ο µέσος όρος των ηλικιών, όπως Και των 
Κίῑς, Βρίσκεται πολύ εύκολα µε τη χρήση της 
συνάρτησης “ΑΥΕΚΑΘΕ”, χρησιµοποιώντας 
απλώς ως περιοχή κελιών τις αντίστοιχες στή- 
λες. Συγκεκριµένα για τις ηλικίες ο τύπος γίνε- 
τοι: “ΞΑΝΕΕΚΑΟΕ(ΡΞ3:Ό12)”. 

Για να θρούμε τον αριθµό των ενηλίκων, ὃα 
χρησιμοποιήσουμε τη συνάρτηση “εουπ!![”, 
εφαρμόζοντας σχεδόν την ἴδια διαδικασία µε 
πριν, µε µία µικρή διαφορά: ενήλικοι θεωρού- 


γάγουµε ένα κλάσμα πρέπει να γρά- 
Ἐν 
θα καταλάθει το Εχεοὶ ότι 


την τρέχουσα ηµεροµηνία 
η]; ενώ για να εμφανιστεί η ώρα πα- 
τάµε ΟΥ δίΗ»;. 


Ρς Μαφει(ΣΜ8 


Πο [ί γου/δεί{ 


νται όσοι εἶναι πάνω από 18 χρονών και ὃα 
πρέπει να το συµθολίσουµε ανάλογα. ἔτσι, 
γράφουμε “ΞΟΟὐΝΤΙΗΟ3:012;”218/]” και ζη- 
τάµε από το Εχοθἱ να μετρήσει στην περιοχή 02 
ως Ρ]2 όσους έχουν ηλικία µεγαλύτερη ή ίση 
µε 18 (218). Ας υποδέσουµε ότι Βρίσκουµε 
πως έχουµε 4 ενηλίκους στην εἶαπ µας. Πώς ὃα 
βρούμε, όµως, πόσα ΚΙῑ5 έχουν κάνει αυτοί; Αν 
εἶχαμε µόνο αυτούς στον πίνακα, µε µια απλή 
συνάρτηση “5Ι)Μ΄ Όα ήταν πολύ εύκολο να τα 
υπολογίσουμε. Τώρα, Όα χρησιμοποιήσουμε τη 
“5Ι)ΜΙΕ”. Μη νοµίσετε ότι εἶναι δύσκολη η σύ- 


νταξή της, απλώς δέλει λίγη προσοχή. [ράφο- 
ντάς το πιο απλά, θέλουμε αφού βρούμε από 
την περιοχή των ηλικιών ποιοι εἶναι πάνω από 
18 να υπολογίσουμε τα Κἰς τους. Ακριθώς 
έτσι, λοιπόν, θέλουμε από την περιοχή 03:012 
να υπολογίσουμε ποιοι εἶναι 218 και να προ- 
στεθούν από την περιοχή Ε9:Ε]2 τα Κῆῑς τους. 
Άρα η σύνταξη της 5Ι)ΜΙΕ είναι: 
“ΞΡΙ)ΜΙΗΡ5:012;218”:Ε9:Ε12)”. Αυτά ήταν 
τα στοιχεία που υπολογίσαµε εμείς, εσείς Βέ- 
Βαια µπορείτε να τα επεκτείνετε ανάλογα µε 
τις ανάγκες σας. 


ἐκ ο Ελ ι ώνας 


προσθέτοντας µε τη 


Νίο ιρίκηκ ο ότι η σὺ 
που Βρήκαµε πολλαπλασιασμένο µε Ἱ, 18 (βλ. ΦΠΑ. 

μαράκοής «εμενα σττίν 18” και κάνουµε 

αυτόματη και για τα καταστήματα. 


ο Ἰόβ]κα τι 


“5υΜ”. Για το πρώτο 


ΚΙ ΑΚΟΜΑ ΔΕΝ ΕΙΛΑΤΕ 
ΤΙΠΟΤΑ... 

Το Εχεε], όπως Όα παρατηρήσατε, περιέχει 
πλήθος συναρτήσεων, µε τις οποίες όµως δεν 
ασχοληθήκαµε γιατί είναι ειδικού ενδιαφέρο- 
ντος, Εμείς, κάνοντας µία εισαγωγή στον κόσμο 
του Εχεεί Και των συναρτήσεων, προσπαθήσαµε 
γα σας εξηγήσουμε µερικές απλές συναρτήσεις 
και µε δύο πρακτικά παραδείγματα να σας δεί- 
ξουµε ότι απευθύνεται σε όλους. Ελπίζουμε να 
σας κεντρίσαµε αρκετά το ενδιαφέρον, ώστε να 
ασχοληθείτε περισσότερο µε αυτό! 


απλώς τη 
συνάρτηση 5ύΜ και για να βρούμε την τελική τιµή ὃα 


πολλαπλασιάσουμµε µε Ἰ, 18. (Εναλλακτικά μπορούμε 


γα κάνουµε 


αυἰοβ/! από τις γραµµές “σύνολο” και “σύνολο µε ΦΠΑ’.) 


μετρ ππωραρ τηε, ρενν 
κομμάτι του υπολογιστή µε τη συνάρτηση “ΑΝΕΒΑΘΕ΄’ 
προκειµένου 


1 πετ | 


ΤΥΡΗΟΩΝ 


ΤΙΠΟΤΑ ΔΕΝ ΣΤΕΚΕΤΛΙ ΣΤΟ ΔΡΟΝΘΟ ΤΟΥ 


ο δι σον 
ΟβΙαῖα!!γ 60 πποβοίκος Φώ ο, σκν ΝΜΝΙΤΑ0Φ.ΟΟΠΗ μα ΕΒΕΕΑΟ ΟΠ 
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εκινάµε µε το απλούστερο ερώτημα 

.. όλων: “Τι είναι δείκτης;”. Δείκτης εἶ- 
μα. {ο µία µεταθλητή της οποίας το πε- 
ΕΕ ριεχόµενο εἶναι η διεύθυνση µνήµης 
µιας άλλης µεταθλητής. Ακούγεται ελαφρώς 
δυσνόητο, µα η έννοια του ροϊπθΓ Όα αποσα- 
φηνιστεί αρκετά αν διαμορφώσουμε µια ξεκά- 
Θαρη εικόνα της µνήµης ενός υπολογιστή και 


| δείκτες ή µοϊπίοις, όπως αναφέρονται στην ξένη Βιθλιογραφία, 
ποτελούν ένα από τα κυριότορα συστατικά του σύγχρονου 
ρογραμματισμού. Κάθο δοµή που “σέβεται” τον εαυτό της οµπεριέχοι 
άποια µέλη τύπου ροϊπίθτ. Η σωστή χρήσῃ τους λύνει τα χέρια του 
ενοἱορο: σε πολλά προβλήµατα, αρκεί να αποκτήσει κάποια οµπειρία 
ν ευρηµατική εκμετάλλευσή τους, Αυτόν το µήνα θᾳ εξηγήσουμε 
ην έννοια του δείκτη και θᾳ κάνουμε µία συνοπτική εισαγωγή στον 
νεξάνιλπτο κόσµο των εφαρμογών τους... 


του τρόπου µε τον οποίο αποθηκεύονται εκεί οι 
μεταβλητές. Κάθε μεταβλητή, λοιπόν, καταλαµ- 
Βάνει κάποια “κελιά΄ µνήµης. Το ελάχιστο που 
µπορεί να καταλάθει είναι ένα ὈγίΘ. Κάδε ΟΥ 
µνήµης, το οποίο μπορούμε να φανταζόµαστε 
και ὡς ένα στοιχειώδες “κελί” πληροφορίας, 
έχει µια µοναδική διεύθυνση που αναφέρεται 
σε αυτό. Μία µεταθλητή µας, προφανώς, µπο- 


Ι απουαφες απά ἰ ογατίες {ου ψίθυσαί ο - 
Τηής ἰηέογππσῦοη Ό89 εοηίδίης γοίφγοηςο πιδθογίδἱ ση Ό9 (οὐ ονίωφ «ωθ/οσῖ»: 


1πεεγεκΏηφ Ἀοιης ρ8φο» 


Τη9 οηῦγο Νναυςί ζν ρτοόνα. 


88 Πίκτοκοίϊ Εοωηάσίοη Εἶαας σαν 
88 {ς Βμη-Τίπις ωὔΓΑΕΥ Βοίεγεηςα 


Η ΜΣΟΌΝ Ιργατγ που συνοδεύει το Υϊευαί 51υάϊο ό.0 ὃα σας λύσει αρκετές απορίες. 


ο Ἰόό]κα ο 


ρεί να απλώνεται σε περισσότερα του ενός κε- 
λιά (π.χ. αν είναι πίνακας], Μπορούμε, μάλιστα, 
να διαπιστώσουμε πόσα Ὀγθ5 απαιτεί κάθε µε- 
ταθλητή µας µε τη Βοήθεια της εντολής της 
(199 «ἰζθοί/). Πιο συγκεκριµένα, η συνάρτηση 
εἰζθοί[ε[αι) Όα µας επιστρέψει την τιµή Ἰ, η 
οποία και µας δηλώνει πως ο τύπος δεδοµένων 
εἶναι ΄γεμίζει” ένα µόνο Ὀγίθ µνήµης. 


ΟΡΕΗΑΤΟΗ 8 

Παράλληλα, από τη στιγµή που οι θέσεις 
µνήµης έχουν συγκεκριμένες διευθύνσεις, χρει- 
αζόμαστε έναν τρόπο ώστε να µαθαίνουµε σε 
ποιο συγκεκριµένο κελί έχει αποθηκευτεί η 
εκάστοτε µεταθλητή µας. Στην περίπτωση που 
αυτή καταλαμβάνει περισσότερα του εγός 
Ὀγίθς χρειαζόμαστε έστω τη διεύθυνση του 
πρώτου ὈγΊΘ από όπου έχει ξεκινήσει η αποθή- 
κευσή της από τον υπολογιστή µας. Τη λύση δί- 
γει το εύχρηστο σύμθολο-τελεστής ἃ.. Ας δού- 
µε τη χρήση Του µέσα από ένα παράδειγµα. 
Ορίζουµε µία µεταθλητή τύπου ἱπίθοει στην 
οποία δίνουμε την τιµή 10: 

ΙπΙχΞ 10; 

Ορίζουµε ακόµα µία µεταθλητή τύπου ἵη- 
Ι6661, η οποία Όα χρησιµοποιηθεί στο ρόλο 
του δείκτη: 

[π! ροϊπΙΤΟΧ; 

Αν γράφαµε την εντολή ροίπΙΤΟΧ Ξ χ; τότε η 
µεταθλητή ροἰπιΤΟχ θα πάρει την τιµή 10 
όπως µία συνηθισμένη ἰπίθαςι µεταθλητή. Αν, 
όµως, δώσουμε την εντολή ροίπΙΤΟΧ Ξ ὅως; η 
ροἰπΙΤΟχ δεν ὃα πάρει την τιµή της χ αλλά την 
τιµή της διεύθυνσης µνήµης του κελιού στο 
οποίο και έχει αποθηκευτεί προηγουμένως η Χ. 
Ο τελεστής δι µπροστά από το όνοµα κάποιας 
μεταβλητής επιστρέφει τη διεύθυνσή της στη 
µνήµη και όχι το περιεχόμενό της, 


Διευθύνσεις: 
17862 1783 17864 17865 1786 
µεταθλητή ροίπιτοχ 


Ρο]πίες ἴο ζἰαςςες 


Τη ο νο Ένας η Μνς 8 ροίρίφς ἴο 8 εἶδας «η 8 «οηνφιοό ἵσ 


ροιηῖν το ὃ β859 εί. 


Τη ει «ὔο  φη Ὁηφ ρφς/μού Ό1ς εἰς οεςφεκοὶφ ο06 Όν 
«θωνθ/µοη 5 (9ου Μιδέα Άλάα «ἰλεσας η Ολαρίος 9 {ος 
πουν οππιΦύος θδουῖ ὀπὂιφυσως Ό859-εἶδς ίνα: ) 


Ἠνηφ ήθη ο Όάσς εἶδες ο ἁεςφεςδ 


πό οἵ ρφήτδηςς ω.φό 


ὀφρορός ος 
Ὢ ὀφηνκυου. ολο 99 μλακπιοο ναό λ Ώρας δ1 


Είφυτο 3.1 Ιπήοήκσηςς ΟγδρΗ {ου Πω ιγοίίοη οἳ 8ο ς9Οἶδες 
ΑοσοςΘΜΥ 


Τους 3.3 λος Ός Ὀδμο- είδες αςςφεκΘδῖΥ ος Ός Μπωδυοη βωεγφιοό 


κ] η φως 3.1. 
ρε» ἄ9νο σώ 900 ορ μεν 
ανω 


Αρκετές εἶναι οι αναφορές στην ευρύτατα χρησιμοποιούμενη σχέση 


Ροἱπίοις και κλάσεων. 


Είναι κατανοητό πως µία εντολή όπως η 
γξροίπ!ΤΟχ; θα αποδώσει στην Υ την μή 


1783, τη διεύθυνση της μεταβλητής κ, 
στην οποία και ’δείχνει” η ΡοίπΙΤΟΧ. 


ΟΡΕΗΑΤΟΗ 3 

Τι γίνεται, όµως, στην περίπτωση που δεν δέ- 
λουμε να αναφερθούμε στη διεύθυνση µνήµης 
που “δείχνει” ένας δείκτης, αλλά στο ίδιο το 
περιεχόµενο αυτής της διεύθυνσης; Επανερχό- 
µαστε στο ανωτέρω παράδειγµα για να δούµε 
τη χρήση του τελεστή ". Όταν πληκτρολογούμε 
ΑροϊπΙΤΟΧ ο υπολογιστής µας καταλαβαίνει το 
περιεχόµενο του κελιού της µνήµης που δείχνει 
ο ροϊπίει ροϊπΙΤΟΧ. ἔτσι, η τιµή της ροϊπιΤοχ 
είναι 160 [ίση µε την τιµή της χ γιαή εκεί δείχνει 
η ροἰπ!ΤΟΧ]. Με λίγα λόγια, το σύμθολο " 
µπροστά από µία µεταθλητή-δείκτη λέει στον 
εοπηρἰ]θ: να αναζητήσει τη διεύθυνση που κρα- 
τάει ο ροἱπΙει και να επιστρέψει το περιεχόµε- 
γότης, Αρα η “ροίπΙΤΟΧ επιστρέφει πραγµατ:- 
κά δεδοµένα και όχι διεύθυνση µνήµης (κατά 
κάποιον τρόπο ο τελεστής " εἶναι ο αντίθετος 
του τελεστή δκ), 

[ια να σιγουρευτείτε ότι δεν έχετε µπερδευ- 
τεί εντελώς, εξασφαλίστε ότι καταλαβαίνετε 


πως αν δώσουμε τις εντολές: 


άαιε - 13; 
ἀείκείς Ξ διάαίς; 
τα παρακάτω α είναι αληθή: 


ἄαίε-- 13 

Δάαἰε -- 1837 (Διεύθυνση µνήµης της 
Μεταθλητής άαις) 

ἀοίκς -- 1837 

πάείκείς -- 13 


τουἰο 3.2 Β610-Οἶσες Αοοος ΜΥ 


ΔΗΛΟΣΗ ΔΕΙΚΤΩΝ 

Όταν επιχειρούµε να δηλώσουμε έναν δείκτη, 
ο ενδεδειγµένος τρόπος δεν εἶναι να τον δηλώ- 
σουµε απλώς ως έναν ἱπίθφει που ὃα κρατήσει 
µια διεύθυνση µνήµης οποιασδήποτε άλλης µε- 
ταβλητής. Αντιδέτως, μπορούμε να δηλώσουµε 
έναν ροίπίει µε αναφορά στον τύπο δεδοµένων 
της µεταθλητής την οποία προορίζετε να ΄δεί- 
χνει”. Παραδείγματος χάρη, η δήλωση : εἶναι ” 
Ροίπίσματ; δηλώνει τον δείκτη ροίπἰε]χατ (ο οποί- 
ος πάντοτε στεγάζει µια αριθμητική διεύθυνση) 
και δίνει έµφαση στο γεγονός ότι ο ροϊηκματ ὃα 
περιέχει µία διεύθυνση µνήµης στην οποία πρέ- 
πει να Βρίσκεται αποθηκευμένο ένα εἶχα. Υπάρ- 
χει, μάλιστα, η δυνατότητα να αρχικοποιήσουµε 
µία δήλωση δείκτη ως εξής: εἶναι " ο(θ! Ξ ΄ηε]- 
[ο”;, Προφανώς, οι εντολές: 
ἐπί πάπιες; 
1πί "άείκιίς - ἂπαπιδος; 
ισοδυναμούν µετις: 


ΜΕΠΙΟΙΥ δπά Ρο]πῖοις 


Το 88 ρο/τ4δύ9, Ίοωςς «σόφ πωςί ανοιό 0Υ ἵπςφυφε Όλοι ν οη Ὁηφ 
19-01 υόόφε πως τωπφ, ς σοουο .0 ροφης ος 13 ος 
{πο ωπόφς 33 ο ό ως ΑΦὶ γοος Όναη εφφηοιοό Φου 


της Φος Ω ροη1ςή εἴγυςίωγφ 3 υνωδὲγ ποῖ 8 ρ/οθύθηη υύφ.ς ἴηφ «οάφ 
σας ΗΙΝΟΡΟ, ΙΟΝΟΛΟ, οἱ εά παστος ἴο πμώρώφις ρο/0οης οἱ Ὁ 
Ρος!’ 


του θκρς,  νηόονε φαρςι ὁ Μι αρίσνο Σροί 
δουυσΦγ. Απευοης 


ρε ο στεὶ  μαλος(ή / 0009 
ρφσβοι γτες θες Ὁ ολενεκισκα; // Ῥνου οξέφες οἳ 4 ΕτΗΥ εἶενενς 
1 119ο ρεκᾶ ἐν νοςά 


8ωςὴ «οόφ όοφι ποῖ πνοή ριορφήγ πώς νὰ. θωῖ ειδηόψό ροη1φ/ 
εοπασως 1η, 1ωςὴ δς Ὁνς οὔσωφ, κ ογς οεώτ ϱ ρογιδ9 «οόφ 


1 καλος 
σεξ τε 


{4 1.ν τε) το είδες οἳ ΝΟΕΥ Ῥέοες 
{4 Ἠλεσς οέένες οἳ Μετα εἶενεος 


μφνο ο 1ο9 οὖν φὀφέηφε {ος φας Ον ρορφς 


ο αἲ ρορίφα, Ως θηφ "ηοσς Ὀλδὶ ἁςεφες Όπα Ίος Ἠφαρ, 09 23 9 
υπόφν Μ9 


Βοήθεια του ΜΣΌΝ για δέκτες και µνήµη... 


ἐπί παπιδος; 
πι “άοίκείς; 
ἀοΐῑκής - παπιδος; 


Μπορούμε να δημιουργήσουμε και έναν πί- 
γακα από δείκτες που να δείχνουν π.χ. σε µετα- 
Βλητές ἱπίθα6Ι µε τον τρόπο που ακολουθεί; 


ἰπὶ “ροίπιειςί 10]; /" Ὀθείατθς απ απταγ οἱ 
ροίπίθις 3/ 

Προσοχή µη συγχέετε τον πίνακα δεικτών µε 
το δείκτη σε πίνακα. Ένας δείκτης µπορεί να 
δείχνει και σε ολόκληρο πίνακα: 


ἴπὶ ("ροίπιθή 10Ο]; /" Ώθείατες α ροϊπίει 1ο 
απ απαγ οἱ 10 εἰεπιθηίς 3/ 


ΔΕΙΚΤΕΣ ΤΕ ΔΕΙΚΤΕΣ 
Η Ο:, νίυαἰ ή µη, παρέχει τη δυνατότητα δη: 
µιουργίας δεικτών που δείχνουν σε άλλους δεί- 


[. τον αρχάριο προγραμματιστή, οι δείκτες ζαλίζουν περισσότερο και από ντρίπλα 
του Καραγκούνη. Ιδιαίτερα παρεξηγήσιµο είναι το κομμάτι των δηλώσεων στο οποίο 


το σύμβολο " αποκτά καθαρά “μεταφορικό” χαρακτήρα. Εγώ γενικότερα ο τελεστής ἃ 
σηµαίνει “διεύθυνση της μεταβλητής ...” και ο τελεστής " μεταφράζεται “περιεχόμενα 


της διεύθυνσης που κρατείται στη μεταβλητή ...” στο κομμάτι των δηλώσεων δώστε λί- 
γη προσοχή. Εκεί το σύμβολο ” σηµαίνει απλώς ότι μιλάμε για ροἱπίεΓ. Γι’ αυτό, άλλω- 
στε, Και έχει νόηµα µία εντολή όπως η ἰπίὶ "ἀθίκίς -- δΠΙΠΙΡΕΓ; στις δηλώσεις. Αντίθε- 
τα, η εντολή "ἀθίκίί - ΔπυπιῦεΓ, σε κάποιο άλλο σηµείο του κώδικα δεν θα είχε και 
πολύ νόηµα, καθότι θα εξίσωνε τα περιεχόμενα της διεύθυνσης που δείχνει ο δείκτης 
µε τη διεύθυνση της μεταβλητής πυπιθί Και όχι µε το περιεχόμενό της. Το λογικό θα 
ήταν "ἀθίκίίς Ξ πυπιῦεγ, 


Ρς Μαρ! 


προηγούμενων τευχών 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 
ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
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ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000) ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ Νο 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 137 ΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 138 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΜΑΙΟΣ 2001) 


κτες, οἱ οποίοι µε τη σειρά τους δείχνουν σε κά- 
ποια απλή µεταβλητή δεδοµένων. Το παρακάτω 
παράδειγµα ελπίζουμε να απαλύνει κάπως τη ναυ- 
τία που σας προκάλεσε η παραπάνω πρόταση! 


εμας 8; 
εμας 3" 8; 
εμας "Άς; 
.ξ αὖ 
8 - ἃα; 
ςΞ δὲ; 


Δείτε τι συμβαίνει στη µνήµη µετά την εκτέ- 
λεση του κώδικα που παραδέσαµε... 


Μεταθλητές: 


ου πο ως 


μπκπση ώρας σα 


Διευθύνσεις: 
37863 .. 5053... 1029] 

Η δήλωση εἶαι "" ς; εκφράζει το γεγονός 
πως ο ροϊπίθι « δείχνει σε έναν άλλον ροϊπίθγ 
[τον Ὁ εν προκειµένω }, που µε τη σειρά του πε- 
ριέχει τη διεύθυνση µιας µεταθλητής τύπου 
εἶναι (την α δηλαδή). 


ΔΕΙΚΤΕΣ 9Γ 0ΡΙΣΜΑΤΑ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΩΝ 


Μία συχνή χρήση των δεικτών είναι η συµµε- 
τοχή τους στα ορίσµατα µιας συνάρτησης. [Πα- 
ρακάµπτουµε τις δεωρητικές εισαγωγές για χά- 

;ρη ενός πιο κατανοητού παραδείγματος. Μελε- 
τήστε µε προσοχή την εξής συνάρτηση: 


ΕΗΗΓΌΡς Μοιιο: 


ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 90Κ 
6---Ε ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 
ΚΡΕΜΑΛΑΜΕ Ο---Ε 


νοίά «αρ({πί κ, ἐπί γ); 
[ΐπί {επιρ; 

ἵεπρςξσ; 

ΧΞΥ; 

ΥΞ (επιρ)] 


Ίσως, ήδη, να παρατηρήσατε τη χρησιμότητά 
της: Καμίαἱ Και αυτό γιατί η συνάρτηση 5Μαρ 
που υποτίθεται ότι ανταλλάσσει τις τιµές που 
έχουν οι δύο µεταβλητές-ορίσµατα που δέχε- 
ται, δεν µπορεί να επηρεάσει τις τιµές τους πα- 
ρά µόνο τοπικά. Το χ δηλαδή Όα πάρει την τιµή 
του Υ µόνο µέσα στη συνάρτηση «Μαρ. Μετά 
την κλήση της οι αρχικές τιµές των χΧ, Υ στο 
πρόγραµµα που κάλεσε τη 5Μαρ Όα έχουν πα- 
ραμείνει αµετάβλητες. Αυτή η μέθοδος περά- 
σµατος τιµών σε µια συνάρτηση λέγεται “κλή- 
ση κατά αξία” (ΟΥ ναἱυθ). Με αυτήν τη μέθοδο 
οι µεταθλητές που παίρνουν τη θέση των παρα- 
µέτρων µιας συνάρτησης απλώς αντγράφουν 
το περιεχόμενό τους στη µνήµη ώστε η συνάρ- 
τηση να µπορεί να το μάθει, δίχως, όµως, να 
µπορεί να επέµθει στο πρωτότυπο. Ο κώδικας 
που Όα µας εξυπηρετούσε για τη 5ΜαρίΧ) εἰ- 
γαι αυτός: 


νοίά «ναρ({πίᾶ κ, ἱπίδι γ); 
[ήπἱ (οπιρ; 

(επρςσ; 

ΧΞΥ; 

ΥΞ (επιρ)] 


Εδώ η κλήση γίνεται µε αναφορά (6 πείει- 
επεθ). Δεν δημιουργείται κανένα αντήγραφο 


δεδοµένων στη µνήµη [οικονοµικότερο δηλα- 
δή! και η συνάρτηση 5Μαρ πληροφορείται τς 
διευθύνσεις των μεταβλητών κ και γ. Ότι αλλα- 
γή κάνει εκεί, διατηρείται καθ΄ όλη τη διάρκεια 
του προγράµµατος, µια και επεµθαίνει στο µο- 
γαδικό σηµείο της µνήµης όπου είναι αποθη: 
κευµένο το περιεχόµενο των χ Και Υ. Φαντα- 
στείτε ότι ακόµα και σε περίπτωση που η συ- 
γάρτησή µας δεν έχει σκοπό να αλλοιώσει τα 
δεδοµένα που Όα προσλάθει η κλήση ορισµά- 
των µε αναφορά, εἶναι συμφέρουσα γιατί δεν 
αντιγράφει μεγάλα µπλοκ δεδοµένων στη µνή- 
µη, Κάτι που Κάνει η κλήση κατ’ αξία µε σκοπό 
να µη γίνει επέμβαση στις αρχικές µεταθλητές. 
Εναλλακτική μέθοδος της ραθ» ϱΥ γθίθιεποθ εἰ- 
ναι η ρα» Ὀγ αἀάτθςς που χρησιμοποιεί δεί- 
κτες αλλά είναι πιο δύσχρηστη, µε αποτέλεσµα 
γα καταφεύγουµε σε αυτήν αναγκαστικά µόνο 
αν προγραµµαίίζουµε σε απλής, 


νοΙῦ ΡΟΙΝΤΕΒΡΒ ΚΑΙ 0ΑΦΤΙΝΟ 

Ακόμα ένα τύπος δείκτη είναι ο νοῖα. Δηλώ- 
γοντας έναν νοίά ροἱπίθι έχουµε το πλεονέκτη- 
μα να τον κάνουμε να ΄δείχνει” σε μεταβλητές 
διαφορετικού τύπου κατά τη διάρκεια ενός 
προγράµµατος. 


πχ; 
Ποαί ; 
νοίά Ἀρ; /νοίά ροἱπίος 


ρ-δςς; //είχνει την μεταβλητή χ 

"η! ρς 15; // Σημαίνει πως ο ρ δείχνει σε 
έναν ἱπ! " Ίγρε (ροίπίει {ο ἰπίθαει) 

ΡΞΔΥ; // δείχνει την µεταθλητή Υ 

Ἰᾖοα! "]ρ-34075; // Σηµαΐνει πως ο ρ δεί- 
χνει σε έναν ῄοα! " Ίγρθ (ροίπἰθι {ο ῄοαί) 

Οι εντολές "[ἰπ! "]ρ-]15; και "[ῄοαί 
Ἴρ-24075; αποτελούν τη μέθοδο οα»/πᾳ. Το 
«αήπᾳ είναι απαραίτητο στους δείκτες τύπου 
γοίά γιατί ο οοπηρῖϊε δεν γνωρίζει εξαρχής το 
μέγεθος των δεδοµένων στα οποία “θλέπει" 
ένας νοίὰ ροϊπίει, Με αυτές τις εντολές γνω- 
στοποιείται κάθε φορά ο επιθυμητός τύπος. Η 
παρακάτω τακτική, συνεπώς, εἶναι λανθασμένη: 


Ρ-δος 
3ΡΞΊ15; // Λάδος. Δεν έχει γίνει εασήηο ενώ 
ο είναι νοἰα ροϊπίο;. 


ΔΕΙΚΤΕΣ ΤΕ ΛΟΝΕΣ 

Η χρήση των δεικτών γίνεται επιτακτική 
όταν η εφαρµογή µας εμπεριέχει πολύπλοκα 
αντικείµενα, λίστες, ογκώδεις πίνακες κ.λη. 
Ενας ροϊπίει µπορεί να δείχνει σε ένα οὐ[θεῖ 
ή απλούστερα σε µία δική µας δοµή, όπως 
στο παράδειγµα που ακολουθεί. Με την ΙΥ- 
Ρθἀθί ορίζουμε µία νέα δοµή δεδοµένων 


6) 
] Ἱ 
ᾱ. 


«ςΟΜΡάΤΕΠΙΣ ἃ ΝΙΡΕΟ ἀαβΜΕ» 


λι ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤιΤλοι «Ρ-ΒΟΜ 
« ΟΡ-ΒΟΜΙ ΤΙΤΙ Ε5 ΑΓΙΟ 3.900 


ΜΥ δι ἵ---- 14.900 ἍᾖΕΙΑ ΟΡΕΒΑΤΙΝΕ ............... 12.900 
- ον αμεσα. 12.900 ο σε ας ορῃ δις «θερμώ μιαν 12900 
ΕΒΟΤΙ{Α Ι5ΙΑΝΡ .-----.. 12.900 Ἅµβ.17 6ύΝΝΕΒ ................. 12.900 


ΑΤΙΑΝΤΙ5 ΙΟ0Ο5Τ ΕΜΡΙΡΕ 12.900 


ρε ἹκβΨμαν μα 90 
ΒΟΙΑΝΟ 6«ΑΡΟ5Σ 2001 ....12.900 ος - : 
ΒΕΑ{ςΗ νοιι ΕΥ κ 12900 Ρ ...... 1.1... 1.1.1... 1 90 
Ρις ο. -- - 12900 2ΤΗΝΟ 6-Ρ ..-.νν.. 12.900 
υΕΕΑ «ΗΑΙΙΕΝΕΟΕ............ 12.900 ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ Ινς. ......... 12.900 
«ΚΥΕΙ6ΗΤΕΗΣ 1945......... 12.900 ΑΡ ΟΕ 1812 «ινε. 12.900 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


40ΥΡΑΒΌ Ρής ..ονο νονεκκννεες 6.500 ΚΕΥΒΟΑΒΡ ΑΣΥΡΜΑΤΟ..14.900 
10ΥΡΑΡ Ρς ΑΝΑΙΟσυύΕ 30 6.ΛΦΦΕΦ «ο. οκ ορκοεου 49.900 
ΒυΜΟΒΙΕ ..... ο ο ο. .ο«οκο... ο... 12.500 ΣΥΝΔΕΣΗ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΟΥΡ ο οοσοοεάκκοκσσεονο 9.900 ΓΙΑ ΕΝΑΝ ΧΡΟΝΟ  ......... 45.000 
ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ .......... 24.900 ΟΡΤΙςΑΙ ΜΟυΡΕ ....ιι--.... 9.900 
ζΑΜΕΒΑ 58 ...ινννννννννες 24.900 30 ΤΕΙ-ΜΟυΣΕ ....ι-.κε-ν.... 9.900 
ΜΟυΣΕ ΑΣΥΡΜΑΤοΟ ........ 14.900 ΜΙΓΒΟΡΗΟΝΕ ..ινννκνκκενννν.» 2.900 


Οι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ «ΕΙΕΒΟΝ δΟΟΜΗΖ/100, ΒΟΑΡΡ Ρς 
ΦΥ5ΤΕΜΣ, Ν6Α ΤΕΤ2 32ΜΑΒ, 16ΒΙΤ 5.«ΑΡΟ, 

128 ΡΙΜ, ΜΕΣΤΕΒΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 20 65.Β ΑΤΑ 100, 
(«0-ΒΟΜ 52Χ, ΜΟΝΙΤΟΡΕ 15” ΑΓΕΗ, 

ΜΟΡΕΜ 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΤΟΝΕΕ ΑΤΧ, ΗΧΕΙΑ 
180 ΜΑΤΙ, ΜΟύΡΕ, ΕΙΟΡΡΥ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ. 


υζολι . 
ΌιςΤ Τη 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ 3 1.000ΜΗΖ, ΑΡ! ΑΡΝΑΝΓΕ 10, 
Υ6β 6ΕΟΒΓΕ 2 32Μ8Β, 16ΒΙΤ 5.«ΑΒΡ, 

256 ΜΒ ΡΙΜ, ΗΡΡ 2068 ΜΕΣΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ., 
ΡΝΡ 12Χ, ΜΟΝΙΤΟΕ 17” ι..6., 

ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΒΟΙΑ, 
ΤΟΝΙΕΗ ΑΤΧ, ΗΧΕΙΑ 240ΝΑΤΤ, ΜΟύΡΣΕ, 

ΕΡΟ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΦΕΒΝΙ6ΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


πε κκ 


σπα λν. 
. 


νηννν.4απιοςσς[αΡ.ᾳ{ 


Για συνεργασία δι {γαπομἰθίπα 
Επικοινωνήστε: 9604755 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΩΟΟΜΡΟΤΕΗ΄5 4ΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 Θ ΑΜΙΟΑ ΗΟυΡΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
ὨΩςΟΜΡύΤΕΗΒ ΘΑΜΕΣ Οἱ.υΒ, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΕΙΜΑΡΑΣ, ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


| 


ἱ ι 


ᾗ 


η ὰ- ς 
ν ΐ 


Το παγκοσμίως γνωστό περιοδικό “Όαπιε Ώενείορογ” στο δικτυακό 


περίπτερό του; ΠΗΡ://ννν φἀπναα.εοπη/. 


[βίτυς!) µε το όνοµα Μγ5Ιτυς!υΓθ. Η δοµή αυτή 
περιέχει µία µεταβλητή-χαρακτήρα, µία µετα- 
Βλητή-ακέραιο, µία κινητής υποδιαστολής και 
µία διπλής ακρίθειας. Ο τύπος Μγ5Ιτυςίυτε εἰ- 
γαι έτοιµος. Στο κυρίως πρόγραµµα δηλώνου- 
µε δύο μεταβλητές 5] και 52 τύπου ΜΥΡΙΤυς- 
Ίυτθ και έναν δείκτη 5ρ του ἴδιου τύπου. Με 
την αρχικοποίηση 5ρ Ξ ἃς5]; ο δείκτης µας δεί- 
Χνει την 5]. Αρα, όταν γράφουμε 5ρ-»ς, στην 


με τη στήλη. 


ον ανελέητο εξεταστικό σύστημα 
µπορεί να µην επιτρέπει σε πολ- 
λούς από εσάς να συνειδητοποιήσετε 
πως το καλοκαίρι είναι πλέον γεγο- 
γός, Προτού εγκαταλείψετε, λοιπόν, 
τα αστικά κέντρα για κάποιες εξωτι- 
κές παραλίες, στείλτε ένα 6-ππαί! στη 
στήλη µε την κριτική σας. Υπενθυμί- 
ζουμε πως, δυστυχώς, στη διεύθυνση 
8 ναρθε!ἰς(ΦΠοἰπια[,οοπι δεν είναι 
δυνατόν να απαντώνται απορίες και 
να αποστέλλεται κώδικας λόγω στε- 
γότητας χωροχρόνου και διατηρήσε- 
ως της υλοενέργειας (τεκμηριωμένη 
δικαιολογία!). Αλλωστε η στήλη “Ἠονν 
Το” ήταν µέχρι τώρα -αν µη τι άλλο- 
μοναδική και αναντικατάστατη σε αυ- 
τόν τον τοµέα. Παρ᾽ όλα αυτά, όσοι 
έστειλαν τα σχόλια και τις Ιδέες τους 
για την παρούσα στήλη, ήδη έχουν 
δει πολλές από τις απαιτήσεις τους 
γα γίνονται πράξη... 


πμμτῶ;ς Μος: 


ΜιεΓοΟ Ροτις 5 


Γαϊοιυῖ 
Ταςῖιςες 


πσσσρττησ: 


ο ο] 
νν Φον Ἀφοι {94 18.01] 


ὃν Ἰνδη-Α δη ἤνρον {04.14 01] 
Ἂν αρ νου ἔν ρε [941291] 


Ρως (04.291) 
92) 
ω ν 


Το σαπιασυΐτα (ΠΗΡ://νηννν φαπιασυΐτα.εοπη/) έχει αρκετό 


ενδιαφέρον για όσους ασχολούνται µε προγραμματισμό παιχνιδιών... 


ουσία αναφερόμαστε στο 5].ς . Παρατηρήστε 
πως το σύμβολο “ -»΄ αντικαθιστά την τελεία 
στην περίπτὠση που έχουµε να Κάνουμε µε 
Ροϊπίει και όχι µε την ἴδια τη μεταβλητή ή το 
αντικείµενο. 


εγρεάεῖ αἰταεί Μγδίταείατε { 
εἶαςς; 

1μπι {; 

Ποαι ἔ; 

ἁοαδίο ἆ; 

] Μγδιταςίατε; 


1πί πιαίη() { 
Μγρίταςίατε 91, 52, 
Μγδίταείατε" 6ρ- ἃς1; 
6ρ-.ς Ξ ΄α’; 

ϱρ-»{Ξ 1; 

8Ρ-2{- 3.14; 

5ρ-σά - 0.00093; 

ϱρ Ξ ἃς2; // Ῥοΐπί {ο α ἁλεετοεηί θἰταοί οδήθεί 
6ρ-2ς Ξ ΄'α; 

ϱρ-οί- 1; 

5ρ-»Ε- 3.14; 

9ρ-»ά - 0.00093; 

) 


Παράλληλα, µε χρήση του ίδιου δείκτη αρχι- 
κοποιούµε, όπως παρατηρείτε, Και την 52, χάρη 
στην εντολή 5ρ Ξ ἆ52; που αλλάζει “στόχο” 
στον ροϊπίει δρ. Η εναλλακτική αρχικοποίηση 
θα ήταν η εξής (χωρίς δείκτες]: 


ἐπί πιαίπ() { 
Μγδιταςίατε 91, 92; 
οΊ.« 5.) 

1-1; 


91{- 3.14, 
51.ά - 0.00093; 
πο ο-α. 

ο 151 
92.4-3.14; 
92.ά - 0.00093; 
] 


Μη Βιαστείτε να πείτε πως ο δεύτερος τρό- 
πος εἶναι ευκολότερος. Θυμηδείτε πως χωρίς 
δείκτες ούτε έναν αξιοπρεπή τηλεφωνικό κατά- 
λογο δεν φτάχνετε! 


ΕΠΙΛΟΓΌΣ 

Αν µπερδευτήκατε, µην απογοητεύεστεἰ Οι 
Ροΐπίεις απαιτούν αρκετή πρακτική εξάσκηση 
για να γίνουν καταγοητοί. Καταφύγετε σε μικρά 
πρακτικά προγραμματιστικά πειράµατα για να 
επιθεβαιώσετε κάθε απορία σας. Οι δείκτες 
µπορεί να µην αποκαλύπτουν εξαρχής τα µυστι- 
κά των εφαρμογών τους, αξίζουν, όµως, της 
προσοχής σας. Είναι ένα απὀ τα βασικότερα 
κεφάλαια του προγραμματισμού και χωρίς την 
ευελιξία τους δεν µπορεί να έρθει σε πέρας 
Καμία απαιτητική εφαρµογή. Σύντομα Όα διαπι- 
στώσετε πως ένα µεγάλο κομμάτι της εφευρετι- 
κότητας ενός ἀθνθίορι εξαντλείται στο πόσο 
έξυπνα Όα εκμεταλλευτεί τους δείκτες στις δο- 
µές του. Το ίδιο το ΜΕΓ πλαίσιο που δίξαµε σε 
προηγούμενα τεύχη κάνει εκτεταμένη χρήση 
ροϊπίεις και απαιτεί εξοικείώση του προγραµ- 
µατιστή µε τις τεχνοτροπίες του προγραµµατ:- 
σμού δεικτών. Πειραματιστείτε, λοιπόν, και 
αναμείνατε για περισσότερα πάνω στο θέµα σε 
κάποιο από τα επόμενα τεύχη... 


Σε όλα τα συστήµατα Ἅμηνη δωρεάν συνδεση µε τη 5ρ8ΓΚκ Νεῦ 
ι ἓ ἅ 7 . - 
υΙΤΗΛ ΕΛΜΕΗ. Μέβα ΜΜΙΤΙΜΕΟΙ 


ΡΕΝΤΙΜ]/ ἓ ο 


ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ 2 -- 1 ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 


ρα χο Ἆ μις ΡΙΑΥΕΗ σα 
Όν) ΑΟΝ: ΗΗ πολ 
12 ΔΟΣΕΙΣ Χ 17.400/51.06Ε ΜΕ Φ.Π.Α. 1876 


ΜΙΡΙ ΑΤΧ νΙῤ και Εἰ0 
Μουφε Ρ5/2 -ΚΕΥΒΟΛΒΌ ο μ: 
ε ΗΧΕΙΑ ΝΑΥΕΜΑΣΤΕΑ 5ὐΜΑΟύΝΡ 500. Ἡ 
"ΔΟΗΑΝΝΕΙΣ (41). | 
’ Ο0Μ 56Κ ΙΝΤΕ κ. 


- ην 17ΥΤ60 99 ολ. 

-Ἡ ΙΝΤΕΑΝΕΤ:6ΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ πε 
ΦΟΕΤΗ/ΑΒΕ:ΛΝΙΝ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ἃ ΑΝΤΙΝΙΒὺ5 

4539 900 


Μερητοίς« ΦΠΑ. 
1920932 
36 ΔΟΣΕΙΣΧΙ5.750/4622Έ 


ΜυΙΤΙ 0ΓΕΙΟΕ Ρς 


ΟΕΙ ΕΒΟΝ 


ΜΦΙ 6198 ΥΙΑ 694Β/0.ΑΤΑ 100/ ΑΕΡΔΧ 
ΜΝΗΜΗ: ΦΡΒΑΜ 64ΜΒ/1ΙΟΟΝΗ7Ζ 
ΣΚΛΗΡΟΣ: 10,26Β/).ΑΤΑ 66/5400Υρπι 
ΞΝΑ: ΤΝΤΖ Μ64 32)ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΟΝ ΒΟΑΡΒῦ 16 ΒΙΤ 

0 ΒΟΜ: 52χ 

ΜΙάἱ Τονει 235 αἲῖ, ΕΙ ΟΡΡΥ 144 


ΗΟΜΕ ΄ΌΕΕΙΟΕ ΡΒΟ Ρ6 


ΡΕΝΙΙ)Μ ΙΙ Ὀοο/ 1ος 


00Ι/ΑΟΝΑΝΟΕ 18Ε΄ΥΙΑ 6868 /))ΑΤΑ 100/ΛΘΡ 4χ 


ΜΝΗΜΗ: ΟΜΑΝ 128//8/1ΑΝΗ: ᾿ΜΟῦΦΕ Ρ52 νηθο! ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ Ρ52 
ΣΚΛΗΡΟΣ 20508Β/ΑΤΑ 100/5400Μρπι εί ΗΧΕΙΑ: ΜΑΝΕΜΑΣΤΕΗ 120)! 
6Υ0Α: ΤΝΤΖΗ64 32ΝΒ ΜΟΡΕΜ: 56Κ.ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
| ΚΑΡΤΚΗΧΟΥ:ΑΟΗΛΝΝΕΙ 168ἱι ἁ ΟΘΟΝΗ 15" ΤΟ0 99 
ϱ0 ΒΟΝ. 52χ ΙΝΤΕΗΝΕΤ: ΘΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ 
ΜΟΙ ΑΤΧ 236Η και ΕΙΟΡΡΥ ΝΕΟ 144 ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ: ΙΜΙΝ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ἃ ΑΝΤΙΝΙυ5 

ΗΧΕΙΑ. ΝΑΥΕ ΜΑΣΤΕΝ 120) ὰ 

ΜΟΡΕΜ. Ζ00Μ 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 

060ΝΗ17" Τ00 99 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ: ΘΜΗΝΗ ΔΩΡΕΑΝ εςὈ.900 

ΦΟΕΤΝΙΑΑΕ: ΜΙΝ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ἐ ΑΝΤΙΝΙΛύ5 


67460 


3ΔόΔΟΣΕΙΣ χ 7.800/22 865 
ας ον. 
1ο71171ε 


λα  ΛΡΟΝΙΑ 

πάς -κ-- πμ, ' ΕΓΓΥΗΣΗ 

Ἀ ΙΑ Πο ΑΝ! ο. ΥΙΟΙΕΣ, καχ -Ἡ ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΝΩΝ 

α. ΠΠΑΗΣΗ:ΤΕΚΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: ΘΏΜΑΣΤΕΒ ἘΠΙΕ:ΤΗΛ. 5281890-5, 5201803-4 


είναι συμβατά µε ΥΝΙπαονΦ 2000 


36 ΔΟΣΕΙΣ Χ 12.500/96, όδε Ἡ 


, { λ. ού] ο20 
| κά ο οσο μμ 36 
| ιο ἂν ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


Αλληλογραφία 


λοι µας, 


. 


ιαφορετικές οπιστολές. 


0η ϱν0: 
ΙΔΟΥ Η ΑΠΟΡΙΑ! 

γαπητέ κύριε Κράτσα, 

ας στέλνω αυτό το µήνυ- 

μα για να σας εκφράσω µία 
ἀπὀψή µου. Πριν από έναν µήνα 
υπήρχε στο “Ρζ Λαν!ετ΄ ένα 
ερωτηματολόγιο για το αν θέλου- 
µε το συνοδευτικό (0 του περιο- 
δικού να γίνει ΩΥΏ. Θα ήθελα να 
πω ότι είμαι σύµφωνος στο να γί- 
γε! Κάτι τέτοιο. Και ὃᾳ στηρίξω 
αυτή την άποψη, λέγοντας ότι κα 
τά καιρούς έχω διαθάσει γρόµ- 
µατα από τη στήλη τῆς ἄλληλο- 
γραφίας που αναφέρουν ότι δέ- 
λουμε το περιοδικό που παίρνου- 
µε να γίνει εφάμιλλο µε αυτά του 
εξωτερικού. Από ό,τι γνωρίζω τα 
περιοδικά του εξωτερικού έχουν 
αρχίσει να θάζουν ΏΥΏ από τα 
Χριστούγεννα. ΠΠ’ αυτό θα ήθελα 
να σας ρώτήσω σε ποιο στάδιο 
Βρίσκεται το “Ρζ ΛΜαίει΄ και 
ποια κατεύθυνση ὃα πάρει σε 
αυτόν τον τοµέα. Και, αν γίνε- 
ται, να µε ενημερώσετε για 
το πότε ὃα έχουµε εξελίξεις 
σε αυτό το θέμα. Θα έχουµε 
γέα κατά τη διάρκεια του κα- 
λοκαιριού ή ὃα πρέπει να πε- 
ῥιµένουμε από τη νέα σεζὀν; 
Εγώ ασχολούμαι αρκετά µε το 
ΡΥΏ, ειδικότερα µε το ΡΥΡ Εἱρ 
που µας εξήγησε ένας συντό- 


ο 172]κα ΜαςιεΓ 


στήλη της “"Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
ροιάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοθικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της 
πο του και σας απασχολούν. 0: επιστολές και τα 
-πιαἰ!ς σας πρέπει να είναι γραμμένα στα ελληνικά 
όχι ῃΙθοΚΙἰΦΙ1) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύστημα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µη συµπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
πιστολή ἡ στο ίδιο θ-πιαὶ! θέµατα µε πεορισσύτερους 
υ ενός αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοθικού, θᾳ χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 

ίστοιχα κομµύτια και να στείλετε δύο 


κτης Του περιοδικού στο προη- 
γούμενο τεύχος (ο κ. Καφούρος 
νομίζω). 

Τέλος, σας ευχαριστώ για Το 
χρόνο που χάσατε για να δισθά- 
σετε το μήνυμά µου και θερµά 
συγχαρητήρια για τη στήλη σας 
“Νθν/ ΜΙἱθηπίυπι”. 

Το µόνο αρνητικό που έχω να 
πω είναι για το Οταπά ΡήΧ που 
διοργανώνετε µόνο στην 
Αθήνα και εγώ από 
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την Κρήτη δεν µπορώ να έρθω. 
Μόνο φέτος ελπίζω, αν γίνει τέ- 
λος Ιούνη ότι, α έχω την ευκαι- 
ρία να έρθω και να σας δω από 
κοντά. Εμ, 9 χρόνια σας διαθόζω 
και είναι µία επιθυμία µου. Σας 
χαιρετώ και ελπίζω σε µία από- 
ντηση. 

Λε εκτίµηση, 

Μαγκλάρας Αντώνης 


Φίλε Αντώνη, 

Η αλήθεια είναι πως τα 
Πράγματα στο χώρο της πληροφο- 
ρικής έχουν σημειώσει ραγδαίες 
εξελίξεις παντού τα τελευταία χρό- 
για και σίγουρα ο τοµέας τῶν απο- 
Βηκευτικών µέσων δεν Ὁα µπορού- 
σε να μείνει έξω από το χορό. Φα- 
ντάσου τι μέγεθος Όα έπρεπε να 
έχει µια ταπεινή δισκέτα για να χω: 
ρέσει όλα αυτά τα “καλούδια΄ 
που έχει σήµερα το (0 µας! Μάλ- 
λον Όα έπρεπε να είναι Ιδιαίτερα... 
ευτραφής, όπως φαίνεται στο σκι- 
τσάκι του Παναγιώτη! Όπως και να 
Έχει, οριστικές αποφάσεις για τη 
μετάβαση ή όχι σε ΏΝΏ θα λη- 
φθούν αφού ολοκληρωθεί η επε- 
ξεργασία των κουπονιών που µας 
στείλατε. Σας ευχαριστούμε Ιδιαί- 
τερα για την αθρόα συμμετοχή 

στην έρευνά µας! 


Η ΑΓΟΡΑ Κι ΕΜΕΙΣ 
γαπητό “Ρζ Λαρς”, 
ἵμαι τακτικός αναγνώστης 
από τα πρώτα τεύχη της κυ- 
κλὀφορίας σου [πιο παλιό ήμουν 


φανατικός του δρυλικού “ΡΙχεί΄]. 
Συγχαρητήρια για την ποιότητα 
της ύλης και εύχομαι να διστηρη- 
δεί σε εξίσου ικανοποιητικά επίπε- 
δα και στο µέλλον. Ποτέ δεν σας 
έχω γρόψει, αλλά αυτή τη φορά 
αισθάνθηκα ότι έπρεπε να πάρω 
Θέση για ένα θέμα που ξεκίνησε ο 
κ. Κολομθούνης Στέλιος στο τεύ- 
χος 138. 

Διαφωνώ πλήρως µε την ἀποψή 
του ότι η αγορά ΔΕΝ πρέπει να 
υπαγορεύει την ύλη του περιοδ- 
κού [ή, στην περίπτωση των αα- 
νθπ/υγθ 6απῃθ5, ότι δεν πρέπει να 
χάνουν το χαρακτήρα τους και να 
γίνονται αγοαάθ-αανεη!υΓθ Κ.λπ., 
µόνο και µόνο για να µείγουν Ικα- 
νοποιηµένοι οἱ “καδαροί’ αάνθη- 
/υπασθ» - μεταξύ αυτών και εγώ]. 
Εδώ κοντεύουµε να καταργήσου- 
µε µία από τις θεμελιώδεις αρχές 
του πιαγκε!ίπο [αλήθεια, γιατί ο κ. 
Κολομθούνης, υπέρμαχος της 
χρήσης της ελληνικής γλώσσας, 
δεν χρησιμοποίησε τον ελληνικό 
όρο για το πιαγκε/ίπα; Μήπως 
επειδή δεν υπάρχει) που εἶναι η 
καλύτερη δυνατή ικανοποίηση Του 
πελάτη. Η ύλη του περιοδικού κα- 
ορίστηκε από πολλούς παράγο- 
ντες (προφανώς όχι, πάντως, από 
κάποια ρΓοπιο/ίοη - προώ ο 
ελληνικός όρος). Το σχέδιο πια:- 

Κθῄπο για το οποίο μιλάει ο κ. 
Κολομθούνης δημιουργήθηκε θό- 
σει κάποιων εργαλείων, όπως η 
έρευνα αγοράς [τα ερωτηµατολό- 

για]. Αυτά τα ερωτηματολόγια 
έδειξαν τι Θέλουν οἱ Ελληνες 
αναγνώστες του ΄Ρζ Λήαν!εγ”. 
Η ελληνική αγορά είναι πολύ 
µικρή. ἔτσι, το “Ρζ Μανίει” 
και κάδε περιοδικό συγκε- 
κριµένης κατεύθυνσης 
είναι αδύνατον να επιθιώ- 
σει εών επικεντρωθεί σε συγκεκρ!- 
μένα Ἱµήµστα της αγοράς (π.Χ. 
ἨΗαπαςογθ Φαπιε:» ή ργοσίαπηπηθί» 
κλπ.) Εδώ δεν είμαστε ΗΠΑ [µε 
εκατομμύρια δυνητικούς κατανα- 
λωτές) όπου υπάρχει περιοδικό 
και για τροφές τροπικών ψαριών. 


Και δεν είναι καθόλου χαζοί οἱ 
Αμερικονοί που έχουν τέτοια πε: 
ριοδικά. Στην παγκόσμια αγορό 
5οῇῄν/αΓθ τα πράγματα είναι καλύ- 
τερα. Υπάρχουν εταιρείες (η κροσ- 
πική Πας Βή5) οι οποίες µε Το 
μικρό σχετικά λειτουργικό και µη 
κόστος α ήσουν να ικα- 
νοποιήσουν τα συγκεκριµένα (αλ- 
λά σαφώς μικρότερα] Ἱμήµατα της 
αγοράς µε υπέροχα προϊόντα [ΤΛε 
Ψ/απα]. Ενα και ένα κάνουν δύο. 
Και δεν χρειάζεται ο κ. Κολομβού- 
γης να ξοδέψει το µελόν! του 
εκτυπωτή του. Ία πάντα εἶναι θέμα 
πιαγκθ/ίπα. Και έτσι πρέπει να εἷ- 
ναι για το καλό µας. 

Ευχαριστώ πολύ. 


Αγαπητέ φίλε, 

Όντως, ακόµα κι ένα χο: 
µπίστικο περιοδικό στην Ελλάδα 
δεν µπορεί να επιθιώσει αν δεν 
πιάσει το σφυγµό αυτού που συνη: 
Βίζουµε να αποκαλούμε “μεγάλη 
μερίδα κοινού”, µια και η αγορά 
εἶναι µικρή για να στηρίξει Προ- 
σπάδειες που είναι υπερβολικά 
εξειδικευμένες, Τούτο θέβαια δεν 
σηµαίνει πως ὃα περάσουμε στην 
άλλη άκρη, αυτή δηλαδή της πι- 
στής τήρησης τῶν επιταγών του 
πιαηκθ!ίπα, αφού κάτι τέτοιο ὃα 
έδινε στο περιοδικό µας έναν ψυ- 
χρά καταναλωτικό χαρακτήρα, κά- 
τπου, όπως όλοι γνωρίζετε, µόνο 
στις προθέσεις µας δεν συγκατα- 
λέγεται. 


ΡΕΝ 8 ΡΑΡΕΗ ΒΡ0ο 
γαπητό “Ρζ Λήα»!εγ’, 
Ἄλόλις πριν από λίγες ηµέ- 
ρες γύρισε ένας φίλος µου 

απὃ τη Θεσσαλονίκη, όπου πήγε 

να δει την αδερφή του που δίνει 
εξετάσεις. Λου είπε, λοιπόν, ότι 
εκεί η σδερφή του παίζει κάτι 
παιχνίδια ονοµαζόµενα Ρ8Ρ 

ΕΡΟ5, τα οποία έχω ξανακούσει 

και έχω διαθάσει σχετικά στις 

στήλες του περιοδικού, αλλά δεν 
µπορώ να καταλάθω πι σκριθώς 
είναι. 

Ο φίλος µου μού εξήγησε λίγα 

Πράγµστα, προμηθεύτηκα και 


εγώ για το Ὑήογάρσά ένα κείµενο 

ονομαζόμενο Α0Δ0Ό ΡΙΑΥΕΑ» 

ΗΑΝΡΒΟΟΚ αλλό δεν µε θοή- 

Θησε αρκετά. Θα ήθελα, λοιπόν, 

γα απαντήσετε στα εξής ερωτή- 
τα: 

]) Τι είναι τα ΡᾶΡ ΕΡΟ5; 

2) Πού µπορώ να βρω το βἰ- 
Βλίο κανόνων για τα ΡΔΡ βρος; 

3) ΤΙ πρέπει να προµηθευτώ για 
να παίξω ΡΔΡ ΚΡΟς; 

4) Ία ΡδΡ ΚΡΟ5 από πόσα άτο- 
μα µπορούν να ποιχδούν; 

5) Υπάρχουν ελληνικά Ρ8Ρ 
βρος; 

ό) Ἱέλος πάντων, µπορείτε να 
µε Βοηθήσετε ώστε να µάδω τα 
πάντα για τα ΡΔΡ ΚΡΟ5; 

Εκτιµώ πολύ το περιοδικό σας 
και πιστεύω ότι εἶναι το καλύτερο 
στο χώρο τῶν Ρ(5. Σας χαιρετώ 
και ὃα ήθελα πάρα πολύ να µου 
απαντήσετε στο περιοδικό ή στο 
-ππα µου. 

Γιώργος 


Αγαπητέ Γιώργο, 

Τα καταστήματα Κάισσα 
και ΕαηΙα»γ 9πορ οργανώνουν πο- 
λύ συχνά οθ55ίοη» για αρχάριους 
σε διάφορα Ρεη ἃ Ραρει βΡΟ5, 
οπότε καλό είναι να επικοινωνή- 
σεις µαζί τους για να παρευρεδείς 
σε κάποιο απὀ αυτά, οπότε ὃα λυ- 
δούν όλες οι απορίες σου. Τα τη: 
λέφωνά τους µπορείς να τα βρεις 
στις διαφημιστικές καταχωρίσεις 
εντός του τεύχους. 


ΜΑΛΙ 8 ΜΕΛΝΥ 
γαπητό “ΡΟΜ’, 
ἡ σε όλους. Αθέτησα την 
υπόσχεσή µου, ΟΚ. το δέ- 
αλλά 8α είμαι σύντομος. Δεν 
θα απαντήσω σε κανέναν [τουλό- 
χιστον θα προσποθήσω..], γιστ' 
8α συνεχιστεί για κάνα Όμηνο 
σκόµα το θέµα. Θέλω απλώς να 
ΠΑΡΑΚΑΛΕΣΩ όσους διαθάζουν 


τη στήλη και έχουν να πουν κάτι σ΄ 


εμένα να το πουν ΣΕ ΜΕΝΑ! Το 
ϱ-ππαί είναι ΒΙΙΣΕΚΘΧ-Ίεπιε.σ:. 
Θα παρακαλέσω το περιοδικό 
όσα ππαΐΐς περιέχουν το πίοΚ µου 
να µου τα κόνουν {ογνατα και να 
απαντάω εγώ.. ή έστω να µη τα 
δημοσιεύουν. ΒΑΡΕΘΗΚΑΙ:) 


Όσοι µε έχουν ήδη ήσει σε 


Αλληλογραφία 


γράμμα τους στο περιοδικό, µάλ- 
λον τη γλίωσαν [εκτός κι αν 
έχουν το θόρρος να µου γρά- 
ψουν], αν και σχεδόν κανένας δεν 
έλεγε κότι ουσιαστικό και βόσιµο, 
οπότε όσοι ξέρουν ὁ πραγµατόκια 
σχετικά µε τη συγκεκριμένη µουσι- 
κή κστάλαθαν περί τι ατόμων πρό- 
κεπαι. Αρα δεν υπάρχει και λόγος 
να γράψω εγώ κάτ. Δεν µε σφορά 
πι νομίζουν οἱ άσχετοι για μένα και 
τις απόψεις µου, αν και έχω κατα- 
λάθει 

Ακούς εκεί δεν έχουν σχέση οἱ 
ΜΕΙσΙΙοΑ µε τους Ιεθά ξαηβ! Η 
µόνη διαφορά τους εἶναι ότι οἱ 
δεύτεροι είναι ανούσια (όχι δεν 
ὃα πω κακή, µια χαρά κόνουν τη 
δουλειά τους) αντιγραφή τῶν 
πρώτων, που δεν έχει τίποτα να 
προσφέρει στο χώρο. Και µόδετε 
να γράφετε τα πἰχ, επιτέλους. 
Ακούς φίλτστε ΄ΚΑΥΙ΄; Είναι 
ΒΙΙΖΕΝΙ Τώρα θυμήθηκα και την 
Μ.. Εχογείς! ή όπως αλλιώς γρό- 
φετα!! Η αλήθεια είναι ότι τα.. 
πήρα αγρίως όταν διάβσσα το 
γράμμα της, αλλά είχα υποσχε- 
δεί να λήξει το θέμα. ΤΙ εἶπε η 
κοπελήσα; “Κανένας αξιόλογος 
µεταλλάς δεν Βάζει ΜΕΙΟΙΙΙΟΑ 
στο σπίτι του;΄ Θυμάμαι καλά; 
Χαχαχαχαχα... Και κάποιος αργό- 
τερα και καλά διόρδωσε: “Κανέ- 
νας σξιόλογος µεταλλάς δεν θό- 
ζει τις καινούριες δουλειές τῶν 
ΜΑΙαΙΙΙΑ στο σπίτι του΄!! Καλή 
φόση... να τα λέτε ΠΙΟ συχνά ου- 
τό :) 

Και κότι τελευταίο: Ο αγαπη: 
τός συντόκτης που έγραψε για το 
Ναρ5Ι6/ και αποκάλεσε τους 
ΜΑΙΟΙΙΟΑ µε το γνωστό χιλιοει- 
πωμένο και βλακώδες όνομα, 
µπορεί σπό δω και πέρα να νιώ- 
δει περήφανος για τις μουσικές 
γνώσεις του, όπως και για την 
ενημέρωσή του. Να µη μιλήσω 
για την ωριµότητά του... Ανήκει σε 
εκείνη την οµόδα στόµων (πολ: 
λών ομολογουμένως) που ακούνε 
και κάνουν ό,τι και οἱ µόζες, χω: 
ρίς στην πραγµοτικότητα να ξέ- 
ρουν το λόγο. 

Εχετε δει το εἱρ-όκι του 
ΑΜ.ΑΝ. γιατους ΠΑΟΚτζήδες 
που έσπαγαν όποια αυτοκίνητα εἶ- 
χαν σθηναϊκές πινακίδες; Ακριθώς 
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έτσι] Ακουγε που το έλεγαν τα πι- 
τσιρίκια, που διαθάζουν γνωστά 
“πιθίο[” περιοδικά και ακούνε 
ΜαιαάυΚ (ναι, είμαστε θαρυµεταλ- 
λόδες εμείς. τους φλώρους τους 
ΜΑΙαΙΙοΑ θα ακούμε; µετους 
κολλητούς τους και Βίσση µε την 
γκόμενα, και του κό και εἶπε 
να το δημοσιεύσει κιόλας... Απω- 
Βηµένα είναι αυτά. Ἱέσπα, να µην 
το παρακάνω... 

Δεν εἶναι Τίποτα προσωπικό 
έτσι κι αλλιώς, ούτε καν δυμόμαι 
ποιος ήταν.. Και θαριέµαι να ψό- 
χνω. Ας µου στείλει κι αυτός κάνα 
πιαί] να του Τα πω προσωπικά και 
να µην τον κάνω ρόµπα. 9ΟΠ, για 
τα νεύρα, αλλά Βρήκα προκληη- 
κότστο Το άρθρο του και έπρεπε 
κάποιος να ξεκαθαρίσει ορισμένα 
πραγματάκια. Αφού δεν υπάρχει 
λογοκρισία [και καλά, ότι µας 
συμφέρει), υπάρχει αντίλογος! Και 
επειδή αναφέρεται σε άτοµα που 
δεν πρόκειται ποτέ να διαθάσουν 
τα σχόλιά του, άρα και να απαντή- 
σουν, απαντόω εγώ µε τον ίδιο 
τρόπο (αη ϐΥΘ {ο; ση ϐ)). 

Ελπίζω να δημοσιευτεί το πιαϊ! 


όπως σκριθώς εἶναι, όπως δηµοσι- 


εύτηκε Το προσβλητικό προς το 
σγαπηµένο µου οΓουρ άρθρο. 
Άσε που µου χαλάτε και το ύφος 
κάθε φορά.. Χάνεται η επιθετικό- 
τητα :ΡΡ 

Τελικά, το παράκανα, δεν ήµουν 
και πολύ σύντομος, και σχολίασα 
τους πάντες. /αΙενει.. «γα 
ατουπα.. 

Με(η)ο!γ γου;», 

ΒΙΙ]/ζεε 


ΥΓ: “Βείοιθ γου [υάσθ πῃο, Ισκο 
αοοΚ σἱ γου...)υάσθ ποί Ιε5! γε 
Ρε [υόσοα γουι»θίή΄ 


Φίλεμας, 

Εκαστος µετις απόψεις 
του, τι να κάνουμε; Σεβαστές, θέ- 
βαια, και οι δικές σου, και σου ζῃ- 
τούµε ειλικρινά συγγνώμη αν ένιω- 
σες προσθεβληµένος από το ἀρ- 
Όρο µας. Φρόντισα, θέβαια, να 
πέσουν τα ανάλογα µαστιγώματα, 
δυστυχώς όµως ο συντάκτης δεν 
ήταν καλά προπονηµένος και δεν 
άντεξε. Χμ... για φέρτε µου τον 
επόµενοἱ 


ΡΟ Μανίοι (ΕΕΒΕ 


δ. 


Αλληλογραφία 


ΕΝΑ ΓΡΑΝΝΑ 
ΑΠΟ τοῦ... ΡυΝΟΕΌΝ 
Μάστορα, Ηαί! 

Δεν ὃα κάτσω να σε γλείψω 

(αυτό το κάνουν ἀλλοι ανσ- 
γνώστες), αλλά ὃσ µπω γρήγορα 
στο ψητό... Ο λόγος που σου [ξσ- 
να]γράφω είναι η µουσική.. Οχι, 
µη στείλεις το Ε-πιαί κατευθείαν 
στον κάδο, περίμενε λίγο να το 
διαθάσεις πρώτα! Ετσι µπράθο! 

|. Ως σκληροπυρηνικός 
ΚΡΟάς, από εποχή ὀρθείτυπι µέχρι 
τώρα (αν και εἶµαι μόλις 18], αλλά 
και ὡς εγεργός µεταλλάς, έχω κα- 
ταλήξει στο εξής συμπέρασμα: ἷα 
(Ε8βΟς (το 0576 των οποίων εἶναι 
{απΙα»γ) δεν εἶναι µόνο ᾳσπιθ», εἷ- 
ναι περισσότερο τρόπος ζωής 
(κατ΄ εμέ). Και εξηγούµαι.... [ο σπίτι 
µου εἶναι ένα ατελείωτο ἄυπαθοη, 
που στην καρδιά του θρυχάται 
ένας ἄπασοη - το Ρί [ή το εοοἰθ; 
αν προηµότε|... Όταν δεν ασχο- 
λούμαστε µε τον ἄπασοη, όλο και 
κάποιο Βιβλίο θα διαθάζουµε... 
Τόλκιν, Μούρκοκ, Λόρδος Νταν- 
σάνι, Λάθκραφτ κ.λπ. Όταν τα βα- 
ρεθούµε όλα αυτά, όμως, τι κά- 
νουµε; Οχι, δεν θγαίνουµε στη γει- 
τονιά φορώντας πανοπλία, απλώς 
ακούμε μουσική! Ε, Η ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΑΥΤΟΥ ΠΟΥ ΘΕΛΕΙ ΝΑ ΛΕΓΕΤΑΙ 
Άρθας ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΕΠΙΚΟ ΜΕΠΙΑΙ.. 
Δεν σηκώνω κουθέντα περί τού- 
του! Δεν µπορείς από τη µια να 
µας το παίζεις µέγας φυθο/λυπ!ει, 
να σφόζεις ανελέητα υπάθαα, 
οβ/ίπ», ναπηρίτθ» κ.λπ. Και µετά 
να τη Βρίσκεις ακούγοντας 
Βλακείες τύπου “Ὑποφέρω”, 
΄Απαπά”, ΄Κλσίει η µόνα µου 
στο μνήμα” και δεν ξέρω κι 
εγώ πι... ΑΙΣΧΟΣ, κύριοι.. 
{ΦοΓη/ για τον τόνο, αλλά 
µε έχουν σκάσει µερικοί 
μερικοί, έπρεπε να τα ξα- 
ναπώ, όπως και στο”. ]20- 
Αηγναγ) 
2. Προς Κανίτ και 

Β/[ζεγ έχω να πω ότι δεν 
συμφωνώ µε τις [µουσικές) 
απόψεις κανενός... Οἱ Ιοθα 
Εαπίῇ εἶναι µεν καλό στουρ, 
αλλά οι επιρροές τους θγά- 
ζουν µότι [ΜεΙα[ίζα]. Από 
την άλλη, κανένα νέο σχήµα 
δεν εἶναι 10076 σνεπηρέαστο 


πμστῶ;- νους; 


από µεγαδήρια του χώρου, χωρίς 
αυτό όμως να σηµαίνει ότι καθετί 
γέο είναι Και για πέταµα... 

3. Προς τους ΄αμαρτήσαντες” 
ΚΡΟάδες έχω να προτείνω τα 
εξής: Απαλό ξύπνημα µε 
Μαπον/αι, έπειτα ακρόαση Υἱτοίη 
5ΙΘ9/6 µέχρι το μεσημέρι. Ακολου- 
δεί εξσγνισµός µε Ώοπιίπε και 
Ψ/Ιζαταά και κλείνουμε µε βροδινό 
άκουσμα Νοείυππα Λ]θ5 για όνει- 
ρα επικά! (Η ανωτέρω δεροπεία 
προσφέρει «4 /ο αἰ[ σΙήρυ!θ»// 

4. Ηα[ 1ο: ἔγε οἱ ήιθ θεβοίάει, 
ἰαπας ο/ ο6, Εἰνίπα, βανεπίοῄ, 
5/οπθΚθερ, Ώσοσεγία[, Βατας 
Τα, Ο/Ηπια...Ἱέτοια φσπιθ» δεν 
πρόκεπαι να ξαναθγούν... ΣνιφΙ 

Μετά βδελυγµίας 

[ποηβθαρίσεπ/εηοθα 9εοίϱε 
Θ/ο/πιοί[οοπη 


ΥΓ. ]: Φέτος στο ΚοςΚ/ανε ὃα 
γίνει κόλαση!!! 

ΥΓ. 2:5οη, αν σας ζάλισα. 

ΥΓ. 3: Συνεχίστε να είστε Ρς 


Φίλεμας, 

Αν εσένα το σπίτι σου είναι 
ένα ἀυπρεοη, τα γραφεία µας 
πρέπει μάλλον να χαρακτηριστούν 
ὡς τα... ΓογᾳοΨεη Κθαἰπι5! Ενας 
δράκος που ξερνάει παντού φλό- 
γες στο πέρασμά του [Εκδότης], 
ένα παράξενο θἰέ µε µαγικές δυ- 


γάµεις και ηλικία άνω των πεντα- 
κοσίων ετών [Διευθυντής Σύντα- 
ξης), ένα Ότς τεραστίὼν διαστά- 
σεων που µε κάθε θήµα του τρέ- 
μει η [η [Αρχισυντάκτης) και µερι- 
κοί κακόµοιροι πολεμιστές-μέλη 
του ιστορικού Ρς Μανίθ; Αάνεη- 
[υπθυς Ουῖϊἁ που προσπαθούν πά- 
γτα για το καλό µε κύρια αµοιθή 
τη δόξα και τα θχρθήεποθ ροἱηὶς 
(Συντάκτες). Στο ΚοεΚγΜίανε δεν 
ξέρω τι θα γίνει, αν θέλεις πάντως 
να µόθεις τι σηµαίνει Κόλαση, έλα 
από τα ληµέρια µας και ὃα σου 
δείξουμε όλα τα κατατόπια... |) 


ΕὐΙΟΚΤΙΜΕ ΜΟΝΙΕΘ 
γαπητό περιοδικό, 
Ιρετώ και πάλι τα αξιοσέ- 
ϐαστα µέλη της συντακη- 

ίς ομάδας που κάθε µήνα κοπιά- 
ζουν πραγματικά για να µας ενη- 
µερώνουν για τα τεκταινόμενα στο 
χώρο τῆς πληροφορικής (σταµα- 
τήστε, επιπέλους, να τους µαστγώ- 
γετε, κ. Κράτσα|. 

Πρόσφατα κατέθασα από το 
ΙπΙΕΙΠΕΙ ένα αρχείο νίάθο µε 
ΕΧ/ΕΠΣίοῃ .ππον. Απ΄ όσο γνωρίζω, 
τέτοιου είδους αρχεία εκτελού- 
νται από το ΟυἱοΚΤπιε Ρίαγε; (ελ- 
πίζω να µην κόνω λόδος..]. Όταν 
δοκίμασα να το τρέξω στο σύστη- 
µά µου το ΟυἱοΚΤίππε ΡΙαγεΓ µου 
έθγαλε ένα μήνυμα του τύπου 
΄ζου[ά πο! ορεη πιονίθ 
«όνομα αρχείου»΄. Επίσης, δεν 
µπορώ να το ανοίξω µε κάποιο 
άλλο πρό- 


γραμµα (το ἡ/Ιπάοννς Μεαΐϊα 
Ρίαγει, για παρόδειγµα, δεν υπο- 
στηρίζει αυτό το [οηπια!]. Αναρω- 
πέµαι αν η κατάσταση αυτή οφεί- 
Άεται στο ότι η έκδοση του ΟυίοΚ- 
Τῆπιθ ΡΙσγΕΙ που έχω είναι ολίγον 
π'σπαρχαιωµένη [έχω την 
2.259). Αν όντως εἶναι αυτό το 
πρόθληµα, µπορώ να βρω εύκολα 
στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ (π.χ. στο [ύοον/») κά- 
ΠοΙα ΠΙΟ Πρόσφατη έκδοση; Αν 
δεν τίθεται τέτοιο θέµα, οποιεσ- 
δήποτε άλλες Ιδέες για τη φύση 
και την επίλυση του προθλήµστος 
εἶναι ευπρόσδεκτες. 

Ελπίζω να µη σπστάλησα πολύ 
από τον πολύτιμο χρόνο σας. Ευ- 
χαριστώ εκ των προτέρων για 
οποιαδήποτε Βοήθεια. 

Ανδρέας Στεργίου 


Αγαπητέ Ανδρέα, 

Οι παλιές εκδόσεις του 
Ουἱοκήπιε δεν παίζουν τα καινού- 
ρια .ππον αρχεία. Αυτό εἶναι πράγ- 
ματι το πρόβλημα και ὃα λυδεί 
µόνο µε την εγκατάσταση καινού- 
ριας έκδοσης του προγράµµατος 
στον υπολογιστή σου. Φυσικά και 
δεν σπατάλησες το χρόνο µας, εἷ- 
σαι πάντοτε ευπρόσδεκτος για να 
µας καταθέσεις τις απόψεις ήτις 
ερωτήσεις σου. 


ΡΙΧΕΙ. ΤΕ... ΡΏΕ; 


αἱρετώ το δεύτερο πιο 
σξιαγάπητο περιοδικό του 
ελληνικού χώρου στο εί- 
δος του. Και λέω δεύτερο για- 
τί πρώτο ήταν, εἶναι και ὃα 
είναι στις καρδιές πολλών 
“παλαιών” ΦαπιεΙ» και 
όχι µόνο, το µεγαδήριο, η 
συτού µεγαλειότης που 
ακούει (όχι δεν κουφάδηκε 
παρ΄ ότι πέρασε καιρός) 
στο όνοµα ΡΙΧΕΙ! Αχ, Βαχ, 
κατακαηµένο ΡΙΧΕΙ µου τι 
σου ΄μελλε να πόθεις! Ευτυχώς 
που Βρεθήκοτε κι εσείς, ϐρε 
παιδιά, καινούρια και παλιά, Και 
συγεχίσστε την ένδοξη ιστορία 
του οδικοχαµένου αυτού 5υρε:- 
περιοδικού. Ἰώρα δα µου πείτε, 
και µε Το δίκιο σας Βέβαια, τι δέ- 
λω και τα θυμάμαι τώρα όλα αυ- 
τά, Ίσ γράφω, λοιπόν, γιατί ὃα 
ήθελα [τελικά, όλοι κότι δέ- 


ιΕενεΕιαπ Αόνοή 


Αλληλογραφία 


λουμµε|) ΑΝ γινόταν να κάνατε ένα 
(αφιέρωμα στο αξιολάτρευτο 
(ούτε σκυλάκι να ήτονε) αυτό πε- 
ριοδικό, βάζοντας τα τεύχη του 
περιοδικού (αν όχι όλα, τουλάχι- 
στον Τα πρώτα 90] σε «ρα! µορ- 
φή!!! Πιστεύω πως εκφρόζω πολ- 
λούς, ον όχι όλους, τους παλιούς 
αναγνώστες του πολυαγαπηµένου 
σας [έτσι για να µη ζηλεύετε]) πε- 
ριοδικού. Για να θυμούνται οἱ πα- 
λιότεροι και να μαθαίνουν οἱ νεό- 
τεροι... Καταλαθαίνω πως αυτό 
που ζητώ είναι αρκετό δύσκολο, 
αλλά δεν µπορώ να θρω άλλον 
τρόπο να συμπληρώσω τα τεύχη 
που µου λείπουν. Αν και ζω στις 
Σέρρες, µέχρι και στο Ληοναστη- 
ῥάκι κατέθηκα [εντάξει, δεν κατέ- 
ϐηκα µόνο γι΄’ αυτό]) για να θρω 
κάποια “ορφανά” τεύχη, αλλά το 
αποτέλεσµα µε απογοήτευσε. Εἰ- 
στε πλέον η µόνη µου ελπίδα 
(σνιφ, κλαψ, λυγµ)..] 

Παρακαλώ όσους [ελότε, µην 
κρύβεστε|) διάβασαν και νιώθουν 


το ἰδιο, γα στείλουν κι αυτοί τα 
γράμματά τους στο περιοδικό. 


Με τιµή και ανυπομονησία, 
γαποεΚ 


ΥΓ. 1: Συνεχίστε την πολύ καλή 
δουλειά. 

ΥΓ. 2: Ακόμα δεν αρχίσατε το 
φόξµο/; 


Φίλε µας, η πρότασή σου 

εἶναι ενδιαφέρουσα και ὃα 
τη μελετήσουμε σοβαρά, Δεν 
αποκλείεται να τη δεις να υλοποι- 
εἶται στο άµεσο µέλλον! 


ΠΕΡΙ... ΠΟΛΥΛΟΓΙΑΣ 
γαπητή κοινότητα 
του “Ρζ ΛήαΣίεγ”, 
Είμαι σναγνώστης από τα 
τα τεύχη που κυκλοφόρησαν 
και ὃα ήθελα αρχικά να σε συγχα- 
ῥώ για την υπέροχη δουλειά που 
επιτελείς όλα αυτά τα χρόνια. Ιδιαί- 
κά συγχαρητήρια οξῖζει η στήλη 
για την οποία 
θο αναφερθώ στο πρώτο αυτό 
γράμμα που σου στέλνω. Η αλλη- 
λογραφία εἶναι το πρώτο σκέλος 
του κού που διαθόζω, µια 


και ο διάλογος που δημιουργείται 


- ο Μαρ!θι 


εἶναι ιδιαιτερα ευχάριστος κι επΟΙ- 
κοδοµητικός. 

Ο γράφων έχει τη δυνατότητα 
να διστυπώσει τις Ιδέες του Και Οἱ 
αναγνώστες να πς επεξεργαστούν. 
Ωστόσο, αρκετές φορές εντοπίζω 
δημοσιευμένα γράμματα που απέ- 
χουν πολύ από τούτο και μάλλον 
μονόλογο δυµίζουν. Ιδισίερο εν- 
διαφέρον μού προκάλεσε ένα 
γράμμα που διάθασα στο τεύχος 
149 του Μαϊου του 200], το οποίο 
δα χρησιμοποιήσω ὡς παράδειγµα 
για να τεκμηριώσω την ἀποψή µου. 
Δεν θα σναφέρω τον τίτλο, µια και 
δεν ὃα ήθελα να έρθω σε αντιπα- 
ράθεση µε κανέναν, αρκεί να πω 
πως ο συντάκτης του µακρηγόρησε 
χωρίς Ιδιαπερο λόγο µε σκοπό, 
ίσως, να μος παροτρύνει στο τέλος 


νου αἰώνα. Ίο γράμμα αναλώδηκε 
σε σχεδόν αυτούσια παράθεση 
αποσπασμάτων τῶν βιβλίων, χωρίς 
καν να δώσει στον αναγνώστη να 
κσταλάθει επακριθώς το σκοπό 
του, αν και αυτός κατά τη γνώµη 
µου ήταν ευγενής. Σίγουρα, η δου- 


µεταξύ γράφοντος και αναγνωστών 


λειά του γράφοντος είναι από τη 
φύση τῆς μοναχική, αφού δεν γνω- 
ῥίζει ποιο! ακριθώς και γιατί ὃα 
διαθάσουν τα όσα έγραψε, ὡστό- 
σο οφείλει να δίνει στο κείμενό του 
γόηµα και σκοπό. Αν, λοιπόν, ο 
σκοπός του γράμματος αυτού ήταν 
ὀντῶς να πείσει τον αναγνώστη να 
διαθόσει τα συγκεκριµένα βιβλία, 
απέτυχε για τους λόγους που ὃα 
σω παρακάτω. 

]ον] Αν υποθέσουμε πως είμαι 
ένας αναγνώστης που δεν έχει δισ- 
Βόσει το συγκεκρµένο θιθλία µάλ- 
λον τα οκαταλαθίστικα, εκ πρώτης 
όφεως, ονόματα και οἱ περίεργες 
καταστάσεις ὃα µε ξένιζαν, ενώ το 
γρόμμα φόντοζε ποµπώδες. 

2ον) Αν ένιωθα πραγματικά το 
περιεχόµενο των βιβλίων, μάλλον 
ὃσ διγόµουν από την άκαρπη πολυ- 
λογία πάνω σε αντικείμενα που Τα 
λόγια των απλών στέκουν λίγα να 
περηρόψουν [ίσως ακόµα κι αν 
ήταν γραμμένα σε οἰπαστίη όπως 
θα ήθελε κι ο φίλος µας). Όπως 
άλλωστε είπε και ο Κ.Α. Ιοἰκίθη, 
κάποιες φορές εἶναι καλύτερα να 
ατενίζουµε τους ξωτικούς πύργους 
που αχνοφαίνονται στα βουνά, πα- 
ρά να πάµε και να τα σκαρφαλώ- 


σουµε για να τους αντικρίσουµε 
σπό κοντά. 

[Πα τον πρώτο από τους λόγους 
κρατώ επιφυλάξεις. [ια το δεύτερο 
είμαι βέβαιος. ἔτσι, ὃα ήθελα να 
παρακαλέσω τους αναγνώστες να 
µη στέλνουν γράμματα που να ανα- 
φέρονται σε περιορισμένο κύκλο 
αναγνωστών, δίχως νόημα κι ουσία 
ή έστω επαρκείς επεξηγήσεις, µια 
και ακόµη και να έχουν τη διάθεση 
να μεταδώσουν κόη, αυτό χάνεται 
µέσα στην πολυλογία. Ευχαριστώ 
για Το χρόνο που µου διαθέσοτε. 

ΖΙ/ήθα 


Φίλεμας, 

Είναι αλήθεια πως κάποιοι 
επιστολογράφοι µας έχουν µία τάση 
να.. πολυλογούν ακατάσχετα! Τι να 
κάνουμε, όµως, δεν γράφει κανείς 
κάθε µέρα στο “Ρς Μανῄε:”, έτσι 
δεν είναι; Οπότε πρέπει να βγάλει 
προς τα έξω όσα κρύθονται σης 
σκοτεινές γωνιές της συνείδησής 
του [πώς τα λέω πάλι ο ἁτιμος).. 


ΚΙ. ΚΗΛΤΘΛΦ 
ΡΑΟΙΕΟΤ 

ύσαγε εκείνη την ώρα. Ο 

από την ταλαιπωρηµένη πό: 
λη της Αθήνας στολιζόταν απὀ ὁ-ό 
σστέρια και ένα σχεδόν ολόγιομο 
φεγγάρι που έµοιαζε να κοΙτά απο- 
ρηµένο τα λιγοστά αυτοκίνητα που 
κυκλοφορούσαν στο δρόµο. ἕνα 
πράσινο φως βοήθησε τον Βαγγέ- 
ληνα διακρίνει τα ψηφίο 4.237 
πόνω στο ολοκαίνουριο ρολό! του. 
Ενα βσδύ χασµουρητό τον έβαλε 
σε σκέψη αν ὃα ήταν καλύτερα να 
ξαναγυρίσει στο κρεβάτι του. Κού- 
νησε το κεφάλι του. Ίο απαλό σε- 
ῥόκι χάΙδεψε τα φρεσκοκουρεµέ: 
να καστανά μαλλιά του και έριδε τη 
στάχτη από το τσιγάρο που Κρα- 
τούσε στο δεξί χέρι του. Ενας ανα- 
στεναγµός Βγήκε από το στόμα 
του ενώ γύριζε για να καδίσει µε 
την πλότη προς το μπαλκόνι, κοιτώ- 
γτας σκεφτικός την κουρτίνα του 

ου του που ανέµιζε µπροστά 
του. Εµοιαζε σαν να µην ξέρει καν 
γιατί Βρισκόταν εκεί εκείνη τη στιγ- 
µή. Όλα του φαίνονταν πεζά και 
κ 

Ἰα κρινα φώτα του δρόμου 


Μπες στο φανταστικό κόσµο του 


ΟΠ-Ι/ΙΠΕ σβππίπα. 


Παίξε µία εβδομάδα 
ΔΩΡΕΑΝ 


ὡς ἄσθππιο Ιςθ6Γ 


Αλληλογραφία 


έδωσαν ένα περίεργο χρώμα στο 
γυρισµένο πρόσωπο του Βαγγέλη. 
Μια ασυνήθιστη ησυχία έµοιαζενα 
πλανάται πάνω από την πόντα πο- 
λυόσχολη πόλη. Ίο αυτί του έπισσε 
τα ηχητικά κύματα της φωνής µιας 
γυνσίκας που εκείνη την ώρα Βρι- 
σκόταν σε οργασμό. Σήκωσε λίγο 
τα λεπτά γυαλιά του και ερεύνησε 
την περιοχή. ἕνα μικρό χαμόγελο 
εμφανίστηκε στα χείλη του. [ια πε: 
ῥίπου μισό λεπτό παρσκολουθού- 
σε το όμορφο θέαμα στην απένσ- 
νη πολυκατοικία όταν ένας άλλος 
ήχος, πιο συναρπαστικός για αυ- 
τόν, έσκισε τη σιωπή. Ία µότια του 
γύρισαν στον ουρανό, το Βλέμμα 
του ἄλλαξε, έμοιαζε σπορηµένος. 
Δεν είδε Πίποτα. Σσνακοῄσξε το 
Ρολόι του. Είχε πόει πια 439. Οχι 
τα αυτά του ποτέ δεν τον ξεγελά- 
νε, Πείσμωσε. Αρχισε να ερευνά 
την περιοχή του ουρανού για οπο:- 
οδήποτε σημάδι που θα επιθεβαίω- 
νε τη σκέψη του. ἵστερα από κάνα 
δυο λεπτά παραπήθηκε. ἔσθησε το 
τελευταίο τσιγάρο του πακέτου Και 
κίνησε προς το κρεβότ! του µε το 
κεφάλι να κοιτόει χαμηλά τα λευκό 
πλακόκια. 

Σάφνου σήκωσε το κεφάλι του. 
Γύρισε το σώµα του. Δεν πρόλαθε 
ούτε Καν να σκύψει. Ίο µόνο που 
πρόλαθαν να δουν τα γουρλωμένα 
μάτια του ήταν οἱ δύο ανοµµένες 
μηχανές του μαχητικού σεροπλό- 
νου το οποίο εκτελούσε ένον πε- 
Ρίεργο ελιγμό. Σηκώθηκε σµέσως 
και Κάρφωσε το Βλέμμα του απόνω 
στο μαχητικό, Δεν τον ένοιαζε τίπο- 
τα άλλο, ούτε οἱ φωνές, ούτε τα 
σπασμένα τζάμια, τίποτα. Σαν να εἷ- 
χε αποκοπεί από το περιθάλλον, 
παρακολουθούσε μόνος του το σε- 
ροπλάνο. “Ενασίνθ ππαπευνεγ΄ ήταν 
τα µόνα λόγια που είπε και έτρεξε 
στο πίσω µέρος του σππιού να 
Βρε! το ΚάΤΙ που έλειπε από την 
χτεί από το κάγκελο και Κόντευε να 
πέσει από τον 49 όροφο µόνο και 
µόνο για να βρει αυτό που έλειπε. 
Βλέπετε, θναδἰνθ ππαπευνει πόει να 
πει στην ορολογία των στρατωτ:- 
κὠν και κυρίως των σεροπόρων 
ελιγμός αποφυγής, κάτ που 9 ΒαΥ- 
γέλης γνώριζε καλά σπό τους εξο- 
µοιωτές στον υπολογιστή. Το κάτι 


ΕΗΤΟΟς Μ.:ε: 


άλλο, λοιπόν, γι΄ αυτόν ήταν απλώς 
ένα άλλο μαχητικό το οποίο ὃσ κα- 
τοδίωκε το ήδη υπάρχον... 
Ξαφνικά τα μάτια του προβληµσ- 
τίστηκαν. ἔγιωσε κάτι να τον σπρώ- 
χνε, ένα ρεύμα αέρα. Σε ελάχιστο 
χρόνο Βρισκόταν 3-4 µέηρα πεσµέ- 
γος πίσω να Κοπόει έγτροµος ένα 


κρό σηµατάκι µε ένα αστέρι µέσα 
σε έναν κύκλο. Λήα και πάλι, τι δου- 
λειά είχε αμερικανικό σεροσκάφος 
στην Ελλάδα και μάλιστα να κυνη- 
γόει ένα ελληνικό; Αρχιζε πάλι να 
ψόχνει στον ουρανό. Ία µότια του 
κέντραραν πάνω στο ελληνικό σε- 
Ροσκάφος. Ο κόσμος γύρω του εἴ 


ῥιες μίλαγαν για το τέλος του κό- 
σµου, άλλοι φαντασμένοι μιλούσαν 
γιο εξογήνη απειλή. Μόνο 98ο 
γέλης έψενε ήρεμος και σγνόντευε 
το νυχτερινό ουρανό. Ία µότια του 
γούρλωσαν για άλλη µία φορά, µια 
και µπροστά στις κόρες τους εµφα- 
γίστηκε το σηµόδΙ ότι το αµερικαν:- 
κό υπερσύγχρονο μαχητικό εξαπέ- 
λυσε ένον πύραυλο, πιθανότατα 
ΦΙάθμῄπάςι, Το ελληνικό μαχητικό 
γύρισε και έκανε µια Βουτιά στον 
αέρα, µετά έστριψε και κατευθύν- 
θηκε προς την σντίθετη µεριά από 
συτή που ήρδε. Μέσα σε όλον τον 
πανικό της στηγµής και τηγ απορία 
του Βαγγέλη κότι τον ανάγκασε να 
γυρίσει και να κοπάξει στα δεξιά 
του. ἕνα σφύριγμα γνώριμο σπό 
ΤΟΥ εξομοιωτή ακούστηκε. Ελόχ- 
στα του 

πέρασαν μέχρις ότου το αµερικον!- 
κό µοχητκό να γίνει στάχτες σπό 
τη σύγκρουσή του µε έναν πύρου- 
λο τύπου Απηγσσπι από ένα ελληνι- 
κό Ε:]ό που πέρασε για να δώσει 


µια και θυμήθηκε πως το πρώτο 


μαχητικό ερχόταν σχεδόν καταπό- 
γῶτου, Γύρισε το κεφάλ!του προς 


µέσα από το οποίο πέρσσε ο πύ- 
ῥαυλος. Φλόγες ξεπετάχτηκαν µέ- 
σσσε απειροελόχιστο χρονικό διό- 
στηµα όταν όλα ξόφνου χάθηκαν 
από τα μάτια του. Ενα λαμπερό 
λευκό φως φάνηκε μπροστά του 
και ενόχλησε τα μάτι του. Συνήδ:- 
σε. Κόπ όκουγε, δυο γνώρψες φω- 
νές. ία γνώριµη φάτσα παρουσιό- 
στηκε µηροστά του κροτώντας µια 
συσκευή εικονικής πραγµατικότη- 
τας, “Καλά, ρε Ηλία, δεν έπσδε 
ακόµα συγκοπή; Πώς άντεξε; βε 
γ--ουης! Εεεε; γεια σας, κύριε Βογ- 
γέλη, πώς σισθόνεσπε; Οχι, όχι. 


Φίλεμας, 

Σου συνιστώ να παρακο- 
ονς τα επεισόδια των Χ-ΕΠ]ες 

νται και πάλι στην 

ολληνκή τηλεόραση, µπας και 
Βρεις κανέναν πραγματικά αποτε- 
λεσματικό τρόπο για να τα Κατα- 
φέρεις: Π.χ. κατασκευή εξωγήϊνου 
υβριδίου που Όα ξεράσει επάνω 
µου Εἰαςκ οἵ, πληρωμένο δολο- 
φόνο που Όα µπει µέσα στον υπο- 
λογιστή µου και Όα µε σκοτώσει 
µε πιαῖ! Ὀοπιθ, μοιραία γκόμενα 
που Όα µου ρίξει το βράδυ στο 
ποτό µου χαπόκια µε υδροκυάνιο, 
τέτοια πράγματα εν πάση περιπτώ- 
σει. Αν περιµένετε τώρα να φοθη- 
δώ σεροπλανάκια και σαῖτες, µε 
Βλέπω να ζω αιώνια και να εµπνέω 
δολοφονικά ένστικτα ακόµα και 
στα.. δισέγγονά σας! 


01 ΦΙΛΟΙ ΜΑΙ 
ΛΠΟ ΤΗ ΡΟΛΟΠΗ 

γαπητοί µας φίλοι 

Όι 20 εκπαιδευτικοί Και Οἱ 

290 µσδητές του Δισπολπι- 
σμἱκού Δημοτικού Σχολείου Σαπών 
του Ν. βοδόπης σας ευχόμαστε 
Χρόνια Πολλά και Καλή Ανάσταση. 
Θέλουμε να σας ενημερώσουμε 
ότι το σχολείο µας έχει τη δική Του 
σελίδα στο Ιπίθιπεί. Θα θέλαμε να 
σας παρακαλέι γα κάγετε τον 
κόπο να δείετη σελίδα µας αυτή 
και να µας πείτε τη γνώµη σος. 
Υπάρχουν πληροφορίες γα τον τό- 
πο µας, το σχολείο µας, την εφηµε: 
ρίδα µας καὶ πς ὁραστηριόττες 
τε να δείτε πς δραστηριότητες. Ἰῃ 
σελίδα µας ὃσ τη Βρείτε στη διεύ- 
Βυνση: 5οᾖισ:. Υπάρχουν πολλοί 
Πρόποι να Βρείτε το σχολείο µας 
[γράψτε τῃ λέξη Διαπολπισμικό Σο- 
πών ή απὀ τς νέες καταχωρίσεις ἡ 
σπό τα Δημοτικά σχολεία]. Η πλή- 
ρης ονομασία του σχολείου µας εἷ- 
ναι: ΔΙΑΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ 
ΣΧΟΛΕΙΟ ΣΑΠΩΝ. 
Σας ευχαριστούμε για το ενδιαφέ- 
ῥον σας για το σχολείο µας, που το 
υλοποιείτε µε τη δωρεάν αποστολή 
τών τευχών του περιοδικού σας. Σε 
λίγες ηµέρες ταξδεύουµε για την 
Ἰουρκία, µε σκοπό την ανόπτυξη φὶ- 
λικών σχέσεων και συνεργασίας µε 


Η εφημερίδα που µας στέλ- 
γετε καθώς και η οη/ἱπε παρουσία 
σας συνιστούν δύο Ιδιαίτερα αξιό- 
λογες προσπάθειες για τς οποίες 
χαιρόµαστε, πόσο μάλιστα όταν 
προέρχονται από νέα παιδιά µε δη: 
µιουργικές ανησυχίες και εκπα!δευ- 
πκούς µε όραµα για τολλειτούργη: 
µάτους, Ία συγχαρητήρια που λά- 
Βατε απὀ το στόµα (Και την πένα] 
του ίδιου του προέδρου της Δημο- 
κρατίας, όπως διαπίστωσα διαθά- 
ζοντας το τελευταίο τεύχος που 
µας στείλστε, είναι απόλυτα δικαιο- 
λογημένα. Σε αυτά προσθέστε και 
τα δικά µας, Καλή συνέχεια! 


-“-Ἂ- 


Τα μεγάλα αινίγματα 


που άντεξαν στο χρόνο... 


”, πολαύστε ένα συναρπαστικό ταξίδι στα ορόσηµα των πιο σημαντικών 
ὁ οργανώσεων και ταγμάτων, µαζί µε µια πρωτογενή προσπάθεια ερµηγείας 
ἃ -΄ ᾱ των απίων που τις δημιούργησαν: 
» Αρχαιομυστηριακές οργανώσεις: Μαγεία, Αλχηµεία, Σατανισµός, Βουντού... 
» θρησκευτικές μυστικές οργανώσεις και αιρέσεις: Σουφισµός, Καββαλισμός... 
» Αποκρυφιστικές οργανώσεις και στρατιωτικά τάγματα: Τεκτονισμός, Ναϊτες, 
Ροδόσταύροι, ἱππότες της Μάλτας... 
»- Εγκληµατικές μυστικές οργανώσεις: Μαφία, Καµόρα, Γιακούζα... 
Σ- Ραταἰστικές μυστικές οργανώσεις: Κου Κλουξ Κλαν, Απ/αῃΠ Ναΐἴοῃς... 
»- Εθνικιστικές μυστικές οργανώσεις: ΙΒΑ, ΕΤΑ, Φιλική Εταιρεία, Τριάδες... 
»- Κρατικές μυστικές υπηρεσίες: 61Α, ΚΕΒ, ΕοΠΕΙΟΠ... 
» Η σηµερινή πραγματικότητα: Σαϊεντολογία, ΝΕΝ ΑΘ, Κρυπτογραφία... 


.α πρώτη φορά βρίσκονται σε ένα βιβλίο όλες 
οι προφητείες του Νοστράδαµου µεταφρασμέ- 
γες στα ελληνικά, µε σχόλια, παρατηρήσεις και 
ιστορικές αναφορές για καθεμία από αυτές. Ολόκληρη η 
ιστορία των τελευταίων χρόνων του Μεσαίωνα, της Αναγέννησης, της νεότερης Ευρώπης 
αλλά και του μέλλοντος του κόσμου µας περνά µέσα από τη μαγική καταγραφή των προ- 
φητικών τετραστίχων του μεγάλου οραματιστή του Φαοη 4θ Οταυχ. Μαζί τους όµως, και 
στις σελίδες αυτού του βιβλίου, ακούγονται από το Νοστράδαμο µια µεγαλειώδης και 
σπαρακτική κραυγή-προειδοποίηση για εκείνα που πρόκειται να συμβούν και ίσως µερι- 
κές δυσδιάκριτες, κρυμμένες σε παράξενους συμβολισμούς συμβουλές για το τι θα 
μπορούσε να κάνει η ανθρωπότητα για να ξεφύγει από την τραγική της μοίρα... 


δε 


ιθεάσεις των άγνωστης ταυτότητας ιπτάµενων αντικειμένων επί τόσα χρόνια 

ν ίσως να µην οδηγούν σε απολύτως κανένα συμπέρασμα. Η πολλαπλότητά τους 
΄΄ όμως είναι ένας παράγοντας που ενισχύει αλλά ταυτόχρονα αποδυναµώνει την 
υπόθεση ότι υπάρχουν 0Ε0, ότι υπάρχουν εξωγήινοι, και μάλιστα ότί βρίσκονται σε πολύ- 
χρονη επαφή µε τον πλανήτη µας. Αν όµως στον αέρα τα πράγματα είναι ακόµη αόριστα, 
επάνω στη Γη ίσως η κατάσταση να έχει ήδη ξεκαθαρίσει. Έτσι, µε τη βοήθεια αυτού του 
βιβλίου θα περιηγηθείτε σε ορισμένα από τα σημαντικότερα πειστήρια της επίσκεψης εξωγήϊ- 
γων στον πλανήτη µας. 


Για οπ-Ίΐπε παραγγελίες: ννννν.απιροις, ο 


. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, (αχ: 01-9216847 
Λῃ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, {αχ. 01-38δ41085 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, ίαχ: 01-3841095 
αι απ πα ἍἨἸου εδ: ην απυδΐ5.ᾳ, 6-πιαίί: απυοἰς(ῶοοπιρυρ/εςς.ϱΓ 


, κάμερα, αοοπ] 


Ππιίοαπθεοπηρυργες».ᾳΓ 


τη στήλη αυτή θα Βρίσκετε θέµατα ταινιών φοἱ-{], 
χνολογίας, [αηία8Υγ και γενικά οπθήποτεο 
νδιαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους. 


του Δημήτρη ΄Ἀθαά οι Ώεασα” Ιωαννίδη 


πας ΜΒ ΒΛΙΡΕΗ: 


ΤΗΕ ΝΟΝΙΕ 


Είδος Περιπέτεια 
Σκηνοθεσία 


ιο ι 
οη Ύγες 


{ 


ο πασίγνωστο παιχνίδι 

ΤοπιΏ Βαἰάθι µεταφέ- 

ρεται τελικά, έπειτα από 

µεγάλη αναμονή, και στις 
κινηματογραφικές οθόνες µας. Η 
υπόθεση της ταινίας σχετίζεται 
άµεσα µε το Βασικό σενάριο που 
συναντάμε και στη σειρά παιχνΙ- 
διών Τοπιῦ Καΐάςι. Η ἰατα (πο εἷ- 
γαι κόρη του Βρετανού αριστο- 
κράτη Ιοτὰ Ηεηςβίποὶγ (τοῇ [/οη 
γοἱοβ). Σε ηλικία 2] ετών, και ενώ 
ταξίδευε αεροπορικώς, το αερο- 
πλάνο της συνετρίβη στα Ιμαλάια. 
Η ἰατα επέζησε του δυστυχήματος 
και αναγκάστηκε να επιθιώσει σε 
Ιδιαπερα ανήξοες συνθήκες, χάρη 


στην ικανότητα και την ευστροφία 
της, µέχρι τη σπγµή που διασώδη- 
κε από τα σωστικά συνεργεία. 
Έπειτα από αυτήν την περιπέτεια 
που έζῃσε, αφιέρωσε τη ζωή της 
στη συλλογή σπάνιων ιστορικών 
αντικειμένων που βρίσκονται σε 
κάθε γωνιά του κόσμου. Η ταινία 
περιστρέφεται γύρω από ένα τέ- 
τοιο αντικείµενο, και πιο συγκεκρι- 
µένα τη νεκρική προσωπίδα του 
Μεγάλου Αλεξάνδρου. Η προσω- 
πίδα είναι χωρισμένη σε τρία Κοµ- 
µάτια, τα οποία βρίσκονται δια- 
σκορπισµένα σε τρία διαφορετικά 
σηµεία του πλανήτη. Η ἰατα στην 
ταινία είναι κάτοχος του ενός εκ 
των τριών κομματιών, χωρίς όµως 
γα γνωρίζει τη µεγάλη αξία του. 
Όταν ένας Ἑλληνας, µε το όνοµα 
Ὀαήυς, προσφέρεται να αγοράσει 
το κομμάτι, η ἰατα υποψιάζεται 
πως πρόκειται για κάτι σηµαντικό 
και αργείται. Ο Ώαπυς τότε το κλέ- 
θει και εξαφανίζεται. Η ἰατα, ὡς 
γγήσια κυνηγός της περιπέτειας, 


ξεκινάει να κυνηγήσει τον κλέφτη 
και να πάρει πίσω το αντικείµενο 


Η υπόθεσηω Ὅπς σαινίας 
σχετίζεται άµεσα µε το 
Βασικό σενάριο που 
σωναντάμµε και στη σειρά 
παιχνιδιών Τογυῦ Εεϊσαει. 


που της ανήκει. Στην πορεία ανα- 
καλύπτουµε πως στην πραγµατι- 
κότητα ο Ώαπυς ενδιαφέρεται να 
ανακαλύψει και τον τάφο του Με- 
γάλου Αλεξάνδρου. Σύµφωνα µε 
το θρύλο, µαζί µε το σώμα του 


µεγάλου κατακτητή, Βρισκόταν 
και η ασπίδα του Αχιλλέα που 
προσφέρει πανίσχυρες δυνάµεις 
σε όποιον την κρατάει. Όταν η 
ἰατα ανακαλύπτει τον πραγµατικό 
σκοπό του Ὠσηυς, ξεκινάει µια µε- 
γάλη προσπάθεια ώστε να απο- 
τρέψει το “συμπατριώτη” µας από 
την εύρεση του πολύτιμου αντικει- 
µένου που Όα τον καταστήσει 
αθάνατο, µε άσχηµες συνέπειες 
για την υπόλοιπη ανθρωπότητα. 
Το σενάριο, αν και πολυφορεμµέ- 
νο, “δένει΄ ὃα λέγαμε µε το όλο 
στυλ της σειράς των παιχνιδιών. 
Περιμένουμε µε ανυπομονησία 
την Ταινία για να απολαύσουμε 
την Απαείίπα να ενσαρκώνει τη 
σημαντικότερη δηλυκή φυσιογνω- 
µία των αεἰίοη 4απῃες που έχει πε- 
ράσει ποτέ από τα (Ρ-ΕΟΜΣς των 


υπολογιστών µας. 
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Έτο παρόν οοείίοη της στήλης “Ὀἰποπιαοίοι” θα Βρίσκετε κάθε µήνα όλα τα νέα που αφορούν στο χώρο της Της 
τέχνης αλλά και στις κυκλοφορίες ΡΝΏ σιλων στη χώρα µας. Ξεκινάμε, λοιπόν, µε δύο νέα Ενῦς. 


Ενῦ 0Γ ΡΛΥο 


Ετος Παραγωγής 2000 
Εἰδός; Θρίλερ/Ίρόμου 
Διάρκεια 115' 
Σκηνοθεσία; Ρεῖει Ηγαπις 
πρωπαγώπσού; Απιοά 9εΏνναιπεηθοσει, Κοδίη Ίυππεγ, Θαδήει 
Βγππο 

Γλώσσες Αγγλικά, [αλλικά 

Ὑπότπλοι Αγγλικά 

προς ΕοΙΙΦΕ; γιάρθο Ἠ/άθεετθεη 2.35:1 (Απαπιοηρβίς) 
Αυαῖο Εποϊσή: ΡΌ 5.1, Εγθπε]: 0Ό 20, (οπιπιθπίαηγ Ίταςκ, 
[οευπιεπίση;, δρεςίαἱ θῇῄθεῖς Γθαϊυτεῄςς, Μυσίς νίάθος, Ἰταἴίθι 
Περίληψη: Ο Αιποϊά 5ειννναγχθηθφφογ, στον καλύτερο για πολ- 
λούς ρόλο της καριέρας του, πρωταγωνιστεί σε αυτό το ψυχολογικό 
δρίλερ που σηµείωσε αρκετά µεγάλη επιτυχία όταν προβλήθηκε στς 
κινηματογραφικές αΐδουσες. Βρισκόμαστε λίγες ηµέρες πριν από την 
έναρξη του έτους 2000 και ο διάβολος Βρίσκεται ήδη στη [η, έχο- 
ντας πάρει τη µορφή κάποιου Ὀνητού. Ο σκοπός του εἶναι να προλά- 
βει να ζευγαρώσει µε µία επιλεγμένη Ὀνητή, ονόματι (ής[ίπθ Ὑοηκ 
[Νοδίπ ΤυπΠοΥ), ώστε να γεννηθεί απὀ αυτήν την ένωση ο Αντίχρι- 
στος ο οποίος α βασιλέψει στη Γη. Όλα αυτά όµως πρέπει να γίνουν 
πριν από την έλευση της νέας χιλιετίας και ορ αόπια. 
λευταία ώρα του έτους 1999.Ο - 
Αποὴ δώναποικρροιυκοδυό. ΕΙ ΛΛΗν 
µενος έναν αστυνομικό, Όα προ- 
σπαθήσει να προστατέψει την 
(ἠήκήπθ από το κακό. Η ταινία 
εξελίσσεται σε έναν “αγώνα δρό- 
µου΄” συναρπάζοντας το θεατή τό- 
σο µε την πλοκή της όσο και µε τς 
πολύ “δυνατές” σκηνές που εµπε- 
ριέχει. Οι φίλοι των ταινιών του εἶ- 
δους ὃα είναι αδικαιολόγητοι αν 
δεν έχουν αυτόν τον τίτλο στη 
συλλογήτους. 


---------- ΟΙΝΕΜσιως---------- 


Έτος Παραγωγής; 200] 

ΕΙδΟξ Επιστημονική Φαντασία/ 
Περιπέτεια 

Ἀιάρκεια, 106’ 

Σκηνοθεσία: Απίοηγ Ηοῄπιαπ 
Πρωταγὠνιστούν; ναἱ Κήπιει, 
(απίς-Απηε Λος», Ίοπι »ἰζεπποΓθ, 
Βαπ[ίπιαη Βιαή, Ίθιθηςς »ίαπιρ 
Γλώσσες Αγγλικά, [αλλικά 
Ὑπόπηλοι: Αγγλικά, Γαλλικά 
προσϊα[Εθαϊαϊδα΄ Αυαϊίο: Ώοίδγ 
Ριαϊναἱ 5.1, Ετθπε]ι Ὀοίργ 5υπουπά 
Ψάθ6 γγάρεετεεη 2.35: 
Ἀπαπιοηρῆίς Τταηςίθ 

Περίληψη: Η ιστορία εξελίσσεται στο έτος 2050 μ.Χ. Η κατοίκηση 
του πλανήτη Αρη δεν εἶναι πλέον ένα άπιαστο όνειρο για τον ἀν- 
Βρωπο. Προς την κατεύθυνση αυτή έχει ήδη ξεκινήσει ένα ειδικό 
πρόγραµµα στον Κόκκινο Πλανήτη, ουσιαστικά µία διαδικασία µορ- 
φοποίησης του εδάφους αλλά και της ατμόσφαιρας έτσι ώστε να 
δημιουργηθούν κατάλληλες συνθήκες επιθίωσης για τους γήννους, 
Κάτι όµως πάει στραθά στο σχέδιο αυτό. Ετσι, µία ειδικά εκπαιδευ- 
µένη αποστολή στέλνεται στον Αρη ώστε να εξακριθώσει τι ακρι- 
βώς έχει συµθεί. Της αποστολής ηγείται η ζαττίθ-Απη Μος», γνω- 
στή από τη δητεία στης στο ΄Μα!γὶκ”. Φτάνοντας στον προορισμό 
της και λίγο µετά την προσεδάφιση στον Αρη, η οµάδα διαπιστώνει 
πως υπάρχει κάποιο πρόθληµα στο σύστηµα πλοήγησης του σκά- 
φους. Τα προβλήµατα, όµως, δεν σταματάνε εκεί. Παράλληλα µε 
τα συστήµατα του σκάφους, Βλάβη φαίνεται να έχει και το ρομπότ 
που συνοδεύει την αποστολή, το οποίο μάλιστα στρέφεται προς το 
πλήρωμα του σκάφους µε βασικό σκοπό την εξόντωσή του! Τι ακρι- 
βώς έχει συµθεί και τι άλλο Ὁα αντιμετωπίσουν οι ήρωες της ται- 
γίας στον αφιλόξενο πλανήτη; Αγωνία και πολλή δράση συνθέτουν 
µία ταινία που προτείνεται ανεπιφύλακτα στους φίλους των ταινιών 
επιστημονικής φαντασίας. 


Φαντάζομαι ότι όλοι θυμάστε την πολύ όμορφη ταινία του Κενίη 
ζο5/ποι “Χορεύοντας µε τους λύκους”, στην οποία ο Αμερικανός 
ηθοποιός γινόταν από στρατιώτης, ινδιάνος. Η ταινία είχε, μάλιστα, 
αποσπάσει το Όσεαι καλύτερης ταινίας, καθώς και τα καλύτερα σχό- 
λια των κριτικών αλλά και των κινηµατογραφόφιλων. Μία αµερικαν!- 
κή εταιρεία (Ραςίβκα Επι Ὀενε]ορπιεπ!) αγόρασε τα δικαιώµατα για 
το βιβλίο του Μίε]ιαε| Βίακε “Τµε Ηοίγ Βοαά”, που αποτελεί τη συνέ- 
χεια της ιστορίας. Με τον τρόπο αὐτό άνοιξε ουσιαστικά ο δρόμος για 
τη δηµιουργία του δεύτερου µέρους της ταινίας, στην οποία, πάντως, 
δεν έναι σίγουρο πως ὃα πρωταγωνιστήσει και πάλι ο Κενίη (οσ/πεγ. 


Ο σκηνοθέτης και συγγραφέας των ταινιών “Έκτη αἰσθηση” και 
“ὐπτεακαθίε”. Μ ΝΙΦΙΗ 5μγαπιαίαπ ετοιμάζει την επόµενη ταινία 
του. Πρόκειται και πάλι για ένα ψυχολογικό δρίλερ, όπως άλλωστε 
και οι δύο προηγούμενες ταινίες του οἱ οποίες γνώρισαν µεγάλη 
επιτυχία όταν είχαν προβληθεί στις κινηματογραφικές αίθουσες. Το 
σενάριο, αν και δεν έχει αποκαλυφδεί πλήρως, ὃα σχετίζεται µε κά- 
τι περίεργα σχήµατα που ανακαλύφδηκαν σε κάποιο χωράφι. Πε: 
ρισσότερα στοιχεία δεν έχουµε ακόµα στα χέρια µας, αλλά η πα- 
Ρουσία και µόνο του Ινδού σκηνοθέτη είναι αρκετή για να Όεωρη: 
δεί σηµαντική εἴδηση αυτή η προσπάθεια. 


Ρς Μακιει(ΜΗ8 


Τι σχέση έχουν οι Βεά Ηοί Οἱ 
Ρερῃείς µε τον ζωκράτη Μύλαμα 
και ο! Μοίοι]θαά µε τους 
“έλληνες” 9ίοπος; Τα διαδοχικά 
αφιερώματα της σχετική 
νεοσύστατης στήλης “"Μιςίο.πεί” 
µποροί να μοιάζουν φαινομενικά 
ασυνάριπτα, όµως π καλή 
μουσική δεν καταλαβαίνει απὀ 
σύνορα και ταμπέλες. Μέσα απύ 
αυτές τις σελίδες θᾳ έχετε την 
ευκαιρία να ενημερωθείτε για τα 
δικτυακά “στέκια” καλλιεχνών 
και τις δικτυακές μουσικές 
ειδήσεις που αξίσουν τπς 
προσοχής σας, όποιο είδος 
μουσικής και αν προτιµήιο... 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
α-ναφοε!ἰσΘ/ο/πιαή,οοπι 


ενιο  μ ωαυ 


“παππούδες” του ᾖθανγ πιθίοἱ είναι 
αδιαµφισθήτητα οι Μοἱοήιθαά. Δισ- 
γύοντας την τρίτη δεκαετία τους ὡς 
Υκρουπ, µένουν ανέγγιχτοι από δια- 
μάχες τύπου Ιτοῃ Μαἰάεη - Μεία[[ίεα (αυτές, 
άλλωστε, εἶναι πιο πολύ λογοµαχίες για το [ο- 
τυπῃ του “Ρς Μασίει΄]). Ο ἵαπιπιγ Κἠπιίησίθι, 
ὡς γνωστόν, εἶναι ο τραγουδιστής και ταυτό- 
χρονα η ψυχή των Μοἰοήιθας, οι οποίοι µε Την 
πάροδο των χρόνων άλλαξαν αρκετά [ἰπθ-υρς 
ἰμε δρυλικότερο το τρίο ἱ6πιπιγ/ Ταγ]οι/ 
(Ἰαηκε). Ο Ιθππιγ, όμως, παρέμεινε εκεί µε τη 
γνώριµη τραχιά φωνή του συνοδευόµενη πά- 
ντοτε απὀ σκληρές και γρήγορες κιθάρες. Με- 
τά τη δητεία του στο ου]! 6ραςθ-τοςΚ 9τουρ 
“"Ἠαν/κνήπα”, ο ἱεπιπιγ είχε πολλά παραπάνω 
να προσφέρει στο πιεία| απὀ µερικά ξέφρενα 
Πῇ5. Οι Μοιοήιθαά κρατήθηκαν ζωντανοί για 
πάνω απὀ δύο δεκαετίες χάρη στην αυθεντικό- 
τητα και τη φαντασία τους. 


Τῦ ΕΠΙΣΗΜΟ 95ΙΤΕ 
Οἱ άρχοντες τῶν ανοιχτών δρόμων Βρήκαν 


γα αράξουν τα σιδερένια ἆλογά τους. Το εἷίθ 
τους (ΠΗρ://ημ πιοἰοήχθαά «οπη) ταιριάζει να 
συνοδεύεται από βασανιστική για τα 
ηχεία σας - και τους γείτονες - 
ένταση στο στερεοφωνικό 


Το επίσηµο 5ἷγς του συγκροτήµατος: ΠΗρ://νηνηνν πιολονθας.εοπι. 


ΙΓ ΡΟ Μαςίει 


σας. Το ιστορικό σύμβολο του γκρουπ και το 
μαύρο φόντο φπάχνουν την ανάλογη ατμόσφαι- 
ρα µε την εἰσοδό σας στο 51θ. Δεξιά ποζάρουν 
οι εξής επιλογές: Νεν/ Αἰθυπι, Μοϊοιπεαά 
θρθαζς, ΊουΓ Ὠα[ες, Ρα»! ΤουΓ Ὠα[ες, | αἰθ»! 
Νθεννς, Ιηεπνίθν!ς, Μαἴ[ίπο Ι15!, Τουτ Τῃτυ Τπις, 
Μοιοήγεαα {οι [1ΐ6, Τήθυϊε, Ὀἰσεοσιαρῃγ, Ρίοῖυτε 
Οαἴἱεη), [ίπίς, 6τθαις, Ηιδίοη), (οπ5!, Υάθο, 
Ουερίδοοµ, Μοἰοήιθαἁσῄορ, δροείαἰ Αιθα και 
Μοιοήγεσἁ (]α!. Αρκετές από αυτές, όπως ὃα 
διαπιστώσετε, είναι άκρως εντυπωσιακές! 
Εκκεντρικότερη όλων, ίσως, εἶναι η επιλογή 
Μοϊοήιθαά {οι [ῆΐς όπου Όα Βρείτε µία ᾳαἰΙθηγ 
µε “ζωντανές” εικόνες. Συγκεκριµένα, πρόκει- 
ται για φωτογραφίες από ΙαἩοο µε Όεματολο- 
γία το συγκρότηµα. Φαίνεται πως οι Μο!οι- 
Πεσά έχουν “χαραχθεί” σε αρκετές συνειδή- 
σεις! Στο Μοϊοήιθαα «ορ υπάρχει ικανοποιηή]- 
κή ποικιλία συλλεκτικών ειδών για όλα τα πορ- 
τοφόλια, απὀ αυτοκόλλητα και ροδ!εις µέχρι 
υπογεγραμµένα (ὓς και αγκράφες. Αν επιλέξε- 
τε Το (οπίε»!, τα δώρα σίγουρα θα σας θά- 
λουν σε προκλητικές σκέψεις. Η Ρίείυτε 
Οᾳαἱἱεηγ είναι πληρέστατη, µε ειδικό χώρο για 
αήν/οής οπαδών, όπου μάλλον ο Βρείτε τη 
γέα ταπετσαρία σας... Στην επιλογή Νεν Αἴθυπι 
ὃα δείτε το εξώφυλλο και τα Ίταςκς του 
πρόσφατου άλμπουμ τους “ΎΜε Απο 
ΜοιοιΏεααἁ” και µπορείτε να 
ακούσετε κάποια απὀ αυτά σε 
θα Αυάϊο [τρία στον αριθµό 
τελευταία φορά που τσεκάρα- 
µε]. Στα Βίντεο Όα βρείτε 
πιρθᾳς που Όα “γοναήσουν΄ το 
πιοάεπι σας, ενώ αξιοσημείωτο 
εἶναι το γεγονός πως ακόµα και συ- 
γεντεύξεις, όπως αυτή του ΡΛΙΙ («απιρ- 
Ρο], προσφέρονται σε Κθα Αυα[ο. Το 5ἱϊθ, παρ΄ 
όλο που δεν έχει πολύχρωμα ῄαςῄ-άκια και φα- 
ντεζ μενού, κατορθώνει να ικανοποιήσει µε την 
ευκολία πλοήγησης και το αρκετά καλό περιε- 
χόμενο. Αν και ὃα σας αφήσει µε ανοιχτή την 
όρεξη λόγω των λίγων κομματιών που µπορείτε 
γα ακούσετε, εἶναι ένας δικτυακός τόπος τον 
οποίο επιθάλλεται να επισκεφθεί κάθε οπαδός 
των Μοἱοήγοαά που σέθεται τον εαυτό του] Ο 
υπολογιστής σας αναμένεται να στεγάσει αρ- 
κετές από τις Βρυλικές εικόνες των λογοτύπων 
και συμβόλων του συγκροτήµατος. Το 
Μυςίς πε! προειδοποιεί; η φάτσα του ΙΕΠΊΠΙΥ 
δεν ενδείκνυται για Μαϊραρςι, αφού πέσει το 
σκοτάδι. 


ας Ὁμαα ματ. ας. Έ 


» Στη διεύθυνση ΝΑΝΝΝ.ἀἰάϊπιυςίο.ᾳΓ θα βρείτε το πρόγραµµα 
για το Βοοκν/ανθ Εεςίϊναι που θα λάβει χώρα στις αρχές του Ιού- 
λη στο ποδηλατοδρόµιο του ΟΑΚΑ. Μεταξύ των ονομάτων που 
θα εμφανιστούν είναι οι ὀμάᾶς Ρήθ5ΐ, Μεραόείῃ, 9αναίαρθ, ΝΙΟΚ 
(03νθ, ΜαάΠιβαάα, Ρ ΗΠΝΘΥ, ΡΙᾶοθῦο... 

-» Οι ΝΙοΙεπί ΕΕΠΙΠΙΘ5 πρωτοπορούν και κυκλοφορούν το νέο δί- 
σκο τους “Φοπιθίηίπρ’ς ΙΝΤΟΠᾳ” αποκλειστικά σε µορφή ΜΡΑ! Τα 
22 τραγούδια που εμπεριέχει είναι διασκευές και Β-κἰάε5. 

Ὢ»- Ἑνα δημοφιλές σἵίθ µε εναλλακτική άποψη για τα μουσικά 
δρώμενα είναι το ΝΛΛΑΝ.ΗΠΙΘ.οοπῃ. Αξίζει µια µατιά, τόσο για την 
αισθητική του όσο Και για τις υπηρεσίες του... 

Το δημοφιλές μουσικό πακέτο Ε-ύ8γ µπορεί να σας δώσει µια 
ιδέα σχετικά µε το πόσα λεπτά της ώρας απαιτούνται για να 
γραφτούν τα θἰηπίο σκυλο-ρθαΐς που θα µας βοµβαρδίσουν αυτό 
το Καλοκαίρι! Περισσότερες πληροφορίες στο ΝΛΝ.εΙΔΥ.οοπῃ 
για όλους εσάς τους φιλόδοξους 4αποῬ Ών5... 


Ἶε εδωσε ννῶγ ἔῶ Όγ (ς οράέενα 


ρς 


»- Μέχρι και σε παγκοσμίως γνωστά δίίθς όπως το 
ΝΝ.Ιγοο5.οοπι µπορείτε να βρείτε γνωστά ΜΡΩ! Ποιος είπε 
πως µε µια δίκη θα εξαφανιστούν τα ΜΡΦ από το ποῖ; 

»- ΤΟ Ναρσίθι προσπαθεί, αλλά ο αντίπαλος είναι ισχυρός. Πολλά 
τραγούδια δεν “μοιράζονται” εξαιτίας του πολέμου για τα δικαιώ- 
µατα των τίτλων. Οι μηχανικοί του Ναρς!ει αυτή τη στιγµή εργάζο- 
νται σκληρά, προσπαθώντας να αναπτύξουν τεχνολογία σχετικά 
µε την ταυτότητα των τραγουδιών και κάποιες “πατέντες” που θα 
επιτρέπουν την πλήρη ελευθερία στην ανταλλαγή ΜΡΑ. 

»- Μία είδηση για τους “μουσικούς” της στήλης και άλλη µία 
προσφορά του πιοίπθι-Ναρ5ίθΓ. Οσοι, λοιπόν, ασχολείστε µε τη 
μουσική µπορείτε τώρα να συνεργαστείτε, να "τζαμάρετε” Και 
να γράψετε τραγούδια µε μουσικούς απ᾿ όλο τον κόσµο. Το 
Τοπος ΤΟ8 5οβγναίθ παρουσιάζει ένα 8-ἴΓαοκ ἀἰθίόαί ΓΘοΟΓάΘί 
ἁπά ΠΠίΧεΓ, το οποίο επιτρέπει σε μουσικούς και µη να Πχογρᾶ- 
φήσουν 8 κομμάτια Και να προσθέσουν ό,τι εφέ θέλουν. Απλώς 
επισκεφθείτε το ΝΛΝ.πᾶρ5ίθΓ.6ΟΠΙ Και κατεβάστε το πρόγραµµα 
από την ενότητα "σοιαὈοΓαῖε”. 
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ίστεῖ 


ερῦ 


πώ ἄΦΡΑ 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία επιμελήθηκε 
"όπως πάντα- 0 Κάσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 


πήριε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήσιε σε όσο 
περισσύτερα κουίζ αντέχεις. 
Έτη συνέχεια, Βάλτε και τς δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


χετε μόλις κάνει µια γκάφα σε κάποια 

δουλειά σας στον υπολογιστή; Εχετε 
μόλις χάσει στο αγαπημένο σας παιχνίδι 
και τώρα πρέπει να παίξετε πάλι από την 
αρχή αυτή την τεράστια πίστα; Δώστε 
στον υπολογιστή σας να καταλάβει τι έχε- 
τε πάθει... Νε τα νέα πληκτρολόγια της 
Μαςίειςο/!, θᾳ έχετε στη διάθεσή σας 
ενα επιπλέον πλήκτρο: το [0Π5ΠΙΙ]. 
(Δεν πιστεύω να ΘΕλεΤε μετάφραση...) 


Δημιουργία - Επι 
ΛΜπέλλος, [γΙο/πα»»ος 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΜΝΗΙΖΑΚΟς ἃ ΜΝΑΡΑΙΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΙΟΝΙς6Ο 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθµούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
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18 
β ΛΘΝΟΙ 


Μασίει οἱ ριΖζί69 
ουι 
Ενα «ΤΑΟ» στην ΗΤΝΙ.. 


18 
ΒΑΘΜΟΙ 
ΡΕΜΠ πο 


Τι ήταν ο Αιώνιος Αύγουστος, Χ-ΟΟΜ: ΡΗΑΕυΙΑ: ιΕΕ0 Ι5ΙΑΝΟ 2: δ5ΕΒΙΟ05 ΑΜ 5ΤΑΒ ΤΗΕΚ. 
Α. Χαρακτήρας στο Α98 οἵ Επιρίτες ΕΝΕΟΒΟΕΒΗ ΤΗΕΙΑ5Ι ΤΗΕ ΒΒΙΟΚΡΤΕΗ5 ΑΝΙΑΥ ΤΕΑΜ 


|. Μιατουβίπα 
Ν. Πίστα στο ΟΙΝΙΙΖήοΠ ΝΑΝΟΤΟΛΒΥ ΒΕΝΕΝΒΕ 


Ποια ομάδα εξακοβουθεί να υποστηρίζει Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μαςίει κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
το ς Μαςίε/’; φωτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 


9 νά ος. ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Α. Τον Παναθηναϊκό 
Όνται "οι κακοί στο Μείαἱ 


Ε. Ώουπουπά Ρείτα ΕοΓοθ 10 0] Ἶ 
5ρεςῖα α ή 
ήν ο αλά Κράτσος Κρατσώνης μισούσε τη γυναίκα του αλλά δεν τη χώριζε γιατί τον εκβία- μυ µ 
Τι -- - .. αξ --- η ζε ότι δεν θα του αφήσει φράγκο από την αμύθητη περιουσία της. Γι’ αυτό άρχισε να 
π’συ " 8 . η . 
ο οικιακών σκέφτεται τρόπους για να την ξαποστείλει. Το αποτέλεσµα; Αποφάσισε να τη δηλητηριάσει... 
ουἰόε της Ρήπια. (μπρρ...) 
Ένα μικρό αγαϊματάκι µε αυτόγραφο Ωστόσο, δεν σκάµπαζε και πολλά πράγματα από χημεία, παρ’ όλο που ο Πάτρος Πατρίκογλου 
του οσα. του είχε κάνει δώρο για τα γενέθλιά του όργανα χημείας µαζί µε το βιβλίο "Χημεία για αρχά- 
ο ος. ιν ριους”. Ενα βράδυ, που λέτε, η γυναίκα του τού ζήτησε να της φτιάξει µια µαργαρίτα. 0 Κρά- 
Πόσα ΤΠαΠΚ Υου έστειῆε ο (ΠαΠΙεΕ τσος δεν άφησε ανεκµετάλλευτη την ευκαιρία και έβαλε στο ποτό ένα πολύ ὁραστικό λευκό 
ο ο ωσ το μέταλλο και χλώριο. Η Κρατσώναινα (51ο) ήπιε το ποτόττης, όµως ανή να μείνει στον Τόπο, 
55 ζήτησε και δεύτερο και τρίτο και Τέταρτο... Τελικά, το µόνο που κατάφερε ήταν να τη µεθύ- 


22 σει... 

Κανένα Ἡ : 
Με πόλεμο ασχοβείται το Οοπ1θᾶ: Γιατί αυτές οι θανατηφόρες ουσίες δεν την πείραξαν; 
ΕΙΙσΠί 5ἰπιω]αῖοι 2: 
Κ. Με έναν πιθανό Γ' Παγκόσμιο Πόλεμο. 
Β. Μετον Τρωικό πόΒεμο... 
6. Μετον Β' Παγκόσμιο Πόβεμο 


Ενα ανεκδοτά 


γ 


Απ: 


«ιό 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 140 ων µ 
Όλα τα συµπ ένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις ὃα λόβουν µέρος 7 

νηρη - : ο. έ Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ἡ φωτοτυπία τους στη δι- 
εύθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε την ένδει- 
ξη “Μας!ει οἱ Ρυστίος”. 


1ο ο μμμμῥἧὑἧὑἧὑ“ἧὕυὕὑ- 


σπην κλήρωση που Όα γΝει στα γραφεία του περιοδικού Ρ; ΜΑΡΙΕΒ σης 9 


Ιουνίου 20Ο], απὀ την οποία ὃα αναδειχθούν ὁ νικητές, Οι σωστές απαντήσεις 
έχουν κατατεθεί στο συμθολαιογράφο Αδηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί ὃα γ: 
νονται οι φάκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής µέχρι καιτην Ιό Ιουνίου [σφραγίδα 
ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία τῶν δια- 
γωνζοµένων. Ία ονόματα των νικητών Ὁα δηµοσκευθούν στο τεύχος 143.Όιν' 
κητές Όα µπορούν να παραλόθουν τα δώρα τους µέχρι πς 20 Σεπτεµβρίου 
200]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Ὁα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Ίσα 
δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διο- 
τηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημεροµημών ἡ ακόµα και ακύρωσης του δια- 
γωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο γιο λόγους αντικειμενικής 
δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι 
στην (οπιρυριθς» ΑΕ. καιτη Ὀϊοπίς 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ..νοννννννοεκνκρκοκ οκ ον οκ νοκ ον κ ον κ κ εκο 
3 λα μμ μῥμἧὑἧὕὕὑυὑυυυ- 
ιο αμμωωώμμμμυ αμμώνιο. 
Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 

{1 Ναι [] Όχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


Ρς Μακιει({8 


οἱ ΛΥΣΒΙΣ 10Ων Ρ022185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1Ι8Β»Σ ΤΩΝ ΛΙΑΡΩΝΙΣΝΩΝ ΝΑΣ 


ΟΙ νικητές κερδίζουν {10 αντίτυπα του παιχνιδιού 
ιΕΟΕΝΡ ὃς ΤΗΕ ΡΗΟΡΗΕΤ ἃ ΤΗΕ ΑΞΟΑΦΦΙΝ 
ποια Λέξη υπάρχει στο επάνω μέρος της σεβί- 
δας 108 του τεύχους Ί07του Ῥς Μαςίθ;”; 


 ΠΑΤΣΙΟΣ ΛΕΩΝΙΔΑΣ π ΒΛΑΧΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΗΦΙΣΙΑ ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

π ΤΣΩΝΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ Ὑ ΓΙΑΛΑΜΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΒΟΛΟΣ 

 ΓΕΡΑΝΙΟΣ ΠΑΥΛΟΣ Ὑ ΚΑΤΣΕΝΗ ΕΙΡΗΝΗ 


πώ ἱΙΙἱἰΜἾμΜα 


φΙτ]κ/α/τ/ε/[ο]Υ 


Θα υποδυθεί τη Ι34Γα ΟΓΟΒ στο επερχόµε- 
νο ΤΟΠΟ Κκαϊάεγ: ΤΠε Μονθ. 

5 Απαεϊπα /οἱ6 

γ γ/στοΠα Αάαπης 

Ε. ΑἰεΚὰ ΡαρβΠ93 

Πώς ονομάζεται ο κακός στο ὑπῦγεαΚκ- 
80ε; 

Τ,) Μι ος 


Ὁ. Εἰῖα Μοοά | 
Α. Μι ρογοθἰαίη ου η ” 


0 συντάκτης της στήλης "Νθνν ΜΙθηπίμπι” 


ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 

Ὑ ΣΗΦΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ π ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΘΗΝΑ 

π ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ Ἡ ΣΑΛΑΓΙΑΝΝΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 


Ἐ ) ναπῖο Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς Μαςίοι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
Β. Γιώργος Κράτσας σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
Ν. ΄ Βαγγέπης Κράµπης θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 
Νέο περιοδικό από τους συντεβεστές του .. 

Ρ6 Μαςίεγ" 

Ε. τω 

Χ. Γαιραμα ' 

Το θέµα του κόμιξ στο τεύχος Ιανουαρίου 

ἐν αία ΑΜΕΗΙΟΑΝ  ΕΒΕΕΌΟΜ: ΑΙΒΕΙΧ Χ-ΡΙΑΝΕ ΟΡ8Υ8 

Τρ το ΒΙαἰς ΜήΙΟΙ Ρτοῖθοῖ ΜΟΘΕΕ᾿ ΑΙΙΟΕ ΕΙΗΞΤ ΡΟΘΕΙΑΗΤΕΒ 

Β. ΤΟΑΠΠΥ ΟΕ Όβ/κηθες ΒΕΣΙ5ΤΑΝΟΕ 


Ποιος συντάκτης προτιµάει να είναι κόκ- 
κινος (από την ντροπή προφανώς) ή 


“χβωμός”, 
Α. Ο Πάννης Καποσκάµπης ΚΡΥΠ το 
Β. ΟΝίκος Κόντης 


Ε΄ Ο Δημήτρης Ιωαννίδης 
Σύµφωνα µε την Αντζεβα αυτός που δεν 
κάνει Λάθος είναι: 
0, Ασφαῖτος 
πεζοδρόμιο 
Ι Μαζούτ 
Ενα μυθικό έπος που διαβάζεται µονο- 
μιάς... 
ΥΣ τίοβπα 
Ν. Ριαπὶ 
ϱ. Μεκειείε 


2Λνοίγετε για ένα λεπτό και έπειτα κλείνετε 

τον ένα διακόπτη και έπειτα ανοίγετε τον 
δεύτερο. Τρέχετε στο δωμάτιο Β. Αν η λάμπα 

είναι ζεστή αλλά σβηστή, τότε είναι 0 πρώτος 

διακόπτης. Αν είναι ανοιχτή είναι ο δεύτερος. 
᾿.Αν είναι κρύα και σβηστή, είναι ϱ τρίτος. 

240/4--10, 10-4--6, 66-12 

20 θεός την έβδοµη µέρα ξεκουράστηκε. 
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ὠλιωή»οφσο ισως «ο μ- 
πρ σμ οαλομρρωω σοι οσο νο 
πο ο Πο η Ὁ ον Ὁ σοι 
ο 8 σι ρά κ ἲ Εκ ϱ μὴ λΩκνο ϱἳ 4 
ο μονο σῶς Ὁυ ΟΥ ἴπί 
αι Εικ αί ὢ, ρόδα ϱ/ 0 ρο π]μὴς |-4 1 Ες αρ μὸ 
ποορμο ᾳ Ὁι- δή δσὴ 4 Οδ) πι σα ]--ἶ ι-4 
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αι ωρπι ασ Όν σοι θοοι 
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ΕΗΓΟΡς Μοιιε; 


ΠΠΟΞ ο κόαµας τιν παιχνιδιήιν 
σε ενα 5/18 


: ο Νεα ποικμδιών τα 


Ηβρρεπίπας,, «δρ 


στα η ᾿Βφιεριύματα ά 


σος 


ΜΗ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Ὃ ο... Τηλ.: 9245910, 9238672-5. Εαχ: 9216847, Ε-πιαῖ]. | 
ΩΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤ Θ.Α. ἳ ωσ, 


Νεί σα[65 


Λίστα : 
ΙπίεΓ]λΝεί (αἰές 


μα » 


Αν είστε ιδιοκτήτης Ιπἰειπεί σα[έ και θέλετε να σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Ναί οα({ό65 
του “Ῥς Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε τον κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο 6-πια[!: α5ρα(ῶοοπιριρίεςς.(ΙΓ 


σαν ἱ 
ἱ  αὰ αἲ ] 


- 
ο 


49 Μαγηϊ ὅ Νεγαηζεγου 51Γ. 
104 38 ΑΊμεης 6γεεςεε 
Τε!.: 5227717 ε-ππαῖ].: ἱπ{οθπποεα{ε.ογ 


ΙΕΡΟ Μας!εΓ 


εις 


"ΟΥΡΕΗΙΝΟύ... 
ΟΙΝΟΓ 1995” 


ζεί ἤ ή 


102, Λα. [οάηπου οἴγ., 1531 42 Αο. ΡαταςΚονί, Αἴπεης 
Το].: 6009442, Εακ: 601598] 


ην. πε πα πῖς.ατ 


κ Τα ῃ 
' 4 η] γης 
! ατα Ἱ 
ο μμοι )-) 


υου πι πυ δα " 
ὑφυ μυ σφῳυ 


εκειπον το Ιπεογηθὲ ΓΙΝΕΤΑΙ... 


ΜΑΝΙΑΙ 


Πτα 


περηαί Ρα Ώρος 


Ακαημίας 18, 1085 /8 
1πλ.: 48221418, 4488498 


κ ος κ ο ο ον 
“ΕΙήασα ΙπιεΓπεῖί (αἵς., 
-- «πι 4 ΑΤος δι -. 


ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝ 4 
(πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ 5ΤΟΕΕΣ και τον Κωισόβοὴο) 
Τπὴ.: 9680620 νινινν.χρΙοΓεΓ.6Γ 
Ε-πιαϊ]: Ιπίο(ὢχρίοΓθγ.4Γ 
6ασεά [ἴπο Ἰέήκῦρς 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΟΣΕυΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
Τε|.: 8822418 


κ νννν.πιιςθιπιςα{ς.4ΙΓ 


ϱ-πιαϊ]: ππςθι!πι ποῖ αΐε(ὢγαμοο.ζοπι 


ΤΝΤΡΕΛΕΙ] 


-- βΙµήἥπ- ΄ 
{. ἵ ζωα. 


κ 


44, ἱρροκγαῦουβ 301. 
191./Ραπ: 26011981 


ΕΑΞΙ ΟΟΝΝΡΒΟΙΙΟΝΗε 


Παραγγείλτε εύκολα και γρήγορα τα βιβλία που θέλετε! 


ΜΙΑ. ΔΠΙΙΡἰ5. ΕΙ 


Μόλις κυκλοφόρησε 


ΤΙΤΛΟΣ 


Δίκτυα ο Ιπίθιποῖϊ 
280 Εισαγωγή στο Ιπίεπιεί 


ΣΕΛ. ΔΡΧ.ΕΥΡΩ 


281 Η σκοτεινή πλευρά του Ιπὶπποί 
310  Ιπὶεππεί για γυναίκε 


311 Ιπίεπιεί για παιδιά 


312 Ιπεπηεί για άντρες 4 


319 Ιπὶεππεί για νέους 


ΤΙΤΛΟΣ 


Λειτουργικά συστήµατα 
326 Ἠπάονις ΜΙΠεηπίυπι θάϊδοη ϕ 


327 Μάθετε τα... Μόονς ΜΠεηπίυπι θάῇΐοη... σε µία 


297 Ἰπάονις 2000 Ριοίεςσἰοπαἱ 


ΑΠΙΡΙ, 


307 Μάθετε τα... ἸΜπάονις 2000 ΡποίρςἰοπαΙ... σε µια 
2798 Ἠπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 


161 Ιπίεπιεί έξυπνα τρυκ 


204 νιΠΊπῃ στο Ιπίεπιοί 


219 Ἠοήά ΜΠάε Ἰεῦ Πἱγεοίοηγ 


3022 Α 
318 ΝΑΡ: 0 κόσμος του Ιπίεπηεί στην οθόνη του κινητού σας 


231 Τα πάντα γύρω από το ὑ5θῃοί 


Ταμ 105 { 300 111 
205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 800 5 Επεξεργαστές κειµένου 
299 Ιπίοπιςί Εχρίοτοι 5 3.00 11115 8 293 Αναλυτικός οδηγός για το... Νοιά 2000 576 
320 Μιοοβοί: τν νη 96/Ν6Ι 2000 4.800 | 14.09 308  Εύχρηστος οδηγός για το... ἸΜοτά 2000 η 
288 Ε α το... Οµήοοκ 2000 4.400 112491 248 Δυναμικές λύσεις µε το γνοιά 97 σι ετε 
289 Εύχρηστος τρ το... ΠΟΠίραϱε 2000 180 | 4.400 11291 
291 Μιοοφοῇ ΝοἰΜθοίηο 3 146 [ 3800 11115 ἢ Λογιστικά φύλλα 
319 Ι00 2000 π 9.800 | 11,15 306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 
260 Ιπταπεῖς | 360 | 6.500 | 19.08 309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 
235 Μοάθπις από το Λ ως το 140 | 3.800 111115 Ἡ 249 ΜΙοοδοῇ Εχοθἱ 97 
060 Αντίστροφη μέτρηση 286 | 4.200 11233 
339 Ι6ΌΝ Ὑπόέκδοη-  Ὦ Βάσεις δεδοµένων 
354 Η ροζ πλευρά του Ιηἰθπιοί Ὑπό έκδοση- 305 Αναλυτικός οδηγός για την... βοοθςς 2000 


κ - 


199 Ἠήπάονις 95 367 | 4.400 112491 
150 υπίχ 836 | 9.900 | 2905 
093 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑΠὶχ 127 | 3.800 11115 
[ 202 Ὀπίκ για χρήστες του Ιπίεπιοί 151 [4400 [1291 
519 | 9.900 |2905 4 
Πᾳ5 Ὦ Πακέτα εφαρμογών 
296 Αναλυτικός οδηγός για το... Οήῇοε 2000 800 | 9.900 | 2905 
3 800 πι 15 252 ΜΙοιοσοῇ 0ῇῇορ 97 9.200 | 15,26 


255 ΜίοτοςοἩ Αοοθςς 97 


ΙΠΙΕ 


η] 


παιδια 


Πα 
290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονθιροίπἰ 2000 4.400 11291 
τῃ κκ 
333 ΒΠασῃ4 9 7.300 |21:42 
298 Αυἱοῦβῦ 2000 | 6.800 11996 
264 ΑυἱοῦΑῦ 14 για ΙλΙπόονις [391 | 6800 11996 
246 Μάθετε το... ΑιἰοῦΑΌ 13 οᾱ... σε µια εβδομάδα! 270 | 4.400 112491 
300. 30 διυάῖο ΜΑΧ3 9 [416 [ 9900 12905 
277 30 5ιυάϊο ΜΑΧ 2.5 9900 2905. 
259 Μάθετε το... 30 5ἱάῖο ΜΑΧ... σε µια εβδομάδα [260 | 4.400 11291 
265 ΙᾳΙγνιᾶνθ [110 [3.800 11115 
299 ϱο(δΙ ΒΑΝ 9 4 [416 [ 6.00 119,96 
269 (οιδΙῦΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός [5τ8 | 9900 12905 
270 Μάθετε το... 0οτοΙΏΒΑΥΗ! δ... σε µια εβδομάδα! [383 | 5.500 116.14 
292 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρηοϊοῦγανι 2000 [190 [4.400 11291 
351 ΡΠοιοσΠορ 6 «Υπό έκδοση- 
Ηλεκτρονική τυπογραφία 
329 (μαγκχριθςς 4 για ἸΠπάονις και Μαοἰπιοση 9 256 | 6.100 |17,90 
048 Οιαήκχριθςς 3.32 για γΜπάονις και Μαοἰπίοςη [273 [ 5.500 116114 
ο νἡζ νο λλνωγε; 

ρογραμµατίστε µε τη Ψδια! ϱ---- 4 307 | 6.800 11996 
τε ρογραμµατία γιδιαἱ Βασίο ϐ [259 | 6.600 [1937 
336 Δημιουργήστε την πρώτη σας ψθῦ ρᾶ0ε ο 

σε ένα Σαββατοκύριακο 224 | 6900 11996 
268 Προγραμματίστε σε «/άνὰ ἃ )αναδοήρ [357 { 5.800 11702 
237 ΗΗΤΜΙ στην πράξη [478 | 6.800 11996 
217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. [125 [ 3.800 111.15 
240 5Ώἱ οἰπισυτθά 0υθη: ἱ Απρυᾶ0Ε [227 [ 6.200 118.20 
176 0οὐο Λη5ὶ 85 512 | 6.800 11996 
241 Τεχνικές ᾳ ανάλυση και σχεοίιαση συ0 ατων 214 | 5.500 116.14 
3302 Βαἰόυ/ς Εαῑε Ιί: 0 πιο πλήρης οδηγός στρατηγικής 4 274 17931 
330 Εἱαῦἱο Ι: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής [223 | 4.900 [14,38 
Γενικά 
331 Το πρώτο σας ΡΟ 9 1643 
263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα ᾿374 [ 6.200 11820 
286 Τα μυστικά του Ροννθ: ὑ56Γ [3425 [ 5.800 [1702 
209 Μικρό λεξικό πληροφορικής [105 | 3400 [11115 
091 Γνωριμία µε... τον κόσµο των ΕΓοίαἰς [203 { 4.400 11291 
225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαοἰπίοσῃ 6.500 11908 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ - Βύ5ΙΝΕοο 
Ὃ ρω. 

145 | 300 11:15 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


ΑΠ 1 1] 


' ο μιο 


ΣΝΟΤΕΙΝΟΣ 


ΔΡΟΜΟΣ 


”ε. 
ή 


ορ 6 
) . , - 


νε 
| 


ος 


-- 9 -- 


μμ μμ ρω, 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


... 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΚΩΔ. 


324 Τα πάντα για το... 6-ΤΓανεί 4 328 | 5.00 | 16495 
3025 ϱ-Αυσῖοης: Τα πάντα -Ὑπό έκ 
941 στο Διαδίκτυο -Ὑπό έκ 


ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


ΜΕΤΑΦΥΣΙΚΗ 


ΦΙΛ ΝΤΑΣΤΙΚΗ ΛΟΓΟΤΕ χ ΝΙΑ 


Μι 


315 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο ΑΊ: 
Το Δέντρο του 

316 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Β΄: 
Η Περιπλανώμενη Φλόγα 

317 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Γ]: 


971 


Οπιο Σκοτεινός Δρόμος 1820 
275 Τῆραπᾶ - Τόμος Α΄ 
276 Τβπα - Τόμος Β' Εμ τ 
284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Α᾿ τη 1950 
285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Β 316 | 4.600 | 13,50 
345 Όι του Αλ Ρασάν - Τι Α᾿ ει 
346 Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Β’ “Υπό 
447 Τ σου: 22 καιτ -Ὑπό 
348 Τιο Ώαήκ ΕΙ Τήϊοςγ -- Ηοπιείαπά «Υπό 
349 Τῃο Ώαήκ ΕΙ ΤήΙοϱΥ -- Εχῖε «Ὑπό 
350 Τη Ώαίκ ΕΗ ΤήίοϱΥ --9οἱ «Ὑπό 
352 Τῃο ΦαΓαπίπο Μοσαἰο Ίο ΦαΓαΠΙΐυπι “Ὑπό έκ 
353 Τη 5αΓαπῦπο Μοσαἰο 1οιά οἱ Ὑπό 

Τινο Ιοονήπά ΤήΊΟ9Υ -- Τ18 9 ΙΙαΓά Ὑπό 

Τηο Ιοθνήπά ΤήΙοϱΥ -Τη6 6 θεπι «Ὑπό έκ 

Τη Ιοθνήπά Τ -ΦΙΙθαπις Οἱ 9ΙΝνΕί -Ὑπό έκ 
ΜΗΟΙΤΙΜΕΡΙΑ ΕΦΑΡΝΟΘΟΓΕ2 
019. Η Ακρόπολη των Αθηνών (00-Β0 9000 | 26,41 
021 Ημαγεία του σινεµά (Ο0-ΒΟΜ) | 9000 |26,41 
022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9000 126,4 


οὐ Υ ϱΑΥΕΙΕΙ. ΚΑΥ 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 
ΛΕΣ 


Αγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετε ή ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Ἁγγελίες” του “Ρ6 Μαείοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το -πια]! σας! Μη διστάσετε, λοιπόν: Ευμπληρώσις το 
κουπόνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία γράψτε οπωσδήποτε τον τπλεφωνικύ κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτε κάποιον φίλο που να ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. θι 
αγγελίες που δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε είδη πληροφορικής, 
όπως φυ/ΐνα{θ, /3πιθς και ἠαγάννα!ο. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: Θι καιαχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγελιών 
τους. Το περιοδικό δεν έχει τη θυνατότπτα να ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων κύθε αγγελίας. 


δο[ίννα[θ 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι ΡἱΕ 
Ηαια Τηΐοαγ 2 για Ραγ»ιαήοη, 
αυδεντικὀό, ολοκαίνουριο στο 
κουτί του. Τιµή 10.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Νικόλας Μικρούλης 


Ἰηλέφωνο (0661) 20058 


Ἐ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε πακέτο 
10 οήσἴπαί Φαπιες για ΡΟ. Τιµή 
όλα µαζί 15.000 δρχ. Για πε- 
Ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Θεόδωρος Περιαλής 
Τηλέφωνο 2133075 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα παιχνίδια 


νῄϊτα[ίοη, ἨΜουτης 2, ἰαπγ, 
Μοηαἱ Κοπιθα! 4, 5ἱθη! 
Ηυπίςι, οἶπι (Ἠγ 3000, Μοη- 
ΚΘΥ Ιεἰαπά. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα  Λραγούμης Γιάννης 


Τηλέφωνο 9150539 


Ἐ- ΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το 
αἀα-οη για το Ὀίαδίο 1 “Ηεί- 
ῄα”. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ἐ-πιαϊ! Ὀοῦοπίς τυ]εζθγα- 
[οο.ᾳΓ 


Ἐ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα 
παιχνίδια: 96Ηΐεις ΙΝ, 9ἰαοΏίρ 
Ίτοορεις, Ζευς: Μασ!οι Οἱ 
ΟἸγπηρυς, Νο Οπθ [Ηνθς Εοίθνει, 


ολα 


καθώς και άλλα από 4.000 έως 


νο 2133075 


Σ. ΤΗΤΟΥΝΤΑΙ απεγνωσμένα 
τα Ὑψίπο (οπιπιαπάοι Ἰ-4, κα- 
τά προτίµηση αυθεντικά, ή η 
συλλογή ΄Κπαϊηί 5αφα”. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

ἠηλέφωνο 5818222 


»- ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής µε 
64ΜΒ ΚΑΜ, επεξεργαστή 
30ΟΜΗΖΟΡΙ πιαϊηροαια, (0- 
ΚΟΜ 32χ, κάρτα γραφικών Ρ- 
απιοπά Ψἱρει 330, σκληρό δί- 
σκο 64008. Τιμή 85.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 
Ὄνομα βάσσαλος Στάθης 
Τηλέφωνο 4613107 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ σκληρός δί- 
σκος 6,508, κάρτα γραφικών 

ΒΜΒ και πιαϊπσοατά µε «Πίρ5θ! 
ὙΜατά. Επίσης πωλείται επεξερ- 


γαστής Ροπῄίυπη | 33ΜΗ7. Για 

περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

Ὄνομα [εώργιος Χαρίτος 
Τηλέφωνο (0721) 85146 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής |α5θ: 
ἱεχπιαήκ Ορίτα Ε93 10 προς 
80000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Επ Ρ οίλης Ψινόπου) 


Τηλέφωνο 58189222 


Σ ΤΗΤΕΠΑΙ επειγόντως Ρεπή- 
υπη [{ ή (δίθτοη από 233ΜΗΣ 
έως 939ΜΗ.. [ια περισσότερες 


}: ΤΗΤΕΙΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοάοο 2 12Μ8Β. Προσφέρο- 


περισσότερες πληροφορίες 


Τηλέφωνο 0045-728604 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα γρα- 


φικών 53 και εππαχυντής γρα- 
φικών Μοη5ίοι 90 |! µε ἀήνθις 


τ Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνδεση στο 


Ιπίοιποί), µπορείτε να δηµοπρατήσετε τα προϊόντα σας 
ο κώκκυωοικάσα οοκῥος 


και καλώδια σύνδεσης προς 
15.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Κομνημός Γιώργος 
7629145 


Διάφορα 

Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Ια ΤυτοΚ2, 
Κθα Αἱεη 2, ηχεία 80)ΛαΗ, ΡΟ 
Μακ!ει Μαφαζίπος, άθπιος και 
άλλα, από 200 έως 10000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Βάσσαλος Στάθης 
Τηλέφωνο 4619107 


»- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰογδια[ίοη (ωἱ 
εξοπλισμένο µε 20(Γ05 και 
πολλά ἀθπιος. Τιµή 60.000 
δρχ. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Βάσσαλος Στάθης 
4613107 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Μἰετοςοβ 
»ἱἀθγΜ/Ιπαάει Εοτος Εθθάβαεκ 
Ὑήνθεί 0058 ολοκαίνουριο στο 
κουτί του µε τα πιαπυαἰς και το 
παιχνίδι Μοης!ει ΊταςΚ 2 προς 
45.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Νοταράς Γιάννης 
Τηλέφωνο 9319442 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἱαγ»ιαίίοη µε 
τσιπόκι, αναλογικό χειριστήριο, 
2 κάρτες µνήµης, αμερικανικό 
καλώδιο και 14 εκπληκτικά 
παιχνίδια. Μόνο 58.000 δρχ. 
[ια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Αντώνης 

Τηλέφωνο (0226) 52338 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5ἱάειλ/ίπαει Ὀυ- 
αἱ 5ΙΤΚθ ολοκαίνουριο στο 
κουτί του. Τιµή συζητήσμη. [ια 


Κουπόνια 


-τορ ΤΕΝ τα αγαπημένα σας παιχνίδια! 


Το “Ρ6 Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
1. 


3.. 
ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Ο..----------------------------α«ἁμικοοκωροκωκωκσνα Κ.ΛΛΛΕ ᾖ-----ο-----------κκονκοονιόοασνσκκσασπωκηις ,ἆζαρροιιροοιρροωοενοοσινικὸ 


ΕΠΑΠΕΛΛΑΛΔΟΠΠΑ.....Ἱ  Ἱ .Ἱ.ἹἼὔἶιο ο κραάκεαα-μώμά, ΕΛΗΙΑ 
Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΝΑΙ! Επιθυµώ ετήσια συνδροµή στο περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ για 12 τεύχη. 


Ὦ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.93 Ε - 19.400 δρχ. Ὦ ΦΟΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5048 ε - 17200 δρχ. Ὦ  ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 88.04 ε - 30.000 δρχ. 
Ὦ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 102.71 6 - 35.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ Ὦ Η.Π.Α.-ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ 102.71 ε - 35.000 δρχ. 
Ε . Ε-ΜΑΙΙ. ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε εππτλέον: ἘΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 


Ε ΑΦΜ. ΔΟΥ. 
Ώ Εµβασμα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΕΕΣ5Α.Ε. 
ΏΏ ταχ. επιταγή Νο [Ώ] τραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστε την πιστωτική κόρταµου ΝΙΑΙ1 ΜΑΣΤΕΚΟΑΚΟ Ὁ ΕὐΚΟΟΑΚΟ.Ί Όινεκς.] 


ΑΡ Κα μμ μμ  Ἑ ΕΠ ἈὑΗΗμΣοιι «πι Πο - υ-υῦυ- ο 
ο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το “Ρ6 Μαείογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να ία σας αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
ο. α ο ο Ὃ ος κατηγορίας στην οποία επιθυµείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για που να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω : 

στη γραµµή 4216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 [1 Ηοιόνατε [.]5οναιε [1] Δόφορα 


ο αμ ιμωσεφς Αη. εν σπα ιμπν. κα. ο νο ο. 


ΡΟ Μανιοι (ΓΕΕΒΕ8 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙ κ άσήαι ΛΥΡΗΣ 
νο οιΛΑΙσ, οοπῃ 


πο ος» 


ΤΑ ΥΠΟΛΕΙΛΛΑΤΑ ΤΗΣ ΠΥΡΗΝΙΚΗΣ ΚΑΙ Ε/ΕΙΣ ΤΙ ΡΟΛΟ 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗΣ ΡΗ,, ΔΕΝ 
ΕΙΛΑΣΤΕ ΕΠΙΖΗΣΑΝΤΕΣ 
ΚΑΙ ΘΑ ΞΑΝΑΣΤΗΣΟΥΠΕ ΤΟΝ 
ΑΝΘΡΩΠΙΝΟ ΠΟΛΙΤΙΣΛΟ ΑΠΟ 


ΚΑΝΑΝΕ ΤΕΛΙΚΑ ΕΟΡ/ΛΑΤ 
ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ Οἱ 


/ΛΕΛΑΓΧΟΛΙΚΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΕΑιιΟυτ ΤΑςΤΙΕ, 


ἕ ΕΞΟΝΤΩΣΕ ΤΟΥΣ/ ΕΙΝΑΙ 
ΔΗΛΑΔΗ ΚΑΤ 9 ὁ ο] ερος ΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ /ΙΑΣ, 
ΣΑΝ ΙΝ6ΤΑΙΙΑΤΠΟΝ 
ΜΖΑΡΡ.., 


ΤΠ ΝΕΠ ΠΕΡΙΠΠΙΚΠ ΠΠΥ ΚµΙΤΗ 
ΤΩΝ (ΖΗΜΕΒ Ισιβ ΣΤΗ ΜΗΤΙΙ 


κών. 


Απολαύστε τις 

ἱ καλύτερες φόσεις 
του μεγάλου 
ποδοσφαιρικού ογωνα 


ΤΗ ΚΗΛΥΤΕΡΗ 
 ΗΙΠΗΙΚΤΗΗΠΙΗΡΗΞΕ 
ΞΤΗΗΤΕΟΒΥ ΕΙΗΙΏΕΞ 


η ο ριυ 
ἁ τα ΑΠΕ) 


ΚΥΚΛΩΦΠΩΡΕΙ 


Ἱπραπκα με συνΏΒεΕιπικὄ 


ΕΕ) ΙΕ]. 


ν.. 


ΟΜΝΙ ΒΟΟΚ ΧεΕ 3 


ΙΠπίοΙ Ρ ΙΙ ΤΟΟΜΗΖ ΕΤΗΕΗΝΕΤ 
128Μ8Β ΒΑΜ ΝΟ 8χ 
2068 ΗΟΟ Εαχ/Μοάθιγη 56Κ 
14 ΤΕΤ ΧΑ οοΙοΓ .1-οπ Βαἴτεγγ 
Οῦ ΒΕΟΟΒΡΕΒ ΝΝΙΝ 98 Ργε]οβάθά 
ώς 
... 5) π 0 0 0 σπ 
[λε 
ή 82.000 χ 12 µήνες” 4 


[ή χ Γ ε . ε Ρ/ΟΙΘΞΡΙΟΠΕΙ 


Ιπίθί Ροπίίωπῃ ΙΙ ΡΓοοθςςοί 1000ΟΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοϊπειροατά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ {ο 1098/2098 ΗΟΟ υΡΜΑΘΕ 

50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνοα/ΒϐΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 3 

17” (1.280Χ1.024) ΟοἱοιΓ Μοπῄοι/1280Ιί «βλ ννἘ σατά 
1.44Ε0Ό/ΚογΌοαΓά δ. Μουςδε 

Ὑνιπάοννς ΜίΠεηπίωπῃ ΡΓθἰοβάθά 


909.000 - 
ή 34.000 κ 12 µήνες πας 


οΕΟοΜΡυΤΕης δε καλός καλσολχες 


θ) ον - 
., 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183. 


ΛΠΙΤΑς 72343 


ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΒΟΝ 1068 ΗΟΟ - Νπάοννς 98 
600 ΜΗΣ 30 ν-90 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
12,1 ΤΕΤ Οο1ο: Οἱβδρίι8γ 60 24Χχ ΦιαπάαΓαά/ 098 
32ΜΒ ΒΑΜ υρ ἵο 128ΜΒ| ΕχΗ 


65ο. ὨὩΏΓ 
ή 49.900 χ 12 µήνες 


οοἱοίοῃ”. 


ΕχΓΕΠξρις 


ΙΠῖεΙ Οεἰεγοπ ΡΓοοθΡβςο: Τ33ΜΗΖ 
τα ΖΧ ΜοϊμειροαΓά μρ ἴο Ροηίωπῃ ΙΗ ΡΓοσθςδοΓ 


64Μ8Β ΒΑΜ υρ {ο 512ΜΒ/10ΘΒ Ηαιά Όί9κ Ὀήνο 
52χ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνθ/ΒΜΒ/ΑΘΡ ΞΝΘΑ Οαγά 
Μοπῄτοι 15” (1.280Χ1.024)/ 

1.44ΕΌΌ/8ουπά 0αιά/κεγΏοεΓά δ. Μουςδθ 
ΥΝνιπάοννς ΜΙΙθηπίωπῃ ΡΓθἰοβάθά 


207.000 1ο 
((νμθ) 
ή 25.000 χ 12 µήνες .- 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 

ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 38.15.905 
ΛΕΝΟΡΜΑΝ 2439 

ΤΗΛ.: 51.539.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 


ΩΟειν,ι. 


ι αἴπμάε 6600 


ΙπῖΘί Ρ Η Β6ΟΜΗΖ ΟΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
128Μ8Β ΒΑΜ Εὐπθγποῖ --- ΕαΧχ/ΜοάθΓῃ 
2068 ΗΟῦ 1 -οῃ, 2,4κᾳΓ 


14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


270.000 (8 


ή 94.900 χ 12 µήνες 


Εχ Γ -- Ἱς 1] Εριοίρςςίομαι / 


Ιπίθί ΡΗΙ Β6ΘΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 

ΜοϊμειυοαΓά ΒΧ υρ Το Ροπίωπῃ ΙΗ 

64ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 512ΜΒ/208Β Ηατά Όἱ9κ Ώήνο 
52χ Ο0-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜΒ ΑΡ ΞΝΘΑ Οαγά 
Μοηῄοι 17” (1.280Χ1.024) 

1,44ΕΌΌ/8ουηά Ο0αΓά/κογΌοαΓά 8. Μουςθ 
Νπάοννς ΜΗΙθηπίωπη Ργο]οβάθά 


ω 
ή 26.800 χ 12 µήνες 


Ροή ων; 


π, 


Γοςνινο ο ον 


εσωτ α ΡΕΠΙΡΜΕΛΑΗ: 


Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩριΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


